S ZE ML E soocee

és -tdrténeti munkaja sikeresen teljesiti célkitlizéset és értékes ,hozzajarulas lehet a
tudasterilet hazai ismertségének és elismertségének a ndveléséhez” (22.). A munkat
minden bizonnyal haszonnal forgathatjak majd a kilénb 6z képzések (kulturalis ant-
ropoldgia, kulturatudomany, média- €s kommunikaciétudomany, szocioldgia, néprajz
és filozofia) keretében valtozatos mélységben antropoldgiat hallgatd egyetemistak,
kutatok és oktatok, valamint a tarstudomanyok képviselbi is. (L’Harmattan — Debreceni
Egyetem Néprajzi Tanszék)

LAJOS VERONIKA

A mesekdnyv metamorfozisa

VARGA EMOKE: INTERAKTIV KONYV. TEORIAK ES PELDAK

Varga Em&ke a L'Harmattan Kiadd gondozasaban megjelent Interaktiv kényv. Teo-
ridk és példak cim( kotete a szerzdjétdl megszokott tudomanyos igényességgel
aktualis és komoly hidnyt tolt be az irodalomtudomany, a kbnyvészet és a pedago-
gia terén is. E képi, hangzo és nyelvi elemeket 6tvdzd medialis hibrid, a filmek és a
szamitdgépes jatékok sajatossagaival egyarant operalod interaktiv konyv Uj utakat
nyitott mind a készitéi, mind a befogaddi oldalrél. Olvasdja (felhasznaldja) kilép a
passziv mesehallgatdi szerepkorbdl, és a tdrténetformaldasban cselekvéleg vesz
részt. Az Uj mdfajban rejlé lehetdségekkel a kdnyv masra és masként lesz hasznalha-
té: olyan Uj felhaszndloi élményt nyujt, mely kordbban nem kapcsolddott a kédnyv-
héz és a kényvbdl vald meséléshez. Varga Eméke kdtete nyitottsagra, az interaktiv
kényvek hatdsanak tudomanyos vizsgalatara hiv. Arnyalja azt a — sokszor leginkabb
informacidhianybdl fakado — prekoncepcidt, miszerint a mivészet- és kulturakdzve-
titésnek ez a modja alkalmatlan feladata betdltésére, ugyanakkor kelld koriltekin-
tésre int, és kritikai szemléletre 6sztdndz.

Az interaktiv kdnyvvel és a hasznalatabol fakado ujfajta felhasznaldi éiménnyel/
szerepkorrel, kildndsen annak a gyermeki percepciora gyakorolt hatasaval a kilfol-
di szakirodalom mar foglalkozott az elmult néhany évben (példaul Betty Sargeant
munkaiban), de magyar nyelven [magyar szerzétél) mindezidaig nem volt elérhetd
a teljesség igényével megirt tanulmany, amely tudomanytérténeti névumainak ké-
szOnhetéen nemcsak a szakirodalom magyar nyelvl tudomanyos 0sszegzését, de
Uj értelmezési és elemzési szempontokat is nyujt. llyenek a kétetnek a medialitas
kérdését vizsgald és a kommunikacioelméleti szempontu elemzései, illetve a felva-
zolt, az interaktiv kdnyvek hatasat mérhetévé tevé metodoldgia. Az Interaktiv kdnyv.
Tedridk és példak elézményének tekinthetjik a témaval a hazai szakirodalomban
elséként foglalkozd A kényvek életre kelnek. Bevezetés az interaktiv kbnyv elméle-
tébe és gyakorlataba a Bookr Kids alkalmazasaival cim(, Varga Em&ke altal szerkesz-
tett kdtetet (Mora—Bookr Kids, Budapest, 2018), mely tananyagként szolgal a SZTE
JGYPK altal akkreditaltatott pedagdgus tovabbképzésben és az dvodapedagdgus
képzés gyermekirodalmi targyu kurzusain is.
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Az interaktiv kényv igen fiatal, alig tiz éves digitalis irodalmi mdifaj, melynek
még a terminusai sem honosodtak meg az irodalomtudomanyi szaknyelvben, igy
a kotet bevezetod fejezetében a szerzd ezeknek a kérdéses pontoknak (@ médium
helyes megnevezése és definialasa) tisztazasara fekteti a hangsulyt.

A kétet médiumokra vonatkozo és kommunikacidelméleti fejezeteiben fontos
megallapitasokat tesz. Az interaktiv mesekdnyv kommunikacios modellje merében
eltérd a hagyomanyos, illusztralt mesekdnyvetdl; a szerz6—mi-befogadd harom-
szdge is atalakul. [gy az interakcid nemcsak mint kommunikaciés, hanem mint narra-
toldgiai fogalom is értelmezhetd az interaktiv kdnyvek esetében, hiszen a gyermek
maga is tarsszerzojéve, alakitojava valik a térténetnek. Medialis szempontbdl a sz6-
veg azzal egyltt, hogy hattérbe szorul, lathatéva is valik. Varga Eméke egy olyan
medidlis modellt dolgoz ki, amelyben a vizsgalat targyat (hangzo és képi) modu-
szok szintjén szegmensekre tagolja, és elemzésébe jelelméleti kérdéseket is bevon.
Az interaktiv kdnyv medialis viszonyrendszere a hagyomanyos kdényvekhez képest
megvaltozik. A széveg elveszti kdzponti szerepét, és a vizualis elemekkel figgdségi
kélcsénhatasba kerll. Ebben az Uj rendszerben a médiumok egyensulyban tartott,
kdzel egyszerre vald megtapasztalhatdsaga is seqiti az értelemképzést.

Varga Emoéke nemcsak a fentebb emlitett (medialis) szempontbol definidlja az
interaktiv kdnyv min&ségi kritériumait. A megfelel etalon kialakitasaban a nehézse-
gek kdzt emliti a mufaji tradicid hianyat, illetve a kommercializalddas folyamatanak
eleve kedvezd szociokulturadlis kézeget és a problémamentességet kommunikald
giccs toretlen népszerliségét. Ugyancsak probléma, hogy az alkalmazasok széveg-
és képanyagat (igy a meseszdveg és a mese végének gyakori és értelemzavard
leréviditését) rendszerint nem lektoraljak. Ez nem teljesen igaz az iOS alapu fejlesz-
tésekre, amely kiszUri példaul a korlatozott interaktivitasu fejlesztéseket. A minéség-
beli eltéréseket igy a piaci tényezdk is arnyaljak. Varga Emoéke felhivja a figyelmet
az értelemzavaro, szovegreferenciat nélkilézé képek vagy a csupan egyetlen sé-
man alapuld mozgast lehetéveé tevd elemek kartékony voltara, és hangsulyozza — e
bamulatosan egyszerl, amde annal fontosabb kritérium — a sz&veghiség fontos-
sagat. Evszazados hagyomany és kiforrott sémak hijan is megallapithatd, hogy a
képeskdnyvekéhez hasonldan az interaktiv kdnyv mesekdzvetitési modja az egyes
elemek (jelen esetben képi, szdveges, hangzd) egymas kdzti, massal nem potol-
hato kapcsolatara épil. A mifajhatarokat erésen feszegetd Uj médium esetében a
,Szines-szagos” kozvetitd gyakran épp a kdzvetités targyanak rovasara megy; Varga
Emdke tehat dvatossagra int: a jatéknak és az effekteknek narrativa szolgalataba
allitdsa az interaktiv kdnyvek esetében kulcskérdés.

A kotetet két esettanulmany is gazdagitja. Az elsében Varga Emdéke A tlicsék
és a hangya ciml mese interaktiv kdnyveken vald megjelenését veszi gorcsé ala.
A példa rendkivll alapos vizsgalata soran a képi elézményeket a jelentésképzés
szempontjabdl kutatja (igy emliti Jean-Jacques Grandville antropomorfizalt allat-me-
sehdseit és Gustave Doré emberalakban feltliné figurait). Kanonikus szévegvaltozat
hijan maga a textus modosuldsa és a karakterek Ujragondolasa (igy a hangya vagy
a tlicsok képviselte értékrenddel azonosuld szdvegvariansok alkotasa és az egyik
vagy masik szempontot erésitéd dialdgusok utdlagos betolddasa) jelentds kildnbsé-
geket okoz a tdérténet mondanivaldjaban. A jelentésképzés folyamataba zavardan
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tud beavatkozni egy nem kovetkezetesen felépitett (interaktiv) mesekdnyv. Sulyos
karokat okozhat a szbvegértésben, ha a mese szerepkdreinek megvaltoztatasaba
meég a felhasznaldt is bevonjak (példaul a tlicsdk — kertlendd — viselkedésének
megjutalmazasat kérve). A szerzd igen finoman fogalmaz, mikor azt mondja: ,.a The
Ant and the Grasshopper-alkalmazasok befogadasa/kdzvetitése korlltekintést ki-
van meg a felhasznalotdl és az 6t seqitd felndttdl”. Mindezt empirikus felmérésekkel
is alatamasztja. A vizsgalat — nagyon kérultekintéen — a mese és az eszkdz elbzetes
ismeretére is kiterjed. Feltérképezi, hogy az Uj médium &sszetettsége okan hatéko-
nyabban kozvetit-e, és hogy a médiumok divergens jelentésképzésekor a gyermek
melyik médiumra hagyatkozik inkabb. A konkrét példa esetében mérésekkel is iga-
zolja annak fontossagat, hogy a képi megjelenités és a hangzé moduszok egyér-
telmUen referdljanak a szbvegre, ennek ellenkezdje ugyanis részben vagy teljesen
ellehetetlenitheti a tdrténet megeértését, felidézését. A medialis divergencia karté-
konysagat fokozza a térténethez nem kapcsolddo tdltelékfigurak megjelenése, az
értelemképzést nehezitik a csupan hangulati elemekre kiterjed interakcidk. Noha
néhany részletekbe mend megallapitason tul a vizsgalatok meglepd eredménnyel
nem zarulnak, a jelenség tudomanyos igényld, méréseken alapuld leirasa az elsd
|épés lehet az interaktiv kdnyvek ért6 és elemzé szemléletl tartalomformalasa felé.

A tlicsbk és a hangya ciml mesét feldolgozé alkalmazasok kapcsan felvazolt
lehetséges tévutak és negativ példak utan kiléndsen fontos és példaértékl a ko-
vetkez6 esettanulmany, A kiskakas gyémant félkrajcarja. Az interaktiv mesekdnyv a
MOME Techlabjaval egylttmuikoddésben készilt, a mindségi kritériumoknak tébb,
az elmélet és a gyakorlat terlletén dolgozoé szakértd bevonasaval igyekeztek meg-
felelni (a fejlesztésben Varga Emoke is részt vett). A kiskakas gyémant félkrajcarja
2013-ban, a hazai interaktiv kényves piac alakuldsakor készlilt, mintegy kévetendd
peéldat allitva a késébbi fejlesztéseknek. A Ruttkay Zsofia vezette vizualis kivitelezés
lényeges szempontja volt, hogy a ceruzaval készllt grafikdk archaikus stilusuak le-
gyenek, és az ehhez a technikdhoz illé animalassal (példaul papirkivagasos, stilizalt
mozgasokkal) készilt, a felhasznalas soran eldidézhetd interakcidk zome a narrativa-
hoz kapcsolodjon. Ezek az interakciok ugyan késleltethetik a térténet sziikségszeru
kimenetelét, de meg nem akadalyozhatjak azt (példaul a gyémant elvételét a kiska-
kastol). Nem vetették el teljesen a hangulati elemek hasznalatat, és a mesén keresz-
tul a gyermekek ismereteit is igyekeztek szélesiteni (példaul a csoérlds kat mikoddési
elvének bemutatasdval). Az elemzés itt is felsorakoztatja a képi elézményeket igy
olyan, a torténet és a mesetipus szempontjabdl [ényeges pontok vizualis megjele-
nitésére hozva példakat, amelyekkel a mifajspecifikus formai jellemzék (példaul a
keretes szerkezet) hangsulyozhatdak. A kép és a szdveg kolcsdndsen tiszteletben
tartja egymast (akdr azzal az egyszerd, de sokszor mellézoétt kitétellel, hogy nem
takarja ki egyik a masikat). A kiskakas gyémant félkrajcarja j6 példa arra, hogy az
archaikus (jelen esetben rdadasul fekete-fehér) abrazolas létjogosultsaga a legmo-
dernebb eszkdzokdn is igazolhatd. Az alkalmazas nélkuldzi a zenei alafestést, és
csak a narrdlt szoveg (ki-/bekapcsolhatd) hangjaval vagy a mozgdsok természetes
zérejével operadl. A fejlesztést empirikus vizsgalatok és a gyerekek visszajelzései
utan tovabb finomitottak (példaul csdkkentették a sokszor ismétlédd interakciok
szamat). A vizsgalatok résztvevdi azokat az interakcids lehetdségeket értékelték po-
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zitivan, amelyek megerdsitették a szdveg jelentését, vagy betdltdtték a szabadon
hagyott jelentéspotencialokat.

Az interaktiv kényv. Tedridk és példak egyetlen (formai) hidnyossaga, hogy a
példaként felhozott és vizsgalt eseteknél — a hagyomanyos kényv formatumaban
eleve nehezen rekonstrualhatd — interaktiv kdnyvekbe a kis fekete-fehér indexke-
pek kevés betekintést engednek. Neheziti a kérdést, hogy a jo példaként emlitettin-
teraktiv konyvek (a BeeGang Piroska és a farkasa vagy a fentebb leirt A kiskakas gyé-
mant félkrajcarja) frissitések hijan ma mar nem elérhetdek, és azokrol csak trailerek
nyoman tajekozodhat az érdekl&do. Bar a kotet cime kiildn nem utal ra, de mar csak
az interakcio és a ludoldgiai szempontok okan is az interaktiv mesekdnyvet teszi az
elemzés targyava. Tekintve, hogy az ilyen iranyu fejlesztéseknek tulnyomo tdbbsé-
gében a 3—12 éves koru gyerekek a célkdzdnsége, és technikai sajatossagaik okan is
a révidebb szévegek feldolgozasara alkalmasak, ez kiléndsebb magyarazatra nem
szorul. A kétet tudomanyos kérékben megkerilhetetlen; a kevésbé tudomanyos ké-
rok és a kdzvetlen felhasznaldi csoportok szamara azonban kevésbé érthetd és el-
érhetd. Ezért is fontos, hogy a képz&helyekre eljusson, és tananyagként szerepeljen,
hogy a pedagdégusok munkagyakorlataban — helyes értékitélettel! — szerepeljenek
az interaktiv kényvek. Ezért a kdtet elsd és egyben megalapozo [épése annak, hogy
az Uj mufajtol vald — térténelmi folyamataban abszolut adekvat — kezdeti idegen-
kedést nyitottsagra valtsa, és kellé szakmai figyelemre, kériltekintésre buzditson.
(L’Harmattan)
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