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A visegradi egyiittmiikodés rendszerét
népszeriisitd tananyag fejlesztése
a LearningApps online feladatszerkesztGvel

BEVEZETES

A Visegrddi Egytittm(kodés 2017/2018-as
magyar elndkségéhez kapcsolédva az okra-
tdsi kormdnyzat célul tlizte ki a V4 szdvet-
ségi rendszer torténetének és miikodésének
népszerlisitését a kozépiskolai koroszedly
korében — online tananyag

ros elndke volt. Az Emberi Eréforrdsok
Minisztériuma (EMMI) 2017 nyardn a V4
elnoksége eseményeihez kapcsolédva koz-
nevelési programok megrendezését tiizte ki
célul azzal a szdndékkal, hogy a tanuldk
életkori sajétossdgaihoz igazodé szérakoz-
taté eseményekkel felkeltse a kozépiskolds
didkok érdeklddését, és timogassa az aktu-
4lis események megéreésé-

kozvetitésével. Az aldbbi ta-
nulmdny a V4-tananyag
fejlesztésének ismertetése
eldte dtfogd képet nyijt az
ingyenesen elérhetd online

illeszkedve a didkok
ismeretszerzésének korszer(i
és népszerli formdihoz

hez sziitkséges hdttértudds
kialakitds4t.

A koznevelést érin-
téen a szaktdrca hdrom
oktatdsi projekt megva-

feladatszerkeszt8krél, ame-

lyek médszertani keretet biztositanak, és
mintdt kindlnak egyes ismeretkorok digitd-
lis platformon torténd kifejlesztéséhez. A
V4-tananyag létrehozdsdban kulcsszerepet
jatsz6 LearningApps webkettes alkalmazds
szdmos felhaszndldsi médot kindl a torté-
nelem tantdrgy és a veliink ¢é18 torténelem
tanitdsdhoz, ezért rendkiviil népszeri a pe-

dagégusok korében.

1. A VISEGRADI EGYUTTMUKODES
MAGYAR ELNOKSEGEHEZ
KAPCSOLODO KOZNEVELESI
PROGRAMOK MEGHIRDETESE

2017. jalius 1-je és 2018. jinius 30-a ko-
z6tt Magyarorszdg a Visegradi Csoport so-

16sitdsdra tett javaslatot.

Egyrészt fontosnak tartotta egy magyar
és angol nyelv(i online tandri segédanyag
osszedllitdsdt a visegrddi egyticemiikodés
torténetérdl és szerkezetérdl. A visegradi
csoport huszonét éves tevékenységérél
sz6l6 ismeretanyagot online rejtvény for-
mdjdban tervezték kialakitani, illeszkedve
a didkok ismeretszerzésének korszer(i és
népszer(i formdihoz. Ennek a fejlesztési
feladatnak a végrehajtdsdt az Eszterhdzy
Kiroly Egyetem Oktatdskutaté és Fejlesztd
Intézetére (EKE OFI) bizta a szaktdrca, s
ennek a fejlesztésnek a szakmai folyamatdt
részletezi a késdbbiekben e tanulmdny.

Emellett orszdgos kozépiskolai tanul-
manyi vetélkeddt tliztek ki, amely hatéko-
nyan népszer(sitheti a négy orszdg egyiitt-
miikddésének fejlédéstorténetét. A szellemi
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torna témdja a visegrddi egytittmikodés
kialakuldsa és struktdrdja, malgja és ak-
tualitdsa lett. A vetélkedd £6 célcsoportja
a gimndziumok és szakgimndziumok 11.
évfolyamos didkjai voltak, akik mdr ren-
delkeztek megfeleld el8ismeretekkel, hiszen
a 9. és 10. évfolyamon tanult foldrajz és
torténelem tantdrgyak tananyaga kiindu-
lépont volt a versenyre torténd felkésziilés-
hez. A verseny megadott témakdérei, mely-
bdl a jelentkezéknek fel kellett késziilni a
javasolt szakirodalom alapjdn, az aldbbiak
voltak:

véljon. A filmpélydzatra 2-3 f6s kozépis-
kolai didkcsapatok jelentkezhettek néhdny
perces filmekkel, amelyek a visegrddi
négyek értékeit dolgoztik fel. Fontos krité-
rium volt, hogy a pdlydzdknak a visegradi
négyek életének, kapcsolatrendszerének,
egylittmiikddési formdinak feldolgozdsa
sordn minden tagillamot meg kellett
jeleniteniiik alkotdsukban. A kiirds nem
kototte meg az alkotdk kezée, sdt, sokszint
alkotdsra dsztonozte a résztveviket, hiszen
a rovidfilmeket le lehetett forgatni:

® barmely mifajban (pl.

® a V4-es orszdgok vildg-
orokségi helyszinei, kiils-
nosen az UNESCO vi-
ldgorokségi listdjdnak a
visegrddi orszdgokra vo-

filmpélydzatot irtak ki
V4-imazsfilm készitésére

kozépiskolds didkoknak

dokumentarista, fikciés
vagy animdcids megko-
zelitéssel);

® bdrmely témdban (pl. a
torténelmi malt hason-

natkozé részei;

® a V4-es orszdgok gasztrondmidja: ételek,
specialitdsok;

® a V4-es orszdgcimerek, z4sz10k, szimb6-
lumok;

® a V4 torténete: diplomdcia és egylittmd-
kodés;

® a V4-es orszdgok olimpiai eredményei.

Fédijként a gydztes didkcsapat egy
hdromnapos kirdnduldson vehetett részt,
amelynek dti célja Pozsony és Priga volt.

A harmadik programelem keretében
filmpdlydzatot {reak ki V4-imdzsfilm készi-
tésére kozépiskolds didkoknak, akik az ak-
tiv és kreativ kozosségi tevékenység sordn,
élményszer(i tanulds mellett ismerhették
meg a V4-es kapcsolatok fontossdgdt, és a
modern digitdlis technika felhaszndldsa ré-
vén szélesebb korben is biztositani lehetett
koriikben a V4-gyel kapcsolatos ismeretek
elterjedését. A film mint médium kiils-
nosen alkalmas a tanuldk érdeklddésének
felkeltésére, a nyelvtdl fiiggetlen képi
kifejezésrendszer pedig hozzdjirulhatott
ahhoz, hogy az elkésziilt miivek nemzetkd-
zi megosztdsa konnyebbé és hatékonyabbd

16sdgairdl és kiilonbozs-

ségeirdl, a néprajz kozds vondsairdl, a
természeti és kulturdlis 6rokségrél, a ki-
sebbségek értékeirdl, a gépjdrmiigydrtds-
r6l, az olimpiai szereplésekrol);

® akdr hétkoznapi emberek vagy elismert
személyiségek portréjanak bemutatdsival
is, akik kiemelked8ek valamely teriileten
(pl. a kultdrdban, a tudomédnyban, a md-
vészetben, a valldsban, a gazdasigban, a
sportban).

A V4-tananyag kialakitdsinak bemu-
tatdsa eldte tekinesiik 4c a digitdlis peda-
gbgidban egyre gyakrabban alkalmazott
internetes feladatszerkesztd programok
adottsdgait, mert ez alapvetéen meghatd-
rozza a fejlesztés kereteit.

2. AZ ONLINE FELADATKESZITO
ALKALMAZASOK SZEREPE AZ
OKTATASBAN

A tandrok korében az online feladatkészité
alkalmazdsok egyre népszer(ibbek az utéb-
bi években. Az IKT-eszkozok és médszerek
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alkalmazdsa egyrészt a tanulék motivaldsic
célozza, mdsrészt a tanulékdzpontt okeatd-
si tevékenységet kivdnja tdimogatni. Az ok-
tatdsi segédanyagok létrehozdsa esetén fon-
tos kérdés, hogy a fejleszték hogyan
tdroljék a tananyagokat, miként juttatjik el
azokat a tanulékhoz, és hogyan biztositjik
a hozzéférést. Ennek eldontését a felhasz-
ndlds szdimos szempontja befolydsolja: hiny
didk fogja haszndlni az anyagokat, statikus
vagy dinamikus (interaktiv) tananyagrél
van sz, kell-e egyéni vagy automatikus
visszajelzést adni, kell-e tdrolni a tanuldk
és az oktatdsi folyamat adatait, kell-e nap-
18zni a tanuldi tevékenysé-

adnak a tdroldshoz, a rendszerezéshez, a
formatumkezeléshez, a szerkesztéshez, az
indexeléshez és a tartalmak kereshet8ségé-
hez (Varga, 2014).

2.1 A feladatkészit6k alaptipusa:
a nyilt forraskodu Moodle
e-learning rendszer

A hazai fels8oktatdsi intézményekben az
egyik legnépszeribb és legelterjedtebben
hasznalt — oktatdsi tartalmakat menedzseld
— nyilt forrdskéda platform a Moodle. Ez a

rendszer az oktatdsi segéd-

get. Ha az emlitett szem-
pontok nem jdtszanak
fontos szerepet, akkor egy
egyszer(i weboldalon is
kozzétehetbek a tartalmak,
ha viszont sziikségiink van
az el6bb emlitett megoldd-

sokszor helyteleniil
keretrendszer”-nek is
nevezik, megfelel6bb
az elektronikus tanuldsi
kornyezet elnevezés

anyagok letdlthet8ségén
ttlmenden szdmos timo-
gat6 funkcidval rendelke-
zik: az oktatéi-tanuléi
kommunikdciét, az akti-
vitds mérésée, a tevékeny-
ség naplozdsit, a kozosségi

sokra, akkor bonyolultabb
szolgéltatdsokat nyujté komplex rendszer
igénybevétele a megoldds.

A létrehozott tartalmak, tananyagok
beépitése a tanuldsi folyamatba tanuldsme-
nedzsment-rendszerek (learning manage-
ment system, LMS) felhaszndldsdval zajlik.
Ezek olyan szoftveralkalmazdsok, amelye-
ket oktatdsi kurzusok, képzési programok
vagy tanuldsi és fejlesztési programok
adminisztricidjira, dokumentéldsdra, nyo-
mon kovetésére alakitanak ki. Br sokszor
helyteleniil ,keretrendszer™nek is nevezik,
megfelel8bb az elektronikus tanuldsi kor-
nyezget elnevezés. Az els6 LMS-rendszereket
a fels6oktatisi szektorban alkalmaztdk,
ugyanakkor manapsdg tobbnyire a véllalati
szférdban haszndljdk ezeket a termékeket.
A tartalomkezeld rendszerek (learning
content management system — CMS vagy
LCMS) a digitélis tartalom kozzétételét
biztositjak tobb felhaszndlé egytittmiiko-
désében. A CMS-szolgaltatdsok tdmogatdst

férumok miikodését, vala-
mint az ellen8rzés és értékelés elektronikus
kérnyezetben valé megvalésithatdsdgat is
biztositja (moodle.org). Fontos kiilénbség
tapasztalhaté ugyanakkor a Moodle rend-
szerben elérhetd tesztek, valamint az online
feladatszerkeszt6 oldalakon elérhetd inter-
aktiv feladatok kozott. A Moodle-ben taldl-
haté tesztek a rendszer szerves részei, szo-
rosan integrdlva a tbbi funkci6val. A
tesztek eredményeit, a megolddsra tett ki-
sérleteket a rendszer nyilvdntartja, igy akdr
valédi szdmonkérésre vagy vizsgdztatdsra is
haszndlhatd. A tesztkérdéseket egy teszt-
bankbdél vélogathatja az oktat6 vagy akdr a
rendszer, kiilonb6z8 szempontokat figye-
lembe véve. Ezzel szemben az interaktiv
online feladatok nem lesznek szerves részei
a Moodle rendszernek akkor sem, ha a ter-
vezett kurzusok sordn belinkelve felhasz-
naljuk 8ket. Az online oldalak a feladatok
eredményeirdl visszajelzést adnak a felhasz-
nalénak, de azok nem jelennek meg a
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Moodle rendszerben, nem keriilnek bele a
nyilvéntartdsba, ezért els6sorban gyakorld-
si céllal haszndlhatjuk éket. Ugyanakkor
az online feladatkészits alkalmazdsokkal a
keretrendszer 4ltal biztositott korldtozott
lehet8ségeken il — a kiilonbsz8 webolda-
lak szolgdltatdsait is igénybe véve — sok ér-
dekes feladattipust haszndlhatunk. A kiilsé
feladattipusokat leginkdbb URL tipust ob-
jektumként illeszthetjiik be a Moodle rend-
szerbe, vagy a rendszertdl

online programoknak a tanérdkon valé
haszndlata, amelyek segitik a differencid-
ldst, az egyéni feladatkiosztdst, a csoport-
munkdt, a projektfeladatokat. Mivel az in-
teraktiv feladatkészitd oldalaknak a tanérai
alkalmazdsdval lehet8ség adédik a szdmon-
kérések online médon torténd elvégzésére,
illetve akdr az 4j ismeretek feldolgozdsdra
és az 6ra valtozatosabbd tételére digitlis
tdbla nélkiil is, ezért a képzés 6 célkitlizése
ezeknek az online

fiiggetleniil is felhaszndl-
hatjuk ezeket. Ilyen népsze-
rli online programok példd-
ul az Educaplay, a
LearningApps, a Classtools.
net, vagy a Dragster. A kizé-
r6lag szoveges vagy képi il-
lusztricidkat tartalmazé

egyre népszer(ibbek
a didkok korében a
videbalapu feladatok,
amelyekben mozgdképet
vagy animdci6t haszndlunk
tananyagként

alkalmazdsoknak az
attekinté bemutatdsa volt
az egyes mddszertanok,
miikoédési modellek
megismertetésével. F6 cél
volt az alapvetd digitdlis
jértassdg kialakitdsa, hogy
az érdekl8dd pedagogusok

feladatok mellett egyre

népszerlibbek a didkok kdrében a
videdalapt feladatok, amelyekben mozgé-
képet vagy animdciét haszndlunk tan-
anyagként, és ebbdl kell a sziikséges
informéciét megszerezni a didkoknak,
majd a kapcsolt feladatokban felhaszndlni
(kérdés, teszt). Ez az e-learning rendszer
ugyanakkor sosem terjedt el a kozoktatds-
ban, ahol ennél egyszeriibb, még inkdbb
felhasznalbardt technoldgidra van sziik-

ség.

2.2 Egy digitalis médszertani
tovabbképzés tanulsagai

A Reformétus Pedagdgiai Intézet 2018 ja-
nudrjiban meghirdetett egy tandrtovabb-
képzést az online elérhetd feladatkészitd
programok hatékony, médszertanilag meg-
tervezett felhaszndldsdnak elésegitése érde-
kében (Bdnné Mészdros, 2018). A képzés
inditdsit elssorban az indokolta, hogy a
fenntartdk szdmdra is egyértelmiien tapasz-
talhaté az IKT-eszkdzoknek és a hatékony

egy rovid képzéssel
batorsdgot nyerjenek mds, hasonléan kor-
szer(l informatikai programok beépitésére
is a tanérdk menetébe.

A képzést kezdetben egy helyszinre
hirdették meg, de az 6ridsi érdeklddés
miatt végiil az iskoldkba telepitett 11 kép-
zésen 165 pedagbgus vett részt 2018 elsd
hénapjaiban. A kurzusok elején kérd8ivvel
mérték fel a jelentkez8k el8zetes ismereteit,
az IKT-eszkozok (pl. interaktiv tdbla) és
az alkalmazdsok haszndlatdval kapcsolatos
iskolai és egyéni gyakorlatot. Bir nem
tekinthetd reprezentativnak a vizsgélat,
mégis jellemzd képet fest a digitdlis
pedagogia jelenlegi helyzetérsl.

A kérd8ives felmérés adatai alapjdn a
tandrok fé6ként az interaktiv tdbla szoft-
verét ismerik és haszndljdk rendszeresen
(30%). Ezt az is magyardzza, hogy ezek az
[KT-eszkozok mdr tobb mint tiz éve jelen
vannak a hazai kozoktatdsban, szinte min-
den iskola rendelkezik ilyen technolégid-
val, bdr sok helyen csak vetitésre haszndljik
az érdekl8dés hidnya és a képzés elmaradd-
sa miatt. Alkalomszerd, ritka felhaszndlds
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jellemzi az interaktiv tdbla szoftverén kiviil
a LearningApps alkalmazdst a pedagégusok
korében, ugyanakkor mégis ez a mdsodik
leggyakrabban haszndlt feladatkészitd esz-
koz. Viszonylag sok feladatkészité online
programrdl ,mér hallottak” a részevevdk
(10-30%), de nem jutottak el a kiprébd-
ldsig, a tandrai felhaszndldsig ezekkel kap-
csolatban, valdszintileg a digitdlis kompe-
tencia hidnya, az Gjdonsdggal kapcsolatos
idegenkedés és a jelentds idSréforditdsedl
valé tartézkodds miatt. A képzés folyamdn
ismertetett online alkalmazdsok koziil

a Mentimeter, a Kahoot és a Redmenta
honlapok voltak a legkevésbé ismertek, a
tobbség a kurzuson hallott ezekrdl eldszér,
ami a tandrok viszonylagos digitdlis tdjé-
kozatlansdgdra utal, hiszen

be igyekeztek bevezetni, amelyek elsajétits-
sdval jelentésen csokkenthetd a felhaszndld
energiabefektetése, igy rovid tdvon meg-
tapasztalhatjik az alkalmazds el6nyeit. A
midr rendszeresen haszndlé pedagdgusok
nagy része tanitd, akik a tapasztalataikat
megosztottdk a tobbiekkel a kozos felké-
sziilés sordn.

3. A FELADATSZERKESZTOK UJ
GENERACIOJANAK PROTOTIPUSA:
A LearningApps

A LearningApps.org egy webkettes alkalma-

z4s, amely azzal tdmogatja a tanuldsi és ta-

nitdsi folyamatokat, hogy egy rendkiviil
kénnyen kezelhetd online

mindegyik program tbb

éve elérhetd az interneten,
és szamos elényt kindlnak
a tanérai felhasznéldsban.

alkalomszerd, ritka
felhasznélds jellemzi az
interaktfv tabla szoftverén

feliiletet biztosit interaktiv
oktatdsi modulok, tan-

anyagelemek létrehozdsdra
(learningapps.org). A mo-

Péld4ul hatékonyan alkal- kiviil a LearningApps dulokat a fejleszt8k néme-
mazhaték a diagnosztikus ~ alkalmazdst a pedagégusok  tiil Lernbausteine-nek
értékelésben, melynek so- korében (épitdkockdnak) nevezik,

rdn felmérhetjiik a tanulék

a magyar adaptdlok pedig

elézetes tapasztalatait vagy
véleményét egy-egy tananyagrol. (76th-
Moézer, 2017)

A LearningApps programmal kapcso-
latos visszajelzésekbdl kideriilt ebben a kis
létszamu mintdban, hogy a résztvevék
35 %-a egyéltalin nem ismerte, 30 %
mdr hallott réla, de még nem prébdlta ki,
14 % mdr prébdlkozott az drai alkalma-
zdsdval, 10 % alkalomszer(ien, és tovdbbi
10 % rendszeresen hasznélja. A képzék
tapasztalatai alapjdn ez a program az alsé
tagozaton csekély idéréforditdssal kénnyen
hasznélhatd szdmos készség fejlesztésére.
Magasabb iskolafokon térténé alkalmazd-
sahoz gyakorlottabb haszndlat és tobb id§
szitkséges. A részt vevd felsd tagozatos vagy
kozépiskolai tandrokat a képzés folyamdn
éppen azokba a feladatkészitési miiveletek-

a tankocka elnevezést
hasznaljak. A feliiletet egy kutatdsi és fej-
lesztési projekt eredményeként a
Pidagogische Hochschule Bern munkatdrsai
dolgoztdk ki, egyiitem(ikodve a Johannes
Gutenberg Universitit Mainz és a
Hochschule Zittau/Gorlitz munkatdrsaival.
A platform bdrmely béngész8ben ingyene-
sen elérhetd minden oktatdsi intézmény
szdmdra — az 6voddtdl a kozépiskoldkig —,
de az oktatds teriiletén miik6d6 magdnval-
lalkozdsok, akdr tankonyvkiaddk is fel-
haszndlhatjik tananyagfejlesztési lehetdsé-
geit, mert a LearningApps.org egy nonprofit
szervezet. Ugyanakkor a létrehozék egyér-
telmivé teszik a honlapon, hogy az ingye-
nes elérhetdség és a reklimmentes
tizemeltetés biztositdsihoz tdimogatdsra van
szitkségiik. A 2011-es indulds éta az



MUHELY |

A visegrddi egyiittmiikidés rendszerét népszeriisité tananyag fejlesztése. .. ‘

oktatds teriiletén m(ikddd intézmények,
véllalkozdsok és alapitvdnyok jelentésen
hozzdjirulnak a téritésmentes szolgdltatds
fenntartdsdhoz és bdvitéséhez. A feladat-
szerkesztd alkalmazds népszertiségét mu-
tatja, hogy dtlagosan naponta 3360 4;j
bejelentkezdje van az oldalnak 4700 vj fel-
adattal, és hét év alatt osszesen 3,3 millié
regisztrilt felhaszndlé 4,2 millié tananyag-
elemet 4llitott el8, vagyis egy tekintélyes
feladatbank jott [étre a kezdeményezésbél.
(verein.learningapps.org) A rendszer bévi-
tésén egyébként tovdbb dolgoznak a fejlesz-
8k, igy vdrhaté Gjabb sablonok megjelené-
se, vagy esetleg a honlap LMS rendszerré
bévitése.

3.1 Az online feladatszerkeszt6
moddszertani lehetéségei

A weboldal egyrészt gytjtShelye a barki 4l-
tal ingyen igénybe vehetd nyilvdnos tan-
anyagoknak, mdsrészt akdrki konnyedén,
kis dralakitdssal létrehozhat a sajdt igényei
szerint Gj feladatokat a meglevék
modositdsdval, vagy Gj alapokrél indulva,
igy a felhaszndldsi tevékenységet valdban
szemléletesen jellemzi a tanulékockdk el-
nevezés, amelyekbdl ki-ki épitkezhet a
maga igénye szerint. A létrehozott felada-
tok tehdt nem tekinthet8k lezdrt tanitdsi
egységeknek, hiszen eze-

A LearningApps webol-
dal magyar nyelvre t6rténd
adaptdldsdc 2015-ben egy
mesterpedagdgusokbdl
4116 hatfés csoport, a

dtlagosan naponta 3360
Uj bejelentkezdje van az

oldalnak 4700 4j feladattal

ket megfelel tanuldsi

kornyezetbe kell 4gyazni
majd a tanérdn, vagy egy
mdshol létrehozott keret-
rendszerben 6n4llé tanu-

Tankockakor végezte el,

akikhez idékézben t6bb gyakorlé pe-
dagégus csatlakozott. Céljuk az 4ltaluk
tankockdnak nevezett modulok hazai nép-
szer(isitésén keresztiil a pedagdgusok mdd-
szertani eszkdztdrdnak bévitése, a digitdlis
irdstudds fejlesztése. A 2015-ben létreho-
zott magyar térsoldalon magyar nyelvii
modszertani segitséggel, jogyakorlatokkal,
mintafeladatokkal, videdbemutatdkkal se-
gitik a LearningApps alkalmazds és az IKT
irdnt érdekl6dd tandrokat (kockalapok.
hu). Felmérésiik szerint 2018-ban mar
tobb mint 48.000 magyar tandri fidkot és
hozzdjuk kapcsolédva 60.000 didkfidkot
regisztriltak, és magyar nyelven 196 800
feladatot hoztak létre. A magyar felhasznd-
l6knak a kozosségi média csatorndin, pél-
ddul Facebook-csoportban is elérhetéséget
biztositanak a szakmai konzulticiéra és a
jogyakorlatok megosztdsdra. (Lddiné Szabé
és Vizes, 2018)

l4si Gtvonal részeként. A
fejleszték tehdt platformot és eszkdztdrat
nyUjtanak a tandrnak az interaktiv és mul-
timédids tanuldsi tartalmak egyszerd, ldt-
vényos megteremtéséhez. A LearningApps
alkalmazds j6 példdja az ezredforduld utdn
elterjedd web 2.0 miitkodésének, hiszen
nem egyirdnyd, kdzponti tartalomszolgél-
tatdsrol van sz, hanem a pedagdgusok val-
nak fejleszt8vé az oldal hasznélatdval. A
felhaszndlék nemcsak hozzéférhetnek a ta-
rolt feladatokhoz, hanem maguk is tarta-
lomszolgaltatéként mikodhetnek a sajét
tananyagaik megosztdsdval, publikdldsdval.
Az e-learning Gjgenerdcids (web 2.0)
lehetSségeinek térnyerésében éridsi szerepet
jétszanak az ilyen nyilt forrdskédu
programok, tovdbb4 az ingyenes
tuddstdrak és a szabadon felhaszndlhaté
tartalmak (Jakab, Alexandrov és Horvdith,
2016).
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Az Eszterhdzy Kdroly Egyetem 4ltal el-
inditott Komplex Alapprogram keretében a
LearningApps oldalhoz késziilt kézikonyv-
ben SWOT-analizissel elemezték az online
program er8sségeit és gyengeségeit (Lddiné
Szabd és Vizes, 2018, 9. 0.). A vizsgilat
szerint az alkalmazds hasznélata a digitdlis
pedagégia szamos elényos adottsdgdt te-
remti meg a tanitds-tanulds folyamatdban.
Ezek az interaktiv feladatok a tanulék
aktivizdldsdval élvezetesebbé, véltozatosab-
b4 tehetik a tanérikat, a

aktivitdsinak, hdlézati szemléletének igazi
elényeit csak él8 internetkapcsolattal lehet
biztositani, egy ilyen jellegti szerkesztd-
program rengeteg eréforrdst igényelne, ha
telepiteni kellene a helyi gépekre, és nem
biztositana hozzaférést a mdsok dleal elké-
szitett tananyagokhoz, vagyis nem érvé-
nyesiilhetne a tuddsmegosztds, az egymds-
t6l tanulds kozosségi jellege. A feladatokat
azért tudja barki — el6képzettség hidnyd-
ban is — kénnyen és gyorsan elkésziteni,
mert elére programozott

jdtékalapt oktatds élményét
nyUjtjdk a szines feladatok
megolddsdn keresztiil,

tovabba alkalmasak a dif-

ferencialt feladatkiosztds

alkalmasak a differencialt
feladatkiosztds
megvalésitdsdra

feladatsablonok, un. fel-
adatmotorok dllnak ren-
delkezésre az alkalmazds-
ban. Ez hatdrt szab a
felhasznaléknak, mert a

megvaldsitdsdra. Fejlesztik

a digitdlis kompetencidt, a hdlézatos isme-
retszerzésre és a tdvoktatdsi formdra is lehe-
t6séget adnak, és kifejezetten alkalmasak
id8takarékos diagnosztikus és formativ ér-
tékelésre. Ha a pedagégus — kilépve hagyo-
mdnyos szerepébdl — hajlandé bevonni a
tanulékat is a feladatszerkesztés folyamaté-
ba, akkor a LearningApps feliileten a tanu-
16knak is lehetdségiik van kreativ tartalom
elédllitdsra egyénileg vagy csoportosan,
melynek sordn a tanulds élménye, hatdsfo-
ka jelentésen novelhetd.

3.2 A program korlatai

A SWOT-analizis keretében az elemzdk
feltdrtdk az alkalmazds mikodésének, fel-
haszndldsdnak hidnyossdgait, problemati-
kus pontjait is. Mivel a program alapvetd-
en honlap formdjiban miikodik, ezért
kizérélag interneteléréssel haszndlhaté. Ez
egyre kevésbé jelent hdtrdnyt hazdnkban,
hiszen folyamatosan zajlik — a Digitdlis
Oktatdsi Stratégia egyik f8 célkit(izéseként
—a minden telepiilésen elérhetd szélessdva
internethdlézat kiépitése. A web 2.0 inter-

feladattipusok korldtain,
bedllitdsain nem léphetnek tdl. Ugyanak-
kor a kdzel husz fajta — dltaldnosan ismert
— feladatminta rengeteg lehetéséget nyujt
differencidle tananyagelemek létrehozdsdra.
Korlétot jelent az is, hogy nem ad lehetdsé-
get az alkalmazds a hagyomdnyos
szummativ értékelés megvaldsitdsdra, bar
minden feladat esetében egyszertien elérhe-
t6 a megoldds. Igy a LearningApps alkal-
mazéssal készitett modulok inkdbb gya-
korldsra, elmélyitésre, alkalmazdsra
haszndlhaték. Fontos szempont az is, hogy
ez az alkalmazds pusztdn technikai eszkdz-
rendszert ad az interaktiv tananyagokat ke-
resd és késziteni szdndékoz6 tandrok kezé-
be, a tartalmi mindséget természetszerlileg
nem garantdlhatja egy ilyen jellegti nem-
zetkdzi projekt. Ugyanakkor példdul a
Komplex Alapprogram keretében késziile
modulok szakmai-tantervi megfeleléséért a
lécrehozok felel8sséget vallalnak, azaz itt
beépiilt a folyamatba a szakmai-nyelvi lek-
tordlds, a mindségbiztositds. A feladatok-
ban felhasznélt tartalmak (pl. képek, film-
részletek) kozlésének jogszerliségéére
szintén nem az online feliilet fejleszt8inek,
hanem a feladatkészitdnek kell felel8sséget
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véllalni, de ez a felel8sségvéllalds is része a
web 2.0 vildgdnak.

Egy gyakorléfeladat egyszer(i létreho-
zdsdnak folyamatdt mutatja az online felii-
leten a nyit dbra:

LearningApps.org
k-

Q Tankocka keresése | 88 Valogatas a tankockak kozott | ¢ Tankocka készitése

have. an idea

oy O]
: Hmmm—é‘%j‘—e
L 1L IS ]

pick a template #il in content

& B8 o
+ +

Parkeresd Csoportba rendezés Idvonal

3.3 Egy felhasznalébarat
tananyagszerkeszté miik6dése

Az online feliiletet kétféleképpen haszndl-
hatja az érdeklddé pedagdgus. Regisztrdcié
nélkiil alapvetden a kordbbi felhaszndlok
4leal 6sszedllitott kész tan-

Egyszerlien, szabad szavas keresével is lehet
keresni az oldalon, igy a tananyagelemek
szovegében eléfordulé taldlatok alapjin

kaphatunk feladatokat.
Az ingyenes regisztriciét kovetSen a
pedagdgusnak
© Magyar 2= lehetSsége van az
online platform
& Bejplonthents segitségével in-
e teraktiv és mul-

timédids oktatdsi

S
\ﬂ\;l

share. it
T § ié segédanyagokat
létrehozni, kétféle

2
L3 Y O
modszerrel: vagy
egy kész tankocka
1 moédositdsival,

2 3 vagy ugy, hogy a
rendelkezésre 4116
sablonokkal szer-
keszt 4j feladatot
(pl. idévonalat torténelembdl). Ehhez a
fejleszték egy rendkiviil felhaszndlobarde
munkafeliiletet hoztak létre, igy olyan

Egyszerii sorbarendezés

letisztult szerkesztdpanellel taldlkozik a

pedagégus a modulok létrehozdsa, médo-

sitdsa sordn, amelynek haszndlatdhoz nincs

szitkség informatikai eléképzettségre, csak
a legalapvetdbb digitdlis

anyagelemek koziil
vélogathatunk sajdt
tantdrgyunk adott téméjé-
hoz interaktiv feladatokat.
A keresésben segit, hogy a
feladatok korcsoportok és
témakorok szerinti csopor-

haszndlatdhoz nincs
szitkség informatikai
eléképzettségre, csak a
legalapvetébb digitélis

készségekre

készségekre. A meglévd
feladatsablonokat — ame-
lyek nagy része ismerds
algoritmust kévet (pl.
pdrositds, csoportositds,
keresztrejtvény, szokeresd,
akasztofa) — egyszertien

tositdsban jelennek meg, és

a témakorok egy része meg-

felel a kerettantervek szerinti tantdrgyak-
nak. Az egyes témakorokon beliil tjabb
résztémdkat taldlhatunk (pl. a torténelem-
nél korszakok szerinti tagoldsban), igy to-
vébb pontosithaté a keresés. A keresés so-
rdn a célzott korcsoport szirdvel dllithaté
be (iskolael8készitd/alsé tagozat/felsd tago-
zat/kozépiskola/szak- és tovabbképzés).

csak fel kell tolteni gj

tartalommal (szoveggel,
képpel, hanggal vagy videdval) a példdk
alapjén.

A weboldal kénnyen dctekinthetd, alap-
vetd tanuldsi menedzsment (LMS) funk-
cidkkal is rendelkezik: a tanulék munkd-
jadnak nyomon kévetésére, ellendrzésére is
lehet8ség van a feladatok zdrt csoportban
torténd megosztdsival. A csoportba felvett
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didkok tanuldi fidkot kapnak, ami korld-
tozott jogosultsdggal jdr. A fejlesztbi kon-
cepcid szerint szummativ értékelésre nincs
lehet8ség ebben a rendszerben, viszont a
tanulé automatikusan kozvetlen visszajel-
zést kap munkdja sikerességérél minden
feladat végén. Az osztdlyozds mint értéke-
1ési eszkoz kizdrdsa, ugyanakkor a gyors és
gyakori visszacsatolds a didk feladatvégzé-
sére dtgondolt pedagdgiai koncepcié alap-
jdn torténik ebben a rendszerben.

4. A VISEGRADI EGYUTTMUKODES
MEGISMERESET TAMOGATO
TANANYAG FEJLESZTESI
FOLYAMATA

Az Eszterhdzy Kdroly Egyetem Oktatdsku-
tat6 és Fejlesztd Intézetét (EKE OFI) 2017
nyardn bizta meg a szaktdrca azzal a fel-
adattal, hogy fejlesszen magyar és angol
nyelvi ismeretterjesztd se-

meretszerzésre alkalmas, ezért felesleges az
ilyen tartalmak ismételt létrehozdsa. Ezek
koziil a legfontosabbak a Visegrddi Cso-
port hivatalos oldala (visegradgroup.eu), a
Magyar Elnokség honlapja (v4.gov.hu)

az Elnokségi Programmal (V4 — Elniksé-
gi program, 2017), valamint a Visegrddi
Alap oldala (visegradfund.org). Mivel egy
Gjabb, tilnyoméan szoveges tdjékoztatd
kiadvdny készitése kevéssé lehet izgalmas
a kozépiskolds korosztdly szdmdra, ezért
modositva az eredeti koncepcidt — és a
korszer(ibb ismeretszerzési formakat szem
elétt tartva — 4j fejlesziési tervet dolgoztak
ki a digitdlis pedagdgia tapasztalatainak
felhaszndldsdval.

4.1 A tematika kialakitasa

A téma szakszer(i feldolgozdsa, és a V4 or-
szdgok értékeinek hiteles kdzvetitése érde-

kében az OFI kapcsolatba

gédanyagot kozépiskolds
didkok és szaktandraik ré-
szére a visegrddi egyiittm-
kodés torténetérdl és szer-
kezetérdl online rejtvény

kapcsolatba léptek a
Lengyel Intézet, a Szlovdk
Intézet és a Cseh Centrum

munkatdrsaival

lépett a Kiiltigyi és Kiil-
gazdasdgi Intézettel (KKI)
szakmai tdmogatdsért,
mert nehézséget jelentet,
hogy a V4 egytittmiikodés

formajdban, illeszkedve a
didkok id8szerti ismeret-
szerzési szokdsaihoz.

Az EKE OFI-ban az elsé fejlesztési
koncepcié — kapcsolédva a tankényvkiadd-
si hagyomdnyokhoz — a papiralapt tan-
konyvek létrehozdsdnak logikdjat kovetve
egy husz leckébdl 4116 lecslthetd digitdlis
tankényv kiaddsdrdl szélt: a 2-3 oldalas
leckék egyoldalas ismeretterjesztd szoveget
tartalmaztak volna, az ismeretkozld részek
pedig internetes bongészést igénylé felada-
tokkal egésziiltek volna ki. Az ismertetd
részekhez haszndlhaté forrdsok felkutatdsa
sordn azonban vildgossd valt, hogy az in-
terneten tobb olyan weboldal is taldlhat,
amely erre a tdjékozddésra, az alapvetd is-

hivatalos honlapja ren-
geteg informdciét kozél,
de ezek twbbsége kizdrdlag angol nyelven
olvashatd. Ezért a KKI-tdl 8sszefoglald
hdttéranyagot, forrdsgytjteményt kért az
OFI a V4 orszdgok kapcsolatrendszerérdl,
egyttemiikddésének strukeirdjdrdl, fej-
18déstorténetérdl. Ezen kiviil a fejleszték
megkeresték a partner orszdgok kulturdlis
képviseletét, igy kapcsolatba léptek a Len-
gyel Intézet, a Szlovdk Intézet és a Cseh
Centrum munkatdrsaival, akik az egyes
orszdgok megismeréséhez sziikséges leg-
fontosabb adatok kijel6lésében nydjrottak
tdmogatdst, valamint részt vettek a tan-
anyag lektordldsban. Fontos szempontok-
kal gazdagitotta a tananyag tervezését a V4
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orszdgok dsszefonddé torténelmée vizsgdld
2011-ben megrendezett prigai nemzetkd-
zi konferencia osszefoglaléja is. (Kaposi,
Korpics és Vajda, 2011)

A tematikai koncepci6 az aldbbi teriile-
teken dolgozta fel a V4 nemzetkozi egyiitt-
miikodést:
® toreénelmi el6zmények (a visegrddi ki-

ralytaldlkozd);

haszndldsa, valamint a tevékenykedtetd
pedagégia — mint alapvetd koncepci6 —
egyértelmiien meghatdrozta a fejlesztés ird-
nyultsdgdt. Ez az 4j célkitlizés jelent8sen
befolydsolta a fejleszték szemléletét, mod-
szertani felfogdsit is, és hozzdjirult az al-
kotdi egyiicemiikodés er8sddéséhez.

Az alapvetd pedagégiai célkitilizés az

lett, hogy nem egy szdve-

® a V4 foldrajzi-gazdasdgi-

ges tanulmdny informdci-
6it kell szdmon kérni tesz-

politikai adottsdgai;

® a V4 Lécrejotte, fejlédésé-
nek torténete, f8bb 4llo-
madsai;

® a V4 egytittm(ikodés me-
chanizmusai, struktdrdja,

az elsédlegesen
gyakorldsra szdnt feladatok
ismeretanyagdt, adatait
a késébbiekben pedig
komplexebb feladatokba
lehet épiteni (pl.: ,Legyen
on is milliomos”)

tekkel, mert ennek csekély
a motivélé ereje, hanem
els8dlegesen jdtékos,
interaktiv rejevényfelada-
tokat érdemes kialakitani,

kapcsolatai; tekintettel a didkok nagy-

foka IKT-érdeklédésére.

® az 5. Magyar Elnokség
célkittizésel, sikeres pro-
jekgjei;

® a V4 orszdgok sporteredményei;

® a V4 orszdgok vildgorokségi épitményei,
természeti ldtvdnyossdgai;

® a V4 orszdgok kulturdlis eredményei;

® a V4 orszdgok gasztronémidja.

4.2 Online platform kialakitasa
a LearningApps célszeri
felhasznalasaval

Mivel az OFI 2017 8szén még nem rendel-
kezett sajit feladatmotorokkal, ezért a fel-
adatok fejlesztéséhez a szabadon elérhetd és
évek 6ta stabilan mkodd LearningApps ol-
dal felhaszndldsa ldtszott célszertinek.
(V4-tananyag, 2019) A fejlesztés irdnydnak
modosuldsdt a web 2.0 tapasztalatai jelen-
tésen befolydsoltik: egy letolthetd form4-
tumd (pdf), digitdlis tankonyv statikus jel-
legli megjelenéséhez képest jelentdsen tobb
lehet8séget nytjthat egy internetalapy, a
hdlézatos tuddsmegosztds elényeit kiaknd-
z6 interaktiv tananyag dinamikus rendsze-
re. A kép- és vide6fdjlok nagyszdmu fel-

E mellett — a szélesebb
kord tdjékozdddst is osztdndzve — érdemes
megadni az internetes informdciéforrdsok
elérhetdségét. Tehdt, bar rendelkezésre 4ll
elézetes szakirodalom, mégis elsddlegesen
kénnyen megoldhaté feladatokat kell készi-
teni, hogy elézetes tudds nélkiil, vagy kevés
eldismerettel is kdnnyen megoldhatéak
legyenek, igy 4j ismeretek elsajdtitdsdra is
eredményesen lehessen hasznélni ezeket
6nallé vagy csoportos munkéval. Mind-
ezt megkonnyitette, hogy a LearningApps
feladatok kézvetlen visszajelzést adnak a
helyes megolddsrdl, igy a tankockdk pusz-
tdn prébalkozdssal is megoldhatdk. Az
els8dlegesen gyakorldsra szdnt feladatok
ismeretanyagdt, adatait a késébbiekben
pedig komplexebb feladatokba lehet épiteni
(pL: ,Legyen 6n is milliomos”), és ebben a
fizisban mdr ellendrzésre vagy az ismeretek
elmélyitésére is haszndlhatdak. A digitdlis
tanulds szemlélete alapjén a tanitdsi-tanu-
ldsi folyamatot jelentdsen timogathatja,
ha a széveges ismeretek médiaelemekkel
egésziilnek ki, valamint az is, ha tanuléi
aktivitdst, vdltozatos tevékenységformakat
vérnak el a megoldandé feladatok (logikai
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pdrositds, csoportositds, szdvegkiegészités,
tabldzatba rendezés, stb.).

Az ismeretszerzési folyamatnak ez a mo-
dellje meghatdrozta azoknak a tankocka
sablonoknak a kérét, amelyek alapvetéen
alkalmasak lehetnek j ismeretek feldol-
gozdsdra, illetve elemi adatok felidézésére,
ismétlésére. A weboldalon felkindlt sablo-
nokbdl a leginkdbb felhasznalt feladatti-
pusok igy a kovetkezdk voltak: parkeresd,
illetve pdrosités memoriajaték, adatok
csoportba rendezése, illetve csoportositds
kirakd, egyszerti vélasztds tobb lehetdség-
bél, adatok hozzdrendelése térképen listd-
bél, hidnyos szdveg kiegészitése listdbdl.

A LearningApps feladatbankban taldlhaté
feladatsablonok kézott ugyanakkor taldlni
lehet olyan tananyagokat, amelyek nem a
f8oldalon rendelkezésre 4116 sablonokkal
késziiltek, ezért az OFI kapcsolatba lépett
a weboldal fejlesztdivel, akik megerdsitet-
ték, hogy néhdny feladatsablon nem jelenik
meg az ajdnlottak kozote (pl. hozzdren-
deléses tabldzat, tabldzatkitoltd, kiemelés
szovegben). Ennek elsddlegesen az az oka,
hogy a tdl sok feladatminta felkindldsdt
hdtranyosnak {téleék a kezd§ felhaszndlok

szdmdra. Mdsrészt a korldtozott eréfor-
rasok miatt a programozdk egyel6re nem
propagdljak azokat a tankockasablonokat,
amelyek nem miikddnek hibdtlanul min-
den fajta bongészdben és okoseszkozon.

A nem propagilt feladatmotorok koziil a
tabldzatos elrendezést hasznilé sablonok —
kiilonosen a ,Hozzdrendeléses rics” — na-
gyon alkalmasnak bizonyult a V4 tananyag
népszerlisitd koncepcidjdnak megvaldsits-
sdra, mert itt egy tdbla kitdltésére lehet 6sz-
t6ndzni a tanuldékat a felkindlt adatokbdl,
és a tdbldzatos elrendezés kiiléndsen fej-
lesztd hatdst miikodési strukearak, idébeli
folyamatok 4ttekintd dbrdzoldsdra.

4.3 Sajatos webdizajn kialakitasa
a vonzo megjelenés érdekében

A LearningApps weboldal egyik hdtrdnyos
adottsdga, hogy a hatékony feladatkészitd
funkciékhoz nem tdrsul stilusos megjele-
nés, mert ennek felvéllaldsa problémdssd
tehetné a pedagdgiai céli megolddsokat.
Ezért az OFI fejlesztdi kiilon megjelenési
feliiletet terveztek a V4 ismeretterjesztd
tananyaghoz,
amelyet megkony-

[
_I' V4 CONNECTS
.l.- ViseGRADGROU

Forrasok

+ Torténelmi elozmény
+ Killiigyminisztérium honlapja
+ Parlament honlapja
« Wikipédia V4 szécikk
+ Va4 honlapja
egradi Alap honlapja
+ Magyar elnkség honlapja
+ Elndkségi program

KIRALYTALALKOZO

* nyitett, hogy a
LearningApps ol-
dalon létrehozott
tankockdk egy
link felhaszn4la-
sdval kénnyedén
bedgyazhaték mds
oldalakra. A kor-
szer(i honlap-
szerkesztés egyik
fontos elvardsa az
esztétikus web-
dizdjn (szinek, el-
rendezés, bet(iti-

pus), a grafikai

prezentdcié fo-
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A visegrddi egyiittmiikidés rendszerét népszeriisité tananyag fejlesztése. .. ‘

gyasztékhoz alkalmazkodé tervezése, mert
a tartalomhoz ezen a bevezetd tton keresz-
tiil jut el a honlap ldtogatéja. Az internetes
szokdsokat vizsgdld szdémos felmérés igazol-
ja, hogy egy weboldal ldtvdnyterve dontd
modon jarul hozz4 a honlapok ldtogatott-
sdgdnak ndvekedéséhez. Az uralkodé web-
dizdjn-divat letisztult, minden felesleges
elemet nélkiil6z8 ldtvdnyvildgra torekszik,
nem sirit egy oldalra sokat, ink4bb
aloldalakra bontja a tartal-

amelyhez a feladatmegoldé mindig vissza-
térhet. A V4 oldalon — eltérve a lapozhatd
tankdnyvek horizontélis irdnyd tartalom-
kezelésétdl — a HTML honlapok szokdsos
vertikdlis irdny halad4sdhoz alkalmaz-
kodva jelennek meg egymds alatt az egyes
fejezetekhez tartozé tankockdk (5-8).
Természetesen a honlap egy informativ
nyitéoldallal indul, amely tartalmazza a
V4 logét, az angol nyelvre viltdst biztositd
z4sz16t, a fejezetcimeket,

mat. [gy kénnyebben bizto-
sithat6 a weboldal bdrmely
okoseszkdzon torténd ol-
vashat6 megjelenitése (a
reszponzivitds). A tankoc-

az uralkod6 webdizdjn-

divat letisztult, minden
felesleges elemet nélkiilozd

ldtvényvildgra torekszik

és a ldtogaténak megadja
az alapvetd Gtmutatdst
a feliilet haszndlatdhoz,
tovabbd a bévebb, online
forrdsok felkeresésének

kak 4j oldalra trténd be-
dgyazdsinak —a vonzé
megjelenés érdekében — ugyanakkor némi
dra van: a beillesztett feladatoknak a betol-
tési ideje — természetszerileg alig érzékel-
het8en — megnévekszik, mert a feladatok
valéjiban a LearningApps szerverén helyez-
kednek el és milikodnek, és bdr tobbnyire
csak pdr mdsodpercet igényel a folyamat,
mégis, az 4tlagos felhaszndl6 nem szeret
vérakozni egy weboldal tartalmainak eléré-
sénél. Egyébként a tankockdk betdltési ide-
jét a LearningApps kdzvetlen feliiletén is
alapvet8en befolydsolja, hogy milyen tipu-
su elemekbdl szerkesztették ezeket: a nagy-
méretd képeket, videdkat tartalmazé fela-
datok megjelenése tovébb tart. Nyilvdn-
valéan az egész rendszer mikodésének
alapfeltétele a gyors internetkapcsolat egy
adott intézményben.

A vonzé latvany mellett természetesen
még fontosabb, hogy a weboldal hatéko-
nyan valdsitsa meg létrehozdsdnak céljdt,
esetiinkben a tananyag dttekinthetd megis-
merését Uigy, hogy gyors dtjdrhatésdgor biz-
tositson az egyes fejezetek feladatai kozott.
A koncepcidban kijeldlt témakorok meg-
adtdk azt az dctekintd tartalomjegyzéket,
amely strukturdlja a tanuldsi folyamatot, és

lehet8ségér is.

Egy képek és filmrész-
letek beépitésével késziilt tananyag eseté-
ben mindenképp meg kell emliteni, hogy a
fejlesztd kotelessége a szerz6i jog tisztelet-
ben tartdsa, azaz a segédanyagok jogszer(i
felhaszndldsa. Mivel az OFI az egyéb fej-
lesztéseihez is haszndl digitdlis képanyagot,
és a Shutterstock oldalrdl szerzi be a képeit
a megfeleld szerzddéses keretek kozote, igy
f8ként ez a képadatbdzis biztositott hdtteret
a fejlesztéshez, vagy esetenként Creative
Commons (CCO0) licenccel rendelkezd,
szabad felhaszndldst képek alkalmazdsa.

5. KITEKINTES

A V4 ismeretterjesztd tananyagot az OFI
honlapjdn helyeztiik el. Mivel a
LearningApps egy nonprofit weboldal, ezért
ingyenesen biztositja a feladatszerkeszt§
honlap szolgéltatdsait, ugyanakkor az itt
tdrolt feladatokat felhaszndlé mds projek-
tek — igy a V4 tananyag — kitettségét szd-
mitdsba kell venni. A stabil mikodés mel-
lett is 1dthatd, hogy dllandé fejlesztés alatt
4ll az oldal. Remélhetdleg sokdig fennma-
rad ez az alapvetd pedagdgiai médszertant
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fejlesztd és eszkozrendszert nyjté sikeres
kezdeményezés, mert megsziinése esetén az
itt létrehozott feladatok is elttinnek.
Meggy6z8désiink szerint az ismeret-
elsajétitdsban a leghatékonyabb méd az,
ha a didkok nemcsak megoldéi ezeknek a
tankockdknak, hanem a tandrok egy adott
ismeretkor feldolgozdsa sordn a tanulékat
bizzék meg 6ndlldan vagy csoportban
feladatok készitésével, melyeket a tanulé-
tdrsaik szdmdra készitenek. A Benjamin
Bloom 4ltal feldllitott taxonémidt a digitd-
lis pedagégidban sajdtosan értelmezik, és a
hierarchia legfelsd szintjére helyezik az 6n-

4ll6 produktum létrehozdsdnak képességét,
melynek sordn a tébbféle forrdsbol szdr-
maz6 ismeretek mozgésitdsa torténik egy
probléma megolddsa érdekében (Nddori,
2019). A tankockdk tanulék dleal toreénd
osszedllitdsdhoz magas rend(i gondolkoddsi
tevékenységre van sziikség — mint minden
kreativ feladatnal —, ezért bizzuk meg bédt-
ran didkjainkat dj feladat létrehozdsdval,
vérhatéan Stletesebben megoldjik, mint
tervezziik, és munkdik egy része felhasz-
nalhaté lesz a késdbbiekben az 4j csopor-
tok oktatdsihoz is.
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