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A Magyar i Foiskol iméciés filmtervezél és
tanéﬂ diplomét. 1992 6ta fogl ﬁlmel. 186s0rb } i6s filmes

& Tobb animéci6 tibort Ta-
nulményomnak célja néhény, a tanulbk életkorﬁhoz és a kbriilményeikhez
alkalmazkodni képes feladat té) k leirdsa, a tapasz-
talatok dsszegzése.

A feladatok mindegyike olyan, amely helyet kaphat egy amméclés ﬁ]mes (vagy
multimédia) oktatasi program els¢ A
eltéréek. Van, ahol sp A ba b d i d
filmkamera segiti az oktatdst, mdshal az dsszes technikai felszerelés az iskola

- egyetlen régi VHS kameréja. Ebben a dolgozatban elsdsorban azokat a feladatokat
sorolom fel, amelyek a stohébb kor k kozott, al bb szintd techni-
kai felszereltség mellett is elvégeztethetdk, és egymdsra épithetsk. Ezekbdl az
dtletekbdl] olyan feladatsorokba is bekeriilbet egy-egy, amely — jobb kériilmények
kozott — késdbb nagyobb igény( célokat is maga elé tiizhet.

Az ,animécié” 826 jelentése: valami elettelent megelevemtem, 1élekkel, élettel
felruhazni. Ennek gyakorlati megvalésil fil ésben azt jelenti;
megmozgatni. A mozgéfilm azon a fiziolégiai tenyen alapul, hogy ha gyors egymés-
utdnban egymastél csak kismértékben eltérs alléképeket ldtunk, azt szemiink
Jtehetetlenségénél” fogva nem dlloképek sor ként, hanem oképként értel-
mezi. Ehhez az emberi szem szdmara legalabb 10 kép/mésodperc sebesség sziiksé-
ges. Fontos hangsulyozni, hogy ezzel csak mi vagyunk igy, blzonyos sllatoknal eza
szém kisebb, tobbségiiknél azonban nagyobb. Egyes ragadozé madaraknak példaul
t6bb szdz dll6képet kellene masodpercenként vetiteni ahhoz, hogy mozgsst érzékel-
jenek. Hogy a mozgas 111uzxo_|a tiokéletesebb legyen, a filmes gyakorlat sem a 10
Tebnk hanem &ltaldban a 24 kocka/ 4 tempét
hasznaba Ez azt Jelentl hogy a ﬁlmvetitdgépben folyton mozgé filmszalag minden
kocké_]a 1/24 cre a vetitd a vetiil, és a szemiinkben-

agy fol at assa all ossze. A ,triilkk” csak az olykor feltdn§
biciklistdk vagy lovas kocsik ssze-vissza mozg6 kerékkiilléi 1attan leplezédik le.
Ahhoz, hogy a vildg kerékkiillkon k.ivuh resze a vésznon a redlis mozgésok

1!quw_]at keltse a mongﬁl készités fel ban a vetftéssel megegyezs
iksé A filmk a tehét k épp hu-
t al. Hi gy allokép folvéve, h 4llekép leveti

mdsodpercenként: a vildg megorokithetd mozgasaban.
Az animéciés film készitésekor viszont a szitkséges 24 kocka/mésodperc
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iség nem fol, poziciéval keriil a filmre, hanem egyesével. Az
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animéciés filmkamera igy mdkédik, mintha egy nagy tdrolékapacitdsu fényképe-
26gép lenne. A mozgéfilm egyes képemek expondldsa kézott 1/24 mésodperc telik
el. Két egymést kiovets ani cka fel le kozott akdrmennyi id6 is
eltelhet. A lényeg csak az, hogy a kivetkezd képre egy kicsit mas keriljon.

Ha tehdt egy rogzitett kamera elé példdul egy széket teszek, majd minden
expozici6 utdn egy kicsit arrébb csusztatom, akkor a filmre a szék kiilonbozé
pozici6ja képeinek sorozata keriil. Ez levetitve azt a hatast adja, mintha a szék
.magét6l” csiszkdlna a padlén. Az azutén, hogy a fazisrél fazisra felvett 1atvany egy
térgy, egy 616 személy mas-mds pozici6ji gyurmafigura vagy egymas utdni mozdu-
latr ket abrazolé raj , més és m4s hatdsi lesz, de technikdja ugyanaz:
animdcié. Lathatjuk tehat, hogy az animécié tulajdonképpen egyszerd filmes esz-
koz, mint példaul a visszafelé felvett jelenet, az attiinés stb. (Tecinikaként inkabb a
nkockazas” sz6 a haszndlatos.) Ezzel a technik4val viszont a ,reélis” film remekiil tud
irredlis vagy sziirredlis képsorokat létrehozni, igy az animéci6 az id6k folyam4an mar

k nagyon sok lehet: kinalé filmes technika maradt, hanem fiiggetlenné
vélt, 6n4ll6 miifaj lett. E miifaj két f6 tulajdonséga és kimerfthetetlen gazdagsags-
nakéllandé forrésaaz hogymmden ammﬂhaté és ani i6ban minden lehet:

Az hoz, az ani oktatdshoz nem feltétleniil kell nagy technikai
appardtus, kamera, triikkasztal vagy filmvetité gép. Az elsd ,anim4ciés ﬁlmes a
francia Emtle Reynaud példaul a malt db mér a megj
elétt i pokra festett fazisokbél 4116, a mai egyedi animdci6s filmek-
hezh 16, lirai h lati rovid filmek

Ismertetek néhédny egyszertibb technikt és azt, hogy ezek hogyan alkalmaz-
haték az oktatdsban. Az elképzelhetd legegyszertibb animaci6 a két fazisb6l éllé a
fazisok gyors valtakoz4ds4b6l ad6ds mozgés. Ennek a t k ismert megjel
formdja az, amikor egy darab papfrra az egyik, egy e fo]é helyezett papirra pedig a
mésik fazist rajzoljuk. A fols6 papirt egy tollra vagy ceruzéra tekerjitk. A toll
ide-oda kapkodéséval a fels6 papir hol kisimul (és fgy az ezen 16v6 rajzot latjuk),
hol visszapondorsdik (ekkor az als6 dbra v4lik lathat6va).

A feladat igen egyszeriinek tiinik, de — hasonléan a tibbi egyszerd animéci6s
technikdhoz — a sikernek van egy nagyon fonws feltétele: olyan mozgést kell
taldlni, amelyik épp az adott technik hetd meg a legjobban. Ebben az
esetben tehat csak az lesz élvezetes, j61 értheto , aminek a valésagban is
az a tulajdonsaga, hogy leginkabb a mozgés két széls6 pontja és a gyors, visszatéré
ritmus jellemzi. J6 megoldas tehat példdul két firészeld torpe vagy ugaté kutya.
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Itt kell megemliteni az animdciés filmezés, de féleg a rajzfilmkészités egy
fontos triikkjét: a sziluetthatdst. Mar ebben az egyszerd feladatban meghatéroz-
hatja az eredményt az, hogy a tanulék milyen nézetbdl dbrazoljak a mozgast. Ha
példdul az elébb emlitett, két fazisban abrazolt, nyitott, illetve csukott sz4jG
kutyafej szembél jelenik meg, sokkal kisebb hatdsu mozgast fog eredményezni,
mintha profilban rajzoljdk. A lényeg tehat: a tanulék mindig képzeljék el a figurdik
mozgésat gy, mintha erds ellenfényben csak a szerepl6k sziluettjét litndk. Ha a
mozgas igy érthetd, j6 esély van arra, hogy az eredeti képi vildgban megjelend
figura is latvdnyosan, felismerhet gesztusokkal fog mozogni.

A kovetkez6, szintén egyszerd és ismert animécids technika az, amikor egy
vastagabb tankonyv lapjainak jobb fels6 vagy alsé sarkéba rajzoljuk a mozgéssort.
Ezt a konyv atporgetesevel ]ehet életre kelteni. Kollegidlis és praktikus okokbdl is
jobb ld4s, ha ezt a tect nem fiizetben vagy kényvben gyakoroltatjuk a
didkokkal, hanem olyan jegyzetpapirtémbin, amelybé] az elrontott fazisok kivehe-
t6k, és ahova a sziikséges pétrajzok a kivant helyre tehetdk.

Az el6z6 feladatban emlitettek itt is érvényesek [tt értelemszertien egy
egyiranya (sztori jellegd) lesz a techniké gfelelébb. Ez jéval
tobb lehetdséget kinal, de itt is fontos figyelmeztetni a didkokat a technika 4ltal
limitalt id6hosszra (max. 2-3 masodperc) és a mozgés ritmusara. J6 megoldés
szokott lenni a névekedés (péld4ul kinyfl6 virdg) vagy valamilyen helyvaltoztats
mozgés (példdul rakétakilsvés).

A harmadik, egyszerd technikai feltételeket igényls, az 1ment1ekkel rokun
animécids technika a stroboszkép (vagy var: b)
sor. Ez a szerkezet egy tengelyre csapdggyal erdsitett hengerbél all, legmkébb egy
nagy talpas poharra emlék A henger, melynek csak alja és palastja van, gyors
forgasra képes. A hengerpalast aljaba fognak keriilni a fézisok, és hogy minden
rajzot kiilén-kiilon ,all6képként” lathassunk, a paldst felss felén keskeny nyildso-
kat végunk. Ertelemszertien ahény nyilds van a paldston, annyi rajzot kell a
henger belsejébe tenni, ugyanis amikor a hengert megforgatjuk, minden nyflas,
amely a szemiink el¢ keriil, a vele szemkozti képet engedi egy pillanatig lattatni. A
gyorsan forgé képek fgy nem dnak dssze a ink el6tt, hanem egy
mozgéssort eredményeznek. Legeélszerdbb a rajzokat egyetlen papircsikra rajzol-
ni, amelynek hossza megegyezik a palast keriiletével, és annyi részre osztani,
ahdny nyilast a hengerpalastra vagtunk.

2. dbra
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Ennek a techmkénak is sajdtos ntmusa és tempéja van. Most a termé-

kb6l fakadéan vi G ritmusu k lesznek a legi adekvé-
tak. Sok haladé mozgds, jdrds, forgés, hintdzds, repiilés stb. ilyen. Az a lényeg,
hogy a képsor utolsé fazisa utdn a mozgds természete is az els6 kép soron
kivetkezését kovetelje. Egy wjra meg ujra kinyilé virag vagy sokszor egymas utén
felépuld haz tehdt nem tartozik a j6 lddsok kizé. Kiilon értékelenddek viszont
azok a megoldasok, amelyekben a tanulgk a mozgéssor periédusdt egy-két fazissal
képesek meghosszabbftani.

Példaul bejové auték rajzol két Idas is ad6édhat. Képzeljink el
mindkeét esetben egy olyan stroboszképot, amely egy 12 fézisti mozgéassort képes
életre kelteni. Az elsg rajzon a kép bal sarkaban megjelenik egy kis pont, ez a
kovetkezd fazisokon aztdn a képek jobb oldala fel€ haladé, egyre nové autéva hizik,
szinte betilti a képet, a tizedik fdzison mar az auté java része nem is ldtszik, a
tizenegyediken mér szinte az egész aut6 kiment a képbél, a tizenkettedik kép pedig
iires. Az ezutdn megjelend elsd rajz a kis ponttal a kovetkez§ szembejové auté elsé
fazisét jelenti. J6 megoldds. Szebb, tobb, ,profibb” viszont az a rajzsor, amelyikben
példéul ez a kis pontként Abrézolt auté mér az elgbbi példa tizedik fazisén
megjelenik, a nagy, félig a képb6l mar kifutott auté mogott, messze. Ezutan a
tizenegyedik fazison az eredeti mozgassor mésodik, a tizenkettediken pedig az
eredeti mozgéssor harmadik rajza szintén a képre kertil. Ilyen médon a mozgéssor
hérom fazissal meghosszabbodott a mozgés s:mébb szebb lett.

E hérom egyszerd ani k amiatt tartom jénak és a
kozépiskolds filmes oktatdsba valénak, mert olcséak és az eredmény gyorsan
léthaw Altaluk, hanem azért is, mert képesek arra, hogy latvanyosan illusztraljak
az i6s fil két alap at: az egyirdnydt és a wsszatérét
illetve a visszatérének egy gyakori valt a két fazisban vi

A legtibb filmes és fotés oktatdsi prog'ra.mban szerepelm szokott a filmfelvevé
gép, a vid a vagy a fényk gép ésh alatdnak ismerte-
tése. Sokan fontosnak tartjak, hogy ne csak a K 2) ismert )|
minden gombot, csavart, pockot, hanem azt is elmondjdk a tanul6knak, melyik
fazisban mi torténik a filmmel, mi a filmgyartés 4ltaldnos menete, mi a film és a
video kozotti kilonbség stb. Ezeket nélkilozhetetlentl fontosnak tartom en \s A
digkak egészen mds lelkiilettel nydlnak a ki hoz, ha a technik
kel és folyamatokkal tisztdban vannak.

Erdekes viszont, hogy a programsorck zome csak itt, a masodik lépcsdfokon
kezdi az oktatdst, az els6 1épést kihagyja. Azt ugyanis, hogy miképpen lesz a fény,
a latvany, a vildg két dimenziéra absztrahslt képpé. Ez azért is kiilénss, mert
ennek a kérdésnek a digkok szdmara nagy élményt nyGjté megvélaszolasshoz nem

k elérhetetlen targyi feltételel

Valamennyi fénytan az 4ltaldnos xskola felsd tagozatatadl kezdve idérél idére a

fizikaérak kotelezé anyaga. A dnékok elébb tiikroz6désrsl, lencsékrdl, targy- és

g

fékusztavolsdgrol, késébb, a gi ban kv krél, kettés termé 61

tanulnak. Sok kozépiskol dxékkal beszél, arrél, hogy ezek az ismeretek

amukra mennyire Xk 11 ”, mennyire szélnak a valésagrél. Altaldban

az a vélemény, hogy i dolnak a FENYre, amikor szémot adnak a
Itakrél, vagy Khan felel ik az got.

A camera obscura (s6tétk a) elvét dok 6ta ismerik a tudésok és a

muvészek. FeltehetSen mér az 6korban is tudtak réla, legelss ismert &brdzoldsa
Reiner Gemma Frisius holland természettudés 1554-ben kiadott kényvébél valé. A
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camera obscura jelenség abbél 4l, hoﬂ ha egy apré lyukon a fény egy mindenhol
tokél z4rédé dobozba vagy (sbtétl 4ba) jut, a doboz lyukkal
szemkozti falan a doboz el6tti latvany forditott 41141 képe jelenik meg. A dobozon
kivili vilag targyai a rdjuk vetild fényt kisebb-nagyobb mértékben visszaverik.
Ezek a fénysugarak mindenfelé, tobbek kozstt éppen a doboz kis nyfldsa felé is
haladnak. Meg sem 4llnak a doboz hétlapjmg M:ve] a fénysugarak egyenes
vonalban terjednek, a doboz el¢ allitott jatékbat ibja a doboz hatlapjan alul,
a ldbujjai pedig a hétlapon felil vélik képpé. Ugyanez okért minél kozelebb esik a
hatlap a lyukhoz, a kép annal kisebb lesz. Ezt a képet a dmkoknak igen egyszen‘len

meg lehet i. A legfr bban gy, hogy t tésben egy
moségép vagy hitdszekrény dobozat k.wxsszuk a szabadba. A dobozra egy tokélete-
sen zar6dé ajtét vagunk, az 1 sériilésel ahol a tos fény

besziirddhet, leragasztjuk, a doboz belsé falat pedig — példdul temperaval —
feketére festjiik. (Ez utobbi nem feltétleniil sziikséges, de élesebb képet kapunk, ha
nem fognak zavarni a doboz bels6, vildgos falarél visszaver6dd késza reflexek.)
Ezutdn a doboz méretétél és a fény erdsségétsl figgden egy koriilbeliil 3-5 mm
atmér6j lyukat firunk az egyik nagyobbik oldalfalra, a lyukkal kozti doboz-
falra pedig egy fehér papirt erdsitiink, vagy fehérre festjilk. Ezutén egyesével be
lehet maszni a nagyméretd kameréba, ahol napsités és j6 lyukméret esetén a kinti
osztdlytarsak j6l azonosithaté, viszonylag éles, fejen all6 képe fogadja az érkezét.
Kevésbé j6 idében vagy nagy doboz hijdn a képet gy tehetjiik l4thatévd, ha
-egy kisebb, példdul bogre nagysdgi doboz hétlapjat pauszpapirbél készitjiik. Ezzel
a mddszerrel sajnos csak olyan targyak lesznek lathatéak, amelyek egyszerre
nagyon vilagosak és j6] felismerhetd form4jiak. Példdul egy villanykorte izzészdla
vagy egy gyertyalang. A pauszon fe_uel lefelé lobogé ldngkép dltaldban kisebb

élményt ad, mint a de sokakndl ez a feladat megérteni
egy kordbban tanult fizikai torvényt.

A camera obscura-feladat harmadik, X \i bb véltozat:
amikor a doboz hétoldalan keletkezett képet a d]ﬁkok meg is 6r6kmk

Ar 4nsz kora 6ta rend: jzol6k a camera
obscurat arra, hogy a Iéthato vildgot a lehet6 leg'pontosabban orokitsék meg. A
doboz hatoldalén k 1 lapon a latvany hd képét lehetett megrajzol-
ni, megfesteni.
3. dbra
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Tapasztalatom szerint wszont ennel is etdekesebb feladat a tanulék szdméra
a camera obscurdt fényké Ini. Ebhez a kivetkezék sziikségesek:
minden tanulé készit egy nyithaté-zarhaté, belil fekete fali kartondobozt, ami
csukott dllapotban sehol nem engedi be a fényt. (Fontos, hogy a doboz anyaga is
elég vastag legyen.) A doboz alakja nemesak kocka vagy négyszig alapt haséb,
hanem henger vagy més is lehet. A kész dobozra egy kriilbeliil 5-8 mm Atmérdji
Iyukat yagnak. Erre a viszonylag nagy nyildsra azért van sziikség, mert a doboz
kartonfaldra nem lehet elég kicsiny és elég preciz lyukat végni. Ide egy olyan
anyagb6l (példaul alufélia vagy a foto t 16 fekete tasak) kell
egy kis darabot ragasszanak, ami szmtén nem engedi 4t a fényt, de elég vékony
ahhoz, hogy megfelelden apré &s pontos lyukat tudjanak rd firni. A véllalkozés
sikere sokban fugg e lyuk méretétél, pontosabban kicsiségétél. A tanulok a lehets’

legkisebb lyukat péttyi k a féliadarab ko be, lehetdleg a él joval
hegyesebb rézsa vagy kaktusztiiskét hasznélva
Ezutén egy fot6papirt tesznek (te: teljes sotétb i6val alyuk

felé forditva) a doboz lyukkal szemknztl falahoz, majd a lyukat unukkal letakarvaa
dobozt a megorskitendd ldtvany elé teszik. Az expozicié szabadban, napsiitéshen,
kellgen apré Iyuk mellett kb. 30-40 perc. A felvétel utén a fot6papirt eléhivjsk és
fixdljak. Az eredmény természetesen egy forditott 4ll4sii negativ kép lesz.

Szaritas utan ebbél egyszeri kontakteljardssal pozitiv kép készithetd. Ha
ebhez nines megfelels felszerelés, egy teljesen besbtétithets szoba és egy iveglap is

elég hozz4: a 16k egy t Iziéval folfelé egy asztallapra helyeznek,
erre forditjsk képpel lefelé a mar elkeszltett negatlvot maJd a két papirt az
tveglappal osszenyomjak. Ezutdn 5. percre k a villanyt. Ezt

kovetden az j képet el6hivjsk, ﬁxﬁljék és szaritjak.

Ez a feladat — tapasztalatom szerint — semmihez nem hasonlithaté élményt
nydjt a tanuléknak. A végeredmény a fotdzas Sskorat idézi: szép panorsmafelvéte-
lek, mélységélesség nélkiili, kiilonds hangulati kézi munkék sziiletnek. A képekbsl
késziilt kisllitason mmden esetben érdemes a ,,kamerékat" is szerepeltetni.

Ab &b 1d emlitett targyanim4ci6 az animdci ﬁ]mezés legko-
rabbi vélfaja. Mér a 1 ibb filmburleszkekben is tal4lk k
targyakkal. Ilyen volt példaul a filmezés legkezdetibb szakasz4b6l Lumzém hires
gegie, A megdntdztt 6nt6z8 (L'Arroseur arrosé), amelyben egy locsol6tomis kel
on4llé életre: egy kisfiti ralép a kerti gumicsére, a kertész a tomlét az arca felé
forditva vizsgalja a viz elapaddsédnak az okat. A fid leugrik a csérél, a vtzsugér a
kertész arcdba csap.

Aki el§szor tart kockézm (tehat egy-egy fe 1t ,fénykép ként” készit:
ni) tudé k maegprébalkozik a targyak életre keltésének animaciés
lehetdségével. A nunket korulvev6 térgyak szinte egyt6l egyig alkalmasak arra,

. hogy d keidjan tillépve 6nalls egyéniségekké viljanak. A
térgyanimécié legfc bb tulajd hogy a felel tdrgyak
emberi tulajdonsagokat nyemek antropomorfiz4lédnak. Mégpedig olyan mﬁdon,
hogy példaul a ko ében sokkal kénnyedebben vélnak gazdag jelle-
md, érdekes egyéni karak kké, mint az eleve emberi alakot célz6 rajzfilmfi-

gura-tervek. Egy ﬁresfe](( nagy fiild, vords képd ldbas vagy egy kakabél, sapadt,
alig pislakol6 gyertyaszal kénnyebbé tesn egy egyjél fehsmarhetﬂ’ egyéniség meg-

tervezését. Egy rajzolt figura Iehet: k, és ez a
szabadsdg sok didkbél goresisséget vagy a b sémﬁk 16hi hozza

gaval. Egy targy .embgﬁ tulajdonsdgokkal valé felruk
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animélésa sokkal inkabb kérilhatérolt feladat, de sokszor éppen az segit a konst-
ruktiv §tletek megsziiletéséhez, ha a didkok keze valamennyire meg van kétve. A
targyakkal tehat az animécié kap is érd foglalk i, mert a targyakbél
kiindulva tervezett karakterek jelleme jél feli hetd, j6l verbalizdlhaté. Ez pedig
ajél tervezett animdciés film figurdjdnak a legfontosabb tulajdonséga.

Hogy a didkok réhangolédjanak a targyakkal valé foglalkozasra, a targykultd-
rar6l sz616 hosszas beszélgetések mellett (vagy sokszor helyett) akovetkezd jatékos
feladatot szoktuk végezni egy onként j 3! 1. En dok egy sz6t: egy
targyat, neki pedig egy perc éll a rendelkezésére, hogy a térggyal kapcsolatos dsszes
ismeretét, illetve dési id6 nincs. (Ertelmes, egész

mondatokban, tehat nem vézlatos vagy széaradatban kell fogal )
A feladat lenyege kettds: egyrészt pontosabb képet kapunk a feladatmegoldé
dolkod 6], fantaziajarol, és arrol, hogy mennyire képes a gondolatait sssze-

gezni, masrészt pedig eléhivhatjuk beléle azokat a spontén képzettdrsitdsokat,
amelyek a késébbi feladatok alapjat képez:k Fontos hogy olyan szavakat adjunk,
amelyek konkrétak és mind de k érdektelenek egy-egy didk
szamdra. Igy tehat j6, sok érdekes asszocidciét eléhivni képes szavak a szog,
papucs, létra, hordé tipustak. Az olyanok viszont, amelyek érzelmileg kozel 4llnak
a didkokhoz, vagy tul 4ltald k, esetleg tul konkrétak (példdul kényv, televizié,
sampon), ebben a feladatban altaldban nem bizonyultak j6 vélasztdsnak.

A feladat masodik részében az egész osztdly, illetve csoport részt vesz: minden
didk kap egy-egy papirlapot, amelyre el6zéleg rafrtam egy-egy targy nevét. Most a
didkok egyszerre kezdve a munkat, az el6bbi feladat irdsos-rajzos viltozatat
készitik el Ennek a feladatnak az eredménye és a lényege hasonlé, mint az

élyes, szobeli valtozaté, de a targyhoz filzott megjegyzések dltaldban még
sokkal szubjektivebbek, a rajzos-irasos otletek pedig még eredetibbek.

A kozépiskolds korosztaly nagy részénél tapasztathat6 a vizuélis és a fogalml
gondolkodés szétvalasa. Bar Németh Lajosnél azt olvashatjuk, hogy e kéttf]

dolkod4 tvalaszthat ,,csupén tudoményos absztrakci6, hiszen a valé-
sagban a vizudlis érzékelés mar é é valdsakor tudati elemekkel is t4rsul”,
ha nem az észlelésrdl, hanem a reprodukalsrél vagy a produkélésrél van szé
sokszor tapasztalhatjuk a tanuléknal a fogalmi dolkod4s pri
asszocidci6s feladat frésos-rajzos része j6 lehetdség arra, hogy a diskok segitségére
legytink abban, hogy e kéttipusii gondolkodds alkoté szinten is kénnyedebben,
magatél értetdddbben mikeédjon egyiitt.

Ha a tovdbbiakban nincsenek is nagyobb ivii terveink a tdrgykultira- vagy a
targyanimdcié-oktatds teriiletén, ezt a feladatot olyankor is érdemes elévenni,
amikor hiteles képet szeretnénk kapni példéul egy addig ismeretlen csoport
tagjairél. Ebben az esetben eg knek t dhatunk olyan szavakat, mint
példaul tiikor, oll6, alma. Féleg a lanyok képesek ilyen szavakra révid ,bemutatko--
zassal” reagélni.

Ha a feladatnak ez az uldala kevesbe fontos és inkébb a targyak vagy a film
kulturgjaval szeretnénk a j6 ld4s, hogy a csoport
tagjai ne mind 4s targyat kapjanak el , hanem esetleg minden
harmadik tanulé (az 6 tudtuk nélkiil) ugyanarrél a targyrél irjon-rajzoljon. Ez
egyrészt azért lényeges, mert Iehetoség és id6 van az frdsok kizos megbeszélésére,
masrészt azért, mert az dagodhat a targy jelleme”,
lehetdség nyilik arra, hogy megvitassuk, mi az, ami péld4ul egy védornek alaptu-
lajdonséga lehet, és mi az, ami csupén 4rnyalja a jellemét.
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A tovabblé érdekében h k bizonyult, ha olyan targyakat vélasz-
tottam, a.melyek 1. ly ki ikus” és k h férhetd i i6!
filmben gazdag jellemébrazoldssal jelennek meg. Példdul Disney A szépség és a
szérnyeteg cimy filmjének megnézése és megbeszélése el6tt az egyik csoportban
az asszocidcids feladat hdrom irdsban elemzett tdrgya a film hérom j6l sikerilt
karaktere: a tedscsésze, a gyertyatart6 és a kissepri volt. Ennél a feladatndl a
Disney-féle karakterani: i6, bévebben pedig a cell-ani tési techni-
ka egy-egy példaja j6l illusztrdlhatja a tdrgyak antropomorfizélhatésiganak
rajzfilmes felhasznal4sat.

A térgyak jellemének vizsgslata mint a karaktertervezs stadiumok elss
allomdsa akkor valik igazdn érthetdvé és élményszerdvé, amikor mér nemcsak
altalanossagban beszelunk egy-egy targyrél, hanem kézbe vessziik, megfigyeljiik a

beszéljiik az ehhez esetleg sziikséges kxegészltések

alternativait. )
A kivetke feladat elsd részében egy-egy konkrét, a foglalk jelenl
targy megfigyel dulunk ki. Most nem el ban a figus 11 hanem

a konkrét cselekvési lehetSségeit vizsgaljuk. A feladat: o\yan alapveté’ emberi .

mozgéasformakat kell az adott térgyra adaptélni, amelyek mindennaposak, min-

denki altal h Itak, de egyénenként mégis karakteresen kdlbnbdzéek
Fontos, hogy a didkok igyek k a tdrgyak egy lehet6],

tések nélkiil vagy a térgy karakteréhez igazodé Iuegész;téssel kialakftani. Induha—

nak ki - esetleg frashan osszegezve az adatt targy legfontosabb tulajd

és abbol, hogy ezek a tul k miképp véltoztathaték meg. Péld4ul egy alma

adekvit helyvaltoztatasi formsja lehet a pattogés, a gurulds. Ebben a feladatban

tehét nem volna jé valasztds e tdrgyat a karakterét6l idegen ldbakkal kiegésziteni.

Ugyanigy jobb megoldasnak ta.rwl-n, ha példaul az alma elkeseredését egy lefelé

gorbil6 s2jséma helyett a gylimsles piros-friss hejdnak hirtelen elzoldulésével
vagy megr esetleg h 6d | jelezzitk. A lényeg tehét e
feladat b tésénél az, hogy akival térgyak fizikai tulajdonségai hatéroz-
zék meg azt, hogy hogyan fog mozogm, hogyan lesz beléle egyéni jellemi figura.
Ha van lehetdségii ti felvételle] filmre, esetleg videéra venni a
targyak figuravi vl k ezta ) t, akkor a 16k feladata: készitsék el

az adott trgy killonbbz6 temp6ja és killonboz indulat helyvaltoztatasat eredmé-
nyezé animdciét. Ehhez hdrom kiilonbszs karakterﬁ 3-4 mésodperces zenét vet-

tem fol. (Vidém-jatékos, szomor, biiszk Ves ) A didkoknak ugy

az id6hosszban kellett tdrgyaikat a zene h 1 gfelelde al
uk. Fontos, hogyatauulok olyan térgyakat 4l ) amelyekb&’l‘ pe k tobb
ugyanolyan p is b , hiszen az ani ‘kézben meg; t, elhasz-

nalédott tdrgyakat pétolm kell. J6 ha ezt a feladatot a tanul6k haromf6s csopor-
tokban végzik. fgy egy nagyobb létszémi osztélyban is mindenki kamerdhoz
Jjuthat, és miutan kozosen kitalaltsk a figura killonbozs karakter( jaras4t, egymas
kozott meg tudjak osztani a felvétel részfeladafaxt a kamera és a ldampak kezelé-
sét, a (animélést) és a rend

Ha nincs lehetdségiink arra, hogy a tdrgyak egyemtett mozgésat filmre vagy
vxdeéra vegyuk, ]Obb ha nem a karakterjirdssal, hanem a k\ilenbz\zé indulatok

Jalk k. Ebben a feladatban lef ik v:

vide6ra vesszilk azt, hogy az adott t4rgy hogyan valtoztathatja a szinét, llapotat,
form4jdt, ha mds-mds karaktert Jelemt meg Ez egyém munka, mindenki a sajat
figurdjat alakitja annak a négy ti] lyet én hatéroztam
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meg: bolcBelked biztos, jolelki-ostoba, ijedt-szerény, mérges-dithos. (Ani-
méciés filmtorténeti példaként az éran kialakitott figurdkat késébb ossze lehet
hasonlitani a négy legkarakteresebb Disney-wrpével Tudorral, Kukéval, Szendé-
vel és Morgéval.)

Ennél a feladatnél is fontos, hogy a kivélasztott targybél kell6 mennyiség
alljon a didkok rendelkezésére, de most nem lényeges, hogy mind ugyanolyan
legyen. Volt ra példa, hogy ezt a feladatot az egyik tanulé nem tgy oldotta meg,
hogy elvég a kivant vél négy ugyanolyan térgyon, hanem ugy,
hogy egy kosar kortébdl kivélogatta a neki megfelelé gyiimolesoket, és ezeket
minden véaltoztatds nélkiil, a ﬁgura karakteréhez ill§ zenével egyiitt videéra vette.

Hogy hogyan lehet kiilénbozd emberi al k a tdrgynak
més és mas fizikai tulajdonsdgn példanyéval ébrazulm, j6 animéciésfilm-példa
Foky Otta Babfilm cimii miive.

U ! szintén tdrgyanimdciés feladatot ismertetek. A tdrgyak antropo-
morfizdldsa utan most azt vizsgédljuk, hogy ezek a targykarakterek hogyan tal4l-
kozhatnak egyméssal. A targyakbol lett figurdk konfliktusai segitségével a filme-
zés fontos terulletét, a kiilénféle jellemek egyméshoz valé viszonyba kertlését
érintjiik. Ennek a feladatnak kapcs4n erre gy van méd, hogy mikézben a didkok a

természettel felruhdzott targyaik keresztiil 6nmagukat
jatsszdk, ez a kitdrulkozds sltalaban nem feszélyezi Gket.

Altaldnos iskoldsok kozott sok helyen ismert jaték a ,,kl.‘i-papirvullé” vagy
ennek valamilyen varidciéja. A két jatszé gyerek a jobb kezével egyszerre mutat
valamilyen egyszerd gesztust: okélbe szoritja az ujjait, minden ujjat kinyijtja,
vagy a kozépsé és a mutaté ujjdval V betit formaz. Az els6 a ké”, a masodik a
»papir’, a harmadik az ,oll6”. A hérom térgy koziil barmelyik kett kozmeg-
egyezéses jelét mutatjdk, azok egyértelmi viszonyban 4llnak egymassal: a k&
kicsorbitja az ollét, a papir eltunte‘tx (becsomagoha) a kovet, az ollé6 szétvagia a
papirt. Ehhez a jatékhoz h t a targy 1 foglalk feladatsor utolsé
része. A didkoknak most nem egyetlen targybdl lett figura jellemének drnyaldsara
kell figyelnitik, hanem arra, hogy az adott targyhoz milyen més tdrgy rendelhetd,
amely valamilyen konfliktust, valamilyen érdekes viszonyt teremt. Ez a viszony
lehetdleg csak kétpolusi legyen, és lathatévs lehessen tenni egyszert, dramatizalt
formdban. Ha kicsiben is, e feladat kapcsdn mér eljutunk a sztorihoz, a geghez.

Ha van lehetdségiink kockdzni, az el6z6 feladathoz hasonléan most is csoport-
bontast javaslok. Ha kockdzni nem képes videok a 4ll rendelkezésiinkre,
akkor a mozgéds megtervezésekor ismét az egyéni munka bizonyul praktikusabb-
nak. A felvétel aztdn 4ltaldban spontdn csoportmunkédban térténik. Ebben az
esetben a mar megtervezett torténet két szerepldjét rogzitett kamera elétt a rovid
sztori kitaldldja és esetleg segitdje — mintha bébozndnak a térgyakkal — maga
mozgatja, jatssza el. A tanulék munkdjat sokban segiti az, ha a képek beallitasa-
nak megtervezésekor a kamera éltal érzékelt latvanyt monitoron nézhetik. Egy
fotékarton héttér és egy par fekete kesztyd pedig abban segit, hogy a képen csak
maguk a targy-szerepldk érvényesiiljenek.

Fontos, hogy a szereplo’k koztl v1szony egyértelmd és minél Arnyaltabb legyen.
Ugy tapasztaltam, hogy a ko f 1 és szell kédoltak tar-
gyakkd azokat a személyeket, de még inkabb érzelmeket és vagyakat, akik és amik
valamiért kiilonésen foglalkoztattdk ket.

Egy nogradi kozépiskolai szakkérben egy tizenhat éves lany példdul szépen,
drnyaltan vallott e feladat kapesén arrél, hogy szémdra sokszor milyen nehezen
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adja meg magét egyes tantargyak anyaga. Az 6 két szerepldje egy nagy ldnggal ég6
gyertya és egy vastag kinyv volt. Elébb a kényv sétalt be a képbe, nyitott volt és
nagyon magabiztos. A kis gyertya izgag4n igyekezett bepillantani a lapok kozé, de
a konyv djra meg Gjra elfordult. Végiil a gyertya ,orra el6tt” becsapédott, és ezzel
eloltotta a gyertya langjat.

Ha iddig eljutottunk, elértiikk azt, hogy a tanulék mar nem csupén egy-egy
figura vagy hattér megtervezésébe, hanem a torténetirasba is belekéstoltak. Azt
hiszem, a targyanimécié olyan mdfaj, amely tul kevés lehetdséggel rendelkezik
ahhoz, hogy igazan j6 filmek sziilethessenek kizér6lag ezzel a technikdval. Bizo-
nyédra nem véletlen, hogy egy-két reklam vagy agitdciés film kivételével ezt a

' technikédt onmagaban nagyon ritkdn alkal k. Az els6 ani iés film stadiu-
mokban viszont — véleményem szerint — ez a technika hasznélhaté a legjobban. A
diskok ugy ismerkednek fontos filmes fogalmakkal, hogy a gyakorlati munksjuk
eredményét viszonylag gyorsan meglatjak, a kudarc veszélye pedlg lucm Ezzel
egyiitt a csak tdrgyakat szerepel 6nallé animaciés film készf az i
sem tartom jénak. Ha egész film készitésére van igény és lehetéség, a tanuléknak
nagyobb élményt szerez és tanulsagosabb a (targyakat is szerepeltethetd) kollzs-
vagy pixilldciés technika.

Pintér Patricia, 10 éves
Budapesti Szlovédk Altal4nos Iskola és Gimnézium
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