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DARABOS KATA

»Szabadulé-tanterem” a foldrajzorikon

OSSZEFOGLALO

Az iskolai tanitdsi-tanulds folyamat 4j kihivésai elengedhetetlenné teszik, hogy j mddsze-
rek, eszkozok felé forduljunk a tandrak tervezésekor. A 2000-es években megjelent, ma az
egyik legkedveltebb szabadidds tevékenység, a szabaduldszoba szabaduls-tanteremként az is-
kolai gyakorlatban is alkalmazhatd. A szabadulészobdk egyedi felépitéstiek, a kitlizote cél el-
érésének érdekében tobb részfeladatra osztjdk a tevékenységet. Kutatdsok alapjdn egy jol
konstrudlt szabadulészoba-feladat segitheti az 4j tananyag feldolgozdsdt, a tanuldk egyéni
fejlédését, és hatékonyabbd teheti a csapatmunkdt. Fontos szerepe lehet a tanuldk gondolko-
ddsdnak finomoddsdban, segitheti a kreativ, kritikai és problémamegoldé gondolkodds fejls-
dését. A tanuldsi folyamat ilyen jellegli jétékositdsa mind materidlis (akdr csak papir és ce-
ruza haszndlatdt igényld), mind digitélis kdrnyezetben lezajlédhat, ami lehetdvé teszi, hogy a
tanéra céljdnak megfelelden tervezzitk meg a szabadulé-tantermiinket. A tanulmdny f8leg
digitdlis szabaduld-tantermek gyakorlati alkalmazdsdt mutatja be a f6ldrajz tantdrgy keretein
beliil. A tandri és tanuléi tapasztalatok 8sszegzésébdl jol lithatd, hogy a szabadulé-tanterem
haszndlata 4j tananyag feldolgozdsa és a tanult tananyag dsszefoglaldsa esetén is segiti a tanu-
16k egytittmiikodési képességeinek, problémamegoldd gondolkoddsdnak fejlédését, ezzel
sszefiiggésben a kozos jaték élménye motivaldan hat a tanuldkra.

Kulcsszavak: foldrajz, gondolkoddsfejlesziés, szabaduldszoba, szabadulé-tanterem, jdtékositds

oktatdsi folyamat szerepl8iben f6lébreszti

BEVEZETES az igényt a kreativ, jétékos feladatokra,

amelyek ezt a rendszerbe szervezést indi-
A modernitds utdni iskolai oktatds egyik rekt médon megkénnyitik, igy segitségiik-

legf6bb célja — ma mir szinte minden dis- | kel a didkok olyan készségekre! is szert te-

kurzusban — az ,ismeretatadds” kiilonbozé
gyakorlatain til a tanulék képességeinek fej-
lesztése (Csapd, 1999). A képességek fejlesz-
téséhez azonban nemcsak ismeretekre, ha-
nem arra is sziikség van, hogy ezeket
képesek legyiink rendszerbe szervezni (Ko-
rom é Csapd, 1997). Ez a célkitlizés az

hetnek — az adott tananyag lexikalis jellegli
osszefiggéseinek ismeretén tdl —, melyek
teljes életiik sordn fontosak lesznek (Kovdcs
és Manojlovic, 2020).

Az egyik legfontosabb fejlesztésre szo-
rulé képességteriilet az, amely a gondolko-
ddshoz kothetd. Egy olyan tantdrgy pedig,

! A készség és képesség fogalmak részletes térgyaldséra ebben a tanulményban nem térek ki. A készséget mint auto-
matizdlt tevékenységelemet értelmezem, mely ,a tudat kdzvetlen ellendrzése nélkiil miiksdik”, a képesség pedig az
ismeret, jdrtassdg és készség egymdsra épiil8 rendszereként foghaté fel (Makddi, 2015b., 3-10. o.).
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mint a foldrajz, kettés jellege miatt (4. a
természet- és a tdrsadalomtudomdnyok jel-
lemz8it 6tvozi) alkalmas arra, hogy annak
tanuldsakor-tanitdsakor nagyobb hangsulyt
fektesstink a gondolkoddsi képességek fej-
lesztésére (Uténé Visi, 2009).

A térsasjdtékok specidlis korét képezik a
szabaduldszoba-jellegli tevékenységek — fizi-
kai vagy digitdlis térben. Ezek elemi elvé-
rdsa, hogy a jdték sordn a jatékos gondol-
kodjon, dsszefliggéscket keressen és taldljon
egy jol vagy akdr kevésbé korvonalazhatd
probléma megolddsihoz (Nicholson, 2015).
Felmeriil tehdt a kérdés: miért ne lehetne al-
kalmazni ezt a jdtékeechnikdt az oktatdsi fo-
lyamatban is?

A tanulmdny célja, hogy bemutassa a
szabaduldszobdk, legf8képp a digitélis sza-
badulészobdk oktatdsban,

kiilénbozd feladatokat teljesitve megoldjanak
egy rejtélyt, és enncek segitségével kiszabadul-
janak egy bezdrt szobdbdl. A jatékot izgalma-
sabbd teszi, hogy a legtobb esetben iddkorlat
is neheziti a kijutdst.” Természetes médon
gondolkoddsra 8sztondz, dsszefliggések meg-
laasée igényli (Friedrich és mtsai., 2019).

A szabadul6szobik (escape rooms) palya-
futdsa a 2000-es évek mdsodik felében in-
dult, ekkor alkottdk meg az elsé ilyen jellegti
jdtékokat. Eléfutdruk egy 2004-ben megje-
lent, Crimson Room elnevezésii videojaték
volt, melyben a jdtékosoknak kiilonbsz8 dol-
gokat keresve és azokat felhasznalva kellett
kijutniuk egy bezdrt szobdbdl (Tviropes.org).
Ezt a — Toshimitsu Takagi nevéhez kéthetd —
elektronikus jatékot is alapul véve fejlesztet-
ték ki 2007-ben, Takao Kato és a SCRAP

Publishing irdnyitdsa

azon beliil is féldrajzokta-
tasban, szabadulé-tante-
remként valé alkalmazha-
tosdgdt. Szeretnénk
megerdsiteni abbéli hipo-
tézistinket, hogy a szaba-

a jatékosoknak kiilonbozd
dolgokat keresve és azokat
felhaszndlva kellett kijutniuk
egy bezdrt szobdbdl

alatt az elsé, jellegében a
maiakhoz nagyon ha-
sonlé — fizikai térben
m{ikddd — szabadulé-
szoba-jdtékot, ahol mdr
rejtvények megolddsa is

dulé-tantermek kivalé le-

hetdséget adnak a kiilonbozd, az okratdsi
diskurzusok dltal is magasra értékelt képes-
ségek fejlesztésére, ezen beliil is a gondolko-
ddsfejlesztésre. Célunk, hogy tanuldi és ta-
ndri kérd6ivek elemzése alapjdn ldthatévd
véljon, hogy az ilyen feladatok valéban mo-
tivdldak, fejleszt8ek lehetnek.

MI IS AZ A SZABADULOSZOBA?

A ma ismert szabaduldszoba a Cambridge
Szétar szerint egy olyan, jellemzden csopor-
tos jéték, ahol a résztvevdk célja, hogy

kellett ahhoz, hogy a ji-

tékos kijusson a szobdbdl (scavenge-
rescape.com). Késébb Takao Kato egy céget
is létrehozott azzal a céllal, hogy ilyen jdté-
kokat fejlesszen, ez volt a Real Escape
Game (REG), mely ma is szabadulészoba-
jatékok létrehozdsval foglalkozik (ied.eu).

Magyarorszégon 2011-ben Gyurkovics
Attila cégvezetd tette lehetdvé az elsé ha-
sonl6 szabaduldszoba-élményt. A jéeék és a
hely maga a Parapark nevet kapta, és mar
ekkor csaknem ugyanolyan tipust jatékot
igényelt, mint a ma szinte minden nagyva-
rosban megtaldlhaté szabaduldszobdk nagy

része (Abonyi-16th, 2018).

2 https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/escape-room
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SZABADULOSZOBAK AZ
OKTATASBAN: MIRE HASZNALHATO?

A szabadulészobdk eddig kialakult kuledr-
kore és a jaték sajdtsdgos jellemzdi arra
mutatnak, hogy a jiték az okrtatdsi folya-
matba — bizonyos feltételekkel — integral-
hatd. Segitségével kiilondsen fejleszthetd a
részletekre valé odafigyelés, illetve a kriti-
kai gondolkodds. A szabadulészoba-helyze-
tekben a tanulék mindenképpen kilépnek
a megszokott tandrai kor-

eléfeltétele (Kovdcs, 2022). fgy a szabadulé-
szoba mint kdrnyezet, dnmagdban 8sztonzi
a tanuldt arra, hogy tovabb foglalkozzon a
kérdéses témakorrel — hiszen addig nem jut-
hat tovébb az adott feladaton, mig nem si-
keriilt azt hibdtlanul teljesitenie. Ez lehe-
t6vé teszi azt is, hogy mindenki sajdt
tempdjdban, sajit tuddsszintjének és képes-
ségszintjeinek megfelelden dolgozza fel az
adott tananyagrészt. Amennyiben sikeriil
egy j6l konstrudlt szabadulészoba-feladat
segitségével az 0j tananyag feldolgozdsa, a
tanuldsi-tanitdsi folyamat

nyezetbdl, igy a tanuldsi
helyzetet és magukat a fel-
adatokat an. ,out-of-the-

egyéni utakon bejérni az adott
téma fébb kérdéskoreit

bizonyosan hatéko-
nyabbnak bizonyul,
mint azokban az esetek-

box” nézdponttal képesek
miésként szemlélni, igy
megolddsaikban a megszokottakhoz képest
mds megkozelitéseket is alkalmazni
(Nicholson, 2015).

Adédik a kérdés: miért is érdemes sza-
baduldszoba-feladatokat bevinniink 2z
Ordinkra?

A legegyszer(ibb vélasz szintén adott:
feladatok egymds utdn flizésével viszonylag
egyszertien eldallithat6 egy-egy tandrdnyi
szabaduldszoba-jéték bdrmely tantdrgy ke-
retében. A feladatokat, illetve magukat a
jdtékos drdkat a tanitdsi-tanuldsi folyamat
minden fontos [épcséfokdhoz illeszthetjiik.
Az \j tananyag feldolgozdstdl az sszefog-
lalasig a folyamat minden szakaszdt tdmo-
gathatjuk virtudlis (esetleg valds) szabadulé-
szobdval.

Uj tananyag feldolgozdsa esetén a sza-
badulészobak lehetévé teszik, hogy segitsé-
giikkel szertedgazdan és egyéni utakon le-
hessen bejdrni az adott téma f8bb
kérdéskoreit. A legtobb esetben a szabadu-
16szobdhoz kapcsoldds feladatok egymdsra
épiilnek; egyik feladat megolddsa a mdsik

ben, ahol passzivabb ta-
nuldsi mddszereket alkal-
maztak (Abdollahi, 2021).

A fent is sz6va tett jellegzetes felépités it
abban segft, hogy a tanuldsi-tanitasi folya-
mat alkalmdval elsajdtitott ismeretek, a jel-
legzetes fogalmak, folyamatok, dsszefiiggé-
sek felelevenitése is megtorténjen. Igy a
tanulé egyfajta diagndzist kaphat arrdl,
hogy hol tart az ismeretszerzési folyamat-
ban, mely tananyagrészek elsajdtitdsdban
van még sziiksége pdtldsra. Ez persze nem-
csak a tanuld, hanem a tandr szdmdra is fon-
tos informdcidforrs.

A, SZABADULO-TANTEREM” — ES
SZEREPE AZ ISKOLAI KESZSEG- ES
KEPESSEGFEJLESZTESBEN

Motivacié és modern tanulas

A szabadul6szobds feladatok alapvet8en cso-
portos feladatok, igy lehet8séget adnak az
egytitem(ikodési képesség és kommunika-
cids készség fejlesztésére. Egy eddig sok
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esetben ismeretlen helyzet, melyet egy sza-
badulészoba-jaték megalapoz, katalizdlja a
csapatmunkdt, és hatékonyabbd is teszi azt
(Kispéter-Sovényhdzi, 2008). A megoldds so-
rdn a tanulék spontdnul, de mégis célorien-
tdltan kommunikdlnak egymdssal, megbe-
szélik a feladvdnyokat, elmagyardzzak
egymdsnak a kérdéses pontokat, igy a szaba-
duldszobds feladatok remek lehetéséget biz-
tositanak az ezek sikeréhez sziikséges készsé-
gek fejlédésére.

Dietrich 2018-as vizsgilata alapjdn el-
mondhatd: a szabadulészobds feladatok se-
gitenck abban, hogy a tanuldk a csoportos
munka sordn megmutathassdk, hogy mi-
ben jék, illetve kideriilhetnek erdsségeik.
A folyamatos kommunikicié sordn fej-
l6dhetnek a szaknyelv haszndlatdban is. A
kémia tantdrgy keretein beliil végzett ku-
tatds azt is megmutatta, hogy a didkok egy
szabaduldszobds feladat segitségével kony-
nyebben bevonhatdak az érai tevékenysé-
gekbe, hatékonyabb lesz az drai munkdjuk
(Dietrich, 2018).

A koznevelés szerepldit a felgyorsuld vi-
lagméretli valtozdsok az elmult években
Gjabb és Gjabb kihivdsok elé 4llitottdk.
Egyre nagyobb szerepet kovetel magdnak a
tan{tdsi-tanuldsi folyamatban tdbbek kozt az
aktiv, tevékenységalapt ta-

ismeretiik pedig sziikségessé —, mint ame-
lyekre a kordbbi oktatdsi paradigmdk épiil-
tek. A tan{tdsi-tanuldsi folyamat célja ma te-
hdt sok esetben mdr inkdbb az, hogy a
tanulok készségeit és képességeit fejlesszitk
gy, hogy ezek segitségével képesek legyenek
a megszerzett informdcidkat értelmezni, kri-
tikusan szemlélni, megldtni a kozdrtiik 1évd
osszefiiggéseket (7ari, 2011).

Ez a viltozds szdmos, a tudds mibenlété-
vel foglalkozé kordbbi elméletbdl is tdpldl-
kozik. Az 1990-es évekig az a szemlélet ural-
kodott az oktatdsban, hogy a tudds nem
mds, mint fogalmak, elméletek, tények is-
merete — lehetdség szerint minél nagyobb
mennyiségben —, és ezek alkalmazdsa a min-
dennapokban. Ezen elméleteket dsszefoglald
néven analitikus miveltségkoncepcidknak
nevezzitk (Shen, 1975, Klopfer,1991, Hurd,
1998). A 1990-es évektdl azonban 4talakulni
ldtszik ez a gondolkoddsméd, és a tuddst
(melyre sok esetben miveltségként hivat-
koznak) mdr nem egy statikus ismerethal-
mazként értelmezik, hanem rendszernek te-
kintik, mely a gondolkoddssal egyiitt
fejlédik, szoros dsszefliggésben a problémdk
felismerésének és megolddsdnak készségével
(Shamos, 1995, Bybee, 1997).

Ezekben a modellekben (prakeikus tu-
ddsmodellek) a hangsuly

nulds (Széll, 2018). Ez a
véltozds egyfajta leképezése
annak, hogy ma mdr a ta-
nuléknak hatdrozottan
nem csak az ismeretekre

egy szabaduldészobds feladat
segitségével konnyebben
bevonhatbak az 6rai
tevékenységekbe

mdr nem azon van, hogy
a didk minél tobb ismere-
tet halmozzon fel. A cél
az, hogy a megszerzett is-
meretek segitségével a ta-

van szitksége a minden-
napi életben. Szinte min-
denki zsebében ott lapul egy telefon, mely-
nek segitségével az informdcidhoz jutds
egészen mds dinamikdi (koztiik pl. a meg-
szerzett informécidk kritikai befogaddsar)
vélnak egy didk szdmdra haszndlhatévd —

nulé képes legyen értel-
mezni a mindennapi élet
jelenségeit, képes legyen megldtni az dssze-
figgéseket, az ismereteinek alkalmazdsdval
felismerni a problémdkat, és megoldani azo-
kat. Ezek a modellek tehdt a tuddst médr
rendszerszer(ien, holisztikusan értelmezik,
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mely megkozelités a 2000-es évekedl kezdd-
dden a felmérések szerint Magyarorszdgon is
egyre elfogadottabbd valt (Makddi, 2015a.,
11-13. 0.).

Ebbe az dtalakul$ szemléletbe jol beil-
leszthetd a szabadulészoba-koncepcié al-
kalmazdsdnak igénye is, hiszen az egymdsra
¢épiild kihivasok és szertedgazé megolddsi
lehetéségek miatt ezek tobb mds mellett al-
kalmasak arra, hogy a tanuldk tevékeny-
ségalaptian dolgozzanak fel egy-egy tan-
anyagot. Ujszerliségiik és dinamikussdguk
miatt pedig magdt a tevékenységet illeten
is motivalé lehet a didkok szdmdra egy-egy
ilyen jaték (Nicholson, 2016).

Manapsdg sok sz6 esik arrdl is, hogy ér-
demes jdtékositva tanitani — dltaldban
ugyancsak a motivdciét elémozditandé
(Fromann é Damsa, 2016). (A tanulék
motivéltsdgi dllapotdnak fenntartdsa ldtha-
téan egyre nagyobb kihivds a kdznevelés-
ben [/dzsa, 2013].) Ez
utébbi taldn az egyik leg-

is izgalmasabbd és kevésbé nyomasztévd
vélhat. Santos 2019-es tapasztalatai alapjdn
tudatosithatjuk azt is, hogy a szabadulé-
szobds feladatok ranuldkizpontii tevékeny-
ségek, igy a tanuldk egyéni érdeklddésének
felkeltésében is jol szereplenek (Santos és
mtsai., 2019). Mint csoportos — azaz k-
zosségi élményt lehetdvé tévd — tevékeny-
ségek pedig még élvezetesebbé tehetik a
feladat megolddsat (Nicholson, 2018).

Természetes kapcsolat a digitaliaval

A fentiek mellett mindennapi életiink so-
rdn az egyik legfontosabb kompetencidvd
kezd vélni a digitalis kompetencia (Chira,
2020). Ennek fejlesztése mint cél kénnyen
integrélhaté a szabaduldszoba-elven ala-
pulé pedagdgiai tervezésbe.

Abban az esetben, ha a szabaduldészobds
feladatokat online térbe helyezziik, egyfeldl

igen kreativan haszndl-

hatjuk a kiilénbz8 IKT-

nehezebb pedagégusi fel-
adat a tandrdkon, de a ji-
tékositds — amely nem
felcétleniil jelent zenél,
»ugrdld” jacékokat — jo
eszkoze lehet (Duchon,

a hiedelemmel szemben, hogy
az egylittmiikodési képesség és
kommunikdcids készség
fejlédését az online jelenlét
alapvetden neheziti

eszkozoket (mind a sza-
badulészobds feladat
megtervezése, mind elké-
szitése, mind pedig kivi-
telezése sordn). A tanu-
16k (és sok esetben a

2021, 10-32. 0.). A sza-
baduldszobds feladatok-
ban példdul a feladat végsd céljnak eléré-
séhez (mely sok esetben 6nmagdban is
nyomaszté lehet egy tanuld szdmdra) a did-
koknak tobb, kisebb részfeladat megoldd-
sdval kell megbirkézniuk, melyek utdn ju-
talomként egyre kozelebb érnek a végsd
célhoz. Tehdt a tanulé nemcsak a végsd cél
elérése utdn kap pozitiv megerdsitést a
munkdjarél, hanem kézben is. Ez a jdtéko-
sitds egyik lényege. Ily médon ugyanis egy
hosszabb tanuldsi, gyakorldsi tevékenység

tandrkollégak) digitalis
készségei is fejlédhetnek
ennek soran. Mdsfeldl — azzal a hiedelem-
mel szemben, hogy a fent mdr emlitett
egylitemikodési képesség és kommunika-
cids készség fejlédését az online jelenlét
alapvetden neheziti — érdemes tudnunk,
hogy az online tér, kiilonésen, ha a gyere-
kek iskoldn kiviili online tevékenységét
nézziik — inkdbb lehetdséget teremt a tanu-
16k kozotti egyticemiikodésre (OUe, 2013).
Igy példiul az elmdlt id8szak tévolléti ok-
tatdsi iddszakaiban a szabaduldészobdk



TANULMANYOK ‘

»Szabaduld-tanterem” a foldrajzdrdtkon ‘

digitalizdldsa inkdbb az egyticemikodés fej-
18dését, mint annak eroddléddsdt eredmé-
nyezhette.

Tovabbi pozitiv hatasok

Huang és munkatdrsai egy 2020-as tanul-
ményban rdmutatnak, hogy a szabadulé-
szobds feladatok alkalmazdsénak kovetkez-
tében a didkok a tanérékon kénnyebben
kezelték a nehezebb feladatokkal jaré ku-
darcokat. A kutatdk felté-

legjobban azt a tényt, hogy egy jdtékos sza-
badulészobdval van dolgunk, melynek leg-
f&bb célja az oktatdsi folyamat valamely te-
riilletének tdmogatdsa.

Ahogy azt a fentiekben mdr ldthattuk,
a szabadulé-tanterem szdmos készség és ké-
pesség fejlesztésében jétszhat fontos szere-
pet, koztiik is.

Az egyik legkomplexebb és legnagyobb
kihivést jelentd tevékenység a tandérdkon a
gondolkoddsi képességek fejlesztése — hiszen

mdr annak a megfogal-

telezik, hogy ennek oka
az, hogy egy ilyen tevé-
kenység sordn a didkok
tobbszor is nekifuthatnak
egy-egy feladatrésznek, a
feladatok gyakori hasznd-

lata és a visszajelzések ha-

a feladatok gyakori
hasznilata és a
visszajelzések hatdsdra a
tanul6k kudarcélmény-
kezelése dtalakul

mazdsa is nehézkes, hogy
mit neveziink pontosan
gondolkoddsi képesség-
nek. Taldn a leginkdbb
elterjedt megkozelités a
Bloom kutatdsain ala-
pulé taxondmia, mely

tdsara a tanuldk kudarcél-
mény-kezelése dralakul; kitartébbak
lesznek (Huang, Kuo és Chen 2020).

A ,SZABADULO-TANTEREM” ES A
GONDOLKODASFEJLESZTES

Ha a szabaduldszoba-jellegii feladatokat
tanérai keretek kézote alkalmazzuk, célsze-
ribb lehet ezt kiilén elnevezéssel illetni,
ezzel jelezve, hogy a feladatok alapkoncep-
cidja ugyan egy szabaduldszoba — de a jd-
ték itt mds, pedagdgiai célokkal is rendel-
kezik. A tovédbbiakban az oktatdsi
folyamathoz kt8dé szabaduldszoba-fel-
adatokat, Pardczay Eszter 2018-as kifejezé-
sét alapul véve, szabadulé-tanterem névvel
jeloldm, taldn ez az elnevezés fedi le a

hat, egymdsra épiil§ szin-
ten ldtja lefrhaténak a gondolkoddsi folya-
matot (Bloom, 1956).

Az eredeti Bloom-taxonédmidban az ala-
csonyabban 1évé szintekhez az ismeret, a
megértés és az alkalmazds tartozik, mig a
magasabb szinteket az elemzés, a szintézis
és az érékelés alkotja (Uo.). Ezt a kategori-
zalast azonban az elmult évtizedekben az
Ujabb és Gjabb kutatdsi eredményekre ala-
pozva sokan 4dtdolgoztdk, kozottik Kra-
thwohl és munkatdrsai is, akik a két legma-
gasabb gondolkoddsi szint esetén a
szintézis helyett az értékelés, a Bloomndl
még a legmagasabb szinten 4ll6 értékelés
helyett pedig az alkotds fogalmakat hasz-
ndljak (Anderson és Krathwohl, 2001).

A krathwohli médositds utdni Bloom-
taxonémidt az I dbra mutatja.
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1. ABRA

A médositott Bloom-taxonémia

Megértés

Alkalmazds

Alkotds

Elemzés

FORRAS: Abonyi-Téth é Turcsinyi-Szabd (2015) alapjin sajdr szerkesztés

A Bloom-taxondémia alapjdn az Gjabb el-
méletek konkrétabban fogalmazzdk meg,
hogy mely alapkészségek fejlesztésével segit-
hetjiik a gondolkodas fejlédését. Ezek alap-
jdn hdrom, egymdsra épiil6 képességteriile-
tet tudunk megkiilénbéztetni. Ha a
gondolkoddsi folyamat [épcséit a gondolko-
ddsi formdk szemszogébdl kozelitjitk meg,
az elsd 1épés a kreativ (divergens) gondolko-
dds elérése, melyet a kritikai (konvergens) és
a problémamegoldé (alkalmazott) gondolko-
dds kovet. A tanuld csak akkor léphet maga-
sabb gondolkoddsi szintre, ha az el6z8
gondolkoddsi szinteket mdr magdévd tette
(75th, 2010 alapjan Makddi, 2015a., 34—
37.0.).

Huang és munkatdrsai 2020-as tanulmd-
nyukban leirjik, hogy a szabaduldszobds fel-
adatok el8segitik a kritikai és problémameg-
old6 gondolkodis fejlédését, emellett az ok-
okozati dsszefliggésck dtldtdsdban is szerepet
jtszanak, melyek szintén fontos tényezdk a
gondolkoddsi folyamatban (Darabos és Ger-
lang, 2020). A jatékalapt tanulds ugyanis —
példdul a digitalis jétékos feladatok —

nagyban hozzdjdrulhatnak a tanulék kogni-
tiv készségeinek fejlddéséhez (Piszror, 2013).
Megint mds aspektusbdl: a jétékos szaba-
dulé-tanterem alkalmazdsa pozitiv hatdssal
lehet t8bbek kézote a kritikai gondolko-
ddsra, amennyiben el8segiti a tanuldk dén-
téshozatali és vitakészségének kifejlédését

(Pivec, 2007).

A SZABADULO-TANTEREM
KESZITESEROL ALTALANOSSAGBAN

Egy szabadulétanterem-jdték folépitése —
komplexitdsa miatt — el8szor mindig nagy
kihivdsnak tinik.

Az els§ 1épés, hogy szaktandrként el-
déntsiik, vajon az adott témakér alkalmas-e
arra, hogy szabadulé-tantermes feladatokat
alkossunk hozzd. A f5ldrajz mint tudomdny
és tantdrgy jellege miatt majdnem minden
témakorhoz alkothatunk ilyet, azonban arra
is érdemes tigyelni, hogy a szabadulé-tante-
rem alkalmazdsa dsszeegyeztethetd-e azokkal

a mddszerekkel és pedagdgiai fejlesztési
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célokkal, melyeket az adott témakor tanitdsa
sordn kitliztiink magunk elé.

Ha agy gondoljuk, hogy mindezt dtgon-
dolva érdemes lehet bevetni a szabadulé-
tantermet, akkor azt kell eldonteniink, hogy
a tanmenet néz8pontjdbdl mi a konkrét cé-
lunk a feladatsor létrehozdsaval. Uj tananya-
got szeretnénk feldolgozni a haszndlatdval?
Egy specidlis témakor tanuldsdt szeretnénk
vele segiteni? Esetleg dsszefoglald érdn sze-
retnénk alkalmazni? A vilasz természetesen
itt is meghatdrozza azt,

Gondolkodhatunk agy is, hogy azt sze-
retnénk: a tanulék online és fizikai térben
egyardnt dolgozzanak. Ennek oka lehet egy-
szerlien az is, hogy izgalmasabbd szeretnénk
tenni a feladatsort. Ha példdul egyszerre
szeretnénk a tanuldk digitdlis készségeit fej-
leszteni egy olyan készséggel egyiitt, mely az
online térben nehezen oldhaté meg tanérai
keretek kozott — tipikusan ilyen feladatok
azok, melyben a tanulénak dbrézolnia kell
valamit — érdemes hibrid megolddshoz fo-
lyamodni. Ebben az eset-

hogy milyen médszerek-
hez, feladattipusokhoz
nyualunk a tevékenységek

sok esetben nincs szitkség még
komolyabb eszkozparkra sem

ben jé 6tlet lehet, ha a
feladatok megolddséhoz

sziikséges eszkozok a ma-

megtervezésekor.

Azt is 4t kell ldtnunk,
hogy a céljainknak az online tér a megfele-
18bb, vagy a fizikai térben zajlé szabadulé-
tanterem-megolddst valaszguk inkdbb.
Utébbindl persze lehet8ségiink van olyan
tevékenységekre is, melyek minden érzék-
szerviinket igénybe veszik. Egy ilyen feladat-
ndl akdr a tanterem teljes dtépitése is elkép-
zelhetd, de sok esetben nincs sziikség még
komolyabb eszkdzparkra sem, elég egy papir
és egy ceruza mindenkinek a feladat(ok) el-
végzéséhez. Més esetben a digitdlis tér ki-
ndlja magdt jobban. Egy foldrajz tantdrgy-
bél vett példdval élve: a Kdzetburok
témakorben a kézetek megismerése sokkal
ésszer(ibb materidlis alapon, hiszen igy a ta-
nuldk keziikbe foghatjdk a kézeteket, és
kozvetleniil vizsgilhatjak azokat. De példdul
az dzsiai kultirdk megismerésével foglalkozd
témakornél természetes médon adédik a di-
gitdlis tér adta dsszes lehet8ség; vidednézés
vagy -szerkesztés (online szerkesztéfeliiletek
hasznélata), zenehallgatds, vagy épp fotd-
montdzs készitése a valldsok soksziniségé-
rél.

guk anyagi mivoltdban

dllnak a tanul6k rendel-
kezésére (pl. a feldolgozandé forrdsokat ki-
nyomtatva elhelyezziik a teremben), de a
feladatokat egy online feliileten kell megol-
dani (Zerjék, 2021). Konkrétabb példéval
élve: egy olyan feladatsorban, ahol a cél a
térképek megismerése, elengedhetetlen az
atlasz hasznélata vagy valamely olyan mérési
feladat elvégzése, mely az online térben ne-
hézkes lenne — de az internetes térképek,
akdr a Google Earth sem hagyhaté ki a
téma feldolgozdsakor.

A szabadul6-tanterem egyik célja (és a j6
jaték feltétele) az, hogy a tanulék motival-
tak legyenck a feladatmegoldds sordn. Ezt
el8segiti, ha izgalmas és kreativ kerettorté-
netbe dgyazzuk a feladatainkat. Mdr Kozéki
1980-as kutatdsai is ezt tdmasztjdk al4, a tan-
anyag egyéni elsajdtitdsinak sikeressége csu-
pan 50%-ban fiigg az értelmi tényez8ktdl, a
maradék 50%-ot az egyéb tényezdk adjik
(Kozéki, 1980, 166-187. o.). Egy tanulé 4l-
taldban szivesen foglalkozik egy olyan fel-
adattal, ahol éppen szuperhdsként kell meg-
mentenie a vildgot a gonosz meduizaszdrny
tdmaddsaitdl azzal, hogy Gjabb és Gjabb
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kihivésokat teljesit. Kénnyen lehet, hogy a
feladatok pontosan ugyanazok lennének,
mintha nem hasznilndk szabadul4-tanter-
met, mégis, a didkok motivéltsdga a szaba-
dulé-tanterem alkalmazdsa sordn lesz maga-
sabb (Sipos, 2021).

A szabadulétanterem-jéeék elkészitése
soran szem elétt kell tarta-

mellyel gyorsan és viszonylag egyszertien ké-
szithetiink digitdlis szabadulé-tantermeket.
A program konnyen kezelhetd, a leg-
tobb esetben tanuldk szdmdra sem okoz ne-
hézséget a hasznilata. Ha a Google Urlapok
programmal készitjiik el a jaték alapjait, ak-
kor vélaszthatjuk azt a megolddst, hogy e fe-
lillet csupdn a szabadulé-

nunk a feladatok eszkoz-
igényét. Ez evidencidnak
tlinik, de rejt néhdny buk-
tatét. Az fizikai térben

dinamikusabb szabadulé-
tantermeket alkothatunk a
Genially nevii alkalmazdssal

tantermiink vdzdt adja
majd. Az alkalmazdsban
lehetéség van arra, hogy
mds programokat, honla-

zajl6 szabadul6-tantermek-
nél a feladatokat valészi-
ntileg ki kell nyomtatnunk, a digitélis sza-
badulé-tantermek esetén pedig figyelniink
kell arra, hogy a feladatok megolddsdhoz
stabil internetkapcsolatra, valamint j6l mii-
kod8, kiprébdlr miikidésii eszkdzdkre van
sziikség. Mindennek mikédni kell, az esz-
kézok probdjit nem szabad elmulasztani.
Alapvetden biztonsdgos megoldds lehet
azonban a BYOD, azaz a Bring Your Own
Device (,Hozd a késziiléked”) médszere,
ahol a tanuldk a sajét eszkoziikkel oldjik
meg a feladatokat, de kdzdsen, egytitem-
kodve a tdrsaikkal, kiilonbdz6 alkalmazdso-
kon keresztiil hdlézatba kapcsolva (Gerlang,
2020).

DIGITALIS SZABADULO-TANTEREM
KESZITESE

Abban az esetben, ha digitélis szabadulé-
tanterem készitésére véllalkozunk, tobb fe-
litlet is a rendelkezésiinkre 4ll. Taldn a legin-
kdbb ismert ezek koziil a Google alkalma-
zéscsoportba tartozé Google Urlapok
(Google Forms) kérd8ivkészité program,

pokat, alkalmazdsokat
kapcsoljunk a szabadulé-
tantermiinkhdz, gy a jatékfolyamat szerves
részét képezheti egy vided megnézése és
elemzése vagy egy tankocka-feladat’ megol-
ddsa is. Ezzel lehetdségiink van arra, hogy a
feladatot dinamikusabbd és izgalmasabbd te-
gylik, rdaddsul bdrmilyen feladattipusban
gondolkodhatunk, kivalaszthatjuk a célja-
inknak leginkdbb megfeleld mddszert.

Esztétikailag is magasabb szinvonald és
dinamikusabb szabadulé-tantermeket alkot-
hatunk a Genially nevii, interaktiv vizudlis
tananygok szerkesztésére haszndlhaté alkal-
mazéssal (https://genial.ly/). Ez a program,
haszndlatdt tekintve bonyolultabb, mint a
Google Urlapok, azonban rengeteg lehetd-
séget rejt magdban. Kiilénbsz4 sablonok td-
mogatnak minket abban, hogy elsajdtithas-
suk az alkalmazds hasznélatdt, mely utdn
miér csak a képzeletiink szab hatdrt annak,
hogy milyen egyedi, kreativ és dinamikus
szabadulé-tantermeket készitiink a segitség-
ével.

Mir fentebb sz6 esett arrdl, hogy a sza-
badulé-tantermes feladatok lehetdséget te-
remtenck az egyéni tanuldsi Gtvonalak beji-
rdsdra. Ezt a szempontot mind a Google

3 A tankocka nem mds, mint a LearningApps honlap segitségével készithetd interaktiv feladat. A honlap feladat-

sablonokat haszndl, melyben képek, videok, szévegek felhasznaldsdval alkothatunk izgalmas feladvanyokat.
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Urlapokkal készitett, mint a Genially alkal-
mazdssal létrehozott szabadulé-tantermes
feladatok esetén figyelembe vehetjiik.
Mindkét program esetén van mdéd arra,
hogy a tanuldk egyéni tempéjuknak megfe-
leléen oldjék meg az egymds utdn flizdtt fel-
adatokat. Az alkalmazdsok azt is megteszik,
hogy ha valaki hibdzik, akkor megfeleld
visszajelzések segitségével felhivjdk a figyel-
met a még el nem sajdtitott vagy hibdsan
feldolgozott tananyagrészre, igy segitve a ta-
nuldk egyéni elérehaladdsdt.

SZABADULO-TANTEREM A
FOLDRAJZORAKON — A KUTATASROL

A foldrajz multidiszciplindris tantdrgyként
taldn az egyik legalkalmasabb szintere lehet
a szabadulé-tanterem hasz-

féleg digitdlis szabadulé-tantermekkel taldl-
kozhattak, de volt példa hibrid megolddsra
is. A feladatok Google Forms segitségével
késziiltek, de ez az alkalmazds csak a vdzdt
adra a feladatoknak. Tankockds, dbra- és vi-
dedelemzéses, térképes feladatok is keriiltek
a jatékba. A hibrid feladatok esetén a vdzat
szintén a Google Forms alkalmazds adta, a
feladatokhoz tartozé forrdsok kinyomtatva
keriiltek a tanulékhoz.

A kisérlet sordn leginkdbb az dsszefogla-
l4s céljdval alkalmaztam szabadulé-tanter-
mes feladatokat, de volt példa 4j tananyag
feldolgozdsdra is a mddszer segitségével.

A feladatok megolddsa a legtdbb esetben
csoportos munkaformdban tortént, 4-5 fés
csapatokban dolgoztak a tanuldk, de volt
egyéni feladatmegolddst igényld tevékenység
is. (Egyéni megoldds az 4j tananyag feldo-

gozdséra irdnyuld feladat-

nalatdnak, hiszen sokszi-
nliségével — a foldrajz koz-
tudottan 6sszekdtd
szerepet tolt be a termé-
szet- és a tarsadalomtudo-

tobb korcsoportban, tébb
témakorben alkalmaztam a
foldrajz oktatdsa sordn

sorndl volt jellemzd, de
eléfordult 8sszefoglald
feladatoknal is.)

A feladatokat a leg-

tobb esetben tanérai ke-

miényok kdzott — rengeteg

lehetéséget biztosit a legkiilonbsz8bb téma-
korok feldolgozdsahoz (Makddi, 2015a., 9—
10. 0.).

A 2020/21-es tanév soran tébb korcso-
portban, tobb témakérben alkalmaztam a
foldrajz oktatdsa sordn szabaduld-tantermes
feladatokat — a tanitds-tanulds tdmogatdsdn
tal kisérleti, kutatdsi céllal. A feladatokrél a
tanév vége utdn kérddivek segitségével visz-
szajelzés érkezett a tanuldkedl is, valamint
tandri interjukkal tandrkollégdk véleményét
is kikértem a szabadul4-tantermek gyakor-
lati alkalmazhatdsdgdrdl.

A kutatdsban egy budapesti iskola 7., 8.
és 10. évfolyamos tanuldi vettek részt, dssze-
sen 203 didk. A gyerckek a tanév sordn

retek kozote végeziék el a
tanuldk, ezek kozote volt jelenléti Ora is, mi-
kor a foldrajzéra keretein beliil az iskoldban
toreént meg a feladatok megolddsa, de volt
olyan feladatvégzés is, mely sordn a tdvolléd
oktatds keretein beliil dolgoztak — egyiitt
vagy 6ndlléan — a tanuldk.

Mivel a szabadulé-tantermek mindegyi-
két legaldbb részben az online térbe helyez-
tem, a feladatmegolddsok sordn fontos volt
a stabil internetkapcsolat és a megfeleld
mennyiségli eszkoz is.

A tanév sordn a kisérletben 6sszesen 11
szabaduld-tanterem kiprébdldsdra keriilt sor,
ezek koziil 6tot a 7. évfolyamon, hdrmat-
hdrmat pedig a 8. és 10. évfolyamon vetet-
tem be. Ezek kozdtt egyardnt voltak
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természet- és tarsadalomfldrajzos témdk-
hoz késziilt szabadulé-tantermek, de volt re-
giondlis foldrajzi feladatsor is a kiprébaltak
kozdte. A témakordket tekintve igen szerte-
4gaz6 feladatok sziilettek: dsszefoglalé fel-
adat kapcsolédott a 7. évfolyamon a Fold-
rajzi ovezetesség, Afyika foldrajza, Azsia
foldrajza, Ausztrilia és Ocednia foldrajza té-
makorokhoz, 8. éviolyamon Magyarorszdg
foldrajzdhoz, valamint Eurdpa foldrajzdn
beliil Eszak-Eurdpa és Kozép-Eurdpa foldraj-
zdhoz, 10. évfolyamon pedig A légkir fold-
rajza és A vizburok foldrajza, valamint a Né-
pességfoldrajz, demogrifia témakorokhoz. (Iet
meg kell jegyeznem, hogy a 10. évfolyamos
természetfoldrajzi témako-

alkalmazhatésdgdr illetden a korcsoportok
kézote. Osszességében elmondhaté, hogy a
feladatok — illetve a szabadulétanterem-jdcé-
kok maguk — egyik korcsoportban sem
okoztak problémdkat, mind a hdrom évfo-
lyamon kifejezetten j6l miikddtek a feladat-
csomagok. A leginkdbb taldn a 7. évfolya-
mos tanulékat motivalték a szabadulé-
tantermes feladatok, de a magasabb évfo-
lyamra jaré didkok is dsszességében pozitiv
visszajelzéseket adtak a médszerrdl.

Modszerek, munkaformak

A kisérlet sordn f8leg digitdlis szabadulé-
tantermeket alkalmaz-

rok eredetileg nem ezen
évfolyamon keriilnének
tdrgyaldsra, de az online
oktatds jelentds cstiszdst
eredményezett ennél az év-

sajat okoskésziilékiikon
oldottdk meg a feladatokat,
hdromf8s csoportokban

tam. Ennek egyik oka az
volt, hogy a legtobb eset-
ben a feladatok jellege

(pl.: videdelemzés vagy

folyamnal, igy tandrvaltdst
kévetden ezzel indult az 4j tanév.) 7. évfo-
lyamon késziilt egy Gj tananyag feldolgozd-
sat lehetdvé tevd feladatsor is az Amerika né-
pessége émakorben.

Ahogy emlitettem, a tanév végén, illetve
a kovetkezd tanév elején keriilt sor a tanu-
16k véleményének felmérésére kérdbivek se-
gitségével, ezenkiviil szintén a tanév végén,
illetve a 2021/22-es tanév elején budapesti
iskoldk tandraival tandri interjuk is késziil-
tek a témdval kapcsolatban.

A KiISERLET TAPASZTALATAI A TANAR
SZEMSZOGEBOL

A kisérlet sordn viszonylag széles korcso-
portban prébéltam ki a feladatsorokat, ami
nagy segitséget jelentett abban, hogy ldthaté
legyen: van-e eltérés a szabaduld-tantermek

online grafikonelemzés)
megkovetelte azok online
térbe helyezésér. Ezenkiviil igyekeztem a fel-
adatok kivalasztdsa és flizése sordn a digitdlis
készségek fejlesztésére is koncentralni.

A legtobb esetben a tanulék a munka
sordn csapatonként egy-egy tablet segitségé-
vel oldottdk meg a feladatokat. A tan6rak
lebonyolitdsa sordn azt littam, hogy 4-5 f&s
csoportok esetén dhatatlan, hogy valaki
nem fér oda megfeleléen az eszkdzhédz — igy
pedig kiszorulhat a csapatmunkdbdl —, ezért
eléfordult, hogy a tanuldk tabletek helyett a
sajdt okoskésziilékitkon oldottak meg a fel-
adatokat, hdromf8s csoportokban. Ebben az
esetben sokkal kevésbé volt jellemzd az,
hogy valaki nem dolgozik a csoportbdl.

A 2020/21-es tanév sordn valtakoztak a
jelenléti oktatds id8szakai és azok a — hosz-
szabb — periédusok, mikor tdvolléti oktatds
zajlott. Ez hatdssal volt arra is, hogy a szaba-
dulé-tantermes feladatokat hogyan, milyen
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mddon oldottdk meg a tanuldk. A jelenléd
oktatdsban a tandrai keretek kozote zajlote
a feladatok megolddsa — a tdvolléti okratds-
ban pedig ez kicsit komplexebb médon
alakult. Ezen utébbi id8szak alatt hét sza-
baduld-tanterem kiprébdldsdra keriilt sor.
Hérom ezek kéziil a 7. évfolyamosok koré-
ben, kettd-kettd pedig a 8. és 10. évfolya-
mon. A 8. és 10. évfolyamos feladatok ese-
tén csoportos feladatmegolddsrdl
beszélhetiink, melyet az online térben bo-
nyolitottunk le. A Teams és Zoom rendszer
,breakout room” funkcidja lehetévé tette,
hogy a didkok kiscsoportokban dolgozzanak
— a munkdjukat folyamatosan figyelhettem.
A 7. évfolyam esetén az egyik szabadulé-
tantermes feladat ugyanigy, csoportosan,
online zajlott, azonban volt egy olyan fel-
adatsor is, amely 6ndllé munkdt igényelt, de
a tanuldk itt is az online térben dolgoztak, a
Google Forms segitségével. Ennek az elté-
résnek az oka, hogy itt 4j tananyagot feldol-
goz6 feladatsor késziilt,

mint tandr fizikailag nem voltam jelen a
munka sordn, igy videés magyardzatokkal,
tartalomoldalakkal igyekeztem segiteni a
tananyag elsajdtitdsdt. A megolddsokbdl jél
lathatd, hogy ki mennyi id8t toltote az
adott témakér feldolgozdsdval, illetve hol
vannak esetleges lemaraddsok. A harmadik,
hetedikesek kérében kiprobéle szabaduld-
tantermet nem tandrai keretek kozott pro-
baltam ki, hanem hdzi feladatként oldottak
meg a tanuldk azt, amit meg kellett oldani,
csoportos feladatként. Ez a szabadulé-tante-
rem azért is volt mds, mint a fent emlitet-
tek, mert ugyan digitalis platformon alapoz-
tuk meg (Google Forms és Learning Apps),
tartalmazott anyagokat (pl. puzzle-t, kivdg-
hatd feladatot és egyebeket) hasznalé tevé-
kenységeket is.

A szabadul6-tantermes 6rdk lebonyolitd-
sandl a legtdbb esetben 45 perces idSkeretet
alkalmaztam, ennek oka a tanérak szokdsos
45 perces hossza volt, ez az id8keret szt5-

ndzte a didkokat a haté-

melynél fontos volt l4t-
nom azt, hogy mely tanulé
milyen dton, mennyi id§

nem tandrai keretek kozotr,
hanem hazi feladatként

konyabb munkavégzésre.
Annak érdekében, hogy

minél motivéltabbak le-

alatt jutott el a feladatsor
végére, egydltaldn sikeriilt-
e elsajdtitani a tananyagot, sikeriilt-e 4tldt-
nia a folyamatok kozott dsszefliggéseket. Ez
a témakdr az Amerika tdrsadalomfoldrajza
volt, melyben a tanulék demogréfiai és tele-
piilésfoldrajzi informécidk feldolgozdsdval
jutottak el az amerikai dslakok megismeré-
sétdl a jelenlegi népesedési helyzet jellemzé-
séig. Annak érdekében, hogy a tanul6k ne
»proba-szerencse” alapon oldjik meg a fel-
advényokat, tobbszoros visszacsatoldst alkal-
maztam, addig nem lehetett tovdbbjutni
egy-egy feladaton, mig a helyes megoldast
meg nem adta a tanuld. Ezt technikailag a
Google Forms rendszere segitette. Mivel

gyenek a tanuldk a fel-
adatmegoldds sordn, krea-
tiv kerettorténetekbe dgyaztam a
feladatokat, igy volt olyan szabadulé-tante-
rem, ahol a didkoknak az Alpokban elve-
szett turistikat kellett megtaldlni, de olyan
kerettdrténetet is alkottam, melyben egy
maja templombdl kellett kiszabadulniuk a

didkoknak a feladatok megolddsaval.
Tapasztalatok, eredmények

Osszességében azt tapasztaltam, hogy a sza-
badulé-tantermes feladatok kifejezetten j
dolognak szémitottak a tanuldk szdmdra, és
igy az Ujdonsdg vardzsival is hatottak, ez
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pedig motivélta a tanuldkat. Azonban az
egyik leginkdbb motivél tényezd a felada-
tokban a kerettdrténet volt. Erre j6 példa,
hogy az Azsia foldrajza témakorben késziile
szabadulé-tanterem megolddsa utdn, a té-
mazéré dolgozat szorgalmi feladataként 16
tanuld tervezett olyan dzsiai utat, amely a
szabaduld-tanterem kerettdrténetéhez kap-
csolddott — ez az ebben részt vevé tanuldk
majdnem negyede.

Tapasztalataim azt mutattdk, hogy a sza-
badulé-tantermes feladatok nemcsak a mo-
tivalds tekintetében bizonyultak kiemelke-
dének, hanem a tanulék

ahogy haladtunk az év vége felé, egyre tobb
kritikai gondolkoddson és problémameg-
oldé gondolkoddson alapulé feladatot rej-
tettem el a szabadulé-tantermekben. Eze-
ket az ,akaddlyokat” a tanuldk sikerrel
megugrottdk.

Sajnos a szabadulé-tantermek ha-
tékonysdgdrdl — azaz a didkok iskolai tanu-
l4si teljesitményére tett hatdsdrdl — ebbdl a
tanévbdl csak kevés konkrét tapasztalat 4ll
rendelkezésre. Ennek oka, hogy a tanuldk
tevékenységét nem tudom sszehasonlitani
elézetes eredményeikkel, mert a vizsgélat ta-

ndrvaltdst kdvetden tor-

készségeinek fejlesztésében
is. A tandri megfigyeléseim
alapjdn j6l ldthatd volt a
feladatok sordn, hogy az

a kudarcokra, rossz vdlaszokra
a tanuldk mdr nem
tragédiaként tekintettek

tént. Az viszont jél l4t-
szik, hogy azokndl a
témakoroknél (ez legin-
kébb a 8. évfolyam tanu-

egytitem(ikodés és a kom-
munikdcié egyre konnyeb-
ben ment az osztdlyokban. A tanulék siker-
hez és kudarchoz vald hozzédlldsa is jelentds
méreékben véltozott. Amig a tanév eleji elsd
szabadulé-tanterem esetén az egyes feladat-
részek sikertelensége utdn akdr hangos fel-
csattandsokat is lehetett hallani, addig a
tanév vége felé, az utolsd szabaduld-tanter-
mes feladatokndl az egyre koncentraltabb
munkavégzés volt jellemz8, valamint az,
hogy a kudarcokra, rossz vélaszokra a tanu-
16k mér nem tragédiaként, hanem a helyes
megoldds megtaldldsinak egy lépcsdjeként
tekintettek — amit a sajdt tapasztalataimon
tul a kérddives visszajelzések is aldtdmasztot-
tak.

A szabadulé-tantermes feladatoknal
tigyeltem arra, hogy legyen fokozatossdg a
feladatsorokban a gondolkoddsi készségek
fejlesztése tekintetében. Az elsd feladatso-
rok esetén is kiemelt cél volt az ismeretek
mellett az sszefliggések felelevenitése, az
elemzésen alapulé feladatok gyakorldsa, de

16ira jellemz8), ahol nem
alkalmaztam szabadulé-
tantermes Osszefoglaldst, Iényegesen tobb
volt a dolgozat eldtti kérdés, dsszességében a
dolgozatok 4tlaga is alacsonyabb lett, bar
nem annyival, hogy azt szignifikdns kiilonb-
ségnek tekinthessiik.

A KiISERLET TAPASZTALATAI A
DIAKOK SZEMSZOGEBOL

Erdekes volt a tanulék szemszogébdl meg-
vizsgdlni a szabadulé-tantermes feladatok
alkalmazhatdsdgdt. A tanuldk egy 14 kérdés-
bél 4ll6 kérdsivben reflektdltak az 6rkra, a
kérdésekbdl hat vonatkozott az iskolai gya-
korlatra a szabadul4-tantermek alkalmaz4si-
rél, nyolc kérdés pedig konkrétan a foldrajz-
tandrai tapasztalatokra. Tbb kérdés
vonatkozott a motivaltsdgra, a szabadulé-
tantermes feladatok érzékelt hatékonysdgdra
és magdra a tévolléti oktatdsra is.
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Ezek koziil a motivaltsdggal kapcsolatos
tapasztalatokat fent emlitettem. Mellettitk
izgalmas kérdés az, hogy a tanulék meny-
nyire érezték hatékonynak a feladatsorokat
az dsszefoglalds, illetve az Gj tananyag fel-
dolgozdsa sordn.

A ,Mennyire érezted hatékonynak a sza-
badulészobds® feladatokat, mikor dsszefog-
laldsra haszndltdtok?” kérdésre adott

vélaszokbdl kideriil, hogy egy dsszefoglald
szabadulé-tanterem esetén, 6t6s skdldn éreé-
kelve (,1 — egydltaldn nem volt hasznos™; ,,5
— nagyon hasznos volt, jol fel tudtam ké-
sziilni a segitségével a dolgozatra”) a didkok
35%-a 5-6s, mig 50 %-a 4-es ,érdemjegyet”
adott, ami azt jelent, hogy a tanuldk csak-
nem 90 %-a hatékonynak érezte a médszert

(2.dbra).

1. ABRA

A tanuléi valaszok szdzalékos megoszldsa a ,Mennyire érezted hatékonynak a szabaduldszo-
bas feladatokat, mikor 6sszefoglaldsra haszndltdrok?” kérdésre.

1
1%

35%

A ,Mennyire érezted hatékonynak a sza-
baduldszobds feladatokat, mikor 4j tan-
anyag feldolgozdsdra haszndltdrok?” kér-
désre mdr kicsit drnyaltabb vélaszok
érkeztek. Ebben az esetben az ,,1 — egydlta-
lan nem volt hasznos [...] 5 — nagyon
hasznos volt, jél el tudtam sajdtitani a tan-
anyagot a segitségével” skdldn mozogva a
didkok 27%-a jeldlt 5-6st a kérdésnél,
29%-uk pedig 4-es értékelést adott. Ez az
eredmény is inkdbb pozitiv; tébb mint a

2
3% 3

11%

50%

FORRAS: sajit szerkesztés

tanuldk fele ugy érezte, hogy ez a mddszer
segitette a tananyag elsajdtitdsdt. Az ered-
ményeket a 3. 4bra mutatja.

Erdekes lehet megfigyelni, hogy az j
tananyag feldolgozdsara hasznalt szabadulé-
szobds feladatok esetén a ,,nem igazdn tud
viszonyulni hozzd” vélasztds tobb ahhoz ké-
pest, amit az dsszefoglaldsra haszndlt felada-
tok esetén léthatunk. Ennek tobb oka is le-
het. Az egyik, hogy a tanuldk alapvet8en

olyan iskolai kozeg részei, ahol az

4 A kérddiven még ez a kifejezés szerepelt, igy idénként a kutatds e részérdl sz616 szovegben én is igy hivatkozom a

médszerre.
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osszefoglalds médszertandnak fontos része
az egyéni vagy csoportos, sok kis feladatbdl
4ll6 tananyagfelelevenités, ami hasonlit a
szabadulé-tantermes megoldéshoz. Uj tan-
anyag feldolgozdsa esetén viszont ez a fajta

megkdzelités kicsit mds, mint a megszokott,
ami bizonytalansdg érzését keltheti a tanu-
l6kban. Nagyon érdekes eltérésrdl van sz6,
mely megéri a tovabbi utdnajdrést.

2. ABRA

A tanuléi valaszok szdzalékos megoszldsa a ,Mennyire érezted hatékonynak a szabaduldszo-

bés feladatokat, mikor j tananyag feldolgozasdra haszndltdtok?” kérdésre

27%

29%

AZ INTERJUK TAPASZTALATAI

A tanuléi vélemények mellett kivancsi vol-
tam arra, hogy a tanitdsi-tanuldsi folyamat
misik szerepldcsoportja, a tandrok — sajit
kisérletemtdl fiiggetleniil — hogyan véleked-
nek a szabadulé-tantermes feladatok alkal-
mazhatdsdgarol. Hét tandri interju késziile,
ahol a kérdések f8 csomdpontjai a kdvetke-
z68k voltak: 1. haszndlnak-e a tandrok ilyen
feladatokat az 6rdn; 2. ha igen, milyen al-
kalmazdsokat, eszkozoket vetnek be, és 3.
milyen célt szolgdlnak az 4ltaluk megalko-
tott és haszndlt szabadulé-tantermek.

4%

39%

FORRAS: sajit szerkesztés

A vélaszokbdl kideriilt, hogy a megkér-
dezettek t8bb mint fele legaldbb évente egy-
szer kihaszndlja a szabadulé-tantermek adta
lehetéségeket a tandrékon. Ez — az interjuk
tanusdga alapjdn — nagyban készonhetd an-
nak is, hogy a tdvolléti okrtatds 4j technikd-
kat igényelt, igy a tandrok olyan mddszere-
ket is kiprébdltak a tanitdsi-tanuldsi
folyamat tdmogatdsdra, melyeket ezel6tt
még nem alkalmaztak.

A tandrok is leginkdbb a digitdlis szaba-
dulé-tanterem médszerét alkalmazzdk, ezen
beliil is a leginkdbb a Google Forms alkal-
mazds haszndlata ismert, de mds programok
is megjelennek a valaszok kozote (4. dbra).
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4. ABRA

Tandrok dltal haszndlt alkalmazdsok gyakorisdga

60% 55%
50%
40%
30%
20%
20% 17%
0,
10% 8%
0%
Google Forms+  Learningapps Genially Egyéb
FORRAS: sajit szerkesztés
A szabadul6-tantermeket a kollégdk leg- | haszndljak a legkevésbé a szabadulé tanter-
inkdbb 6sszefoglaldsra haszndljdk, de az egy- | mes-feladatokat a foldrajzérakon. A vila-
szerdi, motivdcids célt jawék is kiemelt szere- | szok megoszldst az 5. dbra mutatja.
pet kap. Uj tananyag feldolgozésra
5. ABRA
Szabadulé-tantermek felhasznalds korei foldrajzéran
60% -
50%
50% -
0, -
40% 31%
30% -
19%
20% -
10% -
0%
Osszefoglalds Jaeék Uj tananyag
feldolgozdsa

FORRAS: sajit szerkesztés
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A tandri interjukbdl néhdny fontos, dlta-
lanos megéllapitdst is érdemes kiemelni. Az
egyik ilyen, melyet tobb interjtalanytdl is
hallhattam, az, hogy a szabadulé-tantermes
feladatok alapvetden izgalmas és kreativ fel-
adatok, viszont azok szdmdra, akik elészor
fognak bele egy-egy ilyen feladatsor elkészi-
tésébe, iddigényes. A beszélgetések egyik ta-
nulsdga, hogy mindez fligg a valasztott al-
kalmazdstdl és a céltdl s,

volt hallgatni, hogy az id8 el6rehaladtdval és
a rutin megszerzésével egyre kevésbé szami-
tott, hogy mennyi eldzetes feladattal rendel-
kezik az adott kolléga, ha az dltala vélasztott
célhoz 4j feladatot kellett késziteni, sokkal
szivesebben tette meg ezt.

A témik is egyre sokszin(ibbek lettek,
bar 4ltaldnos visszajelzés volt, hogy a komp-
lexebb témakorok, példdul a Foldrajzi ve-
zetesség vagy egy konti-

azonban nem szabad, hogy
ez barki kedvét is elvegye a
szabadulé-tanterem készi-
tésétdl. Az elsd néhdny

egyre kevésbé szdmitott, hogy
mennyi el6zetes feladattal
rendelkezik az adott kolléga

nens jellemzése tobb
lehetéséget ad izgalma-
sabb szabadul4-tanter-
mek készitésére, egysze-

szabadulé-tanterem ossze-
rakdsa iddigényes, azonban
azzal, hogy egyre rutinosabban kezeljitk az
alkalmazdsokat, a tervezésre és a technikai
megvaldsitdsra forditote id6 csdkken. Volt
olyan kolléga, aki arrél szdmolt be, hogy az
elsé digitalis szabaduld-tantermét tobb mint
két 6ra alatt készitette el, mert nem ismerte
jol az dltala hasznalt feliiletet. Ugyanez a
kolléga arrdl is beszdmolt, hogy a harmadik
szabadulé-tantermét mdr alig fél dra alatt
szerkesztette meg, mert fel tudta benne
haszndlni régebbi feladatait is. Azok a kollé-
gék, akik mar nagyobb rutinnal rendelkez-
tek szabadulé-tanterem készitésében a leg-
hosszadalmasabbnak és legnehezebbnek a
kerettoreénet kitaldldsic éreékeleék, de egy-
ben ezt érezték a feladat legizgalmasabb ré-
szének is.

Tébben beszdmoltak arrél, hogy az elsé
prébalkozdsokndl egy konkrét téma volt a
fejitkben, ami kellden ,sokféle” volt ahhoz,
hogy szabadulé-tanterem késziilhessen be-
18le. Erdekes volt, hogy a sokféleség sokszor
abban meriilt ki, hogy a kollégdk tobbféle
feladattal rendelkeztek mdr a szabadul4-tan-
terem megalkotdsa el8tt, igy volt mibél v4-
logatni a feladatsor dsszedllitdsdndl. Erdekes

rlien a témak
szertedgazosdga és bonyo-
lultabb &sszefliggésrendszere miatt.

Mindemellett a legtdbb interjtalany vé-
leménye az, hogy az eredmények tekinteté-
ben a szabadulé-tanterem megéri a réfordi-
tott id6t és energidt.

Rovid kovetkeztetések a kérdoivek
és interjuk alapjan

A 2021/22-es tanév tapasztalatai alapjdn az
aldbbi kovetkeztetések vonhatok le.

A szabadulé-tantermes feladatok eddig
viszonylag kis szeletét adtdk a f5ldrajzokea-
tds iskolai gyakorlatdnak, azonban az el-
mult id8szakban egyre nagyobb teret nyer-
nek. A tandrok (j mddszereket alkalmaznak
a tanitdsi-tanuldsi folyamatban — koztiik a
szabadulé-tantermeket is, leginkdbb digitd-
lis formdban. Mi sem mutatja ezt jobban,
hogy az elmult idészakban megsokasodott a
szabaduld-tanterem készitését oktatd, be-
mutat6 videdk, blogbejegyzések szdma is.

A tanul6k nagyon pozitivan fogadjéik az
ilyen tipust prébdlkozdsokat, a szabaduld
tantermeket motivdlonak és hasznosnak
tartjik. Féleg dsszefoglald céllal érzik
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hasznosnak ezeket a feladatcsokrokat, de az
Uj tananyag feldolgozdsdra is alkalmasnak
taldljdk ezeket.

OSSZEFOGLALAS

A szabadulészoba mint mddszer oktatdsban
val4 alkalmazdsa, azaz a szabaduld-tanter-
mek hasznélata egyre elterjedtebb a kdzne-
velésben. Ennek oka, hogy az ilyen tipust
feladatok segitségével képesek vagyunk
tobbféle értelemben is alkalmazkodni ah-
hoz, hogy a tanitdsi-tanulési folyamatban a
hangsuly az ismeretszerzésrdl a készségek,
képességek megerdsitésére helyezddik.

A kutatdsok alapjdn jél ldtszik, hogy a
szabadulé-tanterem mint mddszer az
egytitemiikodési és kommunikdcids készsé-
geken il a digitdlis kompetencia és a gon-
dolkoddshoz kapcsolddé képességek fejlédé-
séhez is kifejezetten hasznos, motivald
mivolta miatt a tanérdkon jol alkalmazhatd.
E tanulmdny ezen til igyekezett kiemelni a
foldrajz tantdrgyban valé hasznos voltdt.

A 2021/22-es tanévben végzett kisérlet-
bdl kideriil, hogy a szabadulé-tantermek

foldrajzérai haszndlatdnak tapasztalatai 7.,
8. és 10. évfolyamon biztatéak. A kutatds-
ban kiprébalt hét, alapvetden digitdlis sza-
badulé-tanterem 1j témakor feldolgozdsdt
és tanult tananyag dsszefoglaldsdt is egyér-
telmien segitette. Ezt a tandri megfigyelé-
sek, tapasztalatok, a tanuldk dltal kitsleoee
kérdéivek mutatjdk.

Ezek alapjdn érdemes felvenniink min-
dennapi eszkoztdrunkba is ezt a médszert,
mely a hagyomdnyos iskolai keretek 4tirdsa-
val — nem csak nevében, de elveiben is —
igyekszik tartalmasabbd, hatékonyabbd és
izgalmasabbd tenni az iskolai tanitdsi-tanu-
l4si folyamatot.

Zarésként egy tanuldi visszajelzést idéz-
nék, mely megmurtatja, hogy miért éri meg
ilyen feladatokkal bibel6dniink. Az egyik
10. évfolyamos tanitvdnyom az elsd szaba-
dulé-tantermes tandra végén a kovetkezdket
mondta: ,, Tandrné, életem egyik legjobb
foldrajzérdja volt a mai...”. Az ilyen vissza-
jelzésekért érdemes dolgozni. Ezen tdl azon-
ban a didk lelkesedése a térgy irdnt a tanév
végéig kitartort, és ez taldn a legnagyobb
eredmény egy szaktandr szdmdra.
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