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SZAMITOGEPES SZOVEGSZERKESZTES A TAJEKOZTATASBAN

TAKACS GITTA

Az aldbbi tanulmdny a szerznek az ELTE Bélcsészettudomanyi kardnak in-
formatikus kiegészitG szakdn késziilt szakdolgozata. kiegészitve a hazai mikro-
szamitégépes szovegszerkesztd rendszerekrél sz6l6 informacidkkal.
Az irds célja, hogy olyan ismertetést adjon a szamitogépes szbvegszerkesztés-
rél, amely szamitistechnikai ismeretekkel kevésbé rendelkezé konyvtirosok,
informacios szakemberek szimara is valamennyire megkozelithetové, érthetové
teszi e rendszerek miikodését. Emiatt szamos, szimitastechnikai szempontbdl
lényeges kérdést — példaul tivfeldolgozdsi lehetdségek, adatbazis-kezelés. a
képernyd részekre osztasa — nem érint, illetve nem részletez.

(A szerk.)

A korszeri informdcids technoldgia az elektronika, a szimitistechnika, a tivkozlés-
technika és a matematikit is felhasznilé hiradistechnika gyors kozeledésével, integrilo-
disdval jon létre, mégpedig egyre inkibb a mikroelektronikira alapozva. A mai korszeri
informacios rendszerek mdr nem elsGsorban " papir alapiiak’’, hanem elektronikus eszko-
zokkel valésulnak meg. Az informicio kezelésének, tiroldsanak, feldolgozasinak leg-
fontosabb eszkoze a szamitogép lett.

A szimit6gép s vele az elektronikus informaciéfel dolgozds megjelenését — a beszéd,
az irds, a konyvnyomtatas és a tavkozlés utdn — az informacié 6t6dik nagy ’forradalma-
ként” is emlegetik, amikor is a kordbbi ember-ember pirbeszéd mellett az ember-gép par-
beszéd is megjelent.

A szimitogépek alkalmazasa kapcsin numerikus és nem numerikus alkalmazasokrol
szoktunk beszélni. A nem numerikus alkalmazisokra az jellemzd, hogy az adatokat elsé-
sorban jelek, jelsorozatok, szovegek alkotjdk, és a miiveletek a jelekre vonatkoznak, nem
pedig a jelek numerikus értékeire.

A szamitogépeket hosszi ideig kizardlag numerikus feldolgozdsokra, kiilonb6zé
bonyolult szimitisok elvégzésére, szimszerii adatok kiértékelésére hasznaltik. Az utGbbi
id6ben azonban mind nagyobb a szoveges informaciok feldolgozasinak arinya.

Szoveges informdcion nemcsak tudomdnyos informaciot, szakirodalmi informaciot
értenek, hanem piaci és gazdasagi informaciokat is.

A szimitogépeket ma mdr olyan programokkal latjdk el, amelyek a felhasznilo
szdmaira kényelmessé, viszonylag egyszeriivé teszik a gép haszndlatit. A felhaszndl6 koz-
vetlen kapcsolatot teremthet a szimitogéppel munkija kdzben, folyamatosan ellendriz-
heti a feldolgozds menetét, sziikség esetén megviltoztathatja, médosithatja azt.

A pirbeszédes iizemmodu rendszereket széles korben haszndljak szovegek online
médon valé létrehozisdra, feldolgozdsdra, javitisira, szerkesztésére is.
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Szoveges informdciok feldolgozdsakor, kezelésekor a leggyakrabban igényelt szol-
giltatds a szamitogéptsl a szovegszerkesztés. Egy osztott eréforrisu, tobbfelhaszndlos,
interaktiv rendszer kényelmének, hatékonysiginak egyik f6 meghatirozéja a rendszer
kozponti szovegszerkesztd programja, illetve az e program nyelvi parancsai ltal nyujtott
szerkesztési lehetoségek.

A szerkesztends szovegek egyik részét a szamitogépi forrds-programok, a masik
— joval nagyobb és gyorsan boviilé — részét az egyéb szoveges informacidk, igy a prog-
ramdokumenticidk, a szakirodalmi informadcidk, tanulminyok, irodai szovegek, levelek,
ujsdgcikkek, hirigynokségi tudositasok stb. képezik.

A szovegszerkeszts program biztositja a szamitogép tiroléjaban levs szoveghez valo
hozziférést, és vezérli a szovegen végezhetS miiveleteket. A szovegszerkeszt programok-
nak tobb tipusuk van, de lényegében mindegyikiik hasonlé feladatokat lit el, természe-
tesen kilonbozé hatékonysiggal és nagysigrendben. fgy lehetGvé teszik karakterek,
sorok, szovegrészek, egész fejezetek beszirdsit a szovegbe, ezek torlését, modositdsat,
dthelyezését, atrendezését, karaktersorozatok keresését, kilonb6zé szovegstruktirdk
kialakitdsdt és igy tovdbb.

A szamitogépes szovegszerkesztés elsGsorban azokon a terileteken terjedt, illetve
terjed el, ahol sok mddositds, atrendezés, korszerisités torténik a tirolt szovegekben, igy
a nyomdaiparban, a szerkesztdségekben, a hiriigynokségeknél, az irodikban és az infor-
mdciés kozpontokban.

A szamitégépes szovegszerkeszté programok szerkezete

Online szovegszerkesztés esetén a szerkesztendd szoveg a szamitogép tirolGjiban
‘van, és a felhasznilé a szovegszerkeszté program segitségével, képemyds megjelenitd
terminalon keresztiil férhet hozzad.

A rendszerhez tartozik természetesen a billentylizet megfelelé karakterkészlettel
és a nyomtato is.

A szovegszerkeszto programok egyszeni adatsémajt az /. dbra szemlélteti.

alapsz6veg
szOvegszerkeszto
program felujitott >
széveg
parancsok f
beépitendd szovegrészek
1. 4bra

A szovegszerkeszt program bemené adatai és eredménye
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A 2. dbrdn lithaté egyszerlisitett mikodési vazlat jol jellemzi a legtobb szoveg-
szerkeszté rendszert, bar konkrét esetben az abran lithatd részprogramok koziil egyik-
mdsik el is maradhat, tobb részprogram Osszeolvadhat, illetve wijabb részprogramokkal is
kiegészithets a rendszer.

A felhaszndlo leil egy interaktiv (parbeszédes iizemmddi) munkadllomdshoz,
amely ma madr szinte kizardlag képermnyGs megjelenitd vagy intelligens termindlként alkal-
mazott mikroszamitogép (kordbban irogépterminalt is hasznaltak), amelynek képernydjén
a szerkesztendd szoveges adatdllomdny egy vagy tobb sora, vagy egy teljes képernydnyi
része lithato. A termindl ily médon ablakot nyit’ az adatiallomdnyra. A szovegen végre-
hajtando szerkesztési miiveleteket kivalto parancsokat a felhaszndl6 a termindl billenty-
zetén gépeli be a meghatdrozott karakterkészlet és a funkciobillentyiik felhasznaldsdval,
esetleg egyéb eszkozoket, pl. fényceruzit is alkalmazhat. A parancs hatdsdra a szamitogép
fizikai logikai készenléti allapotba keril, mig a kiadott parancsot az input kezel rutin a
parancs értelmezének tovdbbitja, amely azt egy szerkesztési miiveletként (pl. beszurds,
torlés, helyettesités) értelmezi és hozzikapcsolja a miivelethez sziikséges adatokat. Ezek
az adatok egyrészt helymeghatarozé (pl. a szoveg melyik két pontja kozott kell torolni),
madsrészt szoveges (pl. a beszurandé \j sor) adatok.

A felhaszndlonak lehetGsége van arra is, hogy “végigjdrja” a szdmitogépben térolt
szOveget elolvasds, vagy viltoztatas, javitds céljabol. Ekkor a parancs a képernyén levd
szoveg tovdbbitasdt, léptetését kéri, az adatmezs pedig az atlépett sorok szamat és a hala-
dds irdnyat (elGre vagy visszafelé) mutatja. A parancs értelmezett, belsé kodu formaban
keriil a megfelel6 szerkeszté vagy mozgato (IéptetS) szubrutinhoz, amely végrehajtja a
miiveletet a szovegen. A megvdltozott szoveget, amely még belsG abrazoldsi formdban
van, a kiiras generdlé rutin a felhasznadl6 szamara is érthetd formara alakitja és megjeleniti
a képemyon az ellen6rzéshez.

Nagy mennyiségii szoveges informacié egyidejii feldolgozasakor eléfordulhat, hogy
a szOveg nem fér el a kozponti memdridban, és igy egy része hattértirra keril. Ha nincs a
kozponti tirban az a szovegrész, amelyre a parancs vonatkozik, aktivizilodnak az ugy-
nevezett lapozoé rutinok, és valamilyen algoritmus szerint egy szovegrész a hattértarba
keriil, és a helyét a kozponti memoridban a sziikséges szovegrész foglalja el.

Egy-egy feldolgozo rendszerhez tobb terminal is tartozhat, hogy egyszerre tobb fel-
haszndl6 is dolgozhasson. Ekkor a 2. dbra diagramjihoz még egy idGosztist vezérlg
monitor és egy adatillomanykezel$ rutin is. csatlakozik. Ez biztositja a rendszerprogra-
mok és a memoria megosztdsat a felhasznalok ko6zott, valamint a szerkesztés alatt all6
szoveges adatillominyok védelmét.

A nyomtatott szoveg formdjit meghatdrozé rutin (amely dltaliban egybeolvad a
kiirdsgeneriléval) a széveg belsé dbrdzoldsi formdjit nyomtatott széveggé konvertalja
somyomtatén vagy mds eszk6zon vald megjelenitéshez. A felhaszndlo elGirhat olyan
“formdtumkodokat” is, amelyek meghatdrozzak a szovegben a jobb és/vagy a baloldali
margokat, bekezdéseket, alihuzdsokat, betiitipusviltasokat stb. A bonyolultabb ’’for-
mizoé” rutinok libjegvzetek, utaldsok. fejlécek, tartalomjegyzékek elSallitasira, automa-
tikus lapszimozasra is alkalmasak. Léteznek olyan szovegszerkesztG rendszerek. amelyek
a szamitogépben tdrolt tobb tizezer szavas szotar alapjan helyesirdsellenGrzést is végeznek.
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képernyGs ]

. iz input -
megjelenits put parancs-
termindl kezel§ értelmezd

output kiirds f»zerkeszto‘
kezel generdl¢ [ és mc_)zgato
rutinok

nyomta- 7/ .
|| tast ,,for- / lapozé
méz_é" //\ < rutinok
rutin \\\
NN
nyomtats kozponti memdéria hdttértar
yomtato (lapozisi teriilet)

2. dbra
Egy online szovegszerkeszt$ rendszer miikodési vizlata

A szo6vegszerkesztS program miikodés kozben kiillonbozé dllapotokba keriil: ezeket
az 4llapotviltozdsokat szemlélteti a 3. dbra.

I
inditds
A
hiba
parancsmod hibajelzés vége hibajelzés
parancs végrehajtds vége
végrehajtis-
moéd
3. 4bra

A szovegszerkeszt6 program dllapotinak véltozisa
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Inditiskor a szovegszerkeszté program mindig parancsmédba keriil: vdrakozik a
parancsra, majd annak értelmezése utin atvalt végrehajtismodba. A parancs végrehajtasa
utdn azonnal visszatér parancsmédba. A formailag helytelen, vagy értelmetlen paran-
csokra a program hibajelzést ad, amely segit a hiba felismerésében is, majd visszatér
parancsmodba és vdrakozik a javitisra. Tehdt a szovegszerkeszt6 program csak a formailag
helyes és értelmes parancsokat hajtja végre.

A felhaszndlé munkdja kozben nem érzékeli a parancsmod — végrehajtasmaod allapo-
tokat (hacsak nem tul lassi a rendszer), hanem a végrehajtisi méd két alapmdédjira, a
szerkesztési modra és a beviteli médra kell ugyelnie. Szerkeszté moédban a parancsok
begépelését virja a szerkesztG program, mig input médban azokat a szovegadatokat, ame-
lyek hozziadédnak a szoveges adatillominyhoz. Ha input médban érkeznek a parancsok,
akkor azokat is szovegadatnak értelmezi a program és az adatillomanyhoz csatolja Gket.

Az alkalmazék igényei

A szamitogépes rendszerek alkalmazisakor gyakran jelentkez6 probléma, hogy a
felhaszndlé til bonyolultnak, nehezen megtanulhaténak taldlja az un. user interface-t,
az ember és a szimitogép kozotti interaktiv kommunikicié modjit. Az \j eszkozoket és
a hozzéjuk tartozé szoftvert tehdt ugy kell kifejleszteni, hogy megfeleljenek a felhasz-
ndl6 igényeinek, felkésziltségének, képességeinek egyarint. Ez a tényezé fontos, hisz
dltaliban nem szdmitastechnikusok szdmara készitett szovegszerkeszts rendszerrél van sz6.

Az alibbiakban felsorolunk néhiny olyan felhaszniléi kovetelményt, amelyet a
szovegszerkesztG rendszerek tervezésekor, kifejlesztésekor figyelembe kell venni.

— Adjon a rendszer gyors vilaszt egyszerre tobb termindlon is.

— Parancsnyelve rovid, tomor, konnyen megjegyezheld, a végrehajtandé funkciora

emlékeztetS parancsokbdl dlljon.

— A nyelvi parancsok legyenek hatékonyak, s kevés megszoritassal, vagy kivétellel
lehessen Gket hasznidlni: legyen velilkk elvégezheté minden olyan miivelet, ame-
lyet egyébként papiron, ceruzival, radirral, olléval, fiiz6kapoccsal. lyukkartyédn
kértyajavité géppel stb. el lehet végezni.

— A parancsok haszndljdk ki a szimitogép lehetsségeit (lehessen példdul minta
szerint keresni a szovegben, vagy ha az adatillominy szerkezete a médositasok
soran megviltozik, a hivatkozdsokat a szamitogép automatikusan szamozza at stb.).

— Az interaktiv kapcsolatban a szerkesztGprogram jelzései a felhasznalo elGtt legye-
nek egyértelmiiek, egyszeriien értelmezhetdek. A hibajelzések utaljanak az el-
kovetett hiba kijavitisinak médjara.

A szovegszerkeszté rendszerek tervezésének felsorolt szempontjai természetesen
osszefiiggnek és esetenként egymads ellen hatnak. Példaul az utasitiskészlet hatiskorének,
hatékonysiginak novelése az erGforrdsok, segédeszk6zok nagyobb igénybevételét is
jelenti, ez pedig hosszabb vilaszidGt eredményezhet vagy kevesebb termindl egyidejii hasz-
ndlatdt teszi lehetdvé, és a felhasznilénak is nehezebb a bonyolultabb utasitisrendszer
megtanulasa.
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A szovegszerkesztdk tipusai

Miel6tt a kilonb6zd tipusi szovegszerkesztd programok (a tovabbiakban: szoveg-
szerkeszt6k) ismertetésére raitéménk, két fogalmat kell meghatiroznunk. Adarszerkezer-
nek a szoveges adatillomdny részei kozti vagy a felhasznil6 vagy a rendszer részeként
mikodé felosztasi eljirds dltal meghatdrozott, a szamitogéptdl figgetlen logikai kapcso-
latokat nevezziik. A rdroldsi szerkezet pedig az adatszerkezetnek a digitdlis tarra leképe-
zett, belsG kodi formdja.

A szovegszerkesztok elsGsorban abban kiilonboznek egymastol, hogy a felhaszndlo
egyetlen paranccsal, utasitdssal a szoveges adatillomany milyen alapegységét, mekkora
részét kezelheti. Ezért a szovegszerkesztSket az alibbiakban a parancsok hatiskore alap-
jdn csoportositjuk. '

Sorszerkesztok

A szovegszerkeszt6k legegyszeribb tipusa a sorszerkeszts, amellyel a szoveges
adatdllomdny kezelése, médositdsa, kiiratdsa stb. sorrél sorra torténik. A rendelkezésre
dll6 szerkesztési miiveletek korldtozottak, csak egy vagy tobb sorra vonatkozhatnak.

Néhdny jellegzetes szerkesztési parancs:

del 37,42 torold a 37—42. sorokat
37, ab, xy a 37. sorban ab-t helyettesitsd xy-nai
ins (szoveg) 28 a 28. sor utin helyezd el a (szoveg)

tartalmu uj sort

A parancsok éltaliban egyszeriiek, néhany betiibSl allé, az emlékezetet segitd
sz6toredékek (mnemonics), amelyeket a szilkséges sorszdm, illetve sorszamok, valamint
helyettesités, beszurds esetén a megfelel6 karaktersorozat kovet.

A sorok hossza korldtozott: ha ezt a hatart tullépjiik, csonkitis torténik, a felsé
hatiron tul levé karakterek elvesznek. A leggyakoribb sorhossziisig a 80 vagy 132
karakter.

A sorszerkesztGk tobbségében a sorok az adatillomany elejéhez viszonyitott relativ
sorszdmot viselnek: beszirds, torlés, dthelyezés a sorok azonnali belsd dtszimozasat vonja
maga utin. A felhaszndlénak ezzel a ténnyel szimolnia kell a kovetkezd parancs kiadasa-
kor: vagy ugy, hogy fejben koveti az dtszimozast és kiszimolja az aktudlis sorszdmot,
vagy pedig mindig megnézi a képernydn a széveg legijabb formijit a sorszimokkal
egyitt. Az dllanddan viltozé sorszimok hasznilata a sorszerkesztSk legfébb hdtrinya,
mert a szerkesztés kényelmetlenné, nehézkessé vilik.

Szovegosszefiigges szerinti szerkesztok

A szovegosszefiiggés szerinti szerkesztSk (context editorok) is sorra orientdltak, de
ezek haszndlatakor a felhaszndlé a sorokat minta, szovegkornyezet, karaktersorozat meg-
addsdval is elérheti, illetve azonosithatja. Els6sorban forrdsnyelvii programok szerkesztésé-
re hasznaljik Sket, de jol alkalmazhatok kéziratok, dokumentaciok készitéséhez is.
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Néhany tipikus szerkesztési parancs:

1 (minta) keresd meg az elsé sort, amelyben a minta
el6fordul

c (régi szovegrész/uj szovegrész) | a régi szovegrészt elsG el6fordulasi helyén
helyettesitsd uj szovegrésszel

ca (régi szovegrész/uj szovegrész) | a régi szovegrészt- minden el6fordulasi helyén
viltoztasd it uj szOvegrészre

Itt is csak sorok, illetve sorok egy csoportjinak szerkesztése lehetséges, de sokkal
konnyebb egy néhany karakterb(l dllo6 minta alapjan megkeresni egy sort, vagy egy
szdvegkomyezetet megkeresni, mint az illandéan valtoz6 sorszimokat figyelni. A sorok
itt is csonkulnak a maximdlis karakterszim tullépése esetén, emiatt szabad formaju,
folyamatos szovegek szerkesztésére a context editorok sem a legkényelmesebbek. Vannak
olyan szovegosszefiiggés szerinti szerkesztGk, amelyek egészen hosszu, tobbnyire 512
karakteres sorokbél 4116 adatszerkezeteken dolgoznak. Egy ilyen hosszi sorban elfér egy
teljes mondat, egy jogi paragrafus, egy versszak, egy dokumentum legfontosabb adatainak
leirdsa stb., ezért az ilyen szerkesztG programokkal folyamatos vagy nagyobb részekre
tagolt szovegek is kényelmesen szerkeszthetGk.

Szabad szévegszerkesztok

A szabad szovegszerkesztGk (text editor) automatikusan folyamatossd teszik a
szOveget: egyik sorr6l a madsikra dttérve elkeriilik a csonkitdst, és a felhasznalé tetszdlege-
sen hosszu szovegrészek kezelését, szerkesztését tudja elvégezni egyetlen paranccsal.
A felhaszndl6 egy képernyds megjelenits elGtt iilve keresgélhet, fogalmazhat, gondolkoz-
hat azon a szovegen, amelynek a végleges megformalasin dolgozik. A bonyolult, fejlett
szovegszerkeszt6k egy szoveges adatillomdnyt tobb szempont szerint is ’meg tudnak
mutatni”’, példdul csak a cimeket és alcimeket keresik el6, csak a 3.5.2. részt, csak a
negyedik rész elsé bekezdését, vagy minden bekezdés elss sorait, vagy felsoroljdk az isszes
két alfejezetbdl dllo részt és igy tovabb. Llyenkor a szoveg fa-strukturaju adatszerkezetben
van.

A 4. dbrdn a pontok — @— a fa egy-egy szogpontjat jelolik; minden ilyen szégpont-
hoz egy-egy szovegrész tartozik. A ——— vonal tetszéleges kereszthivatkozasokat és kap-
csolatokat jelol a szovegrészek kozott.

A szévegrészek kereséséhez, dtrendezéséhez a szokisos fa-kezelS miiveletek (kovet-
kezG és el6z6 szogpont megkeresése, torlése, elsG alszogpont megkeresése, szomszédos
szogpontok dtrendezése, a fa bejdrisa killonbozG stratégidkkal stb.) alkalmazhatok.

Az adatszerkezetet még tovibb lehet bonyolitani, gazdagitani; megengedhetiink a
szoveg egyik szegmensébsl a midsikba torténd ugrasokat, kereszthivatkozasokat, eldgaza-
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sokat. (A szegmensek a szoveges dllomdnyok logikai felosztisakor keletkezett szoveg-
részek.) Az eldgazdsoknil a felhasznal$ vilaszthat, hogy a szoveg melyik pontjéra tér 4t.

kézirat

1. fejezet 2. fejezet

22.1.1. 22122
4. abra
Fa-struktirdji adatillomdny

A tetszdleges hosszisidgy szOvegrészek a koztik levé kapcsolatokkal egy grif-
szerkezetet alkotnak (3. dbra).
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S~ L szovegrész
NS TN

[ i P

aadd) (avaY
AAA YA . szOvegrész ORI k. szovegrész
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5. ébra

Grif-szerkezeti szoveges adatillomdny
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A szovegszerkesztdk f6bb jellemzdi

Ez a fejezet a szovegszerkesztSkhoz kapesol6dé adatszerkezetekrdl, troldsi szerkeze-
tekrél, ezek kozti kapcsolatokrol, a szoveg pontjainak véletlen elérésii visszakeresésérdl és
a szerkesztési miiveletekrél, vagyis a szovegszerkesztok f6 meghatarozoirdl szol.

A szegmentdlds formdi

Szegmenseken olyan logikai egységeket értiink, amelyekre a szoveges adatillomany
a szoveg kezelése, szerkesztése, megjelenitése céljabol feloszthatd. A szegmentilds altala-
ban a felhasznil6 — ritkibban a rendszer — dltal végrehajtott részekre osztds. A szegmens
mérete a killonboz6 tipusu szerkesztSknél természetesen kiilonbozs: 80 vagy 132 karak-
teres sor, 512 karakteres fejezet, max. 3000 karakteres szOvegrész stb.
Sok szovegszerkeszts rendszerben a kényelmes, egyszeri megvaldsitds miatt a szeg-
mentilds alapjanak a haszndlt terminaltipus méretét és/vagy a hasznilhato legegyszeriibb
tarolasi szerkezetet tekintik. Példdul a legtobb, rogzitett hosszisigu sorok szerkesztésére
késziilt szerkeszt 80 karakteres sorokat kezel kiilsGleg (tehdt a képernydn) és belsGleg
(tehat a kozponti memoridban) is. Ez természetesen mindig erésen fiigg a felhasznalasi
céltdl; az elobb emlitett 80 karakter/sor szerkezettel dolgozo szerkesztd csak szamitogépi
forrasprogramok szerkesztéséhez idedlis. Ha a felhasznilo a szerkeszt6 rendszert nem
eredeti rendeltetésének megfelelGen hasznilja, pl. szabad formdju szovegeket akar kezelni
80 karakter/sor szerkesztésére szolgdlé programszerkesztovel. akkor a szerkesztés igen
kényelmetlen, s komoly akadélyokba iitkozik.
A leggyakoribb szegmensméretek:
— rogzitett hosszisagu, 80 karakteres sorok
(a forrdsnyelvii program vagy a dokumentéci6 egy-egy sora),

— véltozd, de korlatozott hosszusigu sorok 132, 512 vagy 3000 karakterrel soron-
ként
(a sor "tulméretezése’ dltaldban itt sem megengedett, csak a megadott korlaton
beliil valtozhat a hossziisag).

Az 512 vagy ennél tobb karakterbdl allo szegmensek mar elég nagy méretiiek,
ezeknél a védltozo hosszusidg és a hatékony memoriagazdilkodas érdekében a sorok végét
specidlis karakter jelzi tarolaskor.

Minél inkdbb tivolodik a szegmens mérete a megszokott képernySsor méretétdl,
annal nehezebb a programrendszer kifejlesztése, de annil kényelmesebben, sokoldalubban
hasznilhato a szovegszerkesztG. A szegmens-tulcsorduldsok azonban még a legnagyobb
szegmensméret esetén is szerkesztési problémakat okozhatnak

Léteznek olyan szerkesztSk is, ahol semmiféle részekre osztis, szegmentilds nem
torténik, a szoveg folyamatos. Ez a megkozelités elkeriili ugyan a szegmenshatirokon
tilcsordulé miiveletek problémadjat, hitranya viszont, hogy a felhasznal6 nem tud fejeze-
tekre osztani vagy fa-struktirdt felépiteni. A szoveg valamiféle megszervezése csak ugy
lehetséges, ha minden szovegrészt kiilon adatillomanyba tesziink. Ekkor viszont az egyes
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részek kozti szerkesztési miveletek (pl. atrendezés) lesznek bonyolultak, és nincs eszké6z
(sorszam, szegmensszam) a szovegrészek visszakereséséhez sem.

A legkényelmesebb eset, ha a felhasznil6 szabadon szegmentilhat és a szegmensek
méretére sincs korldtozds, beleértve azt is, hogy a felhaszndlé egydltalin nem szegmental.
Azaz a szegmentdlds lehetSsége adott, de nem kovetelmény. Ez a megkozelités megpré-
bilja az el6z6 két forma elGnyeit egyesiteni, azok hdtranyai nélkil. Az ilyen tipusu szer-
kesztSk létrehozasa a legnehezebb és legkoltségesebb feladat, kilonosen sok nehézséggel
jar az adatillomanyok tdroldsa és mozgatdsa a kozponti memoria és a hattértar kozott.

A szoveg felosztdsa a kozponti memoria és a hdttértar kozott

Nagyobb szovegek szerkesztésekor nem mindig lehet a felhasznidlé szimara sziiksé-
ges adatillomdnyt teljes egészében a kozponti memdridban elhelyezni, hiszen a gyors
elérésii kozponti tir mérete korlatozott. llyenkor a szoveges adatillomanyt meghatiro-
zott méreti részekre, azaz lapokra, a kozponti memoria egy részét pedig a lapok méreté-
nek megfelel6 lapkeretekre szoktik felosztani. igy egy adott pillanatban csak néhdny
lapnak kell a kozponti tirban lennie ahhoz, hogy szerkesztési vagy keresési miiveleteket
lehessen végezni. A tobbi lap a hdttértiron van. A lapozis az a tevékenység, amelynek
sordn a szoveglapok a kozponti tdr és a hattértar kozott mozognak gy, hogy az éppen
szerkeszteni kivint szovegrész a kdzponti tirban legyen. Amikor egy uj lapot kell a koz-
ponti tarba behozni, a lapozasi stratégia — ez egy meghatarozott algoritmus - sorin dél
el, hogy melyik lap keril ki a bennlevék koziil a hattértirba. A lapozdsnak kiiléndsen a
szabad formdju szovegek szerkesztésére készitett, szOvegstrukturalasi lehetGségekkel és
szOvegosszefiiggés szerinti keresési mdddal is rendelkez szerkesztoknél van nagy
jelentGsége.

A lapozisnak két mddszerét szoktdk megkiilonbdztetni: az igény szerinti lapozist
és az elSlapozast. Igény szerinti lapozas esetén akkor keriil Gj lap a kozponti tarba, ha a
lapot kérik, igénylik. El6lapozdskor a rendszer ’megjosolja’ , hogy a felhasznalénak mely
lapokra lesz sziiksége a kozeljovoben, és ezeket elGre dtviszi a kdzponti tirba. Ez akkor
alkalmazhatd, ha az egyes lapok tartalmazzdk azt is, hogy melyik lapon van a ’megel6z6”’
szoveg és melyiken a “folytatds”. Joval gyakoribb az igény szerinti lapozds a szoveg-
szerkesztGkben, ugyanis az online dolgozé felhaszndlé nem egymds utédn, hanem tetszé-
leges sorrendben kérheti az egyes szegmenseket, vagy éppen egy bonyolult, sok eldgazisos
graf-struktiira szerint.

Annak meghatirozasira, hogy egy uj lap behozidsakor melyik lap keriiljon ki a hat-
tértarba, leggyakrabban az ugynevezett LRU (last recently used) algoritmust alkalmazzik,
amely a kozponti memdridban levé lapok koziil mindig a legrégebben haszndltat teszi ki.
Ugyanis a felhaszndl6 dltaldban arra torekszik, hogy egy meghatirozott szovegkomyezet-
ben minden sziikséges szerkesztési muiveletet elvégezzen, és csak utdna tér it egy masik
szOvegteriiletre. fgy valészinl, hogy a legrégebben hasznilt lapra van a legkevésbé
sziiksége.

A szovegszerkeszté rendszer tervezhetd ugy is, hogy a lapméret és a kozponti
memoridban egyszerre bent levs lapok szima vdltoztathato legyen a feladat tipusa vagy a
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szerkeszté rendszert egyszerre igényl6 felhasznilok szima szerint, egyben Osszehangolva a
vilaszidovel is.

A tdroldsi szerkezet

A tiroldsi szerkezet a szovegadatszerkezet géptél fiiggd belsé elrendezése. Tervezé-
sekor felmeriil a kérdés, hogyan lehet dbrizolni a normadlis sz6veget és a nem szdvegszerd
vezérlé informdcidkat? A szoveg grif- vagy fa-szerkezetii felépitésekor el kell vilasztani
a strukturdt leiré informaciokat (kereszthivatkozdsok, ugrisok, hierarchiaszintek jelzése
stb.) a sz6vegtdl, a szoveg nyomtatdsi formatumara pedig specidlis formatumkodok vonat-
kozhatnak. Az adatszerkezetet leir6 és a formatumkodokat mondhatjuk egyiittesen
vezérl6 kodoknak.

Amikor az adatillominy szoveget és vezérld kddokat egyarant tartalmaz, kétféle-
képpen torténhet a belso elrendezés:

— a tdrolasi szerkezetben a vezérlé kédok keverednek a szoveggel, s megkiilonboz-

tetésiikre rendszerint egy speciilis elhatirol6 karakter szolgil,

— a szOvegadat részeihez mutatokkal (pointerekkel) kapcsol6dnak a vezérlg kodok.

A szoveg pontjainak elérése

Egy hatékony szovegszerkeszto rendszerben alapvets kovetelmény a szoveg pont-
jainak véletlen sorrendben val6 elérhetGsége online médon, hiszen a felhasznidlé nem
akarja végignézni sorrdl sorra a szoveget azért, hogy megtaldlja a kivdnt pontot.

A szegmensre orientdlt szerkesztokben a visszakeresés a szegmens szimdra vagy
nevére valé hivatkozdssal, szovegosszefiiggés szerinti szerkesztokben pedig a felhaszndlo
4ltal megadott minta szerinti kereséssel is torténhet.

A strukturilt szovegeknél gondoskodni kell egy olyan belsé mechanizmusrdl is,
amely "emlékezni tud” a felhasznil6 dltal megadott "fontos” pontokra, igy az egyes
szekciok, fejezetek kezdetére a hierarchikus szerkezetben, a kereszthivatkozisok helyére
a grif-szerkezetben. Ezek a pontok lerdviditik a keresési idot, lecsokkentik a szekvenciilis
keresések szdmdt. Ilyen rendszerben a felhaszndl6 egybdl a 4.5.3 fejezet elejére ugorhat,
s3t, megjelolhet egy pontot azzal a céllal, hogy amikor legkozelebb leiil a termindl elé,
ennél a pontndl folytathassa a munkat.

Szerkeszteési miiveletek

A szdmitogépes szovegfeldolgozas a kovetkezs funkcidkat foglalja magiban:
a szovegek bevitele,
a szovegek Osszedllitdsa, szerkesztése,

— aszovegek, az egyes szovegrészek visszakeresése,

— kiiratis, a formitum kialakit4sa.

A funkciokbdl kovetkezGen a szévegszerkesztok parancsait az alibbi csoportokra
oszthatjuk, megjegyezve, hogy az egyes csoportok nem kiiloniilnek el élesen egyméstdl,
és egyes parancsok tobb csoportba is besorolhatok. A szévegszerkesztk némelyikében
nincs is meg minden parancstipus.
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a) Periféridkra vonatkozé6 parancsok

A szerkesztd program input adatait tartalmazo és a szoveg megjelenitésére szolgilo
periféridk definidldsira, az input adatok bevitelére, kiiratisra, tiroléegységek, tirolo-
helyek kijelolésére adhatok ki.

Néhdny példa:
A Comput 80 mikroszimitogépcsaldd tagjain futtathaté CPS-EDIT szerkesztd
programban:
E [output adatdllomény neve] befejezi a megjelolt adatillominy felirisit a
lemezre
L [adatillomdny neve] az adatdllominy egy lapjinak beolvasisa maig-
neslemezrdl

W [output adatdllominy név]  kiirds lemezre

b) Kereso parancsok

A szerkesztés helyének meghatdrozisira szolgilnak. A keresések alapvetden két-
féleképpen torténhetnek: 1. abszolit vagy relativ sorszim szerint, 2. minta szerint.

Nchdny példa:
Az IBM ETSS Context Editor programban:
N x az aktuilis pointert x sorral elGbbre éllitja
U x az aktuilis pointert x sorral hatrabb 4llitja
LL ”string”  megkeresi azt a sort, ahol a "’string” elGszor el6fordul

A CPS-EDIT programban:
F (string) megkeresi a szovegben azt a karaktersorozatot, amely megegyezik a
string-gel

An lépés n sorral hitra
Bn 1épés n sorral elGre

c) Szerkesztd parancsok

A szoveg médositdsdt, torlését, dtrendezését, bivitését irjdk eld.

Neéhdny példa:
A CPS-EDIT programban:
I sor beszirdsa a szovegbe
M szOvegrész dtmdsoldsa

DELn n sor torlése a szovegbdl
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Az EDFOR szovegszerkeszt6 rendszerben:
’'RENAME névl.d TO név2.d’ RADJ
atnevezés, ahol névl a régi név2
az uj szovegcim
(A rendszer max. 4 hajlékony magneslemezes egységgel tud dolgozni. A d a meg-
felelG egység azonositészama.)

Karakter beszirdsa ugy torténik, hogy a cursort a megfeleld pozicidhoz illitjuk és le-
itjiik a karaktert.

Karakter torlése: a cursort a torlendé karakterre éllitjuk és lenyomjuk a DEL billentyit.
A karakter eltlinik és a tSle jobbra lévék eggyel balra mozdulnak. Szokoz beszirdsa az
SKP funkciobillentyid lenyomadsaval torténik. Sor torlése az NSH és a DEL billentyiik
lenyomadsaval torténik. (Az emlitett példdkban a javitds helyének meghatdrozdsa mindig a
képerny6s megjelenits cursor jelének dllitdsaval torténik.)

d) Listdzo parancsok
A szerkesztés alatt dll6 szoveg egy részének megjelenitésére vonatkoznak.

Pelddk:
Az IBM ETSS Context Editor programban:
P n az aktuilis sortdl kezd6dGen megjelenit n sort
CPS-EDIT program:
PRN az adatillomanynak a memoéridban levé lapjdt kiirja nyomtatéra
EDFOR program:
’LIST név. &’ RADIJ kiiratas egy sz6vegrészb6l nyomtatéra

A szovegszerkeszt6 programokban meghatirozo szerepiik van a szerkesztd és a
keresé parancsoknak. A periféridkra vonatkozo és a listdiz6 parancsok az adott rendszer-
ben haszndlt periféridktdl is figgenek, ezért a kilonbozé szerkesztSprogramoknal erésen
el is térhetnek egymdstdl, mig a keres6 és a szerkesztG parancsok dltaldiban hasonlé
szerkezetiiek.

Egy-egy informacids intézmény igen nagy mennyiségli szoveges anyagot dolgoz fel:
kivdlogatja a feldolgozand6 dokumentumokat, Gsszedllitja az adatbazisba bekerilS anya-
gokat, referditumokat, tomoritvényeket, szemléket, tanulmanyokat készit, folyamatosan
karbantartja, korszerisiti a bibliogrifiai és/vagy faktografikus adatbazist stb. Amig a
bibliografiai adatok, a cimek, a cimforditasok, tirgyszavak, referitumok, tartalmi kivona-
tok és mas hasonlo szovegek bekeriilnek az adatbazisba, amig egy-egy tomoritvény, tanul-
many elkészil, amig Osszedll egy tajékoztatd kiadvany, egy kataldgus, és még folytathat-
ndnk s sort, nagyon sokszor kell javitani a szovegeken, dtrendezni az egyes tételeket,
ujrairni egyes fejezeteket, kihagyni és beszurni sorokat, bekezdéseket, dtszerkeszteni a
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kiadvinyokat. E tevékenységek kozott sok ismétlgdo is van, példdul szimos dokumen-
tumleirds, referditum, tomoritvény késziil ugyanabban a formatumban, ismétlédo széveg-
részekkel. Az informdcids kozpontokban tehdt szimos helyen lehet alkalmazni a szamit6-
gépes szovegszerkeszto rendszereket.

A szovegek szamitogépes kezelése, a szovegfeldolgozds a szamitdstechnika legdina-
mikusabban és legltvinyosabban fejl6dd teriiletei sordba tartozik.

A személyi szimitogépek (professional personal computerek) rohamosan terjednek
hazdnkban is. Kezelésiik egyszerii, konnyen megtanulhaté. MegfelelG periféridkkal (kép-
ernyGs megjelenitGvel, nyomtatdval) és hattértirakkal kiegészitve kivdloan alkalmazhatdok
szoveges informaciok kezelésére, szovegszerkesztésre is, akdr mint 6nall6 rendszerek, akar
mint egy osztott rendszer egyes tagjai.

Magyarorszégon is felvetddik az ilyen rendszerek alkalmazasdnak igénye. A szamito-
gépes szovegszerkeszts, szovegfeldolgozo rendszerek konyvtdri hasznilatinak, szélesebb
korii bevezetésének elsGsorban pénzigyi akadalyai vannak . kénnyen kiszimithaté példaul,
hogy egy szovegszerkesztG rendszer egy konyvtaros hiny évi bérével egyenlé. De semmi
esetre sem szabad elfeledkezni arrdl, hogy a szimitégép eredményes alkalmazdsa meg-
feleld technikai kultirat, szervezettségi szinvonalat, rendszerszemléleti gondolkodast is
igényel.

Befejezésiil néhdny hazai fejlesztésii, mikroszamitogépes szovegszerkesztd program
fontosabb technikai jellemzgit ismertetjilk, a Szdmitdstechnika 1985 janudri szimdban
megjelent 6sszehasonlité tdbldzat adatait felhaszndlva. E programok irodai szovegfeldol-
gozisra késziiltek, annak eldontése, hogy melyik a leginkdbb alkalmas koézilik konyvtari
informdcids feladatokra, kiilon elemzést, gyakorlati kiprobalast igényelne.
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