A Neptunusz felfedezésének érdekessége, hogy vele még nem sikerillt teljes mértékben
magyarazatot talalni az Uranusz palyahaborgas aira.

Ennek kovetkeztében késGbb egy Gjabb bolygot kezdtek keresni. Ezt a munkat az
amerikai Percival Lowell (1855-1916) inditotta Utjara 1905-ben. A faradsagos munka csak
1930-ban — jéval Lowell halala utdn — hozott eredményt. A megtalalé a Lowellrél elneve-
zett csillagvizsgalo fiatal munkatarsa Clyde W. Tombaugh (1906-1997) volt. Ezt a bolygét
Pluténak nevezték el.

A 18. szazad kdzepére a tuddsok mar tudtak, hogy az allécsillagok szféraja nem
mozdulatlan, vagyis egy tobb ezer éves hitet siker(lt megcéafolniuk, sdt azt is megfigyel-
ték, hogy az egyes csillagok is valtoznak, fejlédnek. A Mira Ceti fényvaltozasait mar
1595-ben felfedezte Johannes Fabricius (1587-1615), de e jelenség egzaktabb leirasa csak a
tavesdvek koraban sziletett meg. 1669-ben hasonlét tapasztaltak az Algol esetében is.

A 18. szazadban a kutatdsok a Tejut szerkezetére is Kiterjedtek, s igy a
sztellarasztrondmia is 6nall6 szakterlilet lett. Hogy a Tejat csillagok halmaza, azt mér
Galilei ota lattak, de, hogy inkabb egy csillagokkal benépesitett korongrol van sz6, az
Thomas Wright (1711-1786) elmélete. Herschel, e szdzad egyik legnagyobb megfigyeld
csillagasza, ezt Iényegében igazolja. Ez utdn mar ki tud lépni Galaxisunkbol is, felismer-
vén annak nem egyedi voltat, s hogy maga a Galaxis is sajat mozgast végez. A tavoli
objektumok vizsgalatat tette lehetdvé a kettdscsillagok Iétének herscheli felismerése
(1802), s a kozottik levd fizikai kapcsolat leirasa.

Mintegy szaz esztendd alatt tehat az égi mozgasok egyszer( kémle-
Iésén, s a Naprendszer belsd torvényeinek felismerésén tllmenden
nemcsak a Tejutrendszer szerkezetének feltardsa, de mas galaxisok
Iétének és Bsszetevdinek kutatasa is megindult. A csillagaszat hatokorét
az U], nagy teljesitmény( tavcsovek félelmetesen kitdgitottak, s minde-
zek a mér kidolgozott dinamikus vilagkép szép igazolasai voltak. E kor,
ha alapjaiban nem is véltoztatta meg a mar elfogadotta valt csillagaszati
vilagképet, annak hatdkdrét mégis bdvitette. Pierre Simon Laplace (1749-
1827) ugyanis mar el merte hagyni a — még newtoni képben is meglevd
— elsd mozgat6t, s az altalunk ismerten tuli galaxisok létének felismeré-
sével a zart vilagegyetem képe egyre nyitottabba valt.

A dinamikus vilagkép egyrészt megszabadult az arisztotelészi ,.elsd mozgat6tol”,
mésrészt elfogadta a brundi hipotézist a vilagok sokaségarol, vilagegyetemiink nem
véges voltardl.

1A
Pierre Simon
Laplace

Szenkovits Ferenc

Komponensorientélt paradigma

1. rész
El6z86 szamunkban nyomon kovettiik az objektumorientalt paradigma atalakulasat
komponensorientalt  paradigmdva. Most a  komponensorientdlt  paradigma
objektummaodelljeirdl lesz sz6.

A SOM modell

Az IBM SOM (System Object Model) az OS/2 operéacios rendszerben jelenik meg,
annak érdekében, hogy lehetdvé tegye a rendszer (j komponensekkel vald kibovitését.

A leiré és definiciés nyelve megengedi a tobbszdrds 6roklddést, a pointer aritmeti-
két, de nem léteznek sablonok Iétrehozéséra szolgald6 mechanizmusok, és nem létezik
szemétgyQjtés.
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Dinamikus tipusellendrzést hajt végre, verzidszamokat tud ellendrizni, de nem tudja
kezelni az osztott objektumokat.

Az OS/2 mellett a SOM az AIX, OS/400 és Mac OS operacidés rendszereken
mikodhet.

A COM modell

A COM (Component Object Model) a Microsoft cég komponensorientalt objektum
modellje és a Windows tipusl alkalmazasok kozotti informacio- és objektumcserét
szolgélja.

A COM modell interfész csomagjat tipus-kényvtarnak (type-library) nevezzik, és az
implementaciés csomag nem mas, mint maga a Windows Registry.

A COM objektumok tobb interfésszel rendelkezhetnek, és mindegyik interfész tar-
talmaz egy Querylnterface metodust, amely lehetdvé teszi a kiilénbozd interfészek kdzotti
navigalast. Ez tulajdonképpen a polimorfizmusnak egy specialis esete. A kliens a meto-
dus segitségével lekérdezheti a szerver altal implementalt interfészeket és valaszthat
kozlllik. A QueryInterface metddus ugyanakkor a verziészam lekérdezésében is fontos
szerepet jatszik. Mindegyik interfész rendelkezik egy globalis azonositéval GUID —
Globally Unique Identifier), egy 128 biten abrazolt szdammal, amely térben és idGben valto-
zatlan marad, és fontos informacidkat hordoz az illetd interfészrol.

A COM objektumok dinamikus memoriakezelése az osztaly- és objektumgyarak segit-
ségével valosul meg (class factory, object factory).

Egy specialis COM-objektum osztalyt képeznek az ActiveX kontrollok, amelyek ai-
tomatikus regisztralasi képességgel rendelkeznek.

Minden COM modellre éplld interfésznek van kézds Gs-interfésze, az 1Unknown
interfész.

A kovetkezd példaban egy COM modellre éplild interfészt szemléltetlink:

type
I Mal 1 oc = interface(l Unknown) /1 or 6kl 6dés
[*{ 00000002-0000-0000-0000-000000000046} '] /lint. azonos.
function Al oc(Size: integer); stdcall; //hivéasi nbd
procedure Free(P: pointer); stdcall;
end;

A metddusok kodjanak a leirasa barmilyen COM nyelvben megtérténhet, az inter-
fész azonosito segitségével ezt be tudjuk importalni.

A nyelvfuggetlenség felvet egy komoly problémét. Tudjuk azt, hogy kilénb6zd
nyelvekben méasképp van megoldva a paraméteratadas, a verem (stack) kezelése, az eljaréa-
sok fiiggvények hivasa. Ezért be kellett vezetni az Ugynevezett hivasi konvenciot. A hivasi
modokat és ezek tulajdonsagait a kdvetkezd tablazat szemlélteti:

Direktiva paramétertarolasi stack direkt
hivasi mod sorrend leépités regiszterhasznalat
register Balrdl jobbra arutin altal Igen
pascal Balrol jobbra a rutin altal Nem
cdecl Jobbrol balra a hivo altal Nem
stdcall Jobbrol balra a rutin éltal Nem
safecall Jobbrdl balra a rutin altal Nem
CORBA

A perszisztencia segitségével elértilk azt, hogy az objektumok fiiggetlenné véltak az
Oket létrehoz6 programtdl, vagyis az objektumok cimtartomanya nem korlatozodik az
operacios rendszer altal a program szamara kijel6lt mem©riatartomanyra.
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A perszisztencia elvének egyik legismertebb megval6sitisa a CORBA (Common
Object Request Broker Aurchitecture), melynek segitségével olyan szoftver-komponenseket
definialhatunk, amelyek kilénb6z6 haldzati pontokon, eltérd operacios rendszereket
hasznalva, egy ko6z6s protokollon keresztil képesek a kommunikaciéra és az
egylttmQkodésre. Ez a protokoll az ORB (Object Request Broker) és az 11OP (Internet
Inter-ORB Protocoll).

A CORBA operacios rendszer és platform fiiggetlen.

Az ORB felelds az objektumok kozotti kapcsolatok létrehozasaért és fenntartasaért.
Fontos szerepe az is, hogy transzparenssé tegye a killénb6z8 cimtartomanyok kdzotti
kommunikaciot. Az ORB felett az objektumok tehat gy létesitenek kapcsolatot, mint-
ha egyetlen program, egyetlen cimtartomany szerves részei lennének.

Az ORB mikédési elve teljesen raépul a kliens-szerver paradigmara. A kliens ob-
jektumokat, komponenseket kér. A szerver objektumokat, komponenseket szolgaltat.
Az ORB tehdt, feladata megvaldsitasanak érdekében, tobb dsszetevot tartalmaz kliens
és szerver oldalon.

Kliens oldalon:

- A kliens IDL (Interface Definition Language) kapcsolddasi fellilet (Client
IDL Stubs): tulajdonképpen egy statikus fellllet a szerver szolgéltatasainak
éléréséhez és a szerverobjektumok aktivizalasanak mddjait tartalmazza. A tavoli
objektumokat képviseli helyileg — tulajdonképpen interfészek halmaza, amely az d-
érési, hivasi standardokat irja le.

- Dinamikus hivési fellilet (Dynamic Invocation Interface, DII): olyan dinami-
kus programok 6sszessége, amelyek futas alatt valasztjak ki a szerver oldali objek-
tumokat és képesek meghivni azok metddusait.

- Az interfész-sz6tar programozoi felllet (nterface Repository API): futés
idejd hozzaférést enged az interfész-szotarhoz. Az interfész-szotar az IDL defini-
ciok feldolgozott formajat tartalmazza: az objektumok és met6dusaik leirasat, pa-
ramétereit. A tarolt adatok futés kdzben kicserélhetdk, torolhetdk stb.

- AZ ORB feliilet (ORB interface): szolgaltatasok halmaza.

Szerver oldalon:

- Aszerver IDL kapcsolodasi feltilet (Server IDL Stub, skeleton): a szerverob-
jektumok altal nyujtott szolgaltatasokat definialja.

- Dinamikus kapcsolodasi feltilet (Dynamic Skeleton Interface, DSI): a DI
parja, futasi iddben képes informacidkat szolgaltatni az elérhetd metddusokral.

- Objektumadapter (Object Adapter): itt helyezkedik el az objektumok hivasahoz,
létrehozasahoz, azonositasahoz szilkséges kod.

- Implementéacids sz6tar mplementation Repository): az osztalyok leirasat
tartalmazza.

- ORSB felulet: a szerver oldalrdl is elérhetd, megfelel a kliens oldalinak.

A CORBA osztalyok definialasara az IDL (Interface Definition Language) nyelvet hasz-
néljuk. Az IDL deklarativ nyelv. TAmogatja a tipusdeklaraciot, tdmogatja a metddusok,
konstansok, adatelemek, kivételek deklaraciéjat, de nem tartalmaz proceduralis eleme-
ket, hisz a metédusokat nem itt kell implementalni, hanem valamilyen mas, CORBA-ra
tamaszkodd nyelvben. Az is el6fordulhat, hogy a kiulénbdzd osztdlyokat mas-mas
nyelvben implementaljuk — ezek az osztalyok kénnyen hivatkozhatnak egymasra az IDL
deklaréacion keresztil. Egy IDL program vazlatosan a kdvetkezo:
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nodul e <azonosit 6>

{
<t i pusdekl ar 4ci 6k>;
<konst ansdekl ar aci 6k>;
<ki vét el dekl ar aci 6k>;

interface <azonosito6> [: Or okl ddés]
{
<t i pusdekl ar 4ci 6k>;
<konst ansdekl ar aci 6k>;
<ki vét el dekl ar aci 6k>;
<attri butundekl ar aci 6k>
[ <mbd>] <azonosit 6> (<paraneterek>)
[rai ses <kivétel >] [kontextus];
}
} . . . .
Egy IDL struktdra olyan osztalyra képzddik, melynek minden attribdtuma publikus.
Az osztaly két konstruktorral fog rendelkezni, az egyik argumentum nélkili, és minden
argumentumot — a tipusanak megfelelden — 0-ra vagy nul | -ra inicializal. A masik
konstruktor az attribitumoknak megfeleld paraméterlistaval hivhatd és inicializalja
azokat a paramétereknek megfelelden.

Kovacs Lehel

Latvanyos és érdekes
csillagaszati jelenségek 2020-ig

A jovdben bekdvetkezd csillagaszati jelenségek kozal gydjtottik dssze a fontosab-
bakat, érdekesebbeket és latvanyosabbakat. A felsorolt jelenségek iddrendi sorrendben
kovetkeznek.

A teljes napfogyatkozésok kozil azokat soroltuk fel, melyek teljességi savja 5000
km-nél kézelebb huzédik hazéankhoz. llyenkor elutazhatunk Eurdpa, Eszak-Afrika, a
Kozel-Kelet és Azsia kdzelebb esd helyeire. Megadjuk hazank és a teljesség savja kozti
tavolsagot, a legk6zelebbi orszagot, amely egy-egy napfogyatkozas-expedici6 célja lehet.
A gyGrds napfogyatkozasok mér valamivel kevéshé latvanyosak. Kozilik csak a 3000
km-nél kdzelebb elhalad6 jelenségeket soroltuk fel. Expedicidk ilyenkor is indulhatnak.

A részleges napfogyatkozasok latvanyaért nem érdemes utazni, ezek kézil csak a ha-
zankbdl is lathatok keriiltek jegyzékiinkbe. A jelenség kézepének idejét és a maximalis fazist
adtuk meg hazank kdzepére. Az orszag kilonféle részein ezek kismértékben valtozhatnak.

A holdfogyatkozéasok koziil csak a teljes arnyékban lejatszodo teljes fogyatkozésokat
emlitjik, amelyek hazankbdl is megfigyelhetdk. Jeleztiik a teljesség kezdetét, végét,
tartamat és fazisat. A részleges vagy a félarnyékos holdfogyatkozasokat nem soroltuk
fel, mivel ezek kevéshé latvanyosak.

Szerepelnek még a Merkdr-atvonulasok a Nap elGtt és a még szebb és ritkabb \Vé-
nusz-atvonulésok.

A Foldiinkrdl lathaté valamennyi ilyen jelenséget felsoroljuk, megjegyezve, hogy hazank-
bdl, ebbdl mennyi latszik. Bolygdészleldk szdmara fontosak a nagy Mars oppoziciok, amikor
tobb honapig igen nagy a Mars latsz6 atmérdje (az azt megel6z6 és kovetd oppozicidk is még
jonak mondhatok). Ritka és érdekes az élérdl latsz6 Szaturnusz gylrlirendszere is.
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