-Assemblyben
| NCLUDE allomanynév direktivaval
-Pascalban
{$! alomanynév} direktivaval
-C-ben
#i ncl ude “ dlomanynév” vagy #i ncl ude <aloméanynév> direktivaval.

Nem mondhatjuk, hogy a C include allomanyok modularis egységek, habar ez lenne
az igazi szerepik, mert a C forditoprogram a foprogrammal egyutt fo rditja le oket, ezek
nem egy mar leforditott binaris alakban vannak jelen a hattértarolén, mint a Pascal
unitok, hanem forrasszévegként.

Kovacs Lehel

rlet, labor

-_
(O}

S

KATEDRA

Aktiv és csoportos oktatasi eljarasok
V. rész
V. A jatékon alapulé oktatasi eljarasok

Hibakereso. A szandékosan hibédkkal 6sszedllitott képekre, szdvegekre vagy tar-
gyakra vonatkozo jatékos kereso tevékenység.

Az eljaras menete: Egy képsor képeihez tartozd alairasok némelyike hibas, vagy egy széveghe
hibas fogalmak vannak becsempészve. A feladat, ezeket azonositani, és a helyes valaszt megadni. A
munka eredményét tablazatos formaban lehet feltiintetni, a tablazat egyik oszlopdba a hamis, a mé-
sikba, ezzel egy vonalba pedig a helyes allitast irjuk be.

Szoérejtvény. Valtozatai: keresztrejtvény, szétagrejtvény, szokikereso rejtvény, zard-
rejtvény, elrendezo rejtvény, puzzle. Az eljarast a FIRKA szamaiban boven felfedezhetik.

Domind ismert kirakosjaték. A kartyak szakjellegu képet és szveget tartalmaznak.
A domindkartyék rajz-szdveg, szoveg-szoveg, feladat-szdmitas, képlet-meghatérozas, és
tovabbi kombinécidkban készithetok. Jatékszabélyai jol ismertek.

Memory kép- és szOveg-kartyaparral parmunkéban, vagy kisebb csoportokban
jatszhatd. A Memory-kartydk szamara a képeket két példanyban kiilénbézo szinu kar-
tonlapra masoljuk ra. Valtozatok:

1. Egy tanulé felfed egy kartyalapot, és megadja az abrazolt fogalom meghataroza-
sat, értelmezését, leirdsat. Hibas vélasz esetén mas folytatja a jatékot. JO valasz utan
Ujabb képkartyat fed fel. Ha a kartya azonos képet abrazol, megtarthatja mindkettot
maganak, és tovabb jatszhat, ellenkezo esetben mindkét kartyalapot visszahelyezi, és a
kdvetkezo tanuldra keriil a sor. Az nyer, aki a legtobb kartyapart gyuijti be.

2. Minden egyes képkartydhoz egy szOkértya tartozik. A cél az, hogy az 6sszetartozd
parokat felfedjiik. Ezért a kép- és a szOkartya hatlapja kilonbézo kell legyen.
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Kockajaték. A jatékosok a dobokocka szdma szerint Iéptetik a babujukat egy jaték-
lapon, és a mezokhdz megfelelo feladatok, kérdések tartoznak. Jatékszabalyok:

Hibas, hianyos vélasz esetén egyszer kimaradunk. Ha valaki a [«s] villamra lép, Kiesik,
ha az [ «] Orara, egyszer kimarad, ha a [ <] nyilra, akkor visszamegy a START-ra, ha pedig
a [«] mosolygod arcra, még egyszer dobhat. Helyes valasz esetén, még egyszer dobhat,
ellenkezo esetben egyszer kimarad. Kartyakat a tanulok is készitsenek a mezokhoz.

Kartyaparok. Kérdéseket, feladatokat tartalmaznak. A paronként ésszetartozo kar-
tydkat parosaval szdmozzuk, pl. 1A, 1B, 2A, 2B stb. Az 1A Kkartya elso oldalara egy
kérdés van felirva, amelynek a valasza az 1B kartya hatoldalan talalhato, és viszont. A
jaték menete: Az osztalyt kettos csoportokra osztjuk, minden csoportot az A és a B
tanul6 alkotja. Mindegyik csoport kap egy adott szam( kartyapart. Az A tanulé megold-
ja a maga feladatéat, a B tanuld ellenorzi a megoldést. Utdna mindkét tanulé atforditja a
kartyajat, és a B tanul6 oldja a feladatat, az A tanul6 pedig ellenorzi. Az A és a B tanulo
atadja kartyait a kovetkezo parnak, maguk pedig masoktol jabb kartyapart kapnak.

Kérdéslanc ,,kérdezz-felelek” jaték, amit az egész osztallyal lancszeruen végigjatsz-
hatunk. Minden tanulé kap egy-egy kartyat. Egyik tanuld felolvassa a kérdését. Az a
tanulo, akinek a kartyajan a megfelelo valasz talalhato, felolvassa a valaszt. Majd meg-
forditja a kartyajat, és felolvassa a rajta talalhat6 Gjabb kérdést. Es igy tovabb.

Ketto a harombol. A jatékosok elrendezési kritériumokat dolgoznak ki, ami alapjan
két fogalom egy harmadik alé sorolhatd be. A téma nagyszamu kértyalap készitését kell
biztositsa. Minden csoport egy kartyacsomoét kap. Ebbol mindig harom kartyat hdznak ki.
A csoport kivalaszt kettot a harombdl, amelyeknek egy k6z6s sajatossaguk van, de ami a
harmadik kartyanak nincsen meg. A jaték lefolyasat jegyzokdnyv-lapon rogzitik. Lejegyzik
a kartyaszamot és a kivéalasztasi kritériumokat, majd a kértyakat visszateszik a csoméba.

Csendes posta. Ugyanan-

Ardé (116 0 1 2. 3.
r)ak, a ,k_erdesnek,_ kulonpozo Mmcmlféja Mmgsm}éja Mmgsoméjﬂ
dbrazolasi  formait  (szOveg, ditforditja: ditforditjn: itforditia

grafikon, tablazat, képlet sth.)
csoportmunkaban forditjak at a
tanulék. Csoportok kozott
halad a ,,posta”, vagyis a mun-
kalap, amely végll javitasra,
ellenorzésre a feladohoz vissza-
jut. Csak irdsos anyagok meg-
engedettek, és csendben kell
dolgozni.

Kérdéskartyak. Otletborze, amelyben egy adott témaval kapcsolatban a sok, kar-
tyakra irt eltéro gondolatot, inditvanyt, javaslatot, Otletet stb. tetszolegesen kivalasztott
kritériumok szerint cimszavak ala 0sszegyujtenek, strukturalnak a tanulék. Az azonos

Kartyaasztal. Kartyacsomokhal strukturalni, dsszefliggés szerint csoportositani kell
a fogalmakat, képeket, diagramokat, szévegeket, szimbolumokat, képleteket, targyakat,
és a kozottik fennalld kapcsolatokat is nyilakkal fel kell tintetni.

Kirakatnézés. A tanuldk asztalokra kikészitett anyagok (kisérletek, képek, sz6vegek,
diagramok sth.) kdzil a sajat érdeklodésiiknek megfeleloen valasztanak ki egyet (belso
differencidlas), amirol aztan egy dolgozatot (és/vagy posztert) készitenek. A kidolgozott
munkakat a tanul6k az osztalyteremben kifliggesztik, megtekintik és pontozzak.

Szerepjaték. A tanuldknak valamilyen konkrét szerepben (tanar, kutatd, mérnok,
ir6 stb.) kell valamilyen feladatot megoldani. A megrendezett és eljatszott formajat
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dramatizalasnak nevezziik. A tevékenység lehet egyéni vagy csoportos. A kotetlen iras,
vagy az 510 perces esszé keretében a tanulé beleélheti magét valakinek a szerepébe.
Ezt a forméat élménydolgozatnak nevezziik. Példaul, Egy napom Newtonnal.

Forré szék. A versenyszeru eljarast (kilonosen a fiatalabb tanuldkkal) szamos val-
tozatban és egyéb oktatasi segédlettel egyitt alkalmazhatjuk: szakfogalmak, szémezo,
szbjegyzék, kép- és szimbolumkartyak, kényvbeli szveg, targyak, kisérleti anyagok stb.

Elso valtozat: A tanar egy témakdrben a tanulok kdzremukddésével a tdblan 0sszegyuiti
a szakfogalmakat. A tanuléknak mintegy 3 perc all a rendelkezésiikre, hogy emlékezetiikbe
véssek a gyujteményt. Uténa egy tanul6 a tablanak héatat forditva helyet foglal a ,,forro
széken”. Annyi megtanult szakkifejezést idéz fel, illetve annyi feltett kérdést valaszol meg,
amennyit csak ismer, illetve amennyit helyesen meg tud vélaszolni. A forré széken (lo
tanulé nevezi meg a kérdésfeltevot. Az elso hibas valasznal at kell adnia a széket.

Masodik valtozat: Az osztalynak kartyakon kiosztunk egy kép- és szimbdlumgyujte-
ményt. A forrd széken Ulo tanulé megnevezi egyik osztalytarsat, aki felmutatja a kartya-
jat, neki pedig meg kell hataroznia a kéartyan feltlintetett szakfogalmat.

Harmadik valtozat: A tanuldk idot kapnak egy adott szakanyag, fogalom bevésés ére
(hazi feladat vagy csendes foglalkozas soran). Egy tanul6 jelentkezik a forrd székre. Egy
masik tanulé (akit o megnevez) kérdéseket tesz fel neki. Az elso hibas valasznal el kell
hagynia a széket. Aki az 0sszes kérdést helyesen megvélaszolta, jutalmat kap.
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VIII. osztaly — dénto

1. Hany kilométert kell még megtennie annak az auténak, amelyik a 156 km-es Gthol

mar megtett? (2 pont)
a.) 8300 m-t; c.) 14205 dm-t;
b.) 11706 cm-t; d.) 1,5 km-t.
2. Melyik allitas hamis? (karikazd be a megfelelo betut) (2 pont)

a.) Ha egy test tehetetlenségének mértéke 52 kg, akkor ez a test tehetetlenebb, mint
az, amelyik 0,5 t tdmegu.

b.) A 103 g témegu test tehetetlensége egyenlo az 1 kg tdmegu testével.

c.) Az a test, amelynek témege 3/4 kg, egyenlo tehetetlenségu a 75 dkg-os testtel.

d.) 5206 g témeg egyenlo 500 kg-mal.
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