Programok keretrendszerekkel valé ellatasa
Turbo Pascalban

I. rész

Az elkovetkezd lapszimokban megprébaljuk bemutatni az objektumori-
entilt programozis néhany olyan fortélyat, amely alkalmazhaté a Turbo
Pascal programozisi nyelvben, majd révid programok segitségével bemu-
tatjuk, hogyan illeszthetiink egy programhoz keretrendszen szoveges illetve
Windows Uizemmddban.

Tervezett cikksorozatunk hirom problémara tér ki:

— objektumorientalt programozis (az objektum tulajdonsiagai, dek-
laralasa, oroklédés, egységbeziras, tobbrétliség);

— keretrendszer 1étrehozasa szoveges izzemmodban Turbo VlSlOl’l segit-
ségével (mentk, statussor, ablakok, belp-ek létrehozisa);

ségével.

Az objektumorientilt programozis

Az objektumorientilt programozis megprobilja megkdzcliteni a ter-
mészetes gondolkozast, ezért a programozisi nyelveket megprobaltak
kib&viteni ugy, hogy ezt a tulajdonsagot is magaba foglalja, vagy megprobil-
tak létrehozni olyan nyelveket, melyek eleve erre az elvre épiilnek. A Turbo
Pascal 5. verzidja épiti be el8szor az objektum-orientalisigot ebbe a nyelvbe.
Az igy létrejott programozasi nyelv sokkal modulérisabb és strukturiltabb,
mint a hagyomanyos.

Az objektumorientilt programozasi nyelvet harom {6 tulajdonsag jellemazi:

— egybeziras

— tobbrétlség

— oroklés.

Az egybezdrds

Azt jelenti, hogy az adatokat, adatstrukttrikat és az ezeket kezel§
eljarasokat és fuggvényeket kombinaljuk, majd ezeket egységként kezeljik.
Ezt az egységet nevezzik objektumnak.

A tébbrétiség

Az objektumok osszkapcsolodhatnak és objektumhierarchiat alkothatnak.
A tobbrétlség az jelenti, hogy egy ilyen hierarchidn beliil egy adott metédus
(fuggvény vagy eljirds) azonositdja akkor is ugyanaz lehet, ha a metédus
teste kilénbozs.

Az oréklés ‘

Ha egy objektumbdl egy L’ljabbat szarmaztatunk, akkor ez orokli az el5z6
objektum egyes adatstruktiriit és metddusai, de ezek atirhatok és/vagy Gjak
hozhat6k létre.

Az objekiumok deklardldsa
Az objektumok deklardlisa a recordéhoz hasonléan a tipusdefinicios
részben kezd&dik, ezért a tovabbiakban Osszehasonlitjuk e két elemtipust.
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Vegyik a kovetkez6 példat: képzeljink el egy adatdefinicidt, mely egy
vallalat személyzetét tartja nyilvan. Tegyuk fel, hogy sziikséglink van egy
személy adataira.

Nézziik meg, hogyan mutat egy adat record, amely egy személynek az
adatait tartalmazza:

type
adat = record

csnev, sznev : string [ 30];

kor : integer;

beosztas : string [ 20) ;
end;

Mint ismeretes, egy ilyen tipusud valtozéra kétféleképpen hivatkozhatunk.
Ha a valtozé mezSire van sziikségink, akkor az eljiris a kovetkezd:
megijeloljik a valtozé nevét €és ponttal elvilasztva az illeté mez8 elnevezését
(pl. valtozo.csnev, valtozo.sznev stb). Ha viszont az egész  viltozéra
sziikséglink van, egyszerden megjeloljik a viltozé nevét.

Tegylk fel, hogy az alkalmazisunk sorin szikséglink van arra, hogy
tudjuk a személyrdl, hogy szabadsigon van-e vagy sem. Ehhez létre kell
hoznunk egy 4j tipust mely tartalmaz egy 4j mezét:

szemely = record

csnev, sznev : string [ 30];
kor : integer;
beosztas : string [ 20] ;
szabads : boolean;
end; ‘
vagy
szemely = record
szem_adat : adat;
szabads : boolean;
end;

Nézziik meg hogyan to6rténik ugyanez objektumok segitségével:

type
adat = object

csnev, sznev

: string [ 30) ;

kor : integer;

beosztas : string [ 20} ;
end;
szemely = object (adat)

szabads : boolean;
end;

It az adat tipus az Sstipus, a személy a leszarmazottja. Ebbdl a tipusbél
egy Ujabb szirmaztathaté és igy tovabb. A szirmaztatott tipus mindig 6rokli
az el&dei tulajdonsagait. Ezek az egymiashoz csatolédé objektumok képezik
az objektum hierarchijit. Egy objektumhierarchidn beliil minden objektum
az Gstipusnak nevezett adat leszirmazottja lesz. Azokat az objektumokat,
amelyeket kozvetlentil az adat tipusbdl szirmaztattuk, kozvetlen leszirma-
zottnak nevezziik.

David K. Zoltan
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