. Hasznos, karos

Sok kémai anyag bizonyos tulajdonsiginak koszonhetéena a modern élet
nélkilozhetetlen kellékévé vilt, de ugyanakkor mds hatdsukkal rontja az élet
mindségét. Ilyen anyagok a tdzoltészerként hasznilt halogénezett szén-
hidrogének is. A tizoltGszerek a tdzoltds médja szerint kétféleképpen fejtik ki
hatdsukat: fizikai uton, héelnyeléssel (viz és széndioxid alkalmazisakor), vagy
kémiai \ton, a ldngban képz3dd szabad gyokok megkstésével. Erre képesek a
halonok (halogénezett szénhidrogének). Ezek alkalmazisa vizzel nem keveredd,
anndl kisebb striségd, vagy vizzel hevesen reagilé anyagok égése esetében
indokolt (pl. reptilégép izemanyag tartilyinak kigyulladisakor).

Bebizonyosodott, hogy a leghatékonyabb tizoltészerek a halonok csoport-
jabol a brém-trifluér-metan (CBrF3) és a brom—difluor—klér-metan (CBrF2CD. A
lang hémérsékletén ezek konnyen gyokodkre bomlanak, amelyek megkotik az
€gés folyamatit fenntand, a tizelSanyagokbdl szirmazé gyokoket.

A halonmolekuldknak az a része, amely a sz6rds sordn nem kertlt a a ling
belsejébe, a légkorben marad, s a magasabb rétegekben a nagy energidji
ultraibolya sugérzds hatdsira bomlani kezd. Az igy képz&d& Cl- és Br— gyokok
meggyorsitjidk (katalizdljdk) az 6zon molekulik bomlésat.

Ujabb vizsgilatok azt bizonyitjik, hogy elénytsebb a részlegesen halogénezett
szénhidrogének alkalmazisa tGzoltisra. Ezek is alkalmasak a tdz gyors ter-
jedésének megfékezésére, képesek halogéngyokok termelésére, de ugyanakkor.
hidrogén-atom tartalmuk érzékennyé teszi a hidroxilgyokok tdmadasival szem-
ben, s igy nagy résziik elbomlik mir a 1égkor alsébb rétegeiben, s nem jutnak el
az 6zonrétegig. .

Toth Zoltan gyiijtései alapjan (Kozépiskolai kémiai lapok 1996/1) nyomin

Comenius Logo
1. rész

A Comenius Logo a Logo tj viltozata, amelyet a pozsonyi egyetemen hozott
létre egy programozéi csoport: Peter Tomcsdnyi, Andrej Blaho, Ivan Kalas és
Monika Tomcsanyiovd, és amelynek a magyar viltozatit mir 1995-ben
Magyarorszdgon is bemutattik.

A kovetkezSkben bemutatjuk a Comenius Logo program fontosabb parancsait.
Ez a programnyelv f6leg azoknak az olvaséknak érdekes akik jaratosak valame-
lyik mds Logo-viltozat hasznilatdban.

A Comenius Logo grafikdja meghaladja a hagyomanyos Logo tekn&cvildgat,
ahol csak vonalbdl rajzolt képeket hozhatunk létre. A Comenius Logo kihasznilja
a Windows-kdrnyezet elényeit, képeken kiviil szavak és listdk is kezelhetSk. A
rajzmezSben 1év4 rajzot ki lehet menteni BMP-dllomdnyba, de mas program 4ltal
készitett rajzot (pl. Paintbrush programmal) is be lehet olvasni és kezelni. A
Comenius Logo-ban a megszokott médon lehet kezelni a vigélapot. Ha a
szamitégépnek van hangkimenete a PLAYWAY utasitds képes zenei hangokat
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kiadni a hagkimenetre. Ha tébb multimédia-eszkéziink is van, akkor ezeket az
MCI utasitdssal lehet hasznilni.

A Comenius Logo magyar viltozata az els§ teljesen magyar Logo. Minden
menii, hibajelzés, segédeszksdz magyarul “beszél”. Az alaputasitisok neve angol
maradt, de a leggyakrabban hasznilt utasitisokat lehet magyar forditdsban is
hasznélni. A felhaszndlé 4ltal bevezetett eljarisok, viltozok vagy teknScok neve
ékezetes betdket is tartalmazhat.

A Logo inditdsa utin megjelenik a egy f&ablak, amely tulajdonképpen egy
rendes Windows-program ablaka. Az ablak meniijében utasitisok vannak,
amelyeknek segitségével lehet menteni és megnyitni-a Logo-projektet. Projekt
név alatt t6bb program Ssszességét értjilk, amelyeket egy név alatt mentiink el.
Logoval vagy mds rajzoléprogrammal készitett rajzokat a meni segitségével lehet
nyomtatni. A leghaszniltabb meniiutasitisokat egy gombsor segitségével is els
lehet hivni. A gombsor 12 gombbdl 4ll. A gombok helyett haszndlhatjuk az F1,
F2, ..., F12 billentydket is. ]

A f&ablak két részre van osztva: az egyik a rajzmez8, a mdsik a szévegmezd.
Ennek a két mezdnek a hasznilata ugyanolyan mint a hagyomanyos Logo-vil-
tozatban, de eltér a LogoWriter-viltozattdl. Eleinte mind a két mez§ lathaté, de
ikonokkal barmelyik mezét el lehet tintetni, illetve visszahozni.

A Comenius Logoban uj tekndcoket lehet “teremteni”, illetve eltintetni.
Egyszerre 4000 tekn&c létezhet. Minden teknScnek lehet dlruhdja, amelyik
szines kép, de akir képsor is lehet. A teknScoket lehet hagyomanyos médon is
haszndlni, de a Comenius Logo megengedi, hogy rendhagyé mddon is
haszndljuk Sket. A teknScok dlruhdba is bujhatnak, és egy kis program segit-
ségével a felhasznalé Ggy mozgathatja Sket az egérrel, hogy példiul egy szét
rakjon Ossze.

A rajzmezSben minden latszik, amit a tekn8cok rajzolnak vagy imak. Magukat
a tekn6coket is a rajzmez&kben litjuk, de 6k tulajdonképpen nem a rajzmezében
élnek. A rajzmezd mérete eleinte olyan, hogy fedi az egész képernydt, kivéve a
f6ablak cimét, meniijét és gombsorit. A rajzmez& méretét Logo-utasitdsokkal
vagy menuparancsokkal viltoztatni lehet. '

A szovegmezdbbe utasitisokat lehet imi, amelyeket a Logo végrehait.

A Comenius Logoban interaktiv programot el sem lehet képzelni egér-vezér-
lés nélkiil. Egérrel vezényelt programokat is lehet irni. Az egér mozgdsa és a
gombijai nyomkoddsa a Logo-programban hasonlé médon kezelhetd, mint a
billentyiizet billentydi.

A Comenius Logoban ha a felhasznilé kihagyja egy primitiv eljdrdsnak a
bemeneteit, akkor nem hibajelzés, hanem egy segédeszkoz jelenik meg. Pl. ha
egy LEFT vagy RIGHT parancsot irunk, de nem adunk meg szdget, hogy
mennyivel forduljon el, és megnyomjuk az ENTER billentydt, akkor hibajelzés
helyett egy szogmér§ jelenik meg, és megadhatjuk a szoget. Ekkor a Logo
maga irja be a LEFT utasitidsba a helyes bemenetet.

A f&ablak felett meg lehet nyitni egy Gombok nevii ablakot, amelyben 15 gomb
van, s ezek mindegyikére lehet Logo-utasitisokat imi, melyek késébb a gomb
megnyomdsival bekerilnek a szovegmezdbe, pont vigy, mintha a felhasznilé
irta volna oda.
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Az egyik legfontosabb parancs az, amellyel teknScét teremtiink. Az angol
parancs neve MAKETURTLE, de a magyar Comeniusban a LEGYENTEKNGC
parancsot is haszndlhatjuk. A parancs szintaxisa a kovetkez&:

LEGYENTEKNOC s26 { szaml szam2 szém3] vagy
LEGYENTEKNOC s26 { szaml szam2 szam3 szl sz2 sz3]

aho!l a sz6 birmilyen teknScnév vagy teknScszam lehet, a  [szdml1 szém2)]
koordinita-értékek és a tekn6c sziiletési helyét hatirozzik meg, a szdm3a teknéc
nézési irdinya. Ha nincs tovibbi bemeneti adat, a teknGc t6bbi jellemzdje
alapértelmezés szerinti:

atoll szine=15

a toll vastagsaga=1

a toll helyzete PEN DOWN

a tekndc lathatésaga HT
a teknéc ruhdja —alapallitas,

az sz1 lehet PU, PD, CS vagy PX (vagy a parancs magyar nyelvil megfelelGje),
az sz2 lehet ST vagy HT, az sz3 lehet egy képsor, vagy képsort tartalmazé
dllomany neve.

A LEGYENTEKNGC név [ ] ugyanaz, mint LEGYENTEKNGC név [0 0 0L A
Logo induldsakor csak egy tekndc, a nullds létezik. Az otthona az origé [0 0],
és a nézési iranya 0, vagyis észak. Ha a tekn6cnek olyan nevet adtunk, amely
mar foglalt, akkor csak a régi teknéc otthonit és nézési irdnyit viltoztatjuk meg.
A teknSc vonalhiizds nélkil Gj otthoniba vindorol. Mis viltoztatds itt nem
lehetséges. Mint mir emlitettiik, Osszesen 4000 tekndcot lehet teremteni. Egy
teknéc letérolhets a TEKNGCTOROL vagy MINDTOROL paranccsal. frjuk meg
és probidljuk ki a kdvetkezS eljardst:

TUDD SZIMMETI}IA
LEGYENTEKN(BC 1{-40-4107)]
LEGYENTEKNOC 2 [ 4 -40 17]
LEGYENTEKN@C 3[404-73]
LEGYENTEKNOC 4 [ -4 40 197]
MONDOM [ 1 2 3 4]

TOLLAT.LE
VEGE

Nagy-Imecs Vilmos
Székelyudvarhely
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