Barmely satirozas tertiletét az adott Fi11Col szinnel toltd ki. A kitoltés az
(X, Y) koordinataja pontbdl indul és a BorderCol szinnel hatarolt tertletet
fogja be. Hasonl6an mikédik a Graph.FloodFill eljarashoz.
procedure FillPattern (X1, Y1, X2, Y2, Color: integer);
Az X1, Y1, X2, Y2 pontok altal meghatirozott négyszoget festi ki Color
szinnel.
procedure Pattern (var P);
Egy 8x8-as mérett kit6ltéminta matrixot definial.

£.) Altalinos

procedure GraphWndow(xX1, Y1, X2, Y2: integer);
Az X1, Y1, X2, Y2 koordinataju pontok altal meghatirozott grafikus ablakot
definidlja.

procedure Plot (X, Y, Color: Integer);
Az X Y koordinataju pontba kitesz egy Color szind pixelt.

procedure GetPic (var Buffer; X1, Y1, X2, Y2: integer);
Az X1, Y1, X2, Y2 koordinataju pontok dltal meghatarozott tertiletet (tégla-
lapot) a Buffer valtozoba tarolja. Ezt kés6bb a PutPic eljarassal lehet
visszaallitani.

procedure PutPic (var Buffer; X, Y: integer);
A Buffer valtozéban tarolt grafikus tertletet kiteszi az X, Y ponttol kezds-
déen.

function GetDot Col or (X, Y: Integer): integer;
Az X, Y koordinataju pont szinével tér vissza.

Konstansok
Név Erték Jelentés
North 0 Eszaki fordulatszog.
East 90 Keleti fordulatszog,
South 180 Déli fordulatszdg.
West 270 Nyugati fordulatszog.

Kovacs Lehel
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Egyszerii programok kezddknek

VIII. rész
Eletjaték
3. feladat: Eletjaték (29 pont) — Nemes Tihamér OKSZTV 2012; Masodik forduls; 1.
korcsoport: 5-8. osztalyosok
Az N*N-es négyzetracs mez6it celliknak, a korongokat sefeknek nevezzik. Egy cella
kornyezete a hozza legkdzelebb esé 8 mez6 (tehat a cellahoz képest ,,atlésan” elhelyez-
kedé cellikat is figyelembe vessziik). Egy sejt/cella szomszédjai a kérnyezetében 1évé
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sejtek. A jaték korokre osztott, a kezd allapotban tetszoleges szamu (egy vagy tobb)
celldba sejteket helyeziink. Ezt kévetSen a jatékosnak nincs beleszolasa a jatékmenetbe.
Egy sejttel (cellaval) egy kérben a kévetkez6 harom dolog torténhet:
— A sejt tuléli a kort, ha két vagy harom szomszédja van.
— A sejt elpusztul, ha ketténél kevesebb (elszigetel6dés), vagy haromnal t&bb
(tilnépesedés) szomszédja van.
—  Uj sejt sziiletik minden olyan celliban, melynek kérnyezetében pontosan ha-
rom sejt talalhato.

Fontos, hogy a valtozasok csak a kor végén kovetkeznek be, tehat az ,,elhaldlozok”
nem akadalyozzdk a szlletést és a tulélést (legalabbis az adott korben), és a sziletések
nem mentik meg az ,,elhaldlozokat”.

Készits programot (jatek.pas, ...), amely beolvassa a négyzetracs méretét (2 =
N = 10), a kezdetben felteend sejtek szamat (2 < M = 10), a lépések szamat (1= L <
100), valamint a sejtek sor- és oszlopindexét (1 < 5(7), O@) < N), majd lejatssza a jatékot
L 1épésen atl

Bemenet: Fimsnet:
Mérst: € Eiindulés:
Sejtek széma: S
1. s=jt hely=: 4 4
2. s=jt hely=: 5 4
3. ==t helyes: € 4 ¥ |x
4. s=jt hely=: 4 35
Tl X X
5. sejt hely=: 5 6
Lépések széma: 4 X
1. lépés:
X
X
X
2. lépés:
H|X|X
X
X
3. lépés
X
X
X X
4. lépés:
| X
X X
X
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Megoldas

program Jatek;

type
TJatek = array[l..10, 1..10] of boolean;
{ Kiiras }
procedure Kiir(k: byte; Cellak: TJatek; N: byte);
var

i, j: byte;
begi n
if k=1 then writeln('Kiindulas:")
el se writeln(k-1, '. lepes:');
for i := 1 to N do
begi n
for 3 := 1 to N do

if not Cellak[i, j] then write('.")
el se write('X");
writeln;
end;
readln;
end;

{ Szonmszedok szamm}

byte;

function Szomszedok(x, y: byte; Cellak: TJatek; N: byte):

var
sz: byte;

begi n
sz := 0;
if (x-1 > 0) and (y-1 > 0) and Cellak[x-1, y-1] then inc(sz);
if (x-1 > 0) and Cellak[x-1, y] then inc(sz);
if (x-1 > 0) and (y < N) and Cellak[x-1, y+1] then inc(sz);
if (y-1 > 0) and Cellak[x, y-1] then inc(sz);
if (v < N) and Cellak[x, y+1] then inc(sz);
if (x <N) and (y > 0) and Cellak[x+1, y-1] then inc(sz);
if (x < N) and cellak([x+1, y] then inc(sz);
if (x <N) and (y < N) and Cellak[x+l, y+1] then inc(sz);
Szomszedok := sz;

end;

var

N, M, L: byte;
Cellak, UjCellak: TJatek;
i, 3, k, %, y, sz: byte;

begi n

{ Lenull azas }
for i := 1 to 10 do

for § := 1 to 10 do

Cellak[i, j1 := false;
{ Beol vasas }
write('Meret: '); readln(N);
write('Sejtek szama: '); readln(M);
for i :=1to M do

begi n

write(i, '. sejt helye: '); readln(x, y);

Cellak[x, y] := true;

end;
write ('Lepesek szama: '); readln(L);
{ Elet }
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UjCellak := Cellak;
Kiir(l, Cellak, N);

for x := 2 to L+1 do
begi n
for i := 1 to N do
for § := 1 to N do
begi n
sz := Szomszedok (i, j, Cellak, N);
if cellak[i, j] then
begi n
if (sz < 2) or (sz > 3) then UjCellak[i, j] := false;
end
else if (sz = 3) then UjCellak [i, j] := true;
end;

Cellak := UjCellak;
Kiir(k, Cellak, N);

end;
readln;

end.
Mire kell vigyazni?
A feladat megoldasanal szem el6tt kell tartanunk egy par fontos programozasi 1é-

pést:

1. Az adatok lenulliazdsa, a matrix inicializalasa.
2. A matrix esetében melyik a sor és melyik az oszlop index.
3. Ne Iépjiink ki a matrixbdl a szomszédok megszamolasanal.
4. Ha a valtozasok csak a kor végén kovetkezhetnek be, segédvaltozot (egy 4j mat-

rixot) kell hogy hasznaljunk az adatok tarolasara.
5. Az éslogikai muavelet helyes hasznalata.

Kovacs Lehel Istvan
Tények, érdekességek az informatika vilagabol

Microsoft terméfek

[OMOOOMODMDoDoDDoDDo

Windows 1.0 (1985)

Windows 2.0 (1987)

Windows 3.0, 3.1 és Windows for Workgroups 3.11 (1993)
Windows NT 3.1 (1993)

Windows NT 3.5 (1994)

Windows NT 3.51 (1995)

Windows 95 (1995)

Windows 95 méasodik kiadas (1996) (Operation System Release 2; OSR2)
Windows NT 4.0 (1996)

Windows 98 (1998)

Windows 98 masodik kiadas (1999) (Second Edition; SE)
Windows Me (2000) (Millennium Edition)

Windows 2000 Professional (1999)

Windows XP (2001) (Experience; XP)
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