tonin receptora is ezek kézé tartozik. A gybgyszerek korilbelil fele e receptorokon ke-
resztil fejti ki hatasat. 2011-ben Kobilka képalkotd eljarassal ,,megorokitette” a pillana-
tot, amikor az adrenalin receptorat aktivalja a hormon és jelet kild a sejtnek. Ezzel a
fontos receptorcsalad, a G-fehérjekapcsolt receptorok belsé mikodését sikertilt megér-
teni és leirni.

Robert J. Lefkowitz 1943-ban
szilletett New Yorkban, orvosi dip-
lomajat a Columbia Egyetemen sze-
rezte 1966-ban, jelenleg a Howard
Hughes Orvosi Intézet és a Duke
Egyetem Orvosi Kézpontjanak pro-
fesszora.

Brian K. Kobilka 1955-ben sziile-
tett Little Fallsban, orvosi diplomajat
1981-ben szerezte a Yale Egyetemen,

jelenleg a Stanford Egyetem orvost —— p p 1 1 ot omire Brian K. Kobilka

karanak professzora.

A 2012-es irodalmi Nobel-dfjat az 1955-ben sziiletett Mo
Yan, a napjainkban €16 legnevesebb kinai frénak itélte a Svéd
Akadémia azzal az indoklasa, hogy egyediilalldé munkassaga
soran egy sajatos mufaj, a ,,hallucinatorikus realizmus” révén
Otvozi a meséket, a torténelmet és a jelent.

Oktober 12-én az utolsé megnevezést, a béke Nobel-dijra
az Eur6pai Uni6 kapta azzal az indoklassal, hogy hat évtizede
jarul hozza a béke, a demokracia és az emberi jogok elémoz-
ditiasiahoz.

M. E.

ismerd reg!

Szamitogépes grafika

XXIV. tész
Grafika DOS alatt —II.

A Borland cég altal irt Graph unit kozel 80 rutint tartalmazé grafikus gyGjtemény,
amely egészen a bitmiveletektdl a magas szintd funkcidkig mindenféle rutint tartalmaz.

Hogy egy Graph unit-ot haszndlé programot futtathassunk, sziikségiink van egy
vagy tobb grafikus meghajtéra (BGI allomanyok Borland Graphic Interface) az JEXE
programon kivill. Ha a programunk fontokat is hasznal, akkor sziikségiink van még
font ((CHR) allomanyokra is. Ezeket az allomanyokat a telepité program a megfelel6
(rendszerint .. \bp\bgi) alkonyvtirba helyezi el. A .BGI 4llomanyokat be lehet forditani
az .EXE allomanyba. Erre a célra a BINOBJ nevti programot kell felhasznalni. Ennek
a segitségével a .BGI dllomanyt .OB]J allomannya alakithatjuk 4t, majd ezt a {8L név}
direktivaval az .EXE allomanyba fordithatjuk.
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GetMaxk, GetMaxy)

1. abra
A BGI grafika koordindtarendszere

Példaként alljon itt az EGAVGA.BGI grafikus meghajté beforditasa. El6szor a
DOS promptnal elinditjuk a BINOB]J programot a kivant paraméterekkel: a meghajto-
allomany neve, az OBJ allomany neve és a public-ként deklaralt f6eljaras neve:

c:\>BINOBJ EGAVGA. BG VGADRV.OBJ VGADriver

Majd megitjuk a megfelelé Pascal/ programot:

1. program VGAMode;

2.

3. uses G aph;

4.

5. procedure VGADriver; external;

6. {$L VGADRV. OBJ}

7.

8. procedure |nitVGA(Mde: integer);
9. var gd: integer;

10. begin

11. gd := RegisterBG Driver ( @GADri ver);
12. if gd < 0 then

13. begi n

14. writel n(G aphError Msg( G aphResul t));
15. Hal t (1) ;

16. end;

17. gd : = VGA

18. I nitGaph(gd, Mde, '');

19. gd := G aphResult;

20. if gd <> G then

21. begi n

22. writel n(G aphErrorMg(gd));
23. Hal t (1) ;

24. end;

25. end;

26.

27. begin

28. InitVGA(VGAH );

29. Line(0, 0, GetMaxX, GetMaxY);
30. readln;

31. O oseG aph;

32. end.

Az alabbi Pascal program hagyomanyosan (a .BGI grafikus meghajt6é beleforditasa
nélkdl) inicializdlja a grafikus tzemmodot, és killénb6z6 szinl koncentrikus kéroket
rajzol ki:
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1. program EGAVGA;

2.

3. uses G aph;

4.

5. var

6. G aphMbde, G aphDriver, G Err: integer;
7. i: byte;

8. begin

9. G aphDriver := Detect;

10. I nitGaph(G aphDriver, G aphMde, '');
11. G Err := GaphResult;

12. if GErr <> grOXK then

13. begi n

14. witeln(' Gaphics error: ',

15. G aphError Msg(G Err));

16. readl n;

17. Hal t (1);

18. end;

19. for i := 0 to Get MaxCol or do

20. begi n

21. Set Col or (i) ;

22. Circle(GetMaxX div 2, GetMaxY div 2, i+1);
23. end;

24, readl n;

25. Cl oseG aph;

26. end.

1024xT68x256

2. 4bra

640x480-as, 16 szindt EGAV GA, illetve 1024 x768-as felbontdsi,

256 szinii BGI grafikus sizemmiddok

Mivel az SVGA256.BGI nem szabvanyos grafikus meghajté (nem a Borland irta,
hanem letolthetS pl. a btp:/ /pascal.sonrces.rn/ graph/ spga2561.htn honlaprol), ezt igy kell

inicializalni és hasznalni pl. 256 szinli koncentrikus k6rok kirajzolasara:

pr ogr am SVGA256;
uses G aph;

{ $F+}
function Detect SVGA256: i nteger;
begin

SUSRCIEESCADN
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8. { 0: 320x200x256

9. 1: 640x400x256

10. 2: 640x480x256

11. 3: 800x600x256

12. 4: 1024x768x256 }

13. Det ect SVGA256 : = 4;

14. end;

15. {$F-}

16.

17. var

18. G aphMode, G aphDriver, G Err: integer;
19. i: byte;

20. begin

21. G aphDriver := Install UserDriver (' SVGA256',
22. @et ect SVGA256) ;
23. G aphDriver := Detect;

24. InitGaph(G aphDriver, G aphMde, '');
25. G Err := GaphResult;

26. if GErr <> grOK then

27. begi n

28. witeln(' Gaphics error: ',

29. G aphErrorMsg(G Err));

30. r eadl n;

31. Hal t (1);

32. end;

33. for i := 0 to Cet MaxCol or do

34. begi n

35. Set Col or (i) ;

36. Crcle(GetMaxX div 2, GetMaxY div 2, i+1);
37. end;

38. readl n;

39. Cl oseG aph;

40. end.

Fiiggvények, eljarasok
a.) Grafikus mddot inicializald eljdrasok

procedure Detect Gaph(var G aphDriver, G aphMde: integer);
Megvizsgalja a hardvert, ¢és megallapitia a grafikus kiépitettségét. A
GraphDri ver -ben kapjuk meg a grafikus meghajt6 szamat, a G aphMode-ban
pedig a hasznalhat6 legnagyobb felbontasu tizemmaod szamat.

procedure I nit Graph(var GraphDri ver, Gr aphMbde: i nteger;

Pat hToDriver: string);
Inicializalja a grafikus rendszert és atallitja a hardvert (képerny6t) grafikus moédra.
A Pat hToDri ve a .BGI allomany elérési atvonalat jelenti.

function GetDriverNane: string;
Megadja az aktualis grafikus képernyémeghajté nevét (pl. EGAVGA).

function Get GaphMode: integer;
Visszaadja az aktudlis grafikusmoéd kodjat.

function Get ModeNarme( ModeNunber: Integer): string;
A figgvény értéke a bemeneti paraméterhez mint kédhoz tartozé grafikus
méd teljes neve.

function Cet MaxMode: integer;
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Az aktualisan betoltott grafikus meghajté legnagyobb felbontasu tizemmod-
janak szamat adja vissza.
procedure Get ModeRange(G aphDriver: integer; var LoMde, Hi Mde:
i nteger);
A megadott grafikus meghajté kédjahoz (GraphDriver) tartozé grafikus
tizemmodok kozil a legkisebb és legnagyobb értékit adja vissza.
procedure G aphDefaul ts;
A grafikus kurzort a bal felsé sarokba teszi és alaphelyzetbe allitja a grafikus

rendszert.
function Get MaxX: integer;

A grafikus képerny6 utolsé oszlopanak szamat adja vissza.
function Get MaxY: integer;

Megadja a grafikus képerny6 utolsé soranak szamat.
function GetX: integer;

Az aktualis képpont (CP — Current Position) vizszintes koordinatajat adja vissza.
function GetY: integer;

Az aktualis képpont (CP) fiiggbleges koordinatajat adja vissza.
procedure Set G aphBuf Si ze(Buf Si ze: word);

Megvaltoztatja az alapértelmezett grafikus buffer méretét. A bels6 buffer mé-
rete Buf Si ze-nak definialédik a heap-en az I nit G aph eljaras hivasakor.

Alapértelmezés: 4 KB.
procedure C oseG aph;

Lezatja a grafikusmodot, visszatér a széveges képernyémodhoz.
procedure RestoreCrt Mode;

Visszaallitja a grafikus rendszer installdlasa el6tt hasznalt képernyémodot.
procedure Set GraphMbde( Mode: integer);
Grafikus médba allitja a rendszert és letorli a képerny6t.
function InstallUserDriver(Nane: string; AutoDetectPtr: poin-
ter): integer;
A Pascal grafikus rendszerében elére nem telepitett képernyStipushoz 4j gra-
fikus meghajtét telepit. Nane: az 4j képernyémeghajté (.BGI) allomany neve,
Aut oDet ect Ptr: ha ni |, automatikusan vizsgalja a hardvert; ha sajat fugg-

vényt frunk ra, a cimét kell itt megadnunk (pl. @i zsgal )
function Install UserFont (FontFileNane: string ): integer;

Uj fontot telepit. Uj fontnak nevezziik azt a fontot, amely még nincs beépitve

a BGI rendszerbe. Ezt egy .CHR allomany tirolja.
function RegisterBd Driver(driver: pointer): integer;

E figgvény segitségével a grafikus rendszerben nem szerepld képerny6tipusokon
is dolgozhatunk. A fuggvény a grafikus rendszer részévé tesz egy .BGI driver al-
lomanyt, amely egy grafikus képerny6t kezel. A paraméterben a heap-ben a
meghajtonak lefoglalt teriilet kezd6cimét kell megadni. Az 1 ni t Graph hasz-
nalata el6tt mindig alkalmazni kell, ha nincs el6redefinialt grafikus meghajté a
képerny6hoz. A fuggvény visszatérési értéke a meghajté szama lesz.
function Regi sterBd Font (Font: pointer): integer;

Olyan betitipus hasznalatakor alkalmazzuk, amely nem része a grafikus rend-
szernek. A telepitend6 4j fontot el6szor toltsitk a memoridba (Font kezd6-
cimt6l), majd ezzel a paraméterrel hivjuk meg a figgvényt.

b.) Grafikus hibakezelés
function GraphResult: integer;
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A figegvény értéke a legutobbi grafikus mutvelet hibakédja.
function G aphErrorMsg(ErrorCode: integer): string;

A fuggvény értéke a paraméterben megadott kédu grafikus hiba sz6vegét adja.

c.) Ablak- és lapkezeld eljardsok

procedure Set Vi sual Page(Page: word);
Beallitja a lathat6 képerny6t (amennyiben tébb van). Ez nem feltétlendl lesz
aktfv képernyolap. Aktivva a Set Acti vePage eljarassal tehet egy képerny6-
lap.

pr ocI()edur e Set Acti vePage(Page: word);
Az aktiv grafikus képerny6lapot allitja be. Ez nem feltétlentl lesz lathaté a
képernyén. Egy képernydlap a Set Vi sual Page cljarassal tehet6 lathatova.

procedure SetViewPort(x1l, yl, x2, y2: integer; Cip: boolean);
Beallit egy aktualis képernybablakot a grafikus képernyén. Az (x1, y1) és (x2,
y2) definidljak az ablak bal felsé és jobb als6 sarkait. A O i p a vagas allapotat
adja meg. Ha true, a kifras az ablak szélén tal nem folytatodik.

procedure GetViewSettings(var ViewPort: ViewPortType);
Visszatérési rekordja a grafikus képerny6n definialt aktualis ablak koordinata-
it és vagasi paramétereit tartalmazza.

procedure C earDevi ce;
Letorli az aktiv grafikus képerny6t, és alapallapotba (0, 0) helyezi a grafikus
kurzort. A képerny6 hattérszind lesz.

procedure C ear Vi ewPort;
Letorli az aktualis grafikus ablakot, a grafikus kurzort pedig a (0, 0) helyre te-

szi. Az ablak hattérszind lesz.
procedure Cet AspectRati o(var Xasp, Yasp: word);
A képerny6 vizszintes és fiiggbleges képméretaranyat, azaz a képszélességet,
képfelbontast adja vissza. A képméretarany (Xasp : Yasp).
procedure Set Aspect Rati o( Xasp, Yasp: word);
Beallitja az aktudlis képméretaranyt megadé modosito tényezét.

d.) Grafikus kurzor mozgatds
procedure MyveTo(X, Y: integer);
Az aktualis poziciét az (X, Y) koordinataju pontra teszi.
procedure MveRel (Dx, Dy: integer);
Az aktualis poziciét eredeti helyzetébdl relativan mozgatja a grafikus képer-
nyén. Ha az aktualis pozici6 az (X, Y), az (X + Dx), (Y + Dy)) koordinataja
helyre mozgatja.

e.) Pontok
procedure PutPixel (X, Y: integer; Pixel: word);
Az (X, Y) koordinataji képpontot Pi xel szinire festi.
function GetPixel (X, Y: integer);
Az (X, Y) koordinataji pont szinét adja vissza.

f.) Vonalak
procedure Line(xl, yl, x2, y2: integer);
Az (x1,y1) pontbdl szakaszt huz (x2, y2)-be.
procedure LineTo(X, Y: integer);
Az aktualis poziciétol (CP) (X, Y)-ba szakaszt hdz.
procedure LineRel (Dx, Dy: integer);
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Az aktudlis CP-t6] kezdve relativan rajzol, majd a CP-t az 4j poziciéra éllitja. A

vonal a CP-bél (xv, y0) megy az (x1, 1) pontig, ahol x1 = xp + Dx, y1 =)o + Dy.
procedure Set Li neStyl e(Li neStyl e: wor d; Pattern: wor d;
Thi ckness: word);

Beallitja az aktualis vonalvastagsagot és szint.
procedure CetlLineSettings(var Linelnfo: LineSettingsType);

Informaciét ad az aktualis vonalmintardl, stilusrél és vonalvastagsagrol,

ahogy azt a Set Li neStyl e definialta.
procedure Set WiteMde(WiteMde: integer);

Az egyenesek rajzolasanak modjat allitja be. (XORPUT, ANDPUT, ORPUT, stb.)

g.) Kirik, korivek és mds gorbék
procedure Circle(X, Y: integer; Radius: word);
A Set Col or -ral beallitott aktudlis szinnel egy (X, Y) kézéppontd, Radi us su-
garua kort rajzol.
procedure Arc(X, Y: integer; StAngle, EndAngle, Radius: word);
Korivet rajzol (nem szitkségszertien kort). A koriv az St Angl e (kezd6 szog)-
t6l az EndAngl e-ig tart, Radi us sugarral és (X, Y)-t hasznalva kézéppontul.
procedure Ellipse(X, Y: integer; StAngle, EndAngle: word;
XRadi us, YRadius: word);
Megrajzolja egy ellipszis korvonalat. A korvonalat az St Angle szogtdl
EndAngl e-ig rajzolja XRadi us nagytengelyd és YRadi us kistengelyd sugarral
az (X, Y) kézéppontbol.
procedure Get ArcCoords(var ArcCoords: ArcCoordsType);
A legutébbi Ar ¢ utasitassal megrajzolt kor vagy ellipszis kézéppontjat, és az
iv kezd6 és végpontjat adja vissza.
procedure PieSlice(X, Y: integer; StAngle, EndAngle, Radius:
wor d) ;
Megrajzol és kitlt egy korcikket. Az (X, Y) a kdzéppont. A szelet St Angl e
szOgtSl EndAngl e-ig tart, Radi us sugarral.
procedure Sector(X, Y: integer; StAngle, EndAngle, XRadius,
YRadi us: word);
Megrajzol és kitolt egy ellipszis cikkelyt. A valtozok jelentését lisd az

El lipseill. a Pi eSlice eljarasnal.
procedure FillEllipse(X, Y: integer; XRadius, YRadius: word);

Megrajzol egy kitoltott ellipszist. (X, Y) a kézéppont; XRadi us és YRadi us a
figgdleges és vizszintes sugarak.

h.) Sokszigek, satirozgdasok

procedure Rectangl e(x1, yl, x2, y2: integer);
Megrajzolja egy téglalap korvonalat az aktualis szinnel és vonalstilussal. A
téglalap bal fels6 és jobb alsé sarkat az (x1, y1) és (x2, y2) koordinatak adjak
meg.

procedure Bar(x1, yl, x2, y2: integer);
Téglalapot rajzol az aktualis kitoltési stilussal és szinnel. Az (x1, y1) a téglalap
bal felsé sarkanak, az (x2, y2) pedig a jobb als6 sarkanak koordinatait tartal-
mazza.

procedure Bar3D(x1, vyl1, x2, y2: integer; Depth: word; Top:

bool ean) ;
3 dimenzios téglatestet rajzol az aktudlis kitSltési stilussal és szinnel. A tégla-

test elsé lapja olyan, mintha a Bar eljarassal az x1, y1, x2, y2 paraméterekkel
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rajzoltuk volna meg. A Depth paraméterbe a téglatest mélységét kell irni. A

Top azt hatarozza meg, hogy meg kell-e rajzolni a test felsé lapjat vagy sem.
procedure DrawPol y(NunPoi nts: word; var Pol yPoints);

Megrajzolja egy sokszog korvonalat az aktudlis szinnel és vonalstilussal. A
NunPoints a csucsok szamat hatarozza meg, amelyek koordinatai a
Pol yPoi nt s-ban vannak tarolva. Egy koordinata két word-bol all, egy X és
egy Y értékbol.
procedure FillPol y(NunmPoints: word; var Pol yPoints);
Megrajzol egy kitoltétt sokszéget. A NunPoi nt s a sokszog cstcsainak szamat
adja meg, a cstucsok koordinatait pedig a Pol yPoi nt s paraméterbe kell tenni.
Egy csucs koordinataja két word-bél all, az egyik az X, a masik az V.
procedure FloodFill (X, Y: integer; Border: word);
Egy kortilhatarolt teriiletet a megadott szinnel és mintaval tolt ki. Az (X, Y)
koordinatdju pontnak benne kell lennie a terilletben. A Bor der a szinezendé

tertiletet hatarol6 szin kédja.
procedure SetFill Style(Pattern: word; Color: word);

Beallitja a kitoltési mintat és szint. A Pattern a minta szamat, a Col or pedig

a minta szinét tartalmazza.
procedure GetFill Settings(var Filllnfo: FillSettingsType);

Az aktualis szint és toltési mintat adja vissza, amit a SetFill Styl e vagy

Set Fi | | Pat t er n allitott be legutoljara.

procedure SetFillPattern(Pattern: FillPatternType; Color: word);
Egy felhasznal6 altal definialt kitoltési mintat allit be. A Col or a minta szinét
adja meg.

procedure CetFillPattern(var FillPattern: FillPatternType);
Az aktudlisan kivalasztott toénus és minta értékét adja vissza, amelyeket a
SetFi | | Styl e vagya Set Fi | | Pat t er n parancsokkal llitottunk be.

1.) Képmentés és visszadllitds
function | mageSi ze(x1, yl, x2, y2: integer): word;
A megadott ablak (vagy tertilet) byte-okban mért memériabeli helyfoglalasat
adja vissza. A mérendé téglalap bal fels6 és jobb als6 sarkat hatdrozzak meg a

paraméterek.
procedure Cetlmage(x1l, yl, x2, y2: integer; var BitMap);

A kijelolt tertlet bittérképét bufferbe menti. Az (x1, y1) és (x2, y2) adjik
meg a masolando tertilet bal felsé és jobb alsé sarkat. A bittérképet a Bi t Map
valtozéba menti.
procedure Putlnmage(X, Y: integer; var BitMap; BitBlt: word);

Egy teriilet tartalmat visszatolti a képerny6re. A visszatoltés a Bit Map tipus
nélkali valtozobdl torténik egy olyan téglalapba, amelynek bal felsé sarka (X, Y).
A Bit Bl t valtozéval a visszatoltés modjat definidlhatjuk (Xor Put , Nor mal Put ,
AndPut , Or Put | stb.).

J-) Szovegkeselés
procedure Set TextStyle(Font, Direction: word; CharSize: word);
Grafikus médban beallitja a sz6veges kifrds paramétereit (stilusat). A Font a
betitipus szama, a Di recti on a kifras iranya, a Char Si ze pedig a kifrds mé-
rete.
procedure SetUserCharSize(MiltX, DivX, MltY, DivY: Wrd);
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Megvaltoztatja a grafikus betdk szélességét és magassagat. Az aktualis bettiti-
pus szélessége: Mul t X / Di vX-szeresre, a magassaga pedig Mul tY / DivY-
szeresre novekszik.

procedure Set TextJustify(Horiz, Vert: word);
Ez az eljaras a kévetkez6 szovegkifrasok pozicionalasanak fajtajat allitja be. A
Hori z a vizszintes, a Vert a fiiggdleges igazitas kodjat tartalmazzak. Ezek a
kédok az igazit6 konstansok is lehetnek.

procedure GCet Text Settings(var Textlnfo: TextSettingsType);
A Set Text Styl e és Set TextJustify eljarasokkal beallitott szévegstilustél
adja meg a kovetkez6 informacidkat: szévegfont (betdtipus), irdny, méret,
pozicionalas.

function TextHeight(TextString: string): word;
A fuggvény értéke a paraméterben megadott szoveg képpontokban mért ma-
gassaga.

function TextWdth(TextString: string): word;
A figgvény értéke a paraméterben megadott széveg képpontokban mért szé-

lessége.
procedure CQut Text (TextString: string);
Az aktualis pozicidba szoveget ir ki a grafikus képerny6n.
procedure Qut Text XY(X, Y: integer; TextString: string);
Kiir egy stringet a grafikus képerny6re az (X, Y) ponttél kezdve.

k.) Szinhasgndlat
procedure GCetDefaul tPal ette(var Palette: PaletteType);
Az adott képerny6tipusnak megfelel$ alapértelmezett palettat lefrd rekordot
adja vissza. Ezt a rekordot az | ni t Gr aph allitja be.
procedure SetPal ette(Col orNum word; Color: shortint);

Az aktualis paletta Col or Numszinét Col or szindre cseréli.
procedure SetAll Palette(var Palette);

Lecseréli az aktiv paletta 6sszes szinét a megadott paletta szineire. Csak gra-
fikus modban, akkor is csak a kévetkez6 grafikus meghajtoknal alkalmazha-
t6: EGA, EGAG4, VGA. Az IBM8514 és VGA256 szines moédjaban nem
hasznalhaté.

procedure CetPal ette(var Palette: PaletteType);

Az aktualis palettat és méretét adja vissza.
function GetPal etteSize: integer;

A grafikus tizemmod palettdjanak méretét, azaz a szinek szamat adja vissza.
function GetMaxCol or: word;

A Set Col or eljarassal beallithat6 legmagasabb értékd szin kédjat adja meg.
procedure Set BkCol or (Col or: word);

Beallitja az aktualis hattérszint. Csak az aktualis paletta szineibdl valasztha-
tunk.

procedure Set Col or (Col or: word);
Beallitja az aktualis rajzol6 szint. Csak az aktualis paletta szineibél valasztha-

tunk.
function GetBkCol or: word;

Visszaadja az aktualis hattérszint.
function GetCol or: word;

Visszaadja az aktualis szint, melyet a legutobbi Set Col or -ral definialtunk.
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