Egyes esetekben a labdarigas esetén jelentSs szerepet jatszhat az alaktényez6 hirtelen
csOkkenése is. Amint azt az 5. abra is szemlélteti, amikor a Reynolds szam eléri a 200000
(ennek megfelelS sebesség 16 m/s) kortli értéket, az alaktényezé csokkenése elkezdSdik és
értéke kb. 0,15 lesz. Az erésen megragott labda repuilési tavolsagat az ugrasszerd alaktényezé
csOkkenése nagyon megnévelhet.

A kézegellenallas cs6kkenése szemléletesen a kévetkez8képpen magyarazhaté. Nagy
sebességeknél a test moégotti Grvényut erésen elkeskenyedik (6. dbra), ezért az 6rvények
altal elszallitott energia cs6kken.
Az orvényut keskenyedése azért
kovetkezik be, mert a nagy sebes-
séggel aramlé kozegben a labda
feliilete mentén kialakulé hatarré-
teg turbulensé valik, és emiatt csak
késébb valik le a labdardl. Az 6r-
vényut keskenyedése természete-
sen csak a c alaktényezé értékét
befolyasolja, a sebességfliggés to- 6. dbra
vabbra is négyzetes marad.

A ferdén elhajitott (ragott, fejelt, titott) labda mozgasa két mozgasbdl tevodik Gssze:
egy vizszintes mentén térténé mozgasbdl meg egy fliggbleges mentén térténébol.
Elébb foglalkozzunk mindkét mozgassal kilén-kilon!

Ferenczi Janos

Tények, érdekességek az informatika vilagabol

Az Xbox konzol
E Az Xbox egy hatodik genericiés videojaték-konzol, melyet a Microsoft gyartott.
B 2001. november 15-én jelent meg Eiszak-Amerikaban, 2002. februar 22-én Ja-

panban és 2002. marcius 14-én Ausztralidban és Eurépaban.

A Microsoft els6 probalkozasa volt hardverfejlesztéként a jatékkonzol piacon.
A Sony PlayStation 2-vel, a Sega Dreamcasttal és a Nintendo GameCube-bal
versengett.

A beépitett Xbox Live szolgiltatis lehet6vé tette a jatékosok szamadra az interne-
tes jatékot.

2005 augusztusaban alltak le az Xbox gyartasaval, de az utols6 Xbox jaték, a
Madden NFL 09 2008 augusztusaban jelent meg.

A fejlesztés 1998-ban kezd6doétt, a Microsoft DirectX csapata négy mérndkének
kezdeményezésére: Kevin Bachus, Seamus Blackley, Ted Hase és Otto Berkes
voltak az XBox atyjai.

Mivet a konzol a DirectX grafikai technolégian alapult, kezdetben ,,DirectX
Box” lett a neve.

A fejlesztés alatt az eredeti DirectX Box név Xbox-ra révidilt.
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A marketing osztalynak nem tetszett a név, de egy széleskort felmérés azt iga-
zolta, hogy az Xbox nevet jéval tobben tamogatjik, mint barmelyik masikat, {gy
ez lett a termék hivatalos neve.

A Microsoft tobb alkalommal elhalasztotta a konzol megjelenését, amit nyilva-
nossag el6tt el6szor 1999 végén emlitettek meg.

Bill Gates 2000-ben mutatta be az Xbox-ot a Game Developers Conference
rendezvényen.

A kézonséget lenylgozték a konzol technikai adatai.

Gates bejelentésekor a Sega Dreamcast eladasai csdkkendben voltak és a Sony
PlayStation 2-je éppen csak megjelent Japanban.

A Microsoft felvasarolta a Bungie-t és a Halo: Combat Evolved cim jatékukat a
konzollal egy idében jelentették meg.

A Halo: Combat Evolved jé beruhazasnak bizonyult, mivel az nem kis mérték-
ben névelte az Xbox eladésait.

A konzol megjelenésekor elérheté népszert jatékok kozé sorolhaté a Dead or
Alive 3, az Amped: Freestyle Snowboarding, a Halo: Combat Evolved, a Fuzion
Frenzy, a Project Gotham Racing és a Jet Set Radio Future is.

Az Xbox volt az elsé videojaték-konzol, melyet beépitett merevlemezzel szerel-
tek fel.

Nem volt sziikség kiilonallé memoriakartyakra.

Az Xbox felhasznal6k merevlemezre rippelhetik a zeneszamokat, majd ezeket a
dalokat bizonyos jatékokban még hallgatni is lehet.

Az Xbox volt az elsé jatéktermék, amely timogatja a Dolby Interactive Content
Encoder technoldgiajat, amely lehet6vé teszi a valésideji Dolby Digital kddolast
a konzolokon.

A korabbi jatékkonzolok a Dolby Digital 5.1 hangzast kizarélag a nem interaktiv
»atvezetd jeleneteknél” voltak képesek alkalmazni.

Az Xbox PC hardveren alapul, melynek készénhetéen joval nagyobb és nehe-
zebb, mint a rivalisai.

CPU: 32 bites 733 MHz, egyedi Intel Pentium IIT Coppermine-alapu processzor
Micro-PGA2 foglalatban. 180 nm csikszélesség. SSE lebegépontos SIMD. Négy
egyszeres pontossagu lebegépont érajelciklusonként. MMX integer SIMD, 133
MHz 64 bites GTL+ front-side bus (FSB) a GPU-hoz, 32 kB elsé szintd
gyorsitotar (L1 cache). 128 kB on-die (processzorba épitett) masodszintd
gyorsitétar (L2 cache).

64 MB DDR SDRAM 200 MHz 6rajel mellett; dual-channel 128 bites felépités-
ben.

GPU és alaplapi chipset: 233 MHz ,,NV2A” ASIC. A Microsoft és az nVidia
kozos fejlesztése. Geomettiai motor: 115 millié vertex/s, 125 milli6 részecske/s.
4 pixel futdszalag (pixel pipeline) 2 textura egységgel szalagonként

932 megapixel/s (233 MHz X 4 futészalag), 1864 megatexel/s (932 MP X 2 tex-
tara egység). Hiromszog csucsteljesitmény (32 pixel elkiilonitve a fillrate-t8l): 29
125 000 32-pixel hiromszog/s nyetsen vagy 2 textiraval és irassal: 485 416 ha-
romszog képkockanként 60 képkocka/s képfrissités mellett, 970 833 hiromszog
képkockanként 30 képkocka/s képfrissités mellett. 8 textira menetenként, tex-
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tura témorités, teljes képerny6s élsimitas (NV Quincunx, supersampling,
multisampling). Bilinedris, trilinearis és anizotropikus textiraszirés.

2X-5X (2,6 MB/s—6,6 MB/s) CAV DVD-ROM. 8 vagy 10 GB, 3,5 huvelykes,
5400 RPM merevlemez. 8 GB-os FATX féjlrendszerre formazva.

Opciondlis 8 MB-os memoériakartya a jatékmentések fajlatviteléhez.
Hangprocesszor: NVIDIA ,MCPX” (SoundStorm ,,NVAPU” néven is ismert).
64 3D hangcsatorna (256 sztere6 hangig). HRTF Sensaura 3D javitas. MIDI
DLS2 tamogatas. Mono, sztered, Dolby surround, Dolby Digital Live 5.1 és
DTS Surround (kizarélag DVD filmeknél) hang kimeneti opcidk.

Integrilt 10/100BASE-TX vezetékes ethernet

A/V kimenetek: kompozit vided, S-Video, komponens vided, SCART, digitélis
optikai TOSLINK és sztere6 RCA analég hang

Felbontas: 4801, 480p, 5761, 576p, 720p, 10801.

Kontroller bemenetek: 4 egyedi USB 1.1 bemenet.

Suly: 3,86 kg.

Méretek: 320X100X260 mm.

Az Xbox-on egy egyedi operacids rendszer fut, amelyrdl egykoron tgy gondol-
tak, hogy a Windows 2000 kernel médositott valtozata, késébb viszont kiderdlt,
hogy egy teljesen Uj rendszer.

Hasonlé API-kkal rendelkezik, mint a Microsoft Windows, koztik a DirectX
8.1.

Az Xbox felhasznaldi felilletét Xbox Dashboardnak hivjak. Tartalmaz egy média
lejatszét, mely képes a zenei lemezek lejatszasara vagy azok lerippelésére az
Xbox beépitett merevlemezére, majd a lerippelt zeneszamok lejatszasara.

A Dashboardon keresztill kezelhetik a felhasznalok a jatékok mentéseit, a zené-
ket és az Xbox Live-r6l letltétt tartalmakat, valamint ezen keresztll léphetnek
be és kezelhetik az Xbox Live fidkjukat. A legsikeresebb a konzollal egy id6ben
megjelent jaték a Halo: Combat Evolved volt.

A folytatasa, a Halo 2 a legkelend6bb Xbox jaték lett vilagszerte.

Mas jatékok: NFL Fever 2002, Project Gotham Racing, Dead or Alive 3,
Azurik: Rise of Perathia.

Az Xbox Live internetes szolgaltatist 2002 végén tizemelték be, és olyan f6bb
cimekkel timogattdk mint a MotoGP, a MechAssault és a Tom Clancy’s Ghost
Recon.

Szamos, az eladasok tekintetében és a kritikusoknal is jol teljesits jaték ezen id6-
szak alatt jelent meg, koztitk a Tom Clancy’s Splinter Cell, a Ninja Gaiden és a
LucasArts Star Wars: Knights of the Old Republicja is.

A Take-Two Interactive a Sony-val kétott exkluzivitasi egyezménye alapjan csak
tobb hénap eltéréssel jelentethette meg a Grand Theft Auto III-at és a folytata-
sait Xbox-ra.

Szamos kiad6 egyszerre jelentette meg a jatékainak PlayStation 2-es és Xbox-os
valtozatait.

2004-ben a Microsoft megegyezett az Electronic Artsszal, hogy népszer( sport-
jatékaikat Xbox Live tamogatassal lassak el.

Az utolsé Xbox-ra megjelent jaték a Madden NFL 09 lett, amit 2008. augusztus
12-én adtak ki, {gy az egyetlen Xbox jaték volt, ami 2008-ban megjelent.
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