Az UML nyelv

11. rész

Diagramok

b.) Osztalydiagram (Class)

Olyan statikus modell, amely a rendszerben talalhatd Gsszes osztalyt és azok statikus
(ismeretségi, tartalmazasi és 6r6klési) kapcsolatait abrazolja. Az Gsszes tobbi modell erre
épul. A hasznalati esetbdl kikeressiik a fontos féneveket — melyek valés, modellezni
szitkséges entitdsokat jel6lnek —, és ezekbdl lesznek az osztalyok.

Az abrazolasi médokat mar bemutattuk.

¢.) Objektumdiagram (Object)

Az osztalydiagram példanya. Egy lehetséges rendszerkonfiguraciét ad meg, a hasz-
nalt objektumok dbrazoldsaval és az ezek kozott relaciokkal. Jelolésmodja hasonld az
osztalydiagramhoz, csak konkrét objektumokrdl van sz6.

d.) Szekvenciadiagram (Sequence)

Az objektumok koz6tti interakcidkat kéveti nyomon, idérendi sorrendben. Hasonlo
az egyuttmiik6dési diagramhoz, azonban a f6 hangsulyt az idére, az idérendi sorrendre
helyezziik.

|

“'A\“"
|
|
|
|
L/F_
|
|
|

— A szekvenciadiagram —

A nyilak segitségével az id6rendiséget és az tizenet tipusat adhatjuk meg:

e Szinkron: >

e  Visszatérés: Commmmmmm s
e Hgyszeri:

e Aszinkron:
A nyilakra rairhatjuk az tizenet nevét és feltiintethetjitk az idétartamot is.

e.) Egyiittmiikodési, kollaboracids diagram (Collaboration)

Olyan, konkrét objektumokat tartalmazé diagram, amely az objektumok kozott di-
namikus kapcsolatokat abrazolja. Tartalmazza az objektumok k6zotti ismeretségi, illetve
tartalmazasi (egész — rész) kapcsolatokat is. Az objektumok kézétti informacidcsere
tzenetekkel térténik, ezeket olyan nyilakkal abrazoljuk, amelyekre rafrjuk az zenet ne-
vét, és meg is szamozhatjuk Sket, ahhoz, hogy az eseményeket relativ rendezettséggel
tiintessik fel.

Az egyiittmikodés azon objektumok kéz6tt valdsul meg, amelyeket asszociacids
kapcsolatok kétnek Gssze.
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— Az egyiittmiikidési diagram —
Az ismeretségi, illetve a tartalmazasi kapcsolatok kifejezésére, megvalésitasi modsze-
reire vonatkozva, a kévetkez6 informaciok irhaték a nyilak ala:
o <<association>>: a kliens objektum egy szerver tipusu attribitumot tar-
talmaz.
o <<glbal>>: a kliens objektum egy globalis valtozé altal leirt mutatot tar-
talmaz a szerver felé.
e <</pcal>>: a kliens objektum egy lokalis valtozé (valamelyik metddusa-
nak lokalis valtozodja) altal leirt mutatét tartalmaz a szerver felé.
o <<parameter>>: a mutatét egy paraméter segitségével kapja meg a kliens.
o <<yeff>>: akliens 6nmagira mutat.
A kis nyilak jelzik a kapcsolat iranyat. A szerver objektum a nyil jobboldalan, a &liens
objektum a nyil baloldalan talalhato.

) Allapotdiagram (State)

Megadja, hogy egy adott objektum, egy bizonyos esemény hatasara milyen allapot-
b6l milyen dllapotba megy at. Tulajdonképpen a rendszer vagy az alrendszer életciklu-
sanak lefrasat tartalmazza a k6vetkez6 elemek segitségével:

e dllapotok

e  események

e integritis és mas tipusu feltételek
e akciok

e  aktivitasok

e cgy kezdballapot O

e tObb végillapot

o~ )——=(__ 0
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— Ag dllapotdiagram —

Az objektum allapotat az attributumok (adatok) konkrét értékeivel jellemezziik. Ha
egy objektumnak 7 attribituma van, akkor minden egyes allapota 7 értéket jelent. Az
objektumok allapotait az események valtoztatjak meg.
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Az allapotok a kovetkez6 jellemzokkel rendelkezhetnek:

dllapotazonositd (state): azonositja az allapotot

megiegyzés (comment): az allapot révid magyarazo leirasa

eldzetes esemeények (pre-events): az allapotot eléidézé események

invaridns (invariant): ami nem valtozik

utdlagos események (post-events): az allapot megszinéséhez két6ds ese-
mények

Az események a kévetkezd jellemzdkkel rendelkezhetnek:

eseményazonositd (event): azonositja az eseményt

megegyzés (comment): az esemény révid magyarazo leirasa

elizetes események (pre-events): az eseményt megel6z6 események
paramiéterek (parameter): az esemény paraméterei

eldfeltétel (pre-condition): az esemény bekovetkezését szikségszeriien
megel6z6 allitds

utdlagos események (post-events): az eseményt kéveté események

utdfeltétel (post-condition): az esemény befejezését sziikségszertien elS-
idéz6 allitas

Az eseményeknek harom fazisuk van:

belépés (entry): 1étrejon egy allapot
lefolyds (event): egy adott allapothoz két6dik
vége (exit): az allapot elhagyasa

8.) Aktivitdsdiagram (Activity)

Az allapotdiagram egy formaja, a tevékenység implementacijat adja meg, a felhasz-
nalt miveletek kifejtésével. Tulajdonképpen egy véges allapotd automata.

Az allapotdiagram éallapotainak helyére a végrehajtandé tevékenységeket tessziik.

Tulajdonképpen a hagyomanyos adatfolyam diagram egy médositott valtozata.

b.) Komponensdiagram (Component)

Az osztilydiagram osztalyainak és egyéb elemeinek fizikai csoportositasat abrazolo
diagram. Szoftverkomponenseket, interfészeket és ezek k6zotti kapesolatokat tartalmaz.
A szoftverkomponensek programdillomdnyok (forraskédok), binatis dlloninyok és végrehajt-
hatd programofk lehetnek.

komponens 1 komponens 2

_( ) interface 1
_O interface 2

komponens 3

— A komponensdiagram —
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1.) Telepitési diagram (Deployment)

A rendszerben taldlhat6 fizikai eszk6zOket (haldzati eszk6zok, szamitégépek, pro-
cesszorok, nyomtato stb.) és azok kapcsolatait abrazolja.

Az 6sszek6td egyenesekre felirhatjuk a specialis protokollokat.
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— A telepitési diagram —

Kovacs Lehel

Tények, érdekességek az informatika vilagabol

Az Xbox One konzol
E Az Xbox One a Microsoft tj, nyolcadik generaciés videojaték-konzolja, melyet
2013. majus 21-én mutattak be a nagykézonségnek. Az Xbox 360-as konzol
utédja, és az Xbox konzolcsalad harmadik tagja. Legf6bb vetélytarsai a Sony
PlayStation 4 és a Nintendo Wii U.
Az Xbox One egyik legfontosabb tulajdonsaga, hogy—_fenntartja az x86-64 uta-
sitaskészlettel valé kompatibilitast, amitS] tobb fejleszté megjelenését, végsé so-
ron a jatékok szamanak névekedését varjak; és nem tartja fenn a korabbi Xbox
360-as konzollal val6 kompatibilitast.
CPU: nyolcmagos AMD x86-64 processzor (Jaguar alapt), 28 nm technolégia,
o6rajele 1,75 GHz. A processzor két Jaguar egységet tartalmaz, ezekben négy-
négy fiiggetlen magot és egy k6zos osztott 2 X 2 MB L2 gyorsitotarat.
GPU: egyedi D3D11.1 osztalya 800 MHz-es 6rajeld grafikai processzor, 768
GPU-magot tartalmaz 12 szamitasi egységben (compute unit, CU), AMD GCN
architektara, 28 nm technoldgia, teljesitménye 1,23 TELOPS (cstcs shader atvi-
teli sebesség);
32 MiB belsé eSRAM memoria, ennck sdvszélessége 102 GB/s.
A CPU, GPU és az eSRAM memoria egyetlen egységbe (egylapkas rendszerbe)
van 6sszevonva.
Rendszermeméria: 6sszesen 8 GiB 2133 MHz 6rajeld DDR3 memoria, 256 bi-
tes memoriainterfész, sivszélessége 68,3 GB/s. A fémemériabol 3 GiB az ope-
raci6s rendszer szamara van fenntartva, a maradék 5 GiB hasznalhaté a jatékok
szamara;
HDD: 500 GB-os beépitett, a felhasznal6 altal nem cserélheté merevlemez, ti-
pusa SAMSUNG Spinpoint M8 ST500L.M012 (5400 U/min, 8 MiB cache,
SATA 3 GB/s); a jatékok kotelezd jelleggel a merevlemezre installilédnak. A
gép kiils6 meghajtokkal lesz bévithetd.
Blu-ray/DVD kombinalt meghajté.
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