LEGO robotok

VILI. rész

I11.1.14. A tégla gombjainak programozasa

A téglanak 5 gombja van, ezek a kdvetkezok: Bal (Left), Kozépsé (Center), Jobb
(Right), Fel (Up), valamint Le (Down). Ezeket a gombokat felhasznalhatjuk a program-
jaink futasa soran. A téglan ezeken kivill még van egy gomb, a Vissza (Back) gomb, en-
nek a lenyomasa azonban egy futé program befejezését vonja maga utan, igy ez nem
hasznalhat6 fel a programozas soran.
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60. abra: A fgla gombjai

Az érintésérzékel6hoz hasonléan a téglagombok is meg6rzik azt, ha benyomtak és
felengedték Sket, tehat 1étezik az sitkizitt (Bumped) allapot, viszont nem tudjak kezelni,
ha egyszerre t6bb gombot nyomunk meg. Ekkor valamelyik feliilitja az Osszes t6bbit, és
eredményként csak annak a gombnak a lenyomasa jelenik meg.

A tégla gombjainak allapota lekérdezhets a tégla gombok (Brick Buttons) blokk se-
gitségével.

61. abra: A tégla gombok blokk
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A 61. abran lathaté blokkon az 1-es gomb segitségével egy legérdilé mentbdl kiva-
laszthatjuk az érzékel6 mukoédési médjat (mode selector), ez a Measure (mérés), vagy
Compare (5sszehasonlitas) lehet.

adhatjuk at mas blokknak. A visszatérési érték jelentését a 21. tablazat foglalja Gssze.

érték gomb

Nem tortént gomblenyomas
Bal (Left)
Ko6zép (Center)
Jobb (Right)
Fel (Up)
Le (Down)
21. tablazat: A gombok kidoldsa
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Az 6sszehasonlitas tizemmodban a 2-es gomb segitségével bemeneti adatként meg-
adhatjuk, hogy a benyomott (Pressed), felengedett (Relased) vagy sitkizort (Bumped) allapotot
szeretnénk-e lemérni. A ment segitségével egy numerikus értéket allithatunk be: 0 — fel-
engedett, 1 — benyomott, 2 — titk6z6tt.

A masik bemeneti érték segitségével a vizsgalni kivant gombok listdjat adhatjuk meg
egy leg6rdilé ment segitségével, a 21. tablazatban megadott kodok alapjan.

A blokk két értéket térit vissza. Az elsé egy logikai érték, amely megmutatja, hogy az
elvart allapot bekévetkezett-e valamelyik gombon. A masodik numerikus érték pedig
annak a gombnak az azonositéja, amelyen az elvart allapot bekévetkezett.

I1I.1.15. A motor forgasérzékelGjének programozasa

A motorok forgasérzékel6jét arra hasznaljuk, hogy megtudjuk mennyit fordultak el
a motorok. Ilyen érzékelSkkel lattak el a nagy motort, kézepes motort, de az NXT mo-
torokat is. Az érzékel6k a motor forduldsat tudjak mérni fokokban, vagy fordulatszam-
ban, a motor egy teljes fordulata 360°.

Az érzékel6 segitségével a motor beallitott mikodési erejét (sebességét) is megtud-
hatjuk.

A motorok forgasérzékel6jét a motor forgasérzékeld blokk segitségével tudjuk prog-
ramozni.
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62. abra: A motor forgdsérzékeld blokk

A 62. 4dbran lathaté blokkon az 1-es gomb segitségével a portot valaszthatjuk ki
(port selector). Ezen a porton keresztiil fog kommunikalni az EV3-tégla az érzékelével,
innen olvassa be az adatokat. Figyelem! A port itt az A, B, C vagy D valamelyike lehet,
hisz a motorokat ezekhez a portokhoz kétjik. Alapértelmezett portja az A.

A 2-es gomb segitségével egy legbrdilé meniibdl kivalaszthatjuk az érzékel6 miako-
dési médjat (mode selector), ez a Measure (mérés), Compare (6sszehasonlitas), vagy Reser
(visszaallitas) lehet.
nagysagat jelenti, ezt numerikus értékként a 4-es gombon kapjuk vissza. Minden mérés
relativ az utolsé Reset (visszaallitas) hivashoz, tehat gy mérhetink valamit, hogy elészor
lefuttatjuk a motor forgasérzékelé blokkot Reses (visszaallitas) mikodési modban, ez le-
nulldzza a szamlalokat, majd innen kezdve kérdezhetiink ra arra, hogy mennyit fordult a
motor. Az érzékel$ értékeinek lenullizasa nincs hatdssal a bedllitott motor értékekre,
tehat a bedllitott eré és fordulatszam megmarad, csak az olvasott, lekérdezett, vissza-
szolgaltatott értékeket érinti ez.

Osszebasonlitis izemmédban a motor forgasérzékeld Gsszehasonlitja a 16. tablazat-
ban szereplé miveletek valamelyikével a mért adatokat a megadott kiiszobértékkel, és
egy logikai értéket térit vissza a mért adatok mellett.

A bemeneti adatokat (az 6sszehasonlitdsi miveletet és a numerikus kiiszobértéket) a
3-as gombon kell megadni. A 4-es gombon pedig a két kimenet fog szerepelni.

Az els6 kimenet az 6sszehasonlitas eredményét tartalmazo logikai érték: igaz (True),
ha az Gsszehasonlitds fennall, ellenkez8 esetben hamis (False). A masodik kimenet egy
numerikus érték, amely a ténylegesen mért adatot szolgaltatja vissza.

III.1.16. Az id6zit6 programozasa

1dézit6ket (timereket) id6mérésre, idSintervallumok mérésére hasznalunk. Ezek az
EV3 MINDSTORMS tégla bels6 érzékelSiként is felfoghatok, igy mikodéstikhoz ki-
16n portbeallitas nem sziikséges.

Az id6zit6 segitségével megmérhetjik, hogy hany masodperc alatt tette meg a robot
a leprogramozott utat, mennyi id6ét vesz fel egy forgas, vagy barmilyen tetszéleges id6-
mérés megvalosithato.
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Az EV3 tégla 8 id6zit6vel rendelkezik, tehat parhuzamosan 8 feladat esetében lehet
id6t mérni. Az id6ziték a program soran barmikor lenullazhatok, és akkor csak onnan
kezdve mérik az id6t. Ha egy id6zit6t Ggy hasznalunk, hogy el6tte nem nulldztuk le, ak-
kor a program inditdsatol méri az id6t. Mind a 8 id6zit6 automatikusan lenullazédik és
elindul, amikor a program elkezdédik.
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63. abra: Az idizitd blokk
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A 63. abran lathaté blokkon az 1-es gomb segitségével egy legérdilé mentbdl kiva-
laszthatjuk az id6zité mikédési modjat (mode selector), ez a Measure (mérés), Compare
(6sszehasonlitas), vagy Reser (lenullazas) lehet.

A 2-es gomb segitségével beallithato elsé érték az id6zit6 szama. A létez6 8 id6zitd
kozil a tégla ezzel hajtja Végre a kért mﬁveletet
zas (vagy a program kezdete 6ta) eltelt id6. Ezt a 3-as gombon szolgaltatott visszatérité-
si értéket masodpercben (second, sec) méri a rendszer.

Osszebasonlitis izemmoédban az id6zité Gsszehasonlitja a 16. tiblizatban szerepld
muveletek valamelyikével a mért id6t a megadott kiiszobértékkel, és egy logikai értéket
térit vissza a mért id6 mellett.

A bemeneti adatokat (az id6zit6 szamat, az 6sszehasonlité miveletet és a numetrikus
kiiszobértéket) a 2-es gombon kell megadni. A 3-as gombon pedig a két kimenet fog
szerepelni.

Az els6 kimenet az dsszehasonlitds eredményét tartalmazé logikai érték: Igaz (True),
ha az Gsszehasonlitds fennall, ellenkez6 esetben Hamis (False). A masodik kimenet egy
numerikus érték, amely a ténylegesen mért id6t szolgaltatja vissza.

Lenullizds izemmodban az id6zit6 nullara dllitja szamlalojat, és onnan kezdi sza-
molni az eltelt idét.

A konyvészetet lasd az sorozat el6z6 része végén. (FIRKA 2/2015-16)

Kovacs Lehel Istvan
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