LEGO robotok

X. rész
I11.1.18. A Varj blokk
(Folytatds)
Viltozas modban a blokk a kévetkezSkre varhat:
e  téglagombokra; o id&zitbre;
o szinérzékelGre; e ‘¢rintésérzékelGre;
e infravords érzékelbre; e  lizenetre.
e  motor forgisra;

Valtozas médban a Varj blokk folyamatosan olvassa az adatokat az esetleges érzéke-
16krél vagy mas komponensekrdl, és addig var, amig értékvaltasra kertil sor, vagy egy al-
talunk megadott értéket vesz fel a bemenet.

A kovetkez6 érzékelSk esetén a varakozas mod azt jelenti, hogy a program addig
var, ameddig az érzékel6 a blokkba vald belépés el6tti értékhez képest barmilyen mas
kilonb6z6 értéket érzékel, tehat megvaltozik valami: téglagombok, szinérzékel6 szin
modban, infravoros érzékeld taviranyité modban, érintésérzékeld, tizenet széveges vagy
logikai médban. A Virj blokk visszatériti a megvaltozott — mért — értéket.

Példaul, a 68. dbran lathaté programrészen a Varj blokk addig nem inditja el a robot
mototjait, ameddig nem nyomtunk le egy akarmilyen téglagombot.

Nyomi meg eay aombot. .
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68. abra: VVdrakozdis téglagomb lenyomdsdra
Minden mas esetben (szinérzékelS visszavert és szort fényerésség modban; infravo-
16s érzékel6 kozelségi médban vagy iranyjeladé haladasi és kozelségi modban; motor
forgasérzékelbje fok, fordulatszam vagy erésség modban; id6zité; tzenet numerikus
adat moédban) be tudjuk allitani a kilénb6z6ség iranyat (nagyobb, kisebb, barmilyen) és
kiiszobértékét is. A Varj blokk visszatériti a megvaltozott — mért — értéket.
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69. abra: A Virj blokk viltozds midban
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Az 1-es médszelektor segitségével ki tudjuk valasztani, hogy mire varjon a blokk —
valtozas modban.
A 2-es gomb segitségével a portot allithatjuk be (portszelektor).
A 3-as gomb segitségével allithatjuk be a kilonb6z6ség iranyat:
e 0 = nagyobb (Increase)
e 1 = kisebb (Decrease)
e 2 = barmilyen (Any).

A 4-es gombon tudjuk beallitani a kiszébértéket.

Az 5-6s gombon tériti vissza a blokk a mért (érzékelt) értéket.

A 70. abran lathat6 programrészen a Varj blokk addig nem inditja el a robot motot-
jait, ameddig a szobaban a kérnyezeti (szort) fény eréssége 10 egységgel nagyobb nem
lesz, mint amekkora volt a blokkba valé belépéskor. Tehat ha beléplink a szobdba és
felkapcsoljuk a villanyt, akkor a robotunk beindul.
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70. dbra: VVdrakozds a villany felkapesoldsdra

Uzenetek esetén a Varj blokknak 1étezik egy frissités (Update) médja is.

A blokk ekkor addig var, ameddig be nem érkezik a megfelel6 tipusa (széveg, nu-
merikus, vagy logikai) tizenet az tizenet cimével (fejlécével) egyutt. A blokk kimenetén
megjelenik a beérkezett Gzenet.

71. abra: Ugenetek frissités modja

I11.1.19. A Ciklus blokk

A programozasi nyelvek kilon utasitasosztalyat képezik a ciklusszervezo, iterativ
szamitasvezérlS utasitasok. Az osztaly két 1ényeges alosztalyra bomlik: a riggitett lipéssza-
mii és a vdltogo lepésszamii ciklusokra. A rogzitett 1épésszamu ciklusok az eleve megadott
lépésszamig ismétlik a végrehajtando utasitisokat, a valtozé 1épésszamu ciklusok pedig
addig ismételnek, ameddig egy megadott feltétel igaz (ha a ciklus e/dltesgrelds), vagy hamis
(ha a ciklus hdtultesgelds). A feltétel logikai értékének modosulasa maga utan vonja a cik-
lus befejezését. Amennyiben példaul egy hatultesztelSs ciklus esetében a feltétel mindig
hamis, végtelen ciklustol beszélink, hisz az ismétlés soha nem fog leallni.

A ciklusokban egy cklusviltozd mondhatja meg az ismétlések szamat, vagyis azt,
hogy éppen hinyadik ismétlésnél tartunk.
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A végrehajtand6 utasitasokat a ciklus magrdnak nevezziik. A ciklus magvat el kell ha-
tarolni a t6bbi utasitastol. A ciklus befejezése utan a mag utasitdsai tdbbet nem hajt6d-
nak végre, hanem a vezérlés a ciklust kovet6 utasitasokkal folytatodik.

Novekménynek vagy lipésnek nevezziik a ciklusvaltozot modosito értéket.

Az 1-es médszelektor segitségével tudjuk kivalasztani a ciklus tipusat, megallasi fel-
tételét.

A 2-es gomb segitségével a ciklus bemenetét (bemeneteit) tudjuk megadni.

A 3-as gomb a ciklusvaltozo értékét adja vissza.

A 4-es gomb segitségével szimbolikus nevet adhatunk a ciklusunknak, igy hivatko-
zasi alapot teremthetiink a ciklusra, amelyet kés6bb mas blokkokban (példaul ciklusbe-
fejez6 blokk) felhasznalhatunk.

72. abra: Ciklus

Végtelen ciklus

A végtelen ciklus olyan ciklus, amelynek futdsa kiilsé esemény bekdvetkezte nélkil
sohasem zarulna le. Egy ilyen kilsé esemény példaul a tégla Vissza (Back) gombjanak a
megnyomasa, amellyel kilépiink a programbdl.

A 73. abran egy végtelen ciklust hoztunk létre Ggy, hogy a modszelektort végrelente
(Unlimited) allitottuk. A ciklus a végtelenségig ismétlédik, és kiitja a robot képernydjére
a ciklusvaltozo egyre névekeds értékeit. A ciklust csak a program bezarasaval lehet leal-
litani, ha nem, addig mikodik, ameddig a robotbdl ki nem fogy az elem.

g

-“JJ.T@; JJ\"\“\" 2|3

> |@~rngim

73. abra: Végtelen ciklus
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Rogzitett 1épésszamu ciklus

A rogzitett 1épésszamu ciklus szervezéséhez a modszelektorban vélasszuk ki a sgamol
(Count) beallitast. Igy megjelenik egy gomb, amely segitségével megadhatjuk, hogy a
ciklus hanyszor iteraljon.

A 73. abran lathat6 végtelen ciklust kénny@ atirni régzitett 1épésszamu ciklussa. A
74. abran lathat6 ciklus 50-szer fogja kifrni a ciklusvaltozé értékét, vagyis elszamol 0-t6l
49-ig. Megjegyzendd, hogy a ciklus automatikus ciklusvaltozoéja mindig 0-t6l indul.
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74. abra: Rogzitett lépésszdamii ciklus
Idéciklusok

Lehet6ség van id6ciklusok szervezésére is. Ha a modszelektorral az 46 (Time) beal-
litast valasztjuk, akkor a ciklus a masodpercben megadott id6egységig fog futni. Az el-
telt id6t mindig a ciklusmag végrehajtasa utan teszteli, és ha az id6 kisebb, mint a bealli-
tott érték, akkor még egyszer végrehajtja a ciklusmagot.

Valtozo6 1épésszamu ciklus

Logikai feltételhez kotott valtozoé 1épésszamu ciklust ugy tudunk szervezni, hogy a
médszelektor lygikai (Logic) beallitisat valasztjuk. Igy, hatultesztelSs ciklus 1évén, mind-
annyiszor végrehajtja a ciklusmagot, ameddig a megadott logikai feltétel hamis. Amint a
logikai feltétel igazza valik, a ciklus leall. Vigyazat, mert, ha a logikai feltételt gy adjuk
meg, hogy az mindig hamis, végtelen ciklusunk lesz!

Megfigyelhet6 — mivel hétultesztels ciklusunk van —, hogy a ciklusmag egyszer
mindenképp végrehajtodik, mert csak a végén teszteli a ciklusunk a logikai feltételt.
El6ltesztel6s ciklus szervezésére nincs lehet6ség, csak ha eligazd (Switch) utasitast hasz-
nalunk. Ennek hasznalataval késébb ismerkediink meg, de az elv az, hogy teszteljik a
logikai feltételt, és ha az mar eleve igaz, nem Iépiink be a ciklusba.

Logikai feltételhez kotott ciklust kell hasznalnunk akkor is, amikor egynél tébb ér-
zékeld adataibdl kovetkeztetve szeretnénk ismételni utasitisokat, hisz a ciklusszervezés-
ben csak egy érzékeld altal szolgaltatott visszatérési érték felhaszndlasa megengedett.

Erzékel6k altal vezérelt ciklusok

A ciklus blokk t6bb olyan médot is tartalmaz, amely segitségével be lehet olvasni
egy megadott szenzor értékét, és ezt Ossze lehet vetni (hasonlitani) egy magadott érték-
kel. A ciklus addig fog tartani, ameddig értékegyezés nem lesz.

Ebben az esetben a 75. dbran lathat6 a ciklus blokk 4ltalanos alakja.
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Az 1-es médszelektor segitségével tudjuk kivalasztani a ciklus tipusat.

A 2-es gomb segitségével tudjuk kivalasztani az érzékels portjat (port szelektor).
A 3-as gombbal adhatjuk meg az 6sszehasonlité miveletet (a 16. tdblazat szerint).
A 4-es gomb segitségével pedig a kiiszobértéket allithatjuk be.

75. abra: Ergékeldk dltal vezérelt ciklusok

A ciklus blokk a kovetkezd érzékelSket ismeri:

e téglagombok; o id6zits;
o szinérzékeld; o ‘¢rintésérzékeld;
e infravords érzékeld; ® lizenet.

e motor forgas;

Ertelemszertien léteznek olyan érzékelék is, amelyeknél nincs ésszehasonlité miéve-
let, példaul a szinérzékeld szin médja esetén a ciklus akkor allhat le, amikor a szinérzé-
kel6 egy adott szint érzékelt. Bz az érzékelt szin nem lehet egy kiiszobérték, vagyis
nincs példdul a pirosndl nagyobb vagy kisebb szin.

A 76. abran lathat6 ciklus addig irja ki a ciklusvaltozé értékeit, ameddig a k6zépsé
téglagombot benyomott allapotban nem talalja.
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76. dbra: Gombnyomdsig ismétel

Kovacs Lehel Istvan
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