Szamitastechnikai hirek

Az okostelefonok és a tabletek késleltethetik a beszédfejlodést

A Torontéi Egyetem és a Toront6i Gyermekkorhaz kutatdinak kutatdsa szerint mi-
nél tobb id6t toltenek a gyerekek hat hénapos és kétéves koruk kozott kézbe foghatd
kis képernyGs eszkoézokkel jatszva, annal nagyobb a kockazata a beszédfejlédésiik késle-
kedésének. A kutatdsban 900 gyerek sztleit kérdezték ki arrél, hogy a kicsi hany percet
jatszik a kis képernyGSs elektronikus eszkézokkel, majd azt is felmérték, hogy milyen
szinten van a gyerekek beszédfejlédése. A gyerekek 6téde atlagban naponta legalabb 28
percet jatszott kézi elektronikus kiityiikkel. A vizsgalat szerint minden harminc perc,
amit naponta a kisképernyé elétt téltenek, 49 szazalékkal néveli a beszédfejlédés késé-
sének kockazatat. A kézi elektromos eszk6z6k manapsag az élet minden tertletén meg-
taldlhatok. A gyerekeknek két-harom éves korukra képesnek kell lenniiik egyszerd mon-
datokkal kommunikalni. ,,.A gutatds sordn kideriilt, hogy akik a legtobb idot toltitték a kiityiik-
kel, azoknak nem alaknlt megfelelien a beszédkészsége.” — mondta el Catherine Briken, a ta-
nulmany egyik iréja a Pediatric Academic Societies éves konferencidjan, San Francisco-
ban. Ez az els6 olyan tanulmany, amely bemutatta a kapcsolatot a kézi elektronikus esz-
kozok és a kifejez6 nyelvi készség megkésett fejlédésének kockazatnovekedése kozott.
Briken hangsulyozta, tovabbi kutatasok sziikségesek ahhoz, hogy a problémaval szem-
bestlé szilék és a gyermekorvosok megfeleld segitséget kapjanak.

A Facebook bezdrta a V' R-tartalmafkat gydrtd résglegét

Szamitogépes jatékok helyett egyéb médiatartalmakat akarnak csindlni — még mindig
csak keresik a helyét az 4j technikanak. A VR-piac sokkal lassabban érik be, mint azt az
elemz6k vartak, még mindig 5-10 évre vagyunk a széleskord elterjedésétSl. Bzt felis-
merve, a kézOsségi oldal fontos déntést hozott: bezartak az Oculus Story Studio nevd
egységet, amelyet 2015-ben alapitottak, és amelynek eredetileg az volt a célja, hogy virfu-
dlis valdsag tartalmakat hozzon létre. A jelenleg is futé projekteken 50 szakember dolgo-
zott, de most minden munkat leallitottak. Ugyanakkor az Oculus Rift VR-szemiiveg
gyartdja a jovében is tamogatni fogja a kilsé virtualis valésag produkcidk létrehozasat.
Azt nem lehet mondani, hogy a fejlesztések és az elkészitett alkotasok ne lettek volna
sikeresek, hiszen példaul a Henry nevi animalt VR-révidfilm még Emmy-dfjat is nyert,
mint rendkivil ,eredeti interaktiv program”. Idén pedig megjelent a Dear Angelica,
amely a studié eddigi legambiciézusabb virtudlis valésag produkcidja volt. Az alkotdk
legutdbb a 3D-képregények tertletén probaltak valamit alkotni, és a Tribeca Filmfeszti-
valon VR-képregények kollekcidjat mutattik be. Most kérdéses, hogy ezek az idén meg-
jelennek-e egyaltalan. Emellett valészintleg semmi sem lesz a legtjabb projektbdl,
amely a Neil Gaiman szerzé The Wolves in the Walls cim@ gyermekkényvének a virtua-
lis valésag adaptacija. Jason Rubin, az Oculus tartalmakért felelés alelnéke
blogbejegyzésében jelezte, hogy tovabbra is tamogatni fogjak a VR-produkcidkat, de el-
gondolkodtak azon, hogy az eszkézeiket nem biztos, hogy igy alkalmazhatjak a legjob-
ban. Gondos métlegelés és atgondolas utin dontéttek Ugy, hogy a tartalmak fejlesztésé-
nek sulypontjat inkabb a t6bb kiils6 produkcié timogatasara helyezik at. Csokkentik az
Oculus keretét is: tavaly még 250 millié dollart akartak forditani virtudlis val6sag tartal-
mak, elsésorban szamitégépes jatékok tdmogatasira, most viszont a cég 50 millié dol-
lart visszavesz ebbdl a keretbdl, hogy ne csupan VR-jatékok, hanem mas mivek létre-
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hozasat is timogassa. Rubin kozolte, hogy a pénz kézvetlenil a mivészekhez keriil
majd, hogy hozzajaruljon a leginnovativabb és legttt6robb virtualis valosag Gtletek kez-
deti tamogatasdhoz.

Hangulatos a Galaxis 6rz0i jatékviltozata

A Galaxis 6rz6i jatékvaltozata megkopott grafikaval bir és a jaték alatt suttogd me-
chanika bizony elég docogbs, de a hangulat karpotol mindenért. A Telltale Games a
The Walking Dead elsé évadaval irta be sajat nevét a kalandjatékok kedveldinek szivé-
be. Most jelent meg a Marvel Guardians of the Galaxy: The Telltale Series Episode One
— Tangled up in Blue. Ahogy az mar lenni szokott, az els6 epizéd amolyan felvezetés-
ként szolgal, és megteremti a késébbi részek hangulatat. A f6szerepeket természetesen a
filmben — és még inkabb a képregényben — megismert Urlord, Mordaly, Groot, Drax és
Gamora alakitja, 4m a legtébb alkalommal Utlord, azaz Peter Quill karakterét kapjuk
meg. A grafika ellenére a Galaxis 6rz6i mégis egy remek kis kalandot kinal. Ismét ka-
punk nyomozods részeket, Peter rakétalabai is behozzak a vertikalis mozgasteret és per-
sze a quick-time elemek is nagyot dobnak a hangulaton.

Kina bezdrja az, internetet

Tovabb szigoritana az internetes szabalyozast Kina. A kormany kontroll alatt akarja
tartani a keresémotorokat és az online tartalmakat el6allitokat is — irja a Business
Insider. Az 6téves tervben szerepel, hogy csak olyanok {rhatnanak online hireket, akik
részt vesznek az allami specialis képzésen. Ezzel a 1épéssel ,,kemeény csapast mériink az; onli-
ne pletykatk, kdros informaciok, hamis hirek, hamis médiavillalatok és hamis tnddsitik terjedésére”.
A szabdlyozas értelmében minden oldalnak regisztralnia kell magat, és elnyernie a kinai
rezsim jovahagyasat, ahol a kormanyrol, gazdasagrol, kilpolitikardl, vagy akar csak tar-
sadalmi kérdésekrSl sz6l6 hirek jelennek meg. Ez azt jelenti, hogy a chat, illetve a
streamszolgaltatok is kizardlag engedélyhez kotdtten mikodhetnek. Sajat hireket vi-
szont csak allami timogatasban is részestlé szerkesztéségek publikalhatnak. A sajtonak
kovetnie kell a kormany utmutatasait, be kell tartania az elvart irinyvonalakat az embe-
rek tajékoztatasaban, és pozitiv propagandat kell terjesztenie. Az akkreditaciéval rendel-
kez& szerkeszt6k és ujsagirok kinevezésekor a hatésag elutasithatja a személy el6lépteté-
sét. A tervezet ennek jegyében a nem ellenérizheté tartalmak szolgaltatéit — mint a
Google vagy a Facebook — egyszerden betiltana.

A Donkey Kong és a Pokémon is bekeriilt a Hirességek Csarnokdba

Beiktattdk a World Video Game Hall of Fame-be a Donkey Kongot és a
Pokémon Red&Greent. Ezzel a Nintendo jatékai olyan nagyagyuk kozé keriltek,
mint a Doom, a World of Warcraft, a Super Mario Bros vagy a Tetris. A videojatékos
Hirességek Csarnokat 2015-ben hoztak létre, és a rochesteri Strong Museumban
(New York) kapott helyet. Jatéktermes, konzolos, szamitégépes, telefonos és kézi
eszk6z6s jatékot is lehet Hall of Fame-be jelélni. Egy ujsagirokbol, akadémikusokbdl
és jatékszakért6kbdl allé valasztobizottsag dont a jeldltekrdl azok népszerdsége, élet-
tartalma, illetve a jatékiparra, a popularis kultarara és a tarsadalomra gyakorolt hata-
suk alapjan. Az elsé iktatast 2015-ben tartottak, akkor a Doom, a Pong, a Pac-Man, a
Super Mario Bros, a Tetris és a World of Warcraft kapott 6r6k helyett a mizeumban.
Tavaly a Space Invaders, a Sonic the Hedgehog, a The Legend of Zelda, a The Ore-
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gon Trail, a Grand Theft Auto III és a The Sims kerilt be a Hall of Fame-be. Az idei
12 jelsltbol a Halo: Combat Evolved, a Street Fighter 11, a Pokémon Red&Green és a
Donkey Kong kertlt be a csarnokba, tehat az utébbi két évvel ellentétben nem hat,
csak négy videojatékot valasztottak ki.

(origo.bu, www.sg.hu, indexc.hu nyomdn)

etélked@

Fizikatorténeti KI MIT TUD?

IV. rész

Jelen évfolyam szamaiban fizikatorténeti vetélkedot kézliink. A tablazatban a tudé-
sok sorszamahoz kell helyesen tarsitani a tuddsok felfedezéseinek, taldlmdnyainak a be-
tisorszamat. Bekiildeni a kétszer 38 kérdésre adott valaszokat kell a
kovzoli7@yahoo.com cimte a lap megjelenését kévetd 1 hénapon beltl (pl. 1B, 2A
stb.). A nyertesek kozott jutalmakat sorsolunk ki. A megfejtéssel egytitt mindig {rjatok
meg a neveteket, iskolatok pontos megnevezését és a helységet, az osztalyotokat, a fizi-
katanarotok nevét és a telefonszamotokat.

Tuddsok Felfedezések, talilmdnyok

1. 1897  J.]. Thomson A) radioaktivitas
2. 1919  E. Rutherford B) holografia
3. 1932 J. Chadwick C) elektron
4. 1896  A. Becquerel D) clektromagneses hullamok
5. 1899  E. Rutherford E) proton
6. 1905  A. Einstein F) maghasadas
7. 1939  O. Hahn G) neutron
8. 1942  E.Fermi H) katédsugarcesé
9. 1947  J. Bardeen, W. Brattain, I) + és - részecskék

W. Schockley
10. 1887-88 H. Hertz J) ingaéra
11. 1948  Gabor Dénes K) fénymikroszkop
12. 1897  F. Braun L) atomreaktor
13. 1657  Ch. Huygens M) mozgastérvények
14. 1593  G. Galilei N) optikai lencse
15. 1643  E. Torricelli O) tranzisztor
16. 1590  H. Janssen P) légszivattyd
17. 1665 R. Hooke Q) ...-torvény: I = U/R
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