JavaScript alapok helyesen

Bevezetd

A JavaScript, gyakran csak JS-nek réviditve, korunk egyik legnépszeribb programozasi
nyelve [1, 2]. A HTML, CSS mellett a webfejlesztésnek egy alapkdve, az elmilt években
szamos mas iparagban is eltetjedt, példaul szerver oldali programozasban (Node]S), web
applikaciokban és a Google Big-Query-ban is jelen van. Mara mar a JavaScript egy megérett
nyelvvé fejlédott, viszont az alapok helyes ismerete nélkil igencsak érthetetlenné tud vélni.
Ez mind az interpreterek engedékenysége, mind a nyelv fejlédése soran a kompatibilitds
szempontjabol visszamaradt problematikus dolgoknak készonhetd.

A JavaScript torténete 1995-ben kezdddik, az akkor igen népszert Netscape Navigator
internetes bongészével. A Microsoft-tal valo versengésben sziikség volt egy bongészé tamo-
gatta nyelvre. Fejleszt6 cége, a Netscape Communications, el6szor a Sun nagyvallalattal foly-
tatott egyiittmikddést, a Sun dltal fejlesztett Java nyelv beépitése érdekében a Netscape bon-
gészébe. Kozben a Netscape nézépontot valtoztatott, és tgy dontott, hogy a kivant nyelv di-
rekt a Java nyelvvel versengjen, ezért a szintaxisa hasonld kell legyen. Ezzel a feladattal
Brendan Eicht bizta meg egy prototipus megalkotasaval, ami 10 nap alatt el is készlt az
EcmaScript specifikaciéra épilve. Hivatalosan a nyelv el6szor LiveScript néven jelent meg,
majd késébb kapta a végleges, ma is ismert nevét, a JavaScriptet.

Régebbi fejlesztoknél eléfordulhatott az a probléma, hogy nem tanultak meg a Javascript
alapjait helyesen, egyrészt mert a nyelv nem volt még egy nagyon kifejlett nyelv, masrészt
mert a webfejlesztés ipardgban csak egy kiegészitS kellékként tekintettek rd; ezért soha nem
vették a faradtsagot, hogy megtanuljak a nyelv alapjait, hanem az interneten béngészve ma-
solgattdk a masok altal esetleg hibdsan megirt kodokat, igy sajatitva el az ,,alapokat”. Amikor
viszont problémaba titkéztek a rosszul elsajatitott alapok miatt, mindig magat a nyelvet hi-
baztattak, ezért is alakult ki a webfejleszt6k korében ilyen negatfv vélemény a JavaScriptrol.
Vicces megjegyzésként sokszor emlegetett jellemz8, hogy ,,ne hasznald a JavaScript és logika
szavakat egy mondatban”, amit szintén a rossz alapismeretek sziltek. A JavaScriptben is
vannak hibdk, amik a visszafelé kompatibilitasi szempontbél megmaradtak, viszont ezeket
ismerve el lehet kertilni az 4ltaluk okozott esetleges problémakat.

A tovabbiakban lefrtakhoz sziikségesek alapvetd programozasi és némi objektum orien-
talt ismeretek. Minden nyelvi alapot nem fejtek ki részletesen, csupan a nyelv furcsasagair6l
és sajatossagaibol ered6 problematikus esetekrdl lesz szo.

A felsorolt példakat barmelyik béngész6 JavaScript konzoljdban ki lehet probalni, amit
az F12 (IE, FF, Chrome) vagy CTRLASHIFT+I (Opera) billentyd lenyomadsaval lehet el6-
hozni, vagy a kévetkezd internetes oldalon: http://jsconsole.com

2. Nyelvi alapok

A JavaScript szintaxisa nagyban hasonlit a C, Java szintaxisihoz. T6bb C nyelvbeli struk-
turalis programozasi szintaxist is timogat, mint példaul: if és switch kifejezések, for és while
ciklusok, stb. A JavaScript egy nagyon flexibilis, dinamikus és gyengén tipusos nyelv. Ez azt
jelenti, hogy a valtozok tipusat dinamikusan, az értékadasnal hasznalt tipus hatirozza meg.
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Semmi akadalya nincs annak, hogy egy valtozé tipusat, fiiggvényt vagy objektumot futdsi
idében lecseréljiik. A JavaScript nyelv tipusait két kategdriaba lehet sorolni: primitiv és Gssze-
tett. A kévetkezSkben réviden tekintsiik at ezeket.

2.1. Primitiv tipusok: logikai, numerikus, karakterlanc (String), undefined (specilis ti-
pus). Mivel dinamikus valtozokrdl van sz6, nem kell semmilyen tipust megadni deklaralas-
kor, hanem egyszerten hasznaljuk Sket:

var x = true;

console. log(x); // konzolra valé iras
console. log( typeof(x) ); // boolean

x =10;

console. log(x); // 10

console. log( typeof (x) ): // number
console. log(x / “"tiz"); // NaN (jelentése: Not a Number)
console. log(x / 0); // Infinity

X = “ez egy szam: ”;

console. log( typeof (x) ); // string
console. log(x + 10); // ez egy szam: 10
var y;

console. log(y); // undefined

console. log( typeof (y) ): // undefined
var szoveg = “ez egy szoveg”;

szoveg = ‘ez is egy szoveg ;

szoveg = 'es “ez” is egy szoveg ;

Amint észrevehetd, a JavaScript egy igen engedékeny és kényelmes nyelv. A nulldval val6
osztas sem okoz hibat, az eredmény egyszeriien ,,végtelen”. Az ,,undefined” kilénleges ti-
pus, ami azt jelzi, hogy a valtozd értéke még nem volt megadva, definidlva. A
console.log(...) a JavaScript konzolra valé irast valsitia meg, a typeof(...) operator pedig
egy valtozo aktudlis tipusat mondja meg.

2.2. Komplex tipusok: figgvény (function), objektumok (Object). A typeof ,,object’-et
ad vissza mind az objektumokra, mind a tdmbokre, és a ,,null” értékre is. Ez utobbit nyelvi
hibanak lehet tekinteni, mivel a ,,null” megszokott jelentése a ,,semmi”, ,,nem létezik”. Ezt
kompatibilitasi okokbdl nem lehet javitani, ugyanis szamos régebb irt kd nem mikddne
tobbet helyesen, ha ez nem objektum tipus volna.

typeof (hull) // object

2.2.1. Fuggvények: tobbféle képpen lehet definidlni:

A

function proba() { console. log("proba fuggveny”); }
proba(); // proba
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B

var proba = function() { console. log(“proba fuggveny”); }
proba(); // proba

C

var proba = function proba() { console. log(“proba fuggveny”); }
proba() ;

A fuggvényeket valtozoként is lehet hasznalni. Legelterjedtebb hasznalat a ,,B” példaban
feltiintetett; a ,,C” verzi6 az el6z6 ketté kombinacidja, ami redundans, viszont az értelmezé
megengedi. Erdemes megemliteni a névtelen fiiggvényeket is. Ezeket névtelennek hivijuk, ha
nem adjuk at Sket egyetlen valtozénak sem, hanem definicié utan r6gtén meg is hivjuk. Hi-
vas utan meg is szdinnek létezni, tdbbet nem lehet rajuk hivatkozni.

// ,proba” fuggvény definicié, ha elhagyjuk az értékadast akkor névtelen
lesz
var proba = (function(---) { === });
// Az utolso par zarojel a hivast biztositja
(function() { console. log(“Ez egy nevtelen fuggveny!”); 1) 0;
// Paraméter atadas
(function (szam) { console. log("Ez egy szam: ” + szam); }) (10);

2.2.2. Tombok: jelolése [], tetszbleges tipust tartalmazhatnak. Indexei mindig egész
szamok ¢és nullatdl kezdédnek.

var tomb = [1, 2, 3]

console. log (tomb[0]); // 1

typeof (tomb) // object

var tomb = [1,2, function() { console. log(“ez egy tomb”); }]

2.2.3. Objektumok: jelolése {}, tulajdonsigok és fiiggvények csoporta. A kozismert
JSON adattipus megnevezés innen ered (JavaScript Object Notation).

var szemely = {

eletkor: 20

nev: “Pista”
olvas: function() { console. log(“Olvas...”); }

console. log(szemely); // {eletkor: 20, nev: “Pista”}
szemely.olvas() ;

typeof (szemely. eletkor); // number

typeof (szemely. olvas); // function

JavaScriptben a fiiggvény és a tombok is Osszetett tipusok, ezért a kévetkez6 miveletek
megengedettek:
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tomb. koszon = function() { console. log("Szial”); }
tomb. koszon(); // Szial

A tomb.koszon a tdbmbnek nem egy eleme lesz, hanem egy tulajdonsagal

proba. szam = 10;

proba(); // Fuggvenyhivas
typeof (proba) ; // function
typeof (proba. szam) ; // number
console. log(proba. szam); // 10

3. Nyelvi sajatossagok és ezekbdl eredhet6 problémak

3.1. Szintaxis

A kovetkezé példa egy olyan esetet dbrazol ahol a kédrészlet szintaktikailag helyes,
semmi hibajelzést nem ad az értelmezd, és mégsem gy megy ahogy azt elképzeltik:

function proba(n) {
ifin <5 {
return
nx* 2
}
else
return n
}
proba(10); // 10
proba(2); // undefined

Miért nem megy a ,,2” paraméterrel? Hogy a problémat megértsiik, és valaszolni tudjunk
a kérdésre, el6sz6r meg kell érteni mi torténik. Amint emlitettiik, a nyelv nagyon engedékeny
és teljesen rendben van, hogy ne tegyiink pontosvesszét a sor végére. Azonban ilyen esetben
az értelmez6 ugy tudja megallapitani, hogy hol az utasitassor vége, hogy megnézi a kovetke-
z6 sorban levé utasitasokat. Amennyiben lehetséges, hogy ezek 6nallé utasitassorként létez-
zenek, akkor ugy tekinti, hogy az el6z6 sornak vége is van. A mi esetiinkben az n*2 lehet egy
6nall6 utasitas, igy az értelmezé ugy veszi, hogy a ,return” az egy egyedillall6 utasitas, és ezt
igy hajtja végre. Mivel a visszatérési érték nincs megadva, ezért ez ,,undefined” lesz és ezt té-
riti vissza nektink. Ha a ,,return” részt atirjuk a kovetkez6 formara:

return n

* 2,

akkor maris jol fog miikédni, mivel most a kévetkez6 sorban a ,,* 27 értelmetlen mint 6nallé
utasitds, ezért Ggy fogja értelmezni, hogy az el6z6 sornak a folytatisa. Bar az interneten sza-
mos kédban eléfordul a pontosvesszé elhagyas, az ilyen fajta programozasi stilus nem ajan-
lott. Egy tobb szaz soros kodban a pontosvessz elhagyasa dltal okozott hibat megtalalni na-
gyon nehéz és idSigényes lehet.
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3.2. Valtozok Gsszehasonlitasa
Adott a kovetkez6 sszehasonlitasi példa:

var a = "17;
var b = 1;
var ¢ = “1.07;

console. log(a == b); // true
console. log(b == ¢); // true

Logikabdl ha még emléksziink, akkor ha A egyenlé B és B egyenlé C akkor kotelezé
modon A is egyenlé C-vel. Ha ezt kiprobaljuk, akkor:

console. log(a == ¢); // false

,»hamis” értéket kapunk. Miért? Mivel a JavaScript egy gyengén tipusos nyelv, ezért két val-
tozé Gsszehasonlitasa az értékik szerint torténik. Elészor egy tipuskonverzid torténik, amely
folyaman az egyik valtozot atalakitja a masik tipusara és csak ezutan tudja 6sszehasonlitani az
értékiiket. Az els6 Osszehasonlitaskor a ,,b” véltozo alakul at karaktetlanc tipusava, igy az
"1"="1" igazként lesz kiértékelve. Masodik Gsszehasonlitaskor a szoveges "1.0"-bol lesz
numerikus 1-es, {gy az 1=1 is igaz. A harmadik 6sszehasonlitaskor viszont mind az ,,a” val-
toz6 mind a ,,¢” valtoz6 szdveges, igy az "1"="1.0" hamis lesz. Ez mas gyengén tipusos
nyelvekre is igaz, mint példaul a PHP. Helyesen az ,,==" és ,,|="" operatorok helyett az
b operatorok hasznalata javasolt. Ezek a valtozok tipusait is figyelembe véve
hasonlitjak Gssze Oket. Az interneten ritkdnak szamit ezen operatorok hasznalata.
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3.3. Valtozok lathatésaga

Bar az eddigi példakban a ,,var” kulcsszéval deklaraltunk valtozokat, ennek a kulesszo-
nak a hasznalata nem kételezs. Viszont, ha nem hasznaljuk, akkor a nyelv ugy tekinti ezt
mint globalis valtozot. A hasznalata azt jelent, hogy az illet6 valtozé csak a helyi kontextus-
ban lesz lathat, mint példaul egy fiiggvényen belil. Tekintsiik a kdvetkez6 eseteket:

function proba() {

var x = 10;

console. log(x); // 10
]

console. log(x); // Hiba, a valtoz6 nem |étezik

function proba(n) {
for(i =0; i <n; i++) - hianyzik a var kulcsszo
proba2() ;
}
function proba2 ()
{

}
proba(); // Végtelen ciklus

i =0;
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Miért lesz végtelen ciklus? Mivel a ,,for” ciklusban nem volt ott a ,,var” kulcsszo, ezért
ezt globalis valtozoként kezeli az értelmez6. Ebben az esetben a proba2 fiiggvényben ezt fe-
ldl lehet irni, igy mindig 0-os értéket kap itt, tehat a ciklus soha nem éri el az n valtozé érté-
két. Ami hibakeresés szempontjabol rosszabb, hogy a nyelv barmilyen globdlis valtozét en-
ged atirni. Az ilyen esetek okozta probléma javitisa pedig egy igencsak megterhel6 feladat,
féleg tetjedelmes kod esetén, mivel nagyon kénnyt elsiklani f6lotte, ugyanis ez nem hiba.
Ezen eseteket kétféle képpen lehet elkerilni. Az els6, hogy mindig hasznaljuk a ,,var” kulcs-
sz6t. A masodik a "use strict"; direktiva haszndlata. Ezt a szkript vagy fligevény elején lehet
megadni, és ennck hatdsira az értelmez6 korlatoz bizonyos lehetéségeket, mint példaul a
nem deklarilt valtozdk haszndlatat.

“use strict”;
var x = 3.14; // Rendben van
y = 3.14; // Hiba, mert y nem volt deklaralva

3.4. Fiiggvény paraméterek

A nyelv egy masik jellegzetessége vagy lehet szokatlansagnak is nevezni, a fliiggvény pa-
raméterek. Tekintsiik a kévetkezot:

var proba = function(a, b) { console.loga+” , ” +b); }
proba(l, 2). // 1, 2

proba(1, 2, 3); // 1, 2

proba(1); // 1, undefined

proba(); // undefined undefined

Mi is torténik ilyenkor, ugyanis sem hibajelzést nem kapunk, sem figyelmeztetést. Elté-
réen a megszokott programozasi nyelvektdl, JavaScriptben a paraméterek szaima nem defi-
nidlaskor r6gziil, hanem hivaskor dél el. Ez azt jelenti, hogy annyi paramétere van egy fiigg-
vények amennyivel éppen meghivodik. Felmertl a kérdés, hogy hany paramétere lehet egy
fiuggvénynek? A valasz, hogy akiarmennyi. Az Gsszes paramétert egy ,,arguments” tGmbben
kapjuk meg, mig a fligevény paraméterei viszont csak megnevezései a tomb egyes elemeinek.
Az ,arguments” egyben kulcsszé is a nyelvben.

var proba = function(a, b) {
console. log (arguments) ;

}
proba(4,5,6); // { "1°: 4 "2°:5 '37:6]}

var proba = function() {
for (var param in arguments)
console. log (param) ;
}
proba(4,5,6); // Egyenkent irja ki a paramétereket
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// Maximum szamot kivalaszto fiiggvény
var maximum = function() {

// Paraméterek szamanak ellenérzése
if (arguments. length == 0) {
console. error ("Nincs parameter!”);
return;
}
var max = arguments[0];
for(var i = 0; i < arguments. length; i++)
if (arguments[i] > max)
max = arguments[i];

return max;

J

maximum() ; // Hiba
maximum (1) ; // 1
maximum(1, 2, 3, 2, 1); // 3

A fent megfrt maximum fliggvény barmennyi paraméter esetén mikodik. Ez elsé rané-
zésre igencsak furcsanak tinik, hogy a fuggvény definialasakor egyetlen paraméter sincs
megadva neki és mégis helyes a kod és jol mikodik.

4. Tanulsagok

A JavaScript egy igencsak engedékeny nyelv, s6t azt is lehet mondani, hogy talsigosan.
Ebbdl kifolydlag, ha nem ismerjik jol az alapjait illetve békkendit, nagyon meg tudjuk nehe-
ziteni a sajat dolgunkat. A legfontosabb amit be kell tartani, az a ,,s2¢ép” és ,,tiszta” kodiras,
mert ez mindig meghalalja magat.
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