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FEKETE VINCE
Forditott havazas

LT
Kosztolanyi Dezs6: Esti Kornél éneke

Elveszett a kicsi csengetty( amit ajdndékba
kapott valakitél elveszett valahol hidba nem
talaltdk sehol nem talaltak pedig keresték

minden elképzelhetd helyen padldson pincében

kertben udvaron nyarikonyhaban sehol nem
volt mindegy majd meglesz elébb-utdbb
biztosan meg fogjuk talalni mondtak de hol

lesz meg hol talaljuk meg kérdezte lemonddan

sehol sehol nem lesz az meg meglesz mondom
én neked meglatod elébb-utébb meglesz de
nem lett meg azéta sincs sehol nem talalja

biztosan felkerdlt a toronyba biztosan felvitték

felhuztak oda valakik még csengettyd volt amikor
igen s ott aztan észrevétlenll megnétt harang

lett bel6le nagy harang s ezért nem talalja
hidba is keresné mar s hidba is menne fel abba

a toronyba az egykori templomnak a tornyaba
mert annyi id6é utan teljesen megvaltozott
a mérete is és a hangja is és rd sem ismerne
ra sem ismernél mar ahogyan szol ahogy zeng

ott ahogy messzire visszhangzik a medencében

a hangja és all a magasban allsz fejed csdvalva
csodalkozva hogy 6 gyonyoriséges varazslatos
meélységek ¢ gyonyoriséges felh6s magassagok...

2025110

K1ayueseaipzay (G961) FINIA LIS



LCLULLER 2025 (10

Bicska

JBar...
Pet6fi Sandor

Kukoricat morzsolni kellett segiteni
akkor héten a haldla el6tt alig egy
héttel kukoricat kellett morzsolniuk

a padlason lltek a pléhedény kordl

és morzsoltak a csovekrél a szaraz
kukoricaszemeket az edénybe amikor
egyszer csak megszolalt varatlanul
nem adod nekem a bicskadat kérte
nem is inkabb kérdezte kérés volt

a hangjaban azt a bicskat amit nem
sokkal azel6tt par éve még 6 csinaltatott
neki a csavargyarban fusiban valamelyik
ottani kollégdjaval nem adod nekem
kérdezte megint de mondta akkor jol
emlékszik erre a de-re nagyon jol
emlékszik és arra is hogy azt gondolja
azutan nem sokkal egy b6 héttel azutan
hogy bar maradt volna orokre az ové

az apjaé barcsak soha ne kerdlt volna
megint vissza hozza bar maradt volna
mindorokre az ové...

Rozsda

Klumpdanak hivtdk valamiért nem tudjak miért

azt az atlalét csucskobozét amivel a fafeldolgozd
vallalat frissen érettségizett gyakornokai azt

a feladatot kaptak hogy fakat mérjenek atlaljanak
majd a magassagukat megsaccolva egy fizetbe
vezessék az adatokat amibél majd a telephelyen
kiszamithatjak pontosabban megsaccolhatjak
hogy kordlbelil hany kobméternyi fa termelhet6

ki az illeté vagtérben a szentléleki Utelagazasnal
talalkoztak egyikik a kozeli varosbal jott masikuk
a szomszédos falubdl biciklivel hogy feltekerjenek
a Katrosaig s az erdészélen hagyva a keserdlapival
letakart biciklijeiket kimenjenek a vagtérbe de nem
azel6tt hogy jo nyugodtan raérésen ne ebédeljenek
a tisztdson mieldtt végul belevagnanak a munkaba
egyikik mérte a masikuk irta az adatokat az atlét



és a magassagot vagy két hétig jartak az oldalakat

a volgyeket dombokat hiiségesen kotelességtudoan
kozben idénként pihenésként jokat aludtak a fliben
egy-egy fa arnyékaban vagy a volgyben a patak

mellett a jolesé csobogas hangjaban amikor aztan
egyszer azt talaltdk ki hogy nem jarjak tovabb a
hegyeket-volgyeket nem meérik tovabb a fakat semmi
értelme az egésznek gondoltdk és az egyik napon egy
kiemelkedésrél a srlin bendtt mély volgy irdnyaba

j6 messzire elhajitottak a klumpat maguktol egy ideig
nem is kereste senki de egyszer csak jott a vagtérkezeld
valamilyen fénokokkel hol van kérdezte télik nem
tudjuk mondtak no keressétek meg azonnal egy egész
allé nap jartak az erd6t amig estére megtalaltak

meg volt mar rozsddsodva teljesen nem muakodott

a korabban oly passzentosan csuszkalé méréeszkoz
egy fél nap csiszoltdk finom dorzspapirral kenegették
olajjal hogy visszanyerje a régi formajat jol van mondtak
nekik es akkor most mi legyen kerdezték akkor félve
tandcstalanul varakozva kérdezték mint ahogy akkor
kérdezték hogy akkor most mi legyen kérdezik most is...

Rontgen

Egy valyusuton szokott kijarni

a haztél a falu folé a domb tetejére

pillepalackok konzerves dobozok

mUanyag zsakok rafiaszatyrok

rothadd bizl6 szeméttenger

mindenfelé az Ut jobb és bal szélén

a tet6t6l beljebb kissé két

nagymeretd vesszébdl font

lada kitéve a zoldellé bokrok

ala valaki a falubol a nagyanya

padlasarol vagy a cslrbdl a

nagyméret( lddakat szekérre tette

és este vagy kora hajnalban

olyankor amikor nem talalkozik

itt senkivel kiszallitotta ide az

Ut szélére a bokrok ala ledobalta

6ket gondosan visszacsukva

fedelliket mindkettének a

vessz6k kozotti réseken millid

karjaval kinyulik integet a fd és virag
csira fU és virag millié karjaval...

KORTARS
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HALASZ MARGIT (1964) Budapest

HALASZ MARGIT

Tundérmocsar
(regényrészletek)

OTVENHATODIK FEJEZET

A ldp nemcsak szolarldmpdasokkal kivilagitott, orchidedkkal diszitett, madar-
dalos paradicsomi hely, nemcsak hajlékony, jdmbor vidrak, flirge torpeegerek,
szapora készapockok, strazsaléo menyétek menedéke, hanem megterem ben-
ne a lapi farkas, pedig nem is vetik. Az 6kori gorogoknél Apollon szent allata-
ként jegyzik a farkast, a romaiaknal Mars hadisten allata a harchoz sziikséges
lelkesedés, batorsdag, kitartas, Ugyesség okan. Az 6si magyar hitvilagban két
olyan nagyra becsilt barom van, amelynek a nevét nem szabadott kimondani,
ez a szarvas és a farkas. A farkashoz negativ jelz6ket kapcsolnak, a fene sz6 is
a farkas szo6 archaikus alakja, arto szellemet jelol. A taltosok egyik probatéte-
le volt a farkas legydézése. A Biblidban tobbszor megjelenik a farkas, sajnos
szinte mindig negativ karakterként. Viszont ha azt vesszik, hogy Rdéma alapi-
téit, Romulust és Remust anyafarkas taplalta, akkor maris lendil valamicskét
pozitiv irdnyba a farkasok mérlege, ha nem is lesz, egyiptomi mintara, egy
puszta tollnal konnyebb.

Azt tulzas lenne allitani, hogy a lap minden nadbokra egy-egy farkasvackot
rejtett, inkabb a ldpszéli zsombékokat kedvelték, ahonnan kijartak a karamok-
ba, élakba nyajat tizedelni. A lapi ember nem farkasnak hivta, hanem féregnek,
ordasnak, toportyannak, veres vadnak. Nagysagara nézve nagyobbfajta kutya-
hoz hasonlitott. Girhes, csikasz teste, bozontos farka volt, és erds laba, éles
karma. Frozina latott mar réti farkast sokszor. Egyszer ra is csodalkozott,
amint bakkecskeként ugrandozott zsombékrol zsombékra. Akkor kobor kutya-
nak nézte, de Maricska mondta neki, nem kutya biz' az, hanem farkas. Azt is
hozzatette, hogy nem kell t6le félni, nem bantja az embert, a birkat szereti, és
van birka a kornyéken elég. Tényleg volt, az ellopott juhot nem cipelte a besti-
aja, hanem lapszéli eleganciaval vezette maga mellett. Oly mddon, hogy foga-
val megragadta szegény birka nyakan a gyapjut, farkdval meg hatulrél csap-
kodta, igy kényszeritve futdsra.

A farkas a nadasban lathatatlanna tud valni. Ert a divathoz, a lapi vilag leg-
mendbb szineit olti magara. A hatan néhany antikolt feketés csik huzodik vé-
gig, Capri-nadragja sargasvoros, Fake-furnek tlnik, de ha kozelebbrél meg-
nézzuk, kasmir. Nyaka alatt falatnyi fehér zsabo, kontrasztgallérként az egyéb-
ként lezser megjelenéséhez stilusos, karakteres hatast kolcsonoz. Nem tul
hosszu farkara a minimalizmus jellemz6, csak semmi feltlindskodés, antikolt
hatcsikjaval azonos paszpdl fut rajta végig. Hosszu labain soha nem visel wes-
tern csizmat, befllnének kormei, a rémai szandalt részesiti elényben. Talpa
velvet. Az idésebb példanyok mar nem kovetik annyira az aktualis trendet, job-
ban érzik magukat a used look, tépett, szaggatott sziirke bundaban. Osszessé-
gében azt mondhatjuk a kinézetérél, hogy nem egy opulens, inkabb military
look, aki remekll kombindlja a terepszineket. Ami az életmadjat illeti, alko-
nyatkor vagy éjszaka mozog szivesen. Kar, hogy a birkakat preferalja a pockok,
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gumok, hagymak, gyokerek, gombak fogyasztasa helyett. Minden egyes birkas
portydja egy-egy potencidlis lehet6ség az utolsd vacsordra. Mert a felbdszult
gazdak kivetett térrel és vascsapdaval teritenek neki. Ha nem elég elévigyaza-
tos, konnyen a hodaly végére kerll a bundaja cégérnek, és még a varju sem
karog utana.

Frozindnak eleinte csak az tlnt fel, hogy zizeg, susog, hajladozik a sas egy
kerek porongnal, mely majdnem elstllyedt a mocsar duzzadd vizében. Odané-
zett, és azt is mondhatnank, hogy farkasszemet nézett a farkassal. De ez a csi-
kasz nem annak a farkasnak volt a leszarmazottja, amely Piroskat hamm, be-
kapta, ez elhagyatott volt, jambor, szelid és empatikus. Biztosan éhes szegény,
gondolta Frozina. Fuss a nadasba, taldlsz ott ennivaldt, szélt oda, és tovabb
evezett. De alig huzott parat, a farkast jo tiz méterrel elérébb, mint a csoda-
szarvast Hunor s Magyar, egy Usz6 zsombékon pillantotta meg. Elhagyatottnak
tldnt, és le se vette a tekintetét a csénakrél. Frozindban ekkor allt 0ssze a kép,
hogy ez a farkas 6t koveti. Vajon miért? Hisz nem tud neki semmi ennivalot
dobni a csonakbol. Mégis, mi dolga van ennek a farkasnak vele?

Semmi dolga nem volt, illetve csak annyi, hogy a farkas szerette volna, ha
Frozina felveszi a csdnakjaba, és elbeszélgetnek egy kicsit. lgazi maganyos
farkas volt, a parjat rég elveszitette, verembe esett szegény, és azt az éjszakat
nem kivadnja senkinek, se farkasnak, se emberfidnak. Ott ritt a verem mélyén
asszonya, korbe-korbe jart, maszott volna felfelé, de minduntalan visszaesett.
O meg nézte a verem nyilasan &t, hogy kiiszkodik a parja. Segiteni nem tudott
rajta, hogyan is segithetett volna! Hajnalig ult a szalfan, nem mert Gvolteni,
mert félt az embertél. Befelé folytak a konnyei, és hajnalban, amikor meghal-
lotta az ember neszelését, eloldalgott a godortél. Ha maradt volna, biztosan
belehalt volna a banataba, ahogy végignézi, hogyan veri agyon fokossal az em-
ber szeretett asszonyat. Négy kis kolyok varta otthon. Nyittak, nyivdkoltak az
éhségtdl, akkor szokott ra a lapi vadaszatra. Pockok, gumaok, hagymak, gyoke-
rek, gombak adtak az élelmet, nem ment volna ki a [apbol semennyi pénzért.
Aztan felndttek a kicsik, vildgga mentek, 6 meg ott maradt egyedil. Asszonyra
mar nem vagyott, miért is vagyott volna? Bunddja megszulrkilt, tisztesen meg-
Gszult, mint Maricska nagyapja. A vackaban heverészett, csak akkor merész-
kedett ki a lapba, ha a gyomra erre késztette. De mar az evésben sem lelte oro-
meét, beérte egy-két nadtorzsaval. Ez a csénak azonban megtetszett neki,
vagyis hat nem a csénak, hanem a benne il8 szépséges né. Ebenfekete haja
két agra volt fonva hatul, kigydvonalban tekergézott fel egészen a feje bubjaig,
ott kis fészekkontyban allapodott meg. Az 6reg farkas nem értette, mit keres
ilyen szép n6 férfi nélkdl a lapban, a lap haramiak, szamkivetettek, gonoszte-
vOk, zsivanyok otthona. Feléledt benne &si dsztone, mint olykor sajat parjat,
meg akarta védelmezni a csénak utasat. Ezért ugralt zsombékrol zsombékra,
hogy ha valami veszély adédna, nosza, rajta, nem all j6t magaért, torkaszakad-
tabol Uvolteni fog, ha meg nem lesz elég, akkor a tettlegességtél sem riad visz-
sza. lgaz, alléképessége mar nem volt az igazi, gyakran megremegtek inai, de
taktikai tuddsat barmely testér megirigyelhette. Megjelenése hagyott némi ki-
vannivalét maga utan, nyelvismeretekben sem volt jartas, perfektil csak azt a
nyelvet beszélte, amire édesanyja tanitotta. Altaldnos intelligencidjat és mu-
veltségét tekintve maga volt a megtestesilt bolcsesség. Nemcsak a felhalmo-
zott lexikalis tudasa volt emlitésre méltd, nemcsak a lap valamennyi élélényét
ismerte, de az élélények élettani vonatkozdsaban sem lehetett volna legy6zni
egy lapi kvizben.
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Frozina odaevezett a kis szigethez. Nem &llitotta meg a csénakot, hanem
siklatta tovabb. Ujabb porongok mutattdk magukat a morotva szélén, ha tény-
leg dolgom van ezzel a farkassal, akkor utdnam fog jonni, mélazott. Azzal er6-
teljes huzasokkal kuldte mind elébbre és el6bbre a csénakot. Idaig biztosan
nem kovet, gondolta, amikor jo kétszdz méter utdn megallt egy kis zsombékos
szigetnél. Két szempillantdsnyit sem acsorgott, a veteran testér korat megha-
zudtolé flrgeséggel tiszteletét tette. Lellt két hatsé labara, érdeklédo
tekintetettel nézett Frozindra. Nos, akkor mesélj, mondta volna, ha ember lett
volna, de mivel farkas volt, a tekintetével beszélt.

Egyaltaldan nem tudom, hogyan kezdjek bele, szélalt meg Frozina. Ebben
a pillanatban elhallgatott minden hap-hap, kvak-kvak, kum-kum, git-git-git,
cuf-cUf, minden vinnyogds, vonyitas, kuvikolas és visitas. A lap valamennyi él6-
lenye lélegzet-visszafojtva hallgatta a megtort gréfkisasszonyt. Nem jartak is-
koldba, nem tanultak etikettet, zenét, tarsalkodast, francia nyelvet, tancot, se
matematikat, se irodalmat, mégis tudtak, hogyan kell megadni a tiszteletet és
figyelni arra, aki valamit szeretne mondani.

Ruzsika vagyok, kezdte Ujra, és megkoszorulte torkat. Torok Eufrozina groéf-
kisasszonynak sziletettem, de a bardtném, Maricska atkeresztelt Ruzsikava.
Tavasszal kezdddott, amirdl beszélni szeretnék. Miklds pap elétt volt itt egy ma-
sik pap, Rudolf atya. Szegény atya nem volt mar fiatal, és Isten hliséges szolga-
jaként nalunk, a kastélyban is tartott miséket a csaladi kapolnaban. Nagyon sze-
rettiik hallgatni, mert beszédébe mindig beleszétt valami huncutkodast, tudod,
olyan vilagias vicceket, amiket nem nagyon illett volna a szdszékrél mondania.
Példaul azt, hogy ne egyél hagymat, ha csokoldzni akarsz. Ezt nem pontosan igy
mondta, de mindenki tudta, hogy erre akar kilyukadni. En viszont éppen ezért
szerettem Rudolf atyat, mert tele volt élettel, csintalansaggal. Mas is rajongott
érte, egy szépséges ndvér, aki a kozeli kolostorban lakott. De nem akarom tul
hosszura nyUjtani a bevezetést, elég az hozza, hogy a névér valésdggal rabja lett
az atyanak. Ejnek évadjan kiszokott a kolostorbol, csonakkal atkelt a mocsaron,
és megkopogtatta a kdpolnahaz ablakat. Aztan masnap mindenféle ordenaré
ocsmanysagokat mesélt a rendhazban, hogy miket csinalt vele az atya. Addig
fajult a dolog, hogy be kellett zarni a celldjaba. Akkor meg Szent Margitnak kép-
zelte magat, illetlen alparisagokat talalt ki, amit allitélag Ottokar cseh kirdllyal
mUvel éjszakanként. Egyszoval meghibbant szegény névér, de még elétte nad-
bugakat erdsitett a hasahoz, mondvan, hogy szive alatt hordozza Rudolf atya
gyerekét. Mert az atya éjjel patas ordog képében tovabbra is latogatja, s6t mi
tobb, kedvét tolti vele. Susmusoltak mindent a népek, Rudolf atya jobbnak latta,
ha athelyezését kéri. J6 is, hogy elhagyta a falut, mert az utéda, és itt Frozina
szlinetet tartott, mert utdda, Miklds pap, par hét elteltével Ujszulottet talalt a ldp-
ban. Ekkor a lap minden élélénye felhdpogott, felkummogott, felvakkantott, fel-
szisszent, felkvartyogott. El szerettek volna mesélni valamit, talan az igazsagot,
talan egy kodos lapi legendat, de Frozina farkasa négy labra ugrott, kinyujtotta a
nyakat, és beleorditott a feltdmadd szelldbe. [...]

OTVENNYOLCADIK FEJEZET
Frozina farkasanak orditasatél csend lett Ujra. Szdval ott tartottam, folytatta,

hogy Miklds pap egy kosarat talalt a lapban, amit egy mocsari lény tartott.
Olyan volt a feje, mint egy gyereké, mint egy fité. Fildarc volt, szérds, merev
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halszem karikara nyitva. Osszelapult orrcimpa. HosszU fiil. Két csokevényes
kar, ami 0tagu karomban végzddatt. A lap allatai zdgolodni kezdtek, fel-felvisi-
tottak, sziszegtek, 6bégattak, az oreg farkas kénytelen volt Ujra csendre inteni
Oket. Miklds pap elvette a kosarat a lénytdl, és beletette a csdnakjaba. Hazavit-
te, és a haziasszonyaval kibugyolalta. Egy angyali kislany rugkapalt az aszta-
lon, akit a haziasszony bevitt a kastély konyhajara. Ott szolgalt az asszony, si-
temeényeket sutott, ha mar Miklés papnal végzett. Volt egy kilon kis szobacs-
kdja, ott nevelgette Zsidkat. Miklds pap gyakran jott a kastély konyhdjara, hogy
ldssa a szépen cseperedd lanykat. Az én kerti hdzam el6tt vezetett az Utja, és
jottében, mentében megallt velem beszélgetni. Par hét utan azt vettem észre,
hogy éallanddan az osvényt lesem, mikor bukkan fel a pap délceg alakja. Ha
meg felbukkant, olyan remegés jott ram, hogy azt is elfelejtettem, ki vagyok.
Ilyenkor berohantam a kishazba, mint akinek eszébe jutott valami, mert szé-
gyelltem, mennyire remeg a kezem. Bent csillapult valamicskét a szivdoboga-
som, megmostam az arcom, mert olyan voraos lett, ha meglattam az atyat, mint
a pipacs. Nem ismertem ezt az érzést, ez volt a szerelem. Azt mondjak, szerel-
met csak az ember érezhet. Ez ellen a ldp valamennyi allata hangos ldrmaval
tiltakozott, Ujra kozbe kellett [épnie az oreg farkasnak. Azt kértem Miklds atya-
tél, ha megy a kastélyba, ne a kertemen at jojjon, ne talalkozzunk, mert nem
szeretném. Es ekkor szerelmet vallott, elmondta, hogy 6 is hasonléan érez, de
igazam van, mindketténknek jobb lesz, ha nem latjuk egymast. Harom napig
birtuk, harom atvirrasztott éjszaka utan vettem a fekete csuklyas kopenyem,
és nekivagtam az éjszakanak. Csillagtalan vaksotét éjszaka volt, viharfelhék
gomolyogtak az égen. A hold ezlst sarloja mutatta az utat, mesélte Frozina, de
egy csapat vadliba olyan gdgogdsba kezdett, hogy jobbnak latta, ha csak a lé-
nyegre szoritkozik.

Elindultam az éjszaka kellés kozepén Miklds atyahoz. Tudtam, hogy nem
lenne szabad elindulnom, tudtam, hogy blnt kovetek el, tudtam, hogy Isten lat-
ja, amit csinalok, de nem tudtam parancsolni magamnak. Mentem at minde-
nen, elértem a temet6t, aztdn a paplakot. Miklds pap a celldjaban konyokolt az
asztalnal, és reményvesztetten pislogott. Egy roka szeme villant a holdfény-
ben, j6kora madarat tartott a szajaban, megijedtem. Elvesztettem az egyensu-
lyomat, és az ablaknak estem. Miklés pap odakapta a fejét, meglatott, és kinyi-
totta az ajtot. Hat a kisasszony?, kérdezte barsonyos hangjan, mire én a karja-
iba szédlltem. Aztan, soéhajtott nagyot Frozina, csénakazni indultunk a lapon,
és a csonakban megtortént, aminek nem kellett volna megtorténnie. Gyere-
kem lesz, tavasszal fog szliletni, és életemben elészor nagyon félek. Maricskan
kivul senki sem tudja, csak te, csak ti, mutatott a nadas felé. A farkas meg-
dorzsolte flle tovét jobb elsé mancsaval, de az is lehet, hogy valamivel elérébb,
a szeme kornyékén babralt valamit.

Frozinat masnap délel6tt hivatta édesapja. A cselédlanyt szalajtotta érte,
menjen azonnal, élet-haldl kérdésrél van szé. O, de arcatlan, hat még mindig
nem mondott le arrél, hogy hozzamenjek Mundihoz, hdborgott magdban
Frozina. O, hat hogy lehet ilyen lelketlen egy édesapa! Megyek azonnal, mondd
meg neki, Uzente a lannyal. Amikor magara maradt, a falon lév6 nagy aranyke-
retes faragott tikorbe nézett. Torok Eufrozina gréfkisasszony, akarsz-e felesé-
gul menni, és itt felcsuklott a sirastol, akarsz-e feleséglik menni Miklds atya-
hoz? Jolesett néznie magat a tikorben sirds kozben, mintha konnyebben om-
l6ttek volna kénnyei a megrekedt kdnnycsatornakbol. Erezte, hogy konnyei
nemcsak a szemébdl folynak, hanem az arcabdl, nyakabol, mellkasabdl, szivé-
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bél. Amikor megkonnyebbult, atoltozott, kicsinositotta magat az alkalomhoz,
mert életében elészor nemet fog mondani szeretett édesapjanak.

A groéf a dolgozdszobajaban Ult egy nagy karszékben, és valésaggal sugar-
zott az oromtél. Miutan felallt, kezébe vett egyet a kandalld el6tt sorakozd pisz-
kafak rajabol, és mint egy csintalan kolyok, elkezdett vele a leveg6ben hado-
naszni. Majd stilust valtott, és dlmatag keringézésbe kezdett a piszkafaval.
Nagy szerelmese volt a valcernak, a forgd tanc szegény megboldogult felesé-
gét juttatta eszébe. Frozina akkor ért a szobaba, amikor apja fejét kissé hatra-
feszitve épp az irdasztalt tancolta korbe. Hivattal, apam, mondta, és a grof der-
medten kapta oda a fejét.

Draga kislanyom, nem is tudom, hogyan kezdjek bele, biztos eljutott mar
hozzad a hir. Igen, apam! Milyen hirrél van sz6? Frozina nagyon jol tudta, mi-
lyen hirrél van szd, de nem volt ereje a kezdéshez. Kezdje el az apja, szenved-
jen egy kicsit. Draga, kicsi ldnyom, kezdett bele Ujra a grof, és a tanctol tikkad-
tan zihdlva vette a leveg6t. Aztan torkat koszorilte, kohintett egyet-kettét,
majd valdésagos kohogdrohamban tort ki. Frozina rezzenéstelen arccal ult a fo-
telban, tirelmesen vart, de nem sietett az apja segitségére. Draga, kicsi la-
nyom, kezdte harmadszorra is Torok grof. Azért hivattalak ide, mert nagy Ujsa-
got szeretnék megosztani veled. Ez a hir olyan hir, ami megvaltoztatja egész
életlinket. Ami felllirja mindazt, ami az elmult napokban kozelgd vészként ne-
hezedett rank. Almatlanul forgolédom agyamban napok 6ta, nem gydztem
megolddsokat talalni a kialakult nemkivanatos és igen-igen kompromittalé
helyzet megoldasara. De ma reggel, mint derult égbél a villamcsapds, megér-
kezett a hir. Nem tagadom, konnyet csalt a szemembe, és rogton rad gondol-
tam, draga, kicsi lanyom. Hogy nem keriilsz majd olyan méltatlan helyzetbe,
amibe belekényszeritettelek volna. Eskliszom, ez életem legboldogabb napja,
a hdzassagkotésem és szlletésed utan. Frozina felsohajtott, nem hitt mar ap-
janak, alavalé modon hazassagot tervez a feje felett, rdadasul olyannal, aki
hozza képest jécskan koros. Képes jopofaskodni és eléadni a szeretd édesapat.
Egyaltaldn nem igy ismerte, de miért is ne birtokolhatnak a szlleink a félreis-
merés, a megtévesztés, a becstelenség alarcait? Eufrozina grofkisasszony, pu-
kedlizett viccelédve a grof, nem kerll a kastélya arverezés ala, oldalagi néni-
kém egész vagyonat ram hagyta. Ha ugy tetszik, kelj Utra, jard be Eurdpat,
utazz, lass, tanulj. Mindent finanszirozok, kicsi nadi poszatam, azt szeretném
latni, hogy ragyogsz és dalolsz.

Ragyogni és dalolni nem olyan egyszer(, ha az ember lanya titokban gye-
reket var. Ugy érzi, szamara kettészakadt a vilag, van 6, van a vilag, és nincs
olyan tl és cérna, ami ezt a kettdt 6ssze tudna fércelni. Vagyis hat nincs egye-
dil, ketten vannak, de ez teljes mértékben felfoghatatlan. Azt, hogy ketten van-
nak, egyaltaldn nem érzi, onnan tudja, hogy masoknak ezt szoktdk mondani, ha
gyereket varnak. Es mivel § is gyereket var, neki is ezt mondanak. Barhova néz,
nem azt latja, ami valéjaban ott van, hanem az 6 mélységes aggodalmat, bu-
jat-bajat.

Frozina felnézett a csillarra, mely dérids aranypolipként, széttart karokkal,
meleg mosollyal nézett le ra. Gyere, csak gyere, Frozinam, ram mindig szamit-
hatsz, ha majd megszuletik a kicsi, fényem segit meglatnod pufdk arcocskajat.
A fali gobelinen romantikus erd6szélen gyogyforras csobogott, a forras mellett
szerelmespar enyelgett. Nekik miért ilyen egyszerd?, nézett szamonkéréen a
falikarpitra. Olasz majolikavazan elefantmadar etette fidkait, Frozina arra gon-
dolt, hogyan fogja majd taplalni a kicsinyét. Az iréasztal el6tt Szmirna-szényeg

LCLULLER 2025 (10



nyUjtézkodott. A dus viragindak és szirmok kozepén tiszta helyet hagyott a
szovo, és egy kisfiut alakjat szbtte bele, aki a kutyadjaval fekldt egy bokor tovén.
Vajon kisfiu lesz-e, vagy kislany?, futott 4t Frozinan. Haldsan nézett a targyak-
ra, és érezte, hogy az el6tte allé nagy mérkézést egyes-egyedil kell majd meg-
vivnia. Nem is oriilsz, kisldnyom?, kérdezte a grof. Oriilok, apam, csak még
nem tudom kimutatni. [...]

HATVANADIK FEJEZET

Erdekes kreattra az ember. Elsé nekifutdsra azt gondolnank, hogy a rossz hir
letagldzza, a jo hir felvillanyozza. Mert |étezhet-e jobb hir annal, mint amikor
az ember orokséget kap? Egyértelmien adédik a valasz, hogy alig. Azt tartja a
mondas, hogy a rossz hir szarnyon jar, a jé kullog. Frozina a jo hirt6l valdsag-
gal lefagyott, lelassult, kullogva hagyta el a kastélyt. Torok grof évekkel ezel6tt
megengedte neki, hogy annyi id6t toltson a kerti hazban, amennyit csak akar.
Még egy kulonallo cselédlakot is felhuzatott a kishaz mellé arra az esetre, ha
nemcsak a nappalt, hanem az éjszakat is ott kivanja tolteni egyetlen lednyka-
ja. Mégiscsak legyen segitségére valaki, egy grofkisasszony tényleg ne éljen
mar Ugy, mint egy bugris paraszt. Mert ha hagytak volna neki, tdn még a lapba
is kikoltozott volna. Pedzegette egyszer Maricskanak, hogy két kunyhét elbir-
na-e a telkik. Titokban arrol abrandozott, hogy sajat nadkunyhdjaban ébred, és
hajnalban, amikor még csak nyujtézkodik, és sdhajtozik a lap, csénakazni in-
dul. Ekkortajt veszitette el édesanyjat, és Ugy dontott, nem zaklatja hébortjaval
édesapjat, épp elég teher neki a gyasz. Maradt hat a mesés kerti hazacskaja-
ban, melynek elllséd, Uvegkerti része kezdett hasonlitani a brazil §serdéhoz.
Kilonosen azota, midta meghoztdk az ember nagysagu, oblos madarkalitkat
Del-Amerikabdl, es a kalitka viragzd mediterran novényei kozott bolondozva
bujkaltak és flétaztak a kismadarak. Az Gveges kertb6l alvészoba nyilott, nem
is egy, hanem kettd. A szobdk ablakait tlindérrdzsat abrazold kovacsoltvas ra-
csozat Grizte a lap felél érkez6 lappangoktdl. Ezt Torok grof fogalmazta igy,
mert szerette a lanyat. Azt is megigértette vele, hogy a halékamraja vaskos
tolgyfa ajtajat, melyet pédkhaléként font be a tindérrézsas kovacsoltvas, soha-
se hagyja éjszakara nyitva. Az aggdédas elhomalyositotta gondolkodasat, mert
ha Frozina tényleg bezarta volna magat, és valami baj torténik vele, a kiszaba-
ditdsa tobb 6rat, akar egy teljes napot is igénybe vett volna. Am a grof ezzel
nem gondolt, § biztonsdgban szerette volna tudni lanyat, aki, ahogy a lapiak
mondtak, kikopott apja volt.

Itt az ideje szdt ejteni Frozina haldszobdjanak berendezésérdl. Pipacsvira-
gos agytakardjaba Maricska valdsaggal beleszeretett, tobbszor is mondta,
hogy ilyen szépet még nem latott, mert olyan lapos. Koszonom szépen, Marics-
ka, felelte Frozina csillogd szemmel, nekem is azért tetszik, mert van rajta
bimbds pipacs, virdgzo pipacs, hervado pipacs és hulld pipacs. Igen, megvan,
olyan mint a lapon a tavasz, nyar, 6sz meg a tél, csivitelte Maricska. Frozina ra-
gaszkodott ahhoz, hogy a haldszobaja parasztos berendezési legyen. Ugy is
hivta, hogy parasztszoba, nem pedig ugy, hogy halészoba. Voros keretes matt
fehér parasztsifonok, mint két fehérbe 0ltozott, karmazsinszijas testor, ta-
masztottdk hatukat a lap fel6li falrésznek. Frozina sajat kezével tulipanokat,
szegfliket, rézsakat, rozmaringokat, liliomokat festett domborodd mellkasuk-
ra. Nyelves levelek, kacskaringds indak kototték ossze a viragokat, es lefutot-
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tak a zubbony szélén tulra, le, le egészen a nadrag térdéig. Az alacsony komo-
don nagyméretli mosdokancsd allt, alatta mosdotal, mellette kor alakl szap-
pantartd, fedeles fogkefetartd és fedeles tarolédoboz. Minden egyes darab
mesterien megmunkalt mlremek volt, nem is csoda, Torok grof rendelte Itali-
abol. Elefantcsont-szinl alapon voros mocsari kockasliliomok voltak festve
minden egyes darabra. A kancsé hulldmos szélét kétoldalt csigahazra emlé-
kezteté korkoros disz gazdagitotta, szépsége és aprolékos megmunkalasa
magahoz vonzotta és nem engedte szabadulni a tekintetet. Faragott agyvége
szélsé oszlopai tulipanban végzddtek, hullamives tamlajat szimmetrikus ro-
zsabokorra emlékeztetd faragvany dekoralta. Ami a szényeget illeti, nos, az
csaladi veszekedés targya lett. Frozina megkérte Maricskat, hogy szovessen
neki a szobdjaba egy nagy kerek gyékényszdényeget, a bécsi filonfliggdjét szi-
vesen odaadja érte a mesternek. Meglett a szényeg, a nagy bézsszin kort har-
minckét szines kis korocske diszitette, a kis korok kozott még kisebb kerek
ciradakkal. Na marmost, adva volt a nagy feladat, hogy rejtse el Frozina az ele-
gans selyemperzsa szényeget, melyet az apai agu nagymama hagyomanyo-
zott csak és kizarélag lanyunokara. Tovabba, hogyan tartsa titokban a gyé-
kényszényeget. Mert ahogy Lukdacs evangelista irja, nincs olyan rejtett dolog,
mely napvilagra ne kerulne, nincs olyan titok, mely ki ne tudédna. Marpedig ha
egy olyan személy mondja, mint Lukacs, el kell hinnlink neki, hisz amit irt, tel-
jes egészében Isten sugallta neki.

Ki kell mondani, nem érdemes kertelni, Torok Eufrozina grofkisasszony
cseppet sem orilt az orokségnek. Azért nem orult, mert fejben mar megirta
forgatékonyvét, melynek elsé jelenetében fajdalmas bucsut vesz édesapjatol,
akit befogad a fene nagy Torok familia, nem is olyan kicsi szobat ajanlanak fel
neki természetesen cselédséggel egytitt. A masodik jelenetben kiderul, hogy 6
mégsem tart édesapjaval, marad a kishdzban, hisz a kishaz a kastélyhoz ké-
pest nem képvisel piaci értéket. Még a masodik jelenet végén teatralis, nagy-
operaba vald zokogds csaladi 0sszeolelkezést latunk, a megtort édesapa faj-
dalomtol gornyedten dleli magahoz egy szem lanyat, és kimondja, amit min-
denki var, draga kislanyom, legyen gy, ahogy te akarod. A hinté elindul, a lany
marad. Nem haborgatja senki. Gyakran kijar a lapba, ahonnan hétre valé enni-
valoval tér haza. Amikor eljon az érdja, megszili gyermekét. De igy? Hogyan
fogja titokban tartani, hogy né a hasa? Egy biztos, senkinek sem engedi atlép-
ni a kishaza kiszobét. Majd 6 megy, és olyan ruhakban megy, amelyekben nem
latszik aldott titka.

Gizikét és Gézut is megviselte a bizonytalansag. Mert a rossz hir tényleg
Ugy terjed, mint a futotlz. A lovardaban susmusoltak a lovak, hogy baj van, a
grof csédbe ment. El fogjak adni a kastélyt, lovastul, istalléstul, mindenestil.
Fel kellett készllnilk arra, hogy a lévasarban kotnek ki, és még ragondolni is
rossz, de annak is nagy a valészinlsége, hogy ket kulon gazdahoz kerulnek.
Zokogott Gizike, Gézu sorényével torllte szarazra szerelmetes felesége arcat.
Dragam, az nem torténik meg, nyugodjon meg, szépen kérem. Na, ebben Gizi-
ke megnyugodott, aztdn megint rdkezdte a szipogdst. Gézum, hercegem, leg-
jobb lenne, ha elajandékozndnak benninket. Akkor legaldabb nem stirolnék a
fogunkat a vasarban, mert annal megaldzébb dolgot el sem tudok képzelni. Az
ajandékba adott ldnak, hala istennek, sohasem nézik a fogat, mert nem illik. Ne
gondoljon most erre, kedves, nézze, milyen friss ropogdés szénat hozott be a lo-
vaszfiu, még egy bolondos kis szdcske is van rajta, hogy kegyedet jobb kedvre
deritse. Beropogtattak a szénat, és az istallé sotét sarkai felé észrevétlenil be-
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settenkedett a rettegés és a félelem. Labujjhegyen jott, tapogatdzva, de meg-
csuszott fekete korme az aranysarga, fényes szalmaszalakon, és hanyatt délt,
mint az istalléajté. Nagyot huppant, erre minden 16 elkezdte rangatni a fejét,
bérik remegett, farkukkal folyamatosan csapkodtak. Aztan csend lett, vérfa-
gyasztd, morajlé csend. Gizikém, emlékszik, torte meg a csendet Gézu, emlék-
szik arra a cifra hintészerszamra. Az a nyeregtartd, sohasem felejtem el, meny-
nyire jol allt kegyed karcst derekan. Es micsoda jelenetek voltak abba bele-
széve. Erdei vadaszat ebekkel, szajukban egy-egy vadkacsa. Istenem, nem lat-
tam csinosabb kancat kegyednél. Azért, Gézum, maga sem volt egy heckeficki
16, abban a szalagdiszitéses csétarban Ugetve, kiralyi mén volt. Lobogott a dus
barna sorénye, amit még szebbé tettek a lengd sallangok. Micsoda id6k voltak!
A lovarda falan l6gd loszerszamok mintha értették volna, meg-megrezzen-
tek, a bronzzablak osszekoccantak, a szépen faragott csontkengyelek felriadtak
pdékhalds almukbdl, és riadtan néztek farkasszemet a fémkengyelekkel. Egy-két
szalma alatt rejt6zd, elfelejtett patkdszog ugy érezte, vészhelyzet van, igy hat
hajra, eljott az 6 idejuk. Még minden elképzelhetd, gondoltak, még semmi sincs
veszve, mi van, hogyha a sors épp most osztja rajuk a nagy lehetéséget. [...]

HATVANKETTEDIK FEJEZET

Zsiokat, a lapban talalt kislanyt a kastély személyzete kézrél kézre adta. A kony-
hamester, a szakdacs, a szakacsné, az asztalnok, az étekfogd, a poharnok, a bor-
sold, a talnok éppugy rajongott érte, mint a tiszttarto, az inas, a lovaszmester,
a vicelovdszmester, a szlics, a gombkotd, a molnar, a lantos, a hegedds, a si-
pos, a lakatos, a doktor, a borbély és a torpe. A Zsidka nevet Miklds pap hazi-
asszonya adta neki, aki a kastélyban f6z6- és sutéasszony volt. A lap szilotte
volt 6 is, ugyanolyan talalt kislany, egy pakaszcsalad nevelte fel. Amikor bele-
szeretett egy lajstromosba, élete legnehezebb dontése elé kerilt, menjen-e
hozza élete szerelméhez eldrulva neveldszileit és a lap kdcos, szurtos népsé-
gét, vagy maradjon hi a laphoz az orok boldogtalansagot és kihagyott leheté-
séget valasztva. Hozzament a legényhez, aki mar akkor a kastély konyhajan
szolgalt. Odavette magahoz ifju feleségét, kaptak egy kis szobacskat az alag-
sorban, sutottek-féztek, ettek-ittak és boldogok voltak. Csak egyetlen banat
mardosta a sziviket, nem szlletett gyermekik. Csoda hat, ha az asszony
szivének minden gyongédségével és szeretetével dajkalta? Azért adta neki a
Zsioka nevet, mert a lapnak azon a részeén talalta a pap, ahol a legdusabb
zsiokaberek tenyészett. Azt minden lapi ember tudja, hogy a nad gyorsan ter-
jed, évente kétszer is kaszaljak, és szivesen elegyedik mas novényekkel, mint
példaul a nagy csalannal, a keskeny levell gyékénnyel, a széles levell gyé-
kénnyel, a télisassal és a sziki kdkaval, amit a lap népe egyszerlen zsiokanak
hiv. A zsioka novény éveld, kiszo gyoktorzsU, és legaldabb olyan szapora, mint
a nad. A parti madarak kedvelt, iszapos, sekély, nyilt vizl felszineit foglalja el.
Savanyuflnek is nevezik, gazdasagi értéke nincs, alomnak hasznaljak. De a
szakacsné névadasanak igazi oka az volt, hogy a férjétél legelészor egy zsidka
virdgcsokrot kapott. A zsidka virdga barnasvoros boglyas csillag, nincs benne
semmi cicoma, semmi pompa, semmi arisztokratikus, nem illatozik messzirél,
nem széditi magaba a méhecskéket, egyszeriien csak virul. Am van egy kiilon-
legessége, igazi szépsége csak akkor lathato, ha nagyon kozelrél nézzik, ha
szinte érintjik arcunkkal a szirmait.
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Zsioka kisasszony, mert anyukdja igy hivta, lassan féléves lett. Rajongdi
nem is sejtették, mit6l ilyen nyugodt, jol taplalt, pufok kisded, aki majd kicsat-
tan az egészségtdl. Itt az ideje eldrulni, hogy Zsidka nem massal taplalkozott,
mint anyatejjel. A szakacsné a testén altatta a kisldnyt, mezitelen mellkasan,
mert ott tudott igazdn aludni. Masodik vagy harmadik éjszaka arra ébredt,
hogy valami meleg folyik az oldaldn kétoldalt. Megtapogatta, azt hitte, izzad-
sag. Nem izzadsag volt az, hanem édes anyatej. Zsidka egybdl megtalalta a
duzzadt eml6ébimbdt, és attdél az éjszakatdl fogva anyatejen élt. A titkot senki
sem tudta a szakacsné férjén kivil, de ahogy az lenni szokott, nincs olyan rej-
tett dolog, ami elébb vagy utébb napvilagra ne kerulne. A szobalany egyik teli-
holdas éjszakan a szakacsék ablaka elétt surranva véletlendl belesett a soté-
titéfiggony szélénél, és elpletykalta a kastélyban, hogy a szakacsnéé a gyerek,
0 a két szemével latta, hogyan szoptatja éjszaka. Felbolydult a kastély, bizony-
sagot akartak, de hol volt mar a bizonysag? Miklds pap az orszag masik szeg-
letében hirdette az igét. Minden csoda harom napig tart, hirdeti a mondas, és
tényleg, néhany nap elteltével elcsendesedett minden. A szakacsné nem felej-
tette el jol elhuzni a figgonyt, és Zsidka olyan szépen fejlédott az anyatejtél,
hogy egy nap alatt egy hetet, egy hét alatt egy hdnapot, egy hénap alatt egy
evet fejlédott volna, ha meseszerepld lett volna. De mivel egyszer( lapi lanyka
volt, féléves korara éppen Ugy nézett ki, mint egy féléves kislany.

A szakacsné titka Frozina fulébe is eljutott, és elontotte a féltékenység. Ha
valéban a szakdcsné gyereke, ki lehet az apja? Mert ha a férjétél lett volna a
gyerek, mi szUikség lett volna a lapi histériara? Mi koze volt ehhez az egészhez
Miklos papnak? Kilonosen a legutobbi kérdésen ragta, ette, torte magat, mig
végiil Ugy dontott, felkeresi a szakacsnét. Igy tortént, hogy Térok Eufrozina
grofkisasszony atlépte az alagsori szobacska kiszobét, és karjaba vette
Zsiokat. A kislany tiindérien gdgicsélt, mintha a sajat édesanyja olében lett vol-
na, a mosoly arcaba kétoldalt bajgodrocskéket mélyitett. Nem hasonlitott egy-
altalan Miklés papra, Frozina megnyugodott, de megnyugvasa blntudatta val-
tozott, egyaltalan hogyan is feltételezhetett ilyet. Aztdn megint féltékeny lett,
és biztos, ami biztos, elmeséltette a szakdcsndvel Zsidka megtalalasanak tor-
ténetét. Aztan megint jott a szégyen, Ugy érezte magat, mint a sajat élete sza-
nalmas magannyomozdja. Aldozatnak érezte magat, akit egy izzé kemencébe
dobtak, de nem jott ra, hogy a kemencébe tulajdon kezével rakta meg a tlizet.

Frozina napokon at szenvedett Zsioka latogatasa utan, és egyik ezistpok-
halds, fényes délutan a kertje hlivosében pihent, amikor pillangék szarnyanak
rebbenését, apro buborékok fogdcskajat érezte a hasdban. Eleinte azt hitte, va-
lami rosszat evett, kavarognak a belei. Csak aztan jott ra, megtortéent a csoda,
megmozdult a magzata. Nem oromot érzett, hanem angyali dobbenetet, amit
szeretett volna megosztani valakivel, de senki sem volt a kdzelében. Es ha lett
volna? Hét lakat drizte titkat, és a hét kulcs mindegyikét Maricska érizte. Osz-
szekapta magat, csénakba szallt, és nekivagott a lapnak. A morotva kristaly-
tiszta vize Ugy vonzotta magdhoz a csdénakot, mint jogos tulajdonat, amire
igényt tart, amit nem ereszt el soha tobbé. A vizre hajlé 6szul6 flizfak lagyan ci-
rogattak a viz tukrét, és nini, milyen csodalatos, a viz tukrén forditott flzfak
néttek a vizben. A morotva széli sarguld sastenger ikertestvére is a viznek adta
magat, Frozina eldtt egy igéretes, szebb vilag nyilt. Mi lenne, ha az a masik
vilag lenne az én igazi vilagom?, futott at rajta. Hivta, szoélitotta, édesgette a
mélység, gyere, csak gyere, nem banod meg, ahova hivlak, ott nincs fajdalom,
nincs szégyen. Nincs 6sz, nincs tél, csak orokos tavasz. Ugye, érzed, a lapon
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a napfény egyre hidegebb, nézz fel az égre, varjak jonnek a Paczalos-morotva
fel6l. Nézd, hogy sohajt és sargul a nadas, reggelenként dér csorompol a bok-
rokon, ne vard meg a telet, gyere, csak gyere. Frozina megrazta magat, képze-
lete jatszott vele, vagy valami vizi gonosz? Eszébe sincs beugrania a vizbe, neki
dolga van itt a csénakban, el kell eveznie Maricskdhoz, és el kell Ujsagolnia
neki a nagy hirt, megmozdult a kisbabdja.

Amikor két aldott allapotban évé né talalkozik és beszélgetni kezd, még
a harangok is ldgyabban szdlnak. Fellletesen fogalmazva azt is mondhatnank,
hogy a lapon nincsen harang, nincs, ami zugjon. De ha egy kissé beleolvasunk
a kislaposi mocsar keletkezéstorténetébe, mar az elsé oldalon elénk jonnek a
harangok. Mert a legenda azt meséli, hogy a lap alatt valaha falu allott, mely-
nek két temploma is volt. Elt a faluban egy molnar, akinek olyan szép lanya
volt, hogy a napra lehetett nézni, de rea nem. Megtetszett a ordognek, alkut ko-
tott a molnarral, adja neki a lanyat, barmit kérhet cserébe. A molnar ellenallt a
kurafinak, az ordog egyik éjjel elrabolta a lanyt. Vitte, vitte a pokol mélye felé,
de féluton megszolaltak a harangok, az ordog félelmeében leejtette a lanyt.
A lanynak sikerult hazamenekillnie, am édesapja banatdban kiengedte a zsili-
pet, a falut elontotte a viz. Csak a templomtornyok teteje latszott ki a tébol, az-
tan azokat is elnyelte az aradat. Mit tehetett szegény lany, belehalt banataba.
Tiszta 6szi estéken, amikor szell6 se rebben, halk harangozas hallatszik a
hany vize alél. Nem hallhatja senki, csak aki varandds.

Maricska a kunyhd el6tt Ult, nézte a masodkeltetésl kiskacsdkat, ahogy
Kaszur mancsat csipkedik. Mintha harangozast hallott volna, de nem a levegé-
bél érkezett a hang, hanem a viz alél. Kaszur is hallotta, mert otthagyta a kis-
kacsdkat, és elkezdte ugatni a vizet. Ekkor fordult be a morotvakanyarban
Frozina. Maricska ujjongva felugrott, csipére tette a kezét, és vart. Kozben arra
gondolt, mennyivel kdnnyebb neki, mint Ruzsikanak. O legalabb elmondhatta a
bajat az édesanyjanak. lgaz, er6szaknak allitotta be, két haramia megtamadta
6ket a lapon. Nem volt menekvéslik, kizdottek, ameddig birtak, martak, harap-
tak, karmoltak, rugdostak, de mi egy né egy erds férfihoz képest. Kik voltak
azok az akasztani valé gazemberek?, kérdezte az édesapja. Nem lattdk sze-
gény lanyok, mert a bitangok eltakartak az arcukat, felelte Maricska édesany-
ja. Eltakartak? akkor azok nem lapiak lehettek, hanem valami lajstromos,
templomba jaré gazemberek.
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KIRALY FARKAS (1971) Budapest

KIRALY FARKAS
Az onkéntes imaja, A. D. MMXXV
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Adj, Uram, erét,

hogy jo legyek abban, amit csindlok.

Talaljam meg az ellenséget minél tavolabbrol.
Azonositsam kilonféle eszkozeit.

Es a megfeleld haldlosztot kiildjem ra.

Adj, Uram, erét,

hogy elpusztitsuk 6ket,

és minden maradékukat és orokoseiket,
most és mindorokkeé,

de leginkabb most.

Halljuk, ahogyan imadkoznak,

hogy .Adj, uram, erét”

— cseppet sem kilonboznek télink,
miért is lennének rosszabbak nalunk.
Vagy jobbak nalunk. Miért is?

Adj, Uram, erét,

ha mar esélyt nem adtal.

De legalabbis nem osztokéltél:
menj, hivem, és hirdesd a békét
ott, ahol békére vagynak.

Itt mindenki a halalra vagyik.

Aki pedig nem, annak is muszaj.
Hej, Uram, elhagytal te minket.
Csak tudnam, mi oromod leled
embernek embertél jové haldlaban.

Adj, Uram, erét,

hogy higgyek.

Hogy értelme van

a siklo- meg a kazettas bombaknak.
Evezredek 6ta zengjiik dicséséged.
Es ennyit nem tudsz feloldani?
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Adj, Uram, feloldozast onmagadnak.
Ha tudsz. En nem tudnék.
Kételkedem mindenhatésagodban,
middén szallnak korulottem az 6lmok
és egyéb fémek.

Maig jo voltam abban, amit csinalok.
Koszonom, Uram, az erét.

De el6re latom, hogy

holnap este mar nem tudlak dicsérni.
Ahogy sokan masok sem.

Holnap meghalok. Megolnek.

Add, Uram, hogy dokumentaltan essek el.
lgy az asszony majd kap némi pénzt,
amibél vehet hdromnapi élelmet

meg egy jobb hasznalt autot,

és elmehet a gyerekekkel valahova messze,
messzire e nyomorusagtol.

Ahova Te vezeted, Uram.
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KOLLAR ARPAD (1980) Szeged

KOLLAR ARPAD

Mondd, otCe nas
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Kollar dédmama, szuletett Paszterka,
szlovakul imadkozott a halalos agyan,
otce nas, otce nas, otce nas, otce nas,
jart a nyelve, mint a varrégéptl -

otce nas, otce nas, otce nas, otce nas,
és a csalad nem értette, mit himez,
mit gorbe nyelvvel a parnahuzatba,
otce nds, otce nds, otce nds, otce nds.

Kollar dédmama, szuletett Paszterkd,
otce nas, otce nas, otce nas, otce nas,
nyelve folfeslett a halalos agyon,

otce nds, ote nds, ote nas, otce nas —

Mi Atyank, mondd, ktory si na nebesiach,
én, az utolsd Kollar hogyan fogok,

otce nds, ote nas, otce nas, otce nas,
mondd, azon a napon hozzad szélni.

Atilla

Mert jottek a partizdnok, dédapa elasta

az atillat a Magyar Cserkész mellé a kertben,
jottek, hogy a fiat kivégezzék a vers miatt,
amit fekete atilldban szavalt az Operaban -
Bdcska fia koszonti a Kormanyzdt!

Jottek a bacskai regos cserkészeért,

mert verselt, amikor Bdcska hazatért.

Hidba jottek negyvennégyben a partizanok.
Nagyapam, a névtelen cserkész

mar egy London melletti fogolytdborban
tanulta a testvériség egységet —

mast 6ttek igy helyette negyvennégyben

a partizanok az acélbldzatermd foldbe,
hogy meglegyen a létszam.
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Szétfoszlott az atilla a kert végében,

a vers a cserkészlapban, eltintek az aldozatok,
eltlntek a gyilkosok, tlnik a bacskai

foldben dédapa, tdnik a nagyapam és a fivére,
aki a torténetet Ujra meg Ujra elmesélte -

ez a vers van itt helyettuk, egy vers,

amiért nem 6nek fébe az akacok alatt.

Levi Strauss & Co.

Az ezUst olvadaspontja 961,8 Celsius-fok.

Elalvas el6tt megnéztem a Youtube-on

Ratko Mladi¢ tdbornokot. Megpaskolja a kicsik arcat,
a nagyobbak kozt kioszt par atyai pofont.

Nem kell beszarni, mondja a Youtube-on,

nem lesz semmi baj, nincs akkora szerencsénk,
hogy 6, a gonosz vellnk is bajlédjon.

Ratko Mladi¢ remeg6 tokdjat nézem elalvas elétt,

és félek, azt szeretném, 6 legyen az apam.

A szabadkai piacon hamis Levi'st arul a férfi,

aki ér volt Srebrenicaban. Azt meséli,

a muzulmanok onként rohantak a golyok ele.
Mindségi, torok anyaghdl varrjdk azt a farmert,
nem kinai hamisitvany. Tudom, hogy hazudik,
meégsem mondom a szemeébe, mert § a testvérem,
és elhiszem, hogy megolték az ovéit is.

Azt is tudom, hogy az ezist olvadaspontja

961,8 Celsius-fok, ha nincs benne szennyezddés.
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STURM LASZLO (1967) Budapest

STURM LASZLO
Kiss Gy. Csaba 1945-2025

Kiss Gy. Csabardl nem lehet anélkiil beszélni, hogy — inkdbb elébb, mint utébb — fol ne meriilne
egy kifejezés: ,Kozép-Eurdpa”. Hogy megértsiik, ez a kulcsszé nem pusztan egy ujabb jéindu-
latu és kétes érdekességli koncepcid mas oOtletelések soraban, hanem képes életeszménnyé,
életértelemmé siirisédni, legjobb, ha a sajat médszerével kozelitiink hozza. irdsait ugyanis az
teszi vonzo és izgalmas olvasmannya, hogy a jelenségeket, eseményeket, miveket, eszméket,
jojjenek a hagyomany akarmilyen mély kutjabol is, képes volt betagolni az eleven jelenbe, nem
kis részben azaltal, hogy megmutatta a hagyomany id6beli folytonossagat. Vagyis az egyidejl-
séget tavlatba tudta helyezni.

Mire felelt hat az 6 Kozép-Eurdpa-elképzelése, és miképp adhatott neki energiat és kedvet
egy hosszl élet munkajahoz és derijéhez? (Mert bar néhanyan azt gondolhattak, hogy egy
ilyen alkatilag szikdr ember szlikségképp szaraz vagy pedans kell legyen, aki kicsit is ismeri
miuveit vagy ismerte 6t, tudja, hogy valéban szivéds munkabirdsat a mikszathi bolcs der kisér-
te és iranyitotta.) Tehat: nala Kozép-Eurdpa arra ad mddot, hogy kilépjlink a Nyugat és Kelet
kozé szorult senkifoldje allapotbdl, a térség onallo jellege raébresszen sajatos és onallo érté-
keinkre. Raébresszen arra, hogy nem két hatalom és két kultira valtakozé lenyomata vagyunk,
hanem alternativa is a kettével szemben. Ezaltal kiléphetlink a nagyhatalmi ,vagy velem, vagy
az ellenségemmel” logikdbol, visszanyerhetjik onértékiinket és onbecsiilésiinket. Vonatkozik
ez Kozép-Eurdpa egészére, a magyarsagra és a ,tajhazakra” egyarant.

Emlékezéseibdl rekonstrudlhato, hogyan lett vezérfonala, taldn megmentdje ez a belatas.
'b6-ot még gyerekként élte at, de '68-ban — épp amikor az egyetemet maga mogott hagyta —
mar tudatosan gondolkodva latta be, hogy a rendszert nem lehet megreformalni. A hodoltsagi
mentalitast (a ,kérincsélést”) elutasitva latszdlag a meghasonlas és a cinizmus maradt csak,
hisz még passziv rezisztencia sem nagyon kindlkozott. Ekkor éri a Németh Laszlé-hatas és a
lengyel utak élménye, igy valik szamara Kozép-Eurdpa, illetve annak szellemi idedja Németh
Laszlé-i értelemben vett idvosségliggyé.

Kiss Gy. Csaba nem volt utdpista. Latta a kozos elkotelezédés utjdban allé szinte leklizdhe-
tetlen akadalyokat. Tudta, hogy vékony mezsgyén jar, aki a sokszor egymas ellen szegezett
nemzeti mitoszok vildgaban nem vallja sem a nemzeti mitoszok abszolut érvényét, sem ezen
mitoszok felvilagosult kiiktatdasaban nem hisz, s6t, nem is tartja azt kivdnatosnak. Abban hitt,
hogy egymas mitoszainak, jelképeinek megismerése belatobba tehet egymas irant, valame-
lyest tompithatja azok masikra szegezett élességét. igy képviselte az egyiittmiikodés szelle-
mét, és képviselte ezt egy olyan korban mar, amikor az egyiittm(kodés a szomszédos népek-
kel szlogenje hivatalosan mindig az onfeladds alneve volt. Kiss Gy. Csaba azért volt mestere az
egyuttmikodésnek, mert hatdrozott értékrenddel és széles koru tdjékozottsaggal érzékelte,
mi lehet kompromisszum targya, és mi nem. A folyamatos multfeldolgozas és az azzal jaré
szellemi tisztazas tartotta éberen a figyelmét. Mar a széhasznalat, a gesztusok szintjén meg
tudta ragadni a felszarnyaldst vagy a hamissagot. irasai is nem kis részben innen nyerik anek-
dotikus lendiiletiiket: a legaproébb, varatlan mozzanatokbdl indul ki sokszor, mert latta és meg
tudta mutatni a benniik megtestesiil6 tavlatot.

Es ugyancsak ezt a tavlatot kell emliteni, ha azon toprengek, mi tette olyan tanarra, aki tanit-
vanyi kort vonzott maga koré. Amikor én megismertem, valamikor a kilencvenes évek masodik
felében, az ELTE m(ivelddéstorténeti tanszékén dolgozott. En ugyan nem voltam tanitvanya, de
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kapcsoldédtam a tanszékhez — a szintén ott dolgozé és idén szintén 80 éves Fabri Anndnal irtam
kandidatusi disszertacidmat —, és mar a személyes ismeretség el6tt tisztaban voltam a didkok
egy részére gyakorolt hatdsaval. Ott akkor tobben is voltak, akik koril tanitvanyok kozossége ala-
kult ki, Kiss Gy. Csaban és Fabri Annan kiviil ilyen volt még Tékéczki Laszld és talan masok is.
Hogy egy egyetemi tanar tanitvanyi kor kozéppontja lehessen, ahhoz — néhany objektiv feltételen
kiviil, példaul hogy legyen megfelel6 szamu és tehetségl didk — nem elég a szakmai kivaldsag.
Kell az a bizonyos tavlat, ami jelentéséget ad az ismereteknek, amely ranyitja a jelenségeket va-
lami egészre. Es még az sem elég, ha a tanar fol tudja villantani ezt a tavlatot. Le kell tudni bon-
tani ezt részfeladatokra, és megfelelé emberismerettel kiosztani azokat.

Sokan mesélhetnénk arrdél, milyen tapintatosan és szeretettel egyengette a fiatalabbak
utjat.

Hatalmas és sokoldali munkat végzett Kiss Gy. Csaba. Kozéleti emberként, iréként, tanar-
ként. Rengeteg miihelynek volt meghatarozé alakja. Csak néhany koziiliik: a Kiss Ferenc koré
szervez6dott Hurdl asztaltarsasag, a Nagyvildg szerkeszt6sége, az Irodalomtudomanyi Inté-
zet, a Magyarsagkutato Intézet, a Bethlen Gabor Alapitvany, az irészovetség, a Tokaji irétabor,
a Hitel szerkesztésége.

A Bethlen Gabor Alapitvany elfogadtatasaért folytatott kiizdelmekrél irta az ars poeticanak
is beill§ sorokat: ,Ugy gondoltuk, ha barmely kis teriileten megveti labat az autonémia, és ebbe
beletorédik a hatalom, akkor lehet tovabb épitkezni. Nem akartunk szervezkedést, konspiraci-
ot, szamizdatot, hanem legalis jovahagyast, hogy a hatalom fogadja el, abban a kicsi korben
nem lehet teljhatalma.” A gerillaakcidkrdl, a hatalom puszta bosszantasarél lemondé épitke-
zés programja széhasznalataval szdmomra Az ember tragédidjanak az elejét idézi. Kiss Gy.
Csaba Lucifer sajat igazsagat forditotta itt Lucifer ellen.

Kiss Gy. Csaba szellemi igényessége masokkal és magaval szembeni igényességgel tarsult,
oltozéke példaul mindig maga volt a kimért elegancia. Ottlik Buda cim{ regénye ad kulcsot az
ilyesfajta igényességhez: , A rossz kozosségi rendbe — irja — bele kell dobni valami jét. Kozénk,
Ocska stricik kozé. Példaul sportszer(iséget. A jaték tisztasagat. Divatot csinalni az eleganciabol.”
Nem véletlen, hogy Ottlikrdl rovidségében is igen mélyenszanté esszét irt, és azt egy kotete élé-
re helyezte.

Tegyik mindehhez hozz3a, hogy Kiss Gy. Csaba a kozelmult egyik legfigyelemreméltobb iro-
dalomtorténésze is volt, magyar és kozép-eurdpai alkotdkroél és muivekrél egyarant kivaldéan
eligazitd esszék és tanulmanyok szerzdje, és ezt azért nem art kiemelni, mert részben az iro-
dalmari iskoldk hangos csatarozasa, részben az egészet ovez6 mai érdektelenség altaldban
eltereli a figyelmet az ilyen csendes hangokrél.

Mint minden folydirat, a Kortars is orommel kozolte irdsait. Tiszteltlik és tiszteljik szakmai
és emberi tartasat, a forgandé sorsban is meg6rzott makulatlansagat.

Emlékét megbrizziik!
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NOVOTNY TIHAMER (1952) Budaérs

NOVOTNY TIHAMER
KOR/TARSAK

Téth Pitya Istvan folyamatosan gyarapodd arcképcsarnokarol,

mUvészportré-sorozatarol

.»Az alkotds els6sorban a lélek és a jellem munkaja« — véli Téth Pitya Istvan” aki hallatlanul
preciz és kovetkezetes grafikusi, képzém(vészeti, konyvillusztratori, rekldmgrafikusi és kata-
logustervezdi tevékenysége mellett a tanitdst tartja masik nagy szenvedélyének. Tudniillik
kozvetlenul a Moholy-Nagy M(ivészeti Egyetem Textiltervezd Tanszékének oltozkodési targyak
(bér) formatervez6 szakanak elvégzése utan (1981-86) a Pécsi Miivészeti Szakkozépiskoldban
az orszagban els6ként tanitott divatrajzot 1986 és 2000 kozott. Jelenleg szabaduszd képzémii-
vészként, draadd divat- és rajztanarként keresi kenyerét leginkabb a Mod'Art International
Hungary Miivészeti és Divatiskoldban, valamint a KREA Design Iskoldban. Am Pitya népszeri-
sége — nem véletlendil lett ez a mlvészneve — nemcsak tanitvanyai, de mlvésztarsai korében
is toretlen, hiszen folyton-folyvdast robotold életmddja mellett — kész csoda, hogy a napi penzu-
mok megtétele utan még erre is futja erejébdl és idejébdl — gyakori latogatdja kortarsai kial-
litdsainak, koncertjeinek, illetve a hazai és hataron tuli mivésztelepeknek. Nevével a Kortars
folyoirat kedvel6inek kore is megismerkedhetett mar, hiszen két, a laphoz kot6d6 tematikus ki-
advany boritéjat 6 tervezte, és a kotetek grafikdit is 6 készitette. A Kortdrs-kéltéverseny
2011-2016? és a Sziiléféldem® antoldgidk egyedi rajzairdl, illetve szellemes szamitégépes kol-
lazsairdl van szé.

Alkotonkat tehat minden bizonnyal széles ismeretségi és barati kére, valamint a hazai mu-
vészeti szcénaban betoltott aktiv szerepe, jelenléte predesztinalta arra, hogy 2023-t6l nekifog-
jon annak az arcképgy(jteménynek, amely arra hivatott, hogy egy nagy kortarsi panoramava
terebélyesedjen, teljesedjék az idék folyamadn, ha az Isten is Ugy akarja, s Ugy engedi. Eddig
tobb, mint hdrom tucat hozza hasonldan népszer és kozismert képzém(vész, ird, koltd, fotog-
rafus, mivészeti ird, filmesztéta és zenész dekorativan konnyed és jatékos portréjat alkotta
meg. Am a lélek és a jellem teherbirasan tul az elhivatottsag tartdoszlopai kozé sorolédik az a
hatarozott, tokélyre vitt, megujuldsokra kész formanyelv is, amely gyermekkoratdl érlelédott
benne a felnéttkori kiteljesedésig. S ez a formanyelv nemcsak sokrét(, de minden ciklikus és
egyedi nekiléduldsanal is a végsokig letisztult.

Annyit azért még illik tudnunk Téth Pitya Istvanrol, hogy a budapesti Képz6- és Iparmiivé-
szeti Szakkozépiskolaban kezdte muiivészeti tanulmanyait bérszakon. Ugyanis konyvész vidéki
rokondnal mart tizenharom évesen nagy tiirelemmel, ligyesen és precizen kotott és aranyozott
bordas konyveket, ezért némiképp érthetd, hogy sziilei elébbre valénak tartvan a szakmai vég-
zettséget a ,nagyvilagi” életmddnal, nem tamogattak a kisképzds grafikaszakot. Ugymond, ne
tévedhessen a fil csak bizonytalan, labilis egzisztenciat biztosité ingovanyos teriletre. Szama-
ra azonban az alkotds kezdett6l fogva nemcsak szerelem, de terdpia (is) volt egyben, melynek
segitségével kirajzolta magabdl a problémakat, gondokat és fesziltségeket. JOl emlékszik
arra, hogy a kdnyvszeretet mellett mar 6todik osztalyos koratdl kezdve rendszeresen illuszt-
ralta az elolvasott regényeket. Késdbb igy vélekedett errél a ,rajzi szerelemrél”: ,Egész élete-
met a vonalaknak szenteltem, amikor épp nem grafikat készitek, hanem festek, azt veszem
észre, hogy az is el6bb-utdbb atalakul vonalakkad” — nyilatkozta a Semmelweis Szalonban ren-
dezett 2020-as kidllitasan.*

Pataki Tamas irja A grafika meghittebb mtfaj cimi, 2016-ban keletkezett riportcikkében,
hogy a mlivész szamara a rajzolas egyszersmind ,meditativ tevékenység, mert akkor éli at Gjra
az dbrazolni kivant torténeteket”.®
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Ugyanebben az interjldirdasban sok minden mast is megtudhatunk Téth Pitya Istvan mivé-
szi hitvallasarol, gondolkodasardl, az elvek és szempontok fontossagi sorrendjérél, régebbi
munkainak jellemz6 tulajdonsagairél, amelyek mind-mind fontosak ahhoz, hogy megérthes-
siik Uj dekorativ portrésorozatdnak alapveté képnyelvi, formai, technikai elézményeit.

Grafikainak szlkszavu, mégis pengeéles, olykor leheletfinoman, maskor célzatosabban
groteszk vilaga ,fittyet hany a manapsag divatos, hatasvadasz grafikdknak, amelyek szinte fe-
jinkbe verik a tartalmukat, mint egy szoget — mert az 6 képei elemi képzeléerdvel hivogatnak,
hogy raleljiink a kozlenddre, és gondoljuk tovabb, majd a végén beleborzongjunk a felfedezés
gyonyorébe” — lelkesedik a Pitya-jelenségrél Pataki Tamas.®

Inkdbb a kozérthetéségre, mint a szajbardgodssagra torekvé Toth Pitya Istvan tehat — aki
olyan természetességgel kozlekedik a vilag jelenségei kozott a vonal eszkozei segitségével a
fotografiai megjelenitésén keresztiil az antivonal, a pont képviseletéig, mint a Nap a maga jara-
sdn - ,szereti keverni a groteszket a humorral, a dramaval, a fanyart az édessel [a gondolatot
az érzelemmel] és a sotétet a vildgossal”.’ ,A grafikat és a vonalakat azért szeretem jobban a
festészetnél, mert meghittebb mifajnak érzem, és részletesen ki lehet dolgozni a feliileteket”
—teszi hozza a muivész.® Sajat bevallasa szerint sok vazlatot készit, és nem szereti a kiszamit-
hatésagot, ugyanakkor léteznek vandormotivumai is, amelyek lépten-nyomon feltlinnek Ujabb
és Ujabb munkain. Meggy6zbédése, hogy: ,a grafikaban nem lehet bloffolni, de a festészetben
lehet loditani, mert barmikor el lehet maszatolni, el lehet tiintetni egy rossz foltot. [...] Ha nem
absztrakt és lendiiletes vonalakkal dolgozik, hanem figurativan rajzol, és becsuszik egy hiba,
akkor mar nem lehet [a munkaba] belejavitani.”” Egész életére nézve tanulsagul szolgalt, ami-
kor az iparmuvészeti féiskolan pengével kiretusalt egy hibat a rajzan, s a tanar tiintetéleg és
latvanyosan osszetépte azt. Csaknem ,kiragtak” az intézménybdl. Soha tobbé nem tett ilyet!
Azéta ,a grafikusszellem és a szakma tisztelete vezeti ceruzamat, egy tizedmilliméterrel sem
tovabb!” - fogalmazta meg meakulpazé mivészeti krédojat.™

Tirelme, kitartasa és gondossaga tehat hatartalan: ,Szeret kitalalni technikakat is, [egy-
egy festmény-grafikaja esetében] példaul tobb napba is telik, amig elkésziti sajat alapozasi
maddszerével [taldlmanyaval] a felliletet. Vagy a sokerdamidahoz hasonld anyagokkal kisérletezik
és készit [szemet megtévesztd naturalizmussal] plasztikus, reliefszer( képeket a maga gro-
teszk modjan.""

Munkassdganak elso tiz-tizenot éve zlirossé valt maganéleti problémai miatt nem nagyon
kovethetd. Korai munkainak szamos darabja ,lappang”, ,dekkol” valahol. Ezeket tobbnyire nem
td, jol dokumentalt darabokkal — igy is b6séges és konnyen ,kezelhetd” életmvet kinal. Tussal,
ceruzaval papirra, de leginkabb vegyes technikaval, akrillal, grafit- és/vagy szines ceruzaval,
szénnel vadszonra vagy falemezre vitt ,rajz-festményeinek” témai oromtelien s egyben meg-
hokkentéen valtozatosak. Széles teriletet érintenek a lelki kinokban vajkalé depressziv port-
réktol a kimunkalt erotikus testrész-rajzokig; az emblematikus-allegorikus jelkép-sdritmé-
nyektdl a bandazsolt ember- és allatfigurakig, valamint beszédes targyakig; a levél nélkdli fa-
kat neveld, tliskés, szdraz fenyéket novesztd halott tdjképektdl az expressziven nyomot hagyé
erételjes erévonal-kotegekig; a jatékos fekete négyzetektdl a paradigmatikusan jelképes értel-
mU{ ember- és allatmesékig; a land art-szer( taj-targyaktol a csend-képekig.

Ezek a mindig megszivlelendd életbdlcsességeket és igazsagrecepteket tartalmazé, kii-
lonféle tanulsagokkal szolgald, olykor onreflektiv, olykor elbeszéld, olykor mivészettorténeti
idézeteket felhasznald jelenetek hol tajban, hol varosban, hol a ketté keverékében, hol meg a
sajat tautologidjuk ,szinpadi” keretei kozott jatszddnak vagy inkabb adatnak elé. Mert kétség-
telenil tobbnyire valami ilyesmirél kell beszélnlink Toth Pitya Istvan festmény-grafikai eseté-
ben! Mintha alacsonyan vagy magasan tartott horizontvonalak osztanak ketté ezeket a példa-
zatszerlen dsszes(ritett, kimerevitett alomjelenetekbe tomoritett szinpadképeket, ahol az égi
ellenfény hattér-vildgosaga el6tt arnyjatékszerdlen rajzolédnak ki a sotét emberi és allati ala-
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kok, valamint az egyéb mitoldgiai lények, tdji, épitészeti és targyi elemek. A lirai absztrakt
— esetenként csurgatasos vagy gesztusos — médon megfestett fluid atmenetekkel foltszerien
felvitt szines hattereknek édestestvérei a sotéten, feketén kibontakozé tlipontos vonalrajzok
és a hatarozott korvonall sziluettek. A sotét-vildgos ellentétparokban gondolkodd képnyelvi
elemek gyakori velejardi a kétértelmu rejtett formak, példanak okaért a barlang azon vilagos
foltja is, amely egy esetben a miivész negativ portréjanak oldalnézeti profiljat tartalmazza,
benne a kozismert Szabadsdg-szobor sotét sziluettjével.

Baky Péter képzémilivész Toth Pitya Istvan munkai kapcsan arrol beszél egy 2023-ban kel-
tezett leporelld-meghivé ismertetdjében, hogy alkotdnk grafikusnak és festémlvésznek is
kivald, a humor, a groteszk, a sziirredlis , kritikai realizmus”, valamint a folt és a vonal, illetve
»a finoman cizellalt »lres« feliiletek” nagymestere: ,Munkassaganak egy része furcsa moédon
onéletrajzi ihletettségl, mindennapi torténeteit illusztralja, igy sokunk napi krénikdsa is, egy-
egy rajza nem véletlenil valik mindennapjaink részévé.”?

Valéban, alkotonk talan igy jutott el fokrdl fokra, naprél napra, hogy végul korunk krénika-
sava is szeg6djék a mlvészportrék kapcsan. A program kozvetlen stiluselézményének tekint-
het6 az a felismerés, amelyre Pitya Szentandrassy Istvan (1957-2020) romafestd egyes képe-
inek szamitégépes grafikai feldolgozasakor eszmélt. Tudniillik palyazati munkaja soran rajott
arra, hogy ezzel az hommage miifajjal akkor tiszteleghet a leghatdsosabban az elhunyt cigany-
festdé kvalitasai el6tt — aki a jelek szerint maga is sokszor nyult a mlvészettorténeti idézés,
a kisajatitas eszkozeihez —, ha annak csak bizonyos képi részleteit emeli ki az életmuvébdl.
Ezek a részletek azonban - a pityas rajzi vonal és a szines dekorativ folt kontrasztjara hagyat-
kozva, valamint feltételezésem szerint a hires Pop-artos ikonok, Andy Warhol, Richard Hamilton
eléképeire alapozva, illetve David Hockney tablagép és okos telefon rajzaira (iPad és iPhon
drawingjeire), s nem utolsdsorban a, 82 portré és 1 csendélet” cim(, mindig szines sikokkal ér-
zékeltetett ires térbe helyezett, mindig székre (ltetett kortarsait megorokité egyenként azo-
nos méretd akril-vaszon mdlegyuttesére rezonalva — eljuttattak 6t a széban forgd szamitdgé-
pes, vaszonra nyomtatott mlvészportré-sorozat elinditdsahoz.

El6szor tehdt Szentandrassy Istvan félalakos arcképét alkotta meg 2023-ban. Majd sorra
jott a tobbi — Hans Holbein (1497-1543) német szarmazasu reneszansz mester humanista
szellemét is megidézd —, dekorativ szinmezdket és rajzos részleteket, olykor térhatasu fény-
képelemeket, egyéb attribdtumokat is alkalmazé realistdn popos jellem- és személyiségkép.

Ha azonban a kozvetlen miivészettorténeti el6zményeket és parhuzamokat nézziik az em-
litett szoros dsszefliggéseken tul, esziinkbe kell jussanak mdas hasonlé célu és szandéku alko-
toi programok és kezdeményezések is. A teljesség igénye nélkiil megidézhetnénk példaul a
kortars Somogyi Gy6z6 tudatosan ,historizald”, igazsagkeres6 és igazsagtevé maodon allast
foglald, a régiek szellemét jeleniinkbe iiltetd, felvallaltan naiv stilusu és szemléletl Torténelmi
arcképcsarnokat, amely a magyar kirdlyoknak, a hazaért harcolé hésoknek, illetve a ,kimaradt”
és/vagy félreadllitott, elfelejtetett jeles személyiségeknek kivan emléket allitani.

Masik példanak az erdélyi szobrdsz — Benczédi Sandor (1912-1998) — azon torekvését
hozhatndk fel, aki teljesen egységes, mondhatni karikirozéan realista stilusu terrakotta fej-
szobraiban Transsylvania szamos képzémi(ivész, épitész, mlvészettorténész, ird, kolté nagy-
sadganak, a szd szoros és szlikebb értelmében vett kortars ismeretségi korének kivant emléket
allitani az 1965 és 1978 kozotti idészakban. Magas polcra emelt, a félszazat is meghaladé hi-
rességei kozott sorakoznak Nagy Imre, Kés Karoly, Pall Lajos, Banner Zoltan, Muradin Jend,
Méliusz Jozsef, Szervatiusz Jend, Borghida Istvan, Mohy Sandor, Mikléssy Gabor, Arkossy Ist-
van stb. portréi.

De figyelemre mélté parhuzamként emlegethetnénk az idés, am orok fiatal felvidéki mes-
ter, Kopdcs Tibor fest6- és grafikusmuivész mar egyetemista kora dta érlel6dé azon torekvését,
hogy portrékban drokitse meg neves kortarsai arcképét. A meglehetdsen tadjékozott, a szinha-
zi, zenei és irodalmi berkekben egyarant jaratos és kozismert alkotd széles meritésu és kite-
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kintés(, vizudlis torekvéseiben nem a stilusazonossagot, hanem a kifejezéerét hangsulyozo,
inkdbb expresszivnek és humorral is atitatottnak nevezheté realista arcképcsarnoka — amely
nemcsak a szlovakiai magyarsag értelmiségi koreibdl, de az anyaorszag neves személyisége-
ibél, sét, olykor-olykor a vilag elhunyt, meghatdrozd nagysdagai koziil is be-beemel embereket
kortarsi panordmajaba - leny(igo6z6 kulturdlis lenyomata kozelmultunk és jeleniink idészaka-
nak. Kopécs a portréibél egy impozans valogatast is kozolt a KépViseldk — 113 kortdrs arcképe
cim( unikalis kotetében,' akik kozott béségesen szerepelnek képzémiivészek, koltdk, irdk, aj-
sagirok, torténetirdk, szerkesztdk, lap- és konyvkiadok, szinészek, rendez6k, dramaturgok, pe-
dagdgusok, helytorténészek, régészek, geodétak, mérnokok, konstruktérok, mezégazdaszok,
allattenyésztdk, orvosok, allatorvosok, mipartolék, mikedveldk, zenészek, zenetanarok, zene-
szerzok, mlvészettorténészek, irodalomtorténészek, tancmdivészek, néptanc- és néprajzkuta-
tok, tudomanytorténészek, nyomdaszok, valamint az utolsé szekeresgazdak.

Sét, felvillannak szubjektiv emlékezetemben Megyer Marta Samu Géza-dijas autodidakta
képzémUivész azon egységes méretl és technikdju, tustollal, ceruzaval rajzolt, esetenként
temperaval itt-ott megszinezett, gondosan bekeretezett emléklapjai, amelyeket azokrél az al-
tala ,kitlintetett” kortarsairdl készitett, akik a népi-nemzeti gondolatnak, a magyar kultiranak
elkotelezett hivei, besorolhatatlan és/vagy maganyos képviseldi. Az 6 modszere az — az abra-
zolt személyt hitelesitendd —, hogy portréjat az alany sajat autentikus szovegkornyezetének
kézzel irt, kimasolt idézetei kozé helyezi.

Végil eszembe jut Krizbai Sandor festémuivésznek a még Erdélyben elkezdett, majd Ma-
gyarorszagon folytatott Kortarsaim cimi képsorozata, amelynek nem a fizikai értelemben vett
hasonlésag volt a célja, hanem a kiemelt személyiség ,nooszférajanak”, tudatallapotanak, tu-
datszintjének, szellemi felhéjének, kisugarzasanak, szuggesztidjanak gesztusszer( szinekben
és formakban torténdé megragadasa. Kar, hogy az elég hektikusan, rapszodikusan gyarapodé
sorozat nagy része eltlnt, elveszett vagy csak lappang valahol.

Téth Pitya Istvan egységes stilusu Pop-artos KOR/TARSAIM cimii portrégyijteménye a fen-
ti példakkal szemben jelen pillanatban inkdbb ,vildgpolgari”, helyesebben szélva Budapest-
centrikus szemlélet(, hiszen a fészereplék eddig megrajzolt, szines, dekorativ, konnyed ele-
ganciaval dbrazolt, jatékos, vidam arcképei (alakjai), kis hanyaduktdl eltekintve, tobbnyire itt
bukkannak fel, itt tevékenykednek a Févaros miivészeti szcéndjaban.
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TOTH PITYA ISTVAN, Pinczhehelyi Sandor képzémiivész, 2025,
szamitégépes grafika, vaszonnyomat, 80x60 cm
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TOTH PITYA ISTVAN, Aknay Janos festémiivész, 2023,
szamitégépes grafika, vaszonnyomat, 80x60 cm
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TOTH PITYA ISTVAN, Erdés Janos festémiivész, 2023; Vanyiir Istvan Piru szobrasz, grafikus, 2024; Onarckép 1., 2023;
Varga-Amar Laszl6 képzémiivész, 2024, (4x) szamitégépes grafika, vaszonnyomat, 80x60 cm

TOTH PITYA ISTVAN, Tihanyi Karoly fotografus, 2024, szamitégépes grafika, vaszonnyomat, 80x60 cm P

2025110



o
o
N
o
I
)
2
=
3
e
X







31

TOTH PITYA ISTVAN, Kollar-Klemencz Laszlé zenész, iré; Magyar Gabor festémiivész; Pal Csaba képzémiivész;
Onarckép 3., (4x) 2025, szamitégépes grafika, viszonnyomat, 80x60 cm

<« TOTH PITYA ISTVAN, Magyar Jozsef festémiivész, 2024, szamitégépes grafika, vaszonnyomat, 80x60 cm
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TOTH PITYA ISTVAN, Lackfi Janos kélté, ir6, miiforditd, 2024; Székacs Zoltan képzémiivész, 2023;
Toth Sandor szaxofonmiivész, 2025; Nikodém Norbert zenész, 2025, (4x) szamitégépes grafika, vaszonnyomat, 80x60 cm

TOTH PITYA ISTVAN, Luzsicza Arpad Lajos képzémiivész, 2025, szamitégépes grafika, vaszonnyomat, 80x60 cm P
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TOTH PITYA ISTVAN, Petécz Andras iré, kolts, 2024, szamitégépes grafika, vaszonnyomat, 80x60 cm
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TOTH PITYA ISTVAN, Gaal Jézsef 1. képzémiivész, 2024, szamitégépes grafika, viszonnyomat, 80x60 cm
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TOTH PITYA ISTVAN, Baky Péter festémiivész, 2025; Réz Andras filmesztéta, miifordito, forgatokonyviré, reklamszakember,
2025; Révész Akos képzémiivész, 2024; Sinké Istvan képzémiivész, miivészeti iré, 2025,
(4x) szamitégépes grafika, vdiszonnyomat, 80x60 cm

TOTH PITYA ISTVAN, Vanké Istvan képzémiivész, 2024, szamitégépes grafika, vaszonnyomat, 80x60 cm P
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TOTH PITYA ISTVAN, Novotny Tihamér miivészeti iré, 2023; Dréher Janos festémiivész, 2023;
Baksai Jozsef festémiivész, 2025; Ghyczy Gyorgy képzémiivész, 2024,
(4x) szamitégépes grafika, vdszonnyomat, 80x60 cm

<« TOTH PITYA ISTVAN, Feledy Balazs miivészeti iré, 2025, szamitégépes grafika, vdszonnyomat, 80x60 cm
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TOTH PITYA ISTVAN, Kammerlohr-Kovats Laszl6 képzémiivész, miivészetszervezd, 2023; Szurcsik Jézsef képzémiivész, 2024;
Gaal Jozsef 2. képzémiivész, 2024, (3x) szamitégépes grafika, vaszonnyomat, 80x60 cm

TOTH PITYA ISTVAN, Szegedi Csaba képzémiivész, 2024, szamitégépes grafika, vaszonnyomat, 80x60 cm »
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GERGELY BENEDEK

Fények. Csapo. Videojatek?

A machinima meédiamufajanak bemutatasa a 2020-as évek medialis
kontextusaban

1. BEVEZETES

A machinima kifejezés sokak szamara els6 hallasra idegen lehet. A fogalom napjainkban sem
a hétkoznapi, sem a tudomanyos diskurzusokban nem fordul elé gyakran, annak ellenére, hogy
a kétezres évek elején tobb médiakutato is elemzés targyava tette a jelenséget. Henry Jenkins
Convergence Culture cimi konyvének egyik fejezetében foglalkozik a machinimakkal (2006:
149-154), Henry Lowood pedig kiilon tanulmanyban vizsgalta ezt a médiamifajt. Jenkins meg-
fogalmazasa alapjan a machinima sz6 a machine (masina) és a cinema (mozi) szavak hibridje-
ként szliletett, és arra a jelenségre utal, amikor videojatékok felhasznaldsaval haromdimenzi-
6s animacio jon létre (2006: 288).' Lowood pedig azon elképzelését irta le, miszerint a
machinima a CGI-hoz hasonldan a modern animdacid szerves részévé valik majd, forradalma-
sitva azt (2006: 39). Ugyan a machinima nem valtotta be ezen varakozasokat, ez a csupan né-
hany évtizede létez6 jelenség taldn még sosem volt annyira aktudlis, mint most. Ezt a legjob-
ban az érzékeltetheti, hogy 2024 tavaszan a magyar mozikba keriilt A tilélé sziget (Knit's Island,
2023) cimi machinimafilm, amelyet a DayZ (2013) nev( videdjaték felhasznalasaval készitett
Ekiem Barbier francia rendezé. Az, hogy a filmipar és a mozi médiuma elkezdtek a machini-
maknak teret engedni, s6t, egy ilyen alkotast — még ha csak limitalt ideig is — forgalmaztak,
jelzi, hogy a machinima egy masodik felfedezés el6tt allhat.

irdsomban a machinima médiam(fajanak jellemz6it mutatom be, amelyhez egy 150
machinimabdl allé adatbazis lesz segitségemre, amely a The Sims jatéksorozat (The Sims
[2000], The Sims 2 [2004], The Sims 3 [2009], The Sims 4 [2014]) feldolgozasait tartalmazza.
Azért valasztottam ezen jatékokat, mert az atlagosnal joval tobb filmesitéeszkozzel rendelkez-
nek (Payne, 2011: 249). El6sz6r a machinima fejlédéstorténetének vizsgalataval és a korabeli
definiciok elemzésével értelmezem ezt a medidlis jelenséget. A médiamiifaj jellemzéinek le-
irdsa mentén a machinimat 6nallé médiaszdveg-tipusként hatdrozom meg, elvalasztva a ha-
tarmédiumaitdl: a jatékkozvetitéstdl, valamint a filmmuvészettdl. Ezt igy teszem meg, hogy
0sszevetem a machinimaalkotas folyamatat elészor a filmmUvészeti alkotasokkal, majd a vi-
deojaték-kozvetitéssel — a legfontosabb kiilonbségek szadmbavételének segitségével kijelolom
a machinima és a két emlitett médium hatdrait. Ezutdn a machinima sajatossagainak sorra-
vételével kialakitom azt a fogalomhalmazt, amelynek segitségével koriilhatarolhatéva valik,
hogy mit értelmezek machinimaalkotasként. Végezetiil ezzel az értelmezéssel kiegészitem a
Jenkins és Lowood altal a 2000-es évek elején leirt machinimafogalmakat, aktualizalva azokat
a médiamdifaj jelenkori helyzetéhez. Jéllehet Jenkins meghatdrozdsa ma is megallja a helyét,
am ahogy minden medialis jelenség, a machinima is valtozott, atalakult az évek soran. 2025-
ben mar nem ugyanazt jelenti, mint 2006-ban - vagy akar a kilencvenes évek kozepén.

2. AZ ELEMZES ALAPJAUL SZOLGALO ADATBAZIS

Annak érdekében, hogy atfogd képet kapjak a machinima médiam{(fajarél, létrehoztam egy
150, a The Sims jatéksorozat jatékainak segitségével készilt machinimabdl allé adatbazist. En-

LCLULLER 2025 (10



jatéktudomany |

nek 0sszeallitdsdnal figyeltem arra, hogy mindhdrom machinimakészitésre alkalmas The Sims
jaték egyenléen legyen jelen 50 alkotassal (The Sims 2 [2004], The Sims 3 [2009], The Sims 4
[2014)), illetve hogy ne csak a 2020-as évekbdl, hanem egészen 2007-ig visszamenden tar-
talmazzon példakat. igy egy kozel hisz éven at iveld korszakot tudtam behatarolni, amely hoz-
zdajarult ahhoz, hogy ne csak a machinimara manapsag, hanem a korabban jellemzé attribu-
tumokat is ki tudjam jelolni. Emellett fontos szempont volt, hogy az elemzés sordn ne csak
.standalone”, egyrészes alkotasok, hanem a sorozatos logikat atvevd, tobb epizédbdl allo
machinimak is megjelenjenek. Az elemzett alkotasok jellegzetességeinek feltérképezésével
atfogd képet kaptam a machinima médiamd(ifajardl és az évek sordn folyamatos valtozasok
tendenciajardl is. irasomban az adatbazist mintazatok megfigyelésére hasznalom, de a részle-
tes bemutatdsa tulmutat dolgozatom célkit(izésén, ezért erre nem vallalkozom.

3. Ml A MACHINIMA?

3.1. Kezdetek

Az els6 machinimaalkotasként tekintett videds tartalmak Henry Lowood nyoman az 1993-ban
megjelent DOOMhoz kotheték, am az elsé valéban filmszer( videodsszeallitdsok késébb, az
1996-ban megjelent Quake segitségével késziiltek (2006: 28-39). A legfébb ok, amiért ezek a
videok még nem értelmezheték machinimaként, hogy a DOOMban még nem volt elérheté a film
médiumat megidéz6 kameraallds. Katie Salen demo-videdknak? nevezte ezeket a korai
machinimaalkotdsokat (Salen, 2011: 42-44), és mivel fontosnak tartom, hogy ezek jol elkiilo-
nithetéek legyenek a médiamdfaj mai formajatdl, a tovabbiakban én is igy fogok rajuk utalni.
A demo-videdk a jaték menetét voltak hivatottak bemutatni, igy szorosan kotédtek a jaték sza-
balyrendszeréhez. Ezen tartalmak célja hasonlé volt a mara féként a Twitch és a YouTube felii-
letein megfigyelheté gameplay-videdkhoz. A demo-videdk a jaték végigjatszasahoz nyujtottak
segitséget: tehetséges jatékosok mutattak be olyan trilkkdket és hézagokat a jaték kédjaban,
amelyek kihasznalasaval konnyebben meg lehetett nyerni egy adott kiildetést vagy magat a ja-
tékot. A jaték kontextusa nélkiil ezek a videok még onmagukban értelmezhetetlenek voltak, ma
pedig mar nem is machinimaként utalunk rajuk.

Annak az igénye, hogy onallé torténeteket meséljenek el a videojatékok felhasznaldsaval,
nem sokkal kés6bb jelent meg a jatékosok korében. Egyre tobben kezdtek el kiilonféle
kamerabeallitdsokkal kisérletezni, amelyhez hozzajarult a kotetlen jatékmenettel rendelkezd
videojatékok népszer(ivé valdsa. Ilyenek tobbek kozott a The Sims sorozat részei, a GTA soro-
zat jatékai (1997) vagy akar a Minecraft (2009) is. Ezzel egyidejiileg olyan problémakat tudott
athidalni a machinima, mint a disztriblcio kotottsége a jaték szoftveréhez. A demo-videdk
ugyanis még ugy késziiltek, hogy a jaték sajat felvevé funkcidjaval lehetett videdt rogziteni,
majd az igy létrejott fajlt kizardlag az adott jaték belsd szoftverével lehetett lejatszani. A kiilon-
féle képerny6rogzitd, vago és lejatszo programok elterjedésével a demo-videdk fogyasztasa
elérhetébbé valt egy szélesebb kdzonség szamara. Mig korabban a jaték birtoklasa elengedhe-
tetlen volt, ezen harmadik fél altali szoftverekkel barki megnézhette a videdkat. Ezutan mar
csak egy lépés hianyzott ahhoz, hogy a viladgon barki szamara megtekintheték legyenek: egy
videomegoszto portal, a YouTube.® 2005-re — tehat csupan tiz évvel a machinima elédjének te-
kinthet6 demo-videdk megjelenése utan — ezen médiamifaj lehetéségei kiszélesedtek. Adott
volt a lehet6ség, hogy a Lowood altal megjosolt kulturdlis hatdsahoz és a benne rejlé potenci-
alhoz felérhessen. A machinima néhany évig valéban népszert volt — példaul egy kozkedvelt
South Park epizdd is igy késziilt —, az elnevezés azonban sosem terjedt el igazan. Ebben az id6-
szakban mar nem a jatékmenetet mutattak be az alkotdsok, hanem 6nallo, a jatéktdl fliggetlen
narrativaval rendelkeztek. Ennek megvaldsitasara pedig tokéletes volt a 2004-ben megjelent
The Sims 2.
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3.2. The Sims

Ahhoz, hogy megértsiik, miért olyan fontos mérfoldké a The Sims franchise a machinima fejl6-
déstorténetében, egy fontos tényt kell belatnunk: ez a jaték olyan latvanyvilaggal, olyan funk-
ciokkal és szabalyokkal jelent meg, amelyek megkdnnyitették a machinimaknal mar ezelétt is
megfigyelhet6 torekvést a filmesedésre.

A jaték haromdimenzids vildgnézetének koszonhetéen mar nemcsak egy nézépontbol Lat-
hattuk simeinket (a jaték karaktereit), hanem akarhonnan. A The Sims 2 ezen vondsa rogtdn
megfilmesithetévé tette a jatékot, hiszen barmely filmes plan elérhetévé valt a nagytotaltdl a
szuperkdzeliig (Kovacs, 2009: 36-38). Ez a perspektivavaltas hatalmas lépés volt a The Sims
franchise ,filmesitésének” elérésében, de fontos megjegyezni, hogy a jaték megjelenésének
id6szakaban egyébként is eltlinében volt a The Sims 1-bél ismert izometrikus jatéknézet (Krek,
2020, 44). Ezeken tul olyan lehet6ségek is bekeriiltek a The Sims 2-be, amelyek a machinima-
készités elésegitésére alkalmasak. Erre példa a ,cinematic camera” opcid is, amely eltiinteti a
jaték kezeldfeluletét, ezaltal egy filmszer(ibb képet eredményezve. A The Sims 2 jatékelemei-
nek elrejthetésége lehetéséget ad a jatékosnak arra, hogy a machinima ,eljatéktalanodjon”, és
a kapott videoanyag teljes értéki filmként funkcionalhasson. A jatékba olyan csalaskddok is
bekeriltek, amelyek eltiintetik a simek feje felett lebegdé gondolatbuborékokat és az iranyita-
sunk alatt all6 sim feje felett lebegd zold kristalyt, a plumbobot, de olyanok is, amelyekkel a
simek magassaga atallithato, a simek dregedése befagyaszthatd, vagy éppen olyan csaldsok,
amelyek filmes effektet jelenitenek meg a képerny6n (példaul homalyositds, szemcsésedés,
bloom effektus).

Ezek egyike sem szlikséges a jaték jatszhatdsdgahoz, kifejezetten azok szdmara kerilhet-
tek bele, akik a machinimakészités miatt szerezték be a jatékot. Ezen jaték példajan keresztiil
érzékelhetdve valik, hogy elkezd6dott a torekvés arra, hogy a kapott vided minél filmszertbb
legyen. A machinimakésziték elkezdtek a filmm(ivészeti alkotasokra jellemzé formanyelvi sa-
jatossagokkal alkotni. Ezzel parhuzamosan a machinima egyre messzebb keriilt a szamara
keretet adé videojatéktol is, eleinte csak narrativ sikon, de a 2020-as évekre mar latvanyvila-
gaban is.

4. A MACHINIMA HATARMEDIUMAI

4.1. Film-e a machinima?

Kezdetben, amikor a demo-videdk még a tehetséges jatékosok kiilonféle triikkjeinek bemuta-
tasdara szolgaltak, a késziték nem fektettek hangsulyt a vizualis esztétikussagra. Ahogy azon-
ban elkezd6dott a machinimak filmesedési folyamata, ugy valt egyre jelentésebbé a film médi-
umatdl kolcsonvett kilonféle formanyelvi jellemzék hasznalata. A 2010-es évektdl késziilt
machinimdak képkockain az adott jaték belsé kamerdjaval gyakran imitaljak a targyi kamera
mozgasait. Lathatunk képkivagdsokat a szuperkozelit6l egészen a nagytotalig, illetve megfi-
gyelhetjik a kamera zoomhatdsat kelt6 effektet is. Id6nként a virtudlis kamera ,koveti” a ko-
zéppontban lévé karaktert, illetve arra is talalunk példat, amikor a késziték stop motion hata-
sat keltik (Heiderich, 2012: 6-13).

Az nem megallapithaté, hogy ezen filmnyelvi hatdsok hasznalata tudatos-e, vagy csak mas
médiumoknal megfigyelt jellemz6k imitalasa. Ettél fliggetleniil fontos, hogy a film bizonyos jel-
lemz6i idével a machinimaalkotds részévé valtak. A 2020-as évek machinimai — az adatbazi-
som alapjan — kivétel nélkiil mind a film formanyelvi kovetelményeinek betartasaval jelennek
meg, az Invisible-t6l (2019-) az Age of Darknessen &t (2020-) a Gods of Eosig (2024-).

A machinima filmesedésének folyamata felvetheti a kérdést, hogy kiilonbség teheté-e a
két fogalom kozott az idé elérehaladtaval. Az altalam vizsgalt machinimak és A tuléld sziget
elemzése soran arra a kovetkeztetésre jutottam, hogy bar a film és a machinima médiumai

LCLULLER 2025 (10



jatéktudomany |

kozott egy fokozatosan er6sodé kapcsolat figyelheté meg, a machinima — egyelére legalabb-
is — sem esztétikai, sem technikai szempontbo6l nem allja meg a helyét onalld filmmuvészeti
alkotasként. Ekiem Barbier moziba keriild machinimafilmje ékes példaja annak, hogy jelen-
leg nem egyenértékl a két médium. A tuléld szigetnek ugyan eréssége lehetne a virtudlis vi-
lag és a valdsag kozti hatarok elmosdsa, a filmben ez inkabb problémasnak, semmint inno-
vativnak hat. Nem mindig vildgos ugyanis, hogy a jatékosokat halljuk, vagy a narrativa karak-
tereit (vo. Hlavacska, 2024: 67-68). A .film” nem allja meg a helyét dnalldéan, a videojaték
— jelen esetben a DayZ — kontextusat figyelmen kivil hagyva értelmezhetetlen. A tulélé sziget
csak ugy fogadhatd be, ha a néz6 tudataban van, hogy egy jaték hatarain beliil, jatékosok el-
beszélését hallja. Ez az ,,6nallétlansdg” a machinima azon tulajdonsdga, mely miatt nem ne-
vezhetd filmnek.

Hasonldan a DayZ-ben készilt machinimafilmhez a The Sims jatékokban létrejott machini-
mak sem alljdk meg a helyiiket 6nallé filmmdvészeti alkotasként. Bar akadnak olyanok, ame-
lyek esztétikailag és 0sszetett narrativajukkal is felveszik a versenyt egy-egy hollywoodi film-
mel — példaul a Ward University (2020-) vagy a The Rivers (2016-) -, az alapjukként szolgalé
jatékoktol elvalaszthatatlanok, csak azok kontextusdban vizsgdlhatdk. Bar természetesen kii-
lonboz6é modok hasznalataval és/vagy vagasi trikkokkel a videojaték bizonyos korlatai atlép-
hetdk, azok jelentésége csokkenthetd, de sosem elhanyagolhaté. Nem kizart, hogy a techno-
logia fejlédésével idével ez is lehetségessé valik, és a machinima valdban 6nallé animacids
filmnek, igy pedig szikségszerlen filmnek, filmmuvészeti alkotasnak lesz tekintheté — ehhez
azonban a médiamdfajnak jelenleg nincs meg a megfelelé eszkoztara.

4.2. A machinima és a jatékkozvetités kapcsolata

A machinimakészités és a jatékkozvetités bar hasonléd miiveletek — hiszen mindketté az adott
videojaték kozvetitése a befogadd felé —, mégsem tekintheték egymas szinonimdinak. Sky
LaRell Anderson egyik tanulmanyaban a Twitch.tv platform vizsgdlata soran arra a kovetkez-
tetésre jut, hogy a Twitch — de akar a YouTube - egyik legfontosabb jellemzdje a személyesség-
re helyezett hangsuly. Anderson ugy véli, hogy megkeriilhetetlen a streamer személye, hiszen
egy jatékkal barki jatszhat, de az, hogy hogyan jatszik, mire figyel (vagy éppen nem figyel), mi-
lyenek a reakcidi, hogyan beszél (ha beszél), teszi a streamert egyedivé és a tomegbdl kiemel-
kedévé. Tanulmanydban harom fontos mintdt emel ki a Twitch-funkciok kozil: elséként a
streamer személyét reprezentald elemeket, mint példaul a profilkép hasznalata; masodikként
a néz6k személyének reprezentalasara fokuszal, ilyenek az egyedi felhasznalénevek; harma-
dikként pedig azon funkcidkat teszi egy csoportba, amelyek a néz6 és a streamer kozotti kap-
csolatot vagy annak latszatat hivatottak megjeleniteni, ilyenek példaul a szavazasok vagy az
éléchat-funkcio (Anderson, 2017).

Az alkotd, a kozvetit6 identitdsanak ilyen erételjes hatdsa és megjelenitése a machinima
vildgaban nem vagy legaldbbis kevésbé figyelheté meg. A machinimakészit szinte soha nem
jelenik meg a tartalmaiban, nem mérvadé tehat, hogy ki all az adott vided készitése mogott.
Vannak természetesen kivételes esetek, de ezeket is érdemes kiilon kezelni a streamingben
megfigyelhetd személyességtol. Példaul a The Return of the Reaper cimU The Sims 4 machinima
7. epizddjdban megjelenik a rendezé The Sims 4-ben alkotott képmasa epizddszerepléként,
akinek a szinkronhangjat is a rendez6 adja. Ez ugyan mar értelmezhetdé személyes jelenlét-
ként, mégis annak egy, a jatékkozvetitésekben megfigyelhetétol eltérd valtozata.

A Twitch-en kozvetitett élé streamek egyik legfontosabb eleme, hogy a nézdék egy idében
allnak kozvetett interakcioban a jatékkal és magaval a streamet kozvetit6 jatékossal, igy a né-
z6knek aktiv rdhatdsa lehet a jatékmenet folytatasara. Ezzel szemben ugyan a machinimaknal
is megfigyelhetjiik az él6 kozvetitést mint publikacids format (féleg premierek esetében), de ez
valéjdban nem olyan értelemben é16, mint egy Twitch-stream. A machinimak esetében ugyan-
is mar egy eldre felvett és megvagott tartalom keril él6ben bemutatasra, és a televiziézashoz
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vagy éppen a mozihoz hasonléan nincs a nézéknek valddi rdhatdsa a videdban jatszodoé ese-
mények menetére.

A machinima a jatékstreamingen tul az elére felvett gameplay-videdktél is kilonbozik.
A legfontosabb kiilonbség, hogy mig a végigjatszés videdk mindig kovetik az adott jaték mene-
tét, és ajaték reprezentacids szintje altal szabott hatarokon belliil maradnak, addig a machinima
nemcsak atlépi ezeket a hatdrokat, de gyakran a manipulacids szabdlyokat, a cél szabalyainak
szintjét és a metaszabalyok szintjét is felrugja (Frasca, 2003: 229-230). Gonzalo Frasca -
Roger Caillois-tol kolcsonzott — paidea és ludus fogalmaival konnyen kiemelhetd a kiilonbség
a gameplay-videdk és a machinimakészités kozott. A ludus tipusl, azaz a kotott szabalyrend-
szer( jatékok esetében a hagyomanyos végigjatszas elére meghatarozott, szigoru keretek ko-
zott vezeti végig a jaték menetét. Ezzel ellentétben a machinima pont ezen keretek kijatsza-
sardl, athagasarol, de legaladbbis ennek a latszatnak a keltésérél szél. Forditott, paidea tipusu
jatékok esetében, mint példaul a The Sims sorozat, a machinimakésziték a nyitott végu, vildgos
cél nélkili, viszonylag szabad szabalyrendszerrel rendelkezé jatékokat szlkitik a megterem-
teni kivant narrativa zart, sajatos szabalyokkal rendelkezé sikjara (Frasca, 2004: 128). A jaték
véletlenszerlisége is megsemmisiil ilyenkor, hiszen ha egy adott jelenetben egy elére megha-
tarozott, esetleg forgatéokonyvben rogzitett cselekménynek kell megtorténnie, akkor az és csak
az valik a machinima részévé, az esetleges varatlan események modokkal/cheat-kédokkal
vagy a vagdszobaban torlésre keriilnek.

4.3. A machinima hatarainak meghatarozasa

A machinimdhoz nélkiilozhetetlen az alapjaul szolgalé videojaték szoftvere, hiszen annak vir-
tualis tere valik a machinimaalkotds valdsagdava. Ezenfelll, tekintve, hogy a machinima
vizualitasa a filmesedés folyamataban van, elengedhetetlenek olyan jatékmodifikacidk, ame-
lyek a jaték mivoltjara utalé elemeket eltlintetik a lathato keretbél. Ekkor a videojaték hattérbe
szorul, egy szemmel érzékelhetetlen eszkozzé degradalédik a machinimakban, hasonldéan a
filmek esetében a kamerahoz. Nincs film kamera nélkiil, mint ahogy nincs machinima videoja-
ték nélkiil, a befogadd szamara mégis lathatatlanok. A machinima szoros kapcsolatban all
mind a film, mind a videojaték médiumaval, am mindkettétél kiilonbozik annyira, hogy a kettd
hataran elhelyezkedd, onallé médiamuifajként értelmezziik.

5. A MACHINIMA JELLEMZOI

5.1. A machinima eszkodztara

A machinima eszkoztara, azaz minden olyan — fizikalis vagy virtualis —, eszkoz", amely nélkiiloz-
hetetlen a készitésik folyaman, eltér a hatdrmédiumaiétdl. A modok hasznalata manapsag elen-
gedhetetlen. Ismét a The Sims sorozat példajan szemléltetve: a legtobb machinimaban rengeteg
olyan targy jelenik meg, amelyek eredetileg nincsenek benne a jatékban, de modifikacidk segit-
ségével mégis a jatékvilag részét képezhetik. A Gods of Eos cimU The Sims 4 machinimaban az
egyik fészerepld istennd példaul egy kigyot birtokol, amelyet iranyitani tud. Ez a kigyd nincs ben-
ne az eredeti The Sims 4-ben, mégis megjelenik a machinimaban, hiszen a készit6 ,belerakta” a
jatékba, hogy elérje a vagyott vizualis (és narrativ) hatast. Hasonlé targyak a l6fegyverek is, ame-
lyek alapvetdéen hianyoznak a The Sims jatékokbdl, mégis rengeteg ezen jatékokkal készilt
machinimdaban megjelennek. Fontos megemliteni, hogy ezek a targyak nem vagas soran keriltek
hozzaaddasra, nem CGl-eszkozok, hanem magukba a jatékokba keriiltek be.

Mivel a legtobb machinima sajatos narrativaval rendelkezik, ezért a torténetmesélés esz-
koze is meghatarozo eleme a médiam(faj jellemzésének. Kezdetben a machinimak kizardlag
vizualis narrdcioval operaltak, igy a latottak sokféle értelmezési lehetéséget hagytak, a készi-
téi intencid kevésbé tudott érvényesilni. Erre remek példa lehet Rémi Marocelli Broken Hearts
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(2009) cimd alkotdsa, amelyben a narrativat egyediil a vizualis elemek mozditjak elére, audialis
réteg nem erdsiti a lathaté benyomdasokat. A négyperces machinimafilmben nem egyértelmd,
hogy mi torténik a fészerepld férfival: meghal-e a tlizben vagy sem. Bar latjuk, amint egy né
rossz hireket kap egy orvosnak tliné személytél, nem tudjuk, pontosan mirél beszélnek, igy
akar a férfi halalarodl, de akar a n6 egészségi allapotardl is értekezhetnek. A nézé tobbféle ér-
telmezés koziil valaszthat.

Nem sokkal kés6bb kialakultak a feliratozott machinimak, amelyekben mar lehetéség volt
valédi dialégusok megjelenésére, és a befogadast is szigorubban irdnyitotta a narracio, keve-
sebb teret engedett a szabad interpretacionak. Az ilyen, a némafilmek korat felidézé machini-
mak mellett kialakultak szinkronizalt alkotdsok is. A szinkron kétféleképpen értendé: egyes
machinimdakban egyetlen ember hangjat halljuk, aki heterodiegetikus narratorként, altaldaban
egyesszamharmadik személybenismertetiatorténetet; mas alkotdsokban egy homodiegetikus
narrator mesél (Fulton, 2005: 113). A filmesedés folyamata miatt a film logikaja nyoman olyan
machinimak is léteznek, amelyekben minden szerepld sajat hangjan szélal meg amatér vagy
profi szinkronszinészek altal. Ez a fajta narracié Isabelle Arvers szerint a machinima emberi
oldala (2010: 230), amelyet Larissa Hjorth Ggy értelmez, mint egy alapvetéen digitélis alkotasi
forma analdg része (2013: 133). A machinima tehat nem kizarélag vizualis, hanem audialis
eszkoztarral is rendelkezik.

A képernyén lathato fényviszonyok is befolydsolhatok, amennyiben a machinima megko-
veteli azt: ezt elérheti a készit6 modok vagy egy Ujabb third party szoftver hasznalataval, a
Reshade-del. A Reshade egy olyan program, amelyet integralva a videojatékba megvaltoztat-
hatjuk annak latvanyvilagat: a fénymennyiséget, a fényforrds irdnyat, a szineket, a grafikai sa-
jatossagokat, so6t vizualis filmes effekteket is létrehozhatunk a machinima képi vilagaban. Ek-
kor az utémunka folyamatanak korlatait ledontve valdban sajatos latvanyvilagot kdlcsonozhe-
tink a készllé machinima szdmara. Ez is fontos, dmde nem elengedhetetlen eszkdze a
machinimakészitésnek.

5.2. A machinima emberi oldala

A machinima létrejotte mindenképp prosumer (Ritzer, 2015: 413-414) hozzaallast kovetel alko-
t6jatdl, hiszen akiilyen tartalmat allit el6 (producer), ezt csak tgy tudja megtenni, ha a machinima
alapjaul szolgald jaték aktiv felhasznaléja (consumer). A machinimakésziték a jatszas folyama-
tanak ujraértelmezésével hoznak létre egy Ujfajta médiaterméket. Ez az alkotéi magatartas a
machinimat esszencidlisan kiilonbozteti meg minden hatarmédiumatél. Ez alapjan a machinima
hasonlithaté példaul a fanfiction irds jelenségéhez is. A machinima ugyan legtobb esetben nem
épitkezik a jatékban jelen lévé lore-ra, de vannak kivételek, amikor az szerves részét képezi az
Ujonnan létrehozott alkotasnak. Ilyen példaul a The Sims sorozat lore-janak egyik legnagyobb rej-
télyét, Bella Goth eltlinését feldolgozd BELLA GOTH: REBORN (2022). Ez a masfél 6ras machini-
mafilm a jatékban jelen lév6 karakterek mellett helyszineket és a jatékba beépitett (valds és imp-
likalt) torténetszalakat is felhasznal, hogy pontot tegyen a The Sims 2 (2004) megjelenése 6ta
megoldatlan rejtélyre: mi tortént Bella Goth-tal? Ez az alkotds azonosithatd fanfictionként is,
a legtobb machinima azonban nem épit be a jatékbol ismert karaktereket, torténetszalakat a
narrativajaba, igy bar létezik a két jelenségnek metszete, konnyen elvalaszthatdk egymastol.

Az alkotdk sokszinlisége ezen médium egyik legizgalmasabb aspektusa. Mivel fdldrajzilag
kotetlen — hiszen a machinima létrejotte nem ép ki a virtuadlis vilagbdl —, a vildg barmely pontjan
valhat valaki machinimakészitévé. Ez hozzajarul ahhoz, hogy ez a médiam(ifaj autentikusan mu-
tathasson be olyan kulturakat, amelyeket példaul az amerikanizacio (Nagy, 1997: 481-482) altal
uralt filmiparban nem (vagy ritkan) lathatunk. A nyugati vildg szdmara lathatatlan vagy az éltala
szandékosan figyelmen kivil hagyott kulturdk a machinimakban olyan alkotdk altal keriilhetnek
bemutatasra, akik nemcsak ismeréi, hanem részei is azoknak. A Ward University (2020-) cim{ so-
rozat egyik szerepldje, Fatima muszlim hattérrel rendelkezik. Ezen vallas bemutatasa, reprezen-
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taldsa a mainstream médidban erdsen torz, ebbe a machinimaba viszont egy eredetileg irani
szarmazasu, de Olaszorszagban sziiletett muszlim né épiti a torténetbe.

A machinima egyik legfontosabb jellemzdje a stab hianya. Mivel mindenért a készit6 a fe-
lelés az irdstél a castingon at a vagasig, ez szlikségszerlen befolydsolja az alkotds és a befo-
gadas korulményeit is. Leginkabb ezzel magyarazhatd, hogy nagyon hosszu id6 egy ilyen mé-
diaszoveg megalkotasa. Ez az egy m(iként megjelend, filmes logikdra épiild, egyrészes torté-
netek esetében (Bujdoso, 2011: 71) kevésbé lehet zavard a néz6é szamara, am a tobbrészes,
szerializalt, évados logikat koveté machinimak (Bujdosd, 2011: 75-77) esetében eléfordul,
hogy akar tobb év is eltelik két epizdd kozott. Az egyik leglatvanyosabb példa erre a Hiding
Holiday (2020-), amelynek elsé része 2020 oktdberében jelent meg, a masodik pedig 2024
06szén. Az ehhez hasonld kihagyasok miatt évekbe telhet, mire egy elkezdett sorozat valéban
eléri a tervezett befejezését, ahogy lathatjuk a kovetkezd példakon: a Fly Away (2015-2023)
nyolc év utan hatvannyolc epizdddal, a The Kenopsia Effect (2017-2023) hat év utan hisz epi-
zdéddal ért véget.

A befogaddioldalis érdekes ennél a médiamiifajnal, hiszen elmondhaté, hogy a machinima-
alkotok kivétel nélkil javarészt machinimafogyasztok is, igy ez tovabb erdsiti az alkotdk pro-
sumeri mivoltat. Emellett a machinimafogyasztas nem feltétlen meril ki az elkészult mlvek
megnézésében, ugyanis rengeteg kisérétartalommal taldlkozhatunk, amellyel egyes késziték
kitoltik a két machinima kozotti idészakot. El6fordulnak olyan készitdk, akik példaul idénként
élé adasban ,forgatnak”, igy tulajdonképpen betekintést kaphatunk az alkotas folyamataba.
Masok reakcidvidedkat készitenek, mint ahogy az egyik készité, Simsberrry. O rendszeresen
reagal a The Rivers (2016-) és a Ward University (2020-) Uj epizddjaira. Emellett — ahogy mar
korabban emlitettem — a legtobb machinima a YouTube premierfunkciéjaval keril megosztas-
ra, ami azt jelenti, hogy a jelenlévék egyszerre nézhetik meg az uj alkotdst, mikdzben a cseve-
gésfeliileten lehetéségiik van élé reakcidkra. Ezeken az alkalmakon javarészt a készité is jelen
van, igy az 6 hozzaszoélasai is érdekes extra kontextust adhatnak az adott md befogadasahoz,
egyfajta rendez6i kommentarként funkcionalhatnak.

Az elébbiekhez hasonlé ,eseményeknek” kdszonhetéen pedig a kozonség kdzésséggé ala-
kul. A kozosség ereje kiils6 szemmel talan kevéssé tlnhet jelentésnek, de eddigi kutatdsom
soran szamos olyan projekttel talaltam szemben magam, amelyek nagyban hozzajarulnak
a machinimafogyasztds kiilonlegességéhez. Ilyenek az olyan virtualis rendezvények, mint a
Sims International Film Festival (2013-2020), a Plumbob Awards (2018-) vagy a Sims Machinima
and Animation Convention (2022-). Az elsé kett6 egy dijatadd, amelyre jelentkezhetnek az alko-
tok, és egy elére meghatdarozott zs(iri értékeli a benyujtott munkakat, majd egy elére felvett dij-
atado Unnepség soran kihirdetik a gy6zteseket tobb kategéridban (Best Series, Best Director,
Best Set Design stb.). A dijatadé maga is egy machinima, hiszen azt szintén a The Sims jatékok-
ban rogzitik a szervezék. A Sims Machinima and Animation Convention szintén machinimaként
felvett esemény, mely sordn machinimarendez6k, szinkronszinészek és egyedi animaciokat
késziték egyarant beszélhetnek projektjeikrél. Minden résztvevének kiilon panele van, ahol tiz
percig beszélhet az alkotoi folyamatrol, kulisszatitkokrdl, illetve megvalaszolhat elére 0ssze-
gyuUjtott rajongoi kérdéseket is. Az ilyen conokhoz hasonlité online eseményeken tul talalunk
kifejezetten machinima tematikaju podcasteket (Stassi J Unplugged: A Sims Podcast [2021-]) és
online magazinokat (Insider [(2016-]) is. A machinima tehat eré6teljesen a résztveteli kultura ré-
sze (Jenkins, 2006: 3), amelyben legaldbb akkora érték alkotni, mint az alkotast befogadni,
majd arra reagalni.

5.3. A machinima a 2020-as években

A machinima eddigi torténetében talan az egyik legizgalmasabbak a 2020-as években zajlé at-
alakuldsok. Az elmult néhdny évben ugyanis olyan valtozasok mentek/mennek végbe, amelyek
atirni latszanak a médiamt(ifaj néhany alapvetését.
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Az egyik ilyen alapvetésnek tekintett jellegzetesség Katie Salen szerint az, hogy a
machinima nem tud és nem is fog ,felnéni”, mindig bagatell témakkal, klisékkel, j6l beazono-
sithatd sziizsékkel (Fulton, 2005: 37) és karakterekkel tudja csak érthetéen elmesélni a mon-
danivaléjat, sosem fog tudni komplex témdkhoz nyulni: ,ugy tnik, a machinima nem akar fel-
néni; a gamer fidk tovabbra is buta kis filmeket készitenek gamer fiakrol” (Salen, 2011: 39).
Larissa Hjorth csupan két évvel Salen irdsanak megjelenése utan ugy vélte, hogy a machinima
igenis feln6tt, leginkabb azért, mert elkezdett politikai tartalmu torténeteket mesélni: ,a
machinima [...] teret biztosit politikai témak kritikus megvitatasara, gyakran inkabb implicit,
mint explicit mdédon” (Hjorth, 2013: 135). Joseph DelLappe is azonosit politikai toltet( jatékosi
magatartasokat, amelyeket ,machinimatic act”-nek nevez (DeLappe, 2013: 148). Tehat a 2010-
es évek kozepén tematikus elmozdulas figyelheté meg a machinimdakban: az olyan alkotasok,
mint a The Rivers (2016-) vagy a Ward University (2020-) is batran nyalnak a rasszizmus, a
homofdbia, a kiilonféle fliggéségek, a szexudlis bantalmazas vagy a rendéri agresszid témaja-
hoz. Ezen tarsadalmi problémak feldolgozdsaban tobb elénnyel is rendelkezik a machinima a
hagyomanyos audiovizudlis médiumokkal szemben: mivel nincs studiéhalézat, nem egy politi-
kailag telitett gazdasagi rendszer 4all a gyartas és a disztriblcié mogott, igy nincs cenzira sem
(a YouTube irdnyelveit leszamitva). A rendez6i dontést nem irhatja feliil semmilyen befektetd,
studidigazgatd, csatornaigazgato — hiszen ilyen szereplék nincsenek jelen. A késziték kezében
szinte teljes mértékben 6sszpontosulé alkotdi szabadsdag pedig lehetéséget ad arra, hogy bizo-
nyos témakat olyan médon mutasson be a machinima, ahogy azt mashol nem lathatnank. Ezen
témak feldolgozdsa pedig gyakran olyan emberektdl szarmazik, akik valéban atéltek mar ha-
sonldt, igy egy viszonylag szokatlan perspektivabdl nyerhetiink betekintést tobb tdrsadalmilag
érzékeny témaba.

A jelenlegi machinimavilag ismeretében a machinima fogalma finomhangolast igényel.
Bar a legtobb machinima tovadbbra is megfeleltetheté annak a fogalomnak, miszerint ez a mé-
dium egy videojaték motorjanak hasznalata altal el6allitott haromdimenzids animacio (Jenkins,
2006: 288), az utdbbi években megjelent egy Ujfajta machinima, ami ezen mar tilmutat. Bizo-
nyos rendez6k ugyanis elkezdték hatrahagyni a videojatékot. A The Return of the Reaper (2023-
2024) cim(i The Sims 4 machinima epizddjaiban is fellelhet6 egy Ujfajta technika alkalmazasa:
az alkoto exportalja a karakterek és néhany ,szinpadi kellék” fajljat a jatékbol, majd a jatékot
tulajdonképpen meg sem nyitva, a Blender nevezet(i alkalmazdsban maganak animalja meg a
vagyott vizudlis képeket.

Ezen a ponton tehat mar csak részlegesen igaz, hogy a videojaték motorjat aktivan hasz-
nalni kellene az alkotas folyamata kdzben, hiszen az epizédok nagy része mar a jatékon kiviil
lett felvéve. A DRAUFILM altal készitett First Time (2023) cim videoklip tobb szempontbdl is iz-
galmas, hiszen nemcsak a The Sims jatékokbdl, hanem a Life Is Strange-bél (2015) exportalt
targyakat helyez el a térben a Blender segitségével, emellett pedig egy masik machinima, a
Ward University (2020-) néhany karakterét is felhasznalja, sét, az 6 hattértorténetiiket meséli
el a klip soran. Ez a kis hijan négyperces videoklip nem alkalmazza sem a The Sims 4, sem a
Life Is Strange jatékok motorjat, csupdn a jatékba kddolt textirdkat, latvanyelemeket hasznal-
ja fel. Tehat a létrehozott mi tovabbra sem teljesen fliggetlen a videojatékoktél, de Jenkins
meghatarozasaval mar nem irhaté le problémamentesen. A technolégia fejlédésének kovet-
keztében valtozé machinima-értelmezésre talan Glézer Rita reagalt a legjobban. Az 6 értelme-
zésében a machinima ,szamitdogépes grafikai alkalmazasok segitségével létrehozott film,
amely gyakran szamitdgépes jatékok grafikai bazisan jon létre, vagyis lényegében egy-egy
szamitdgépes jaték »vildganak« felhasznaldsaval krealt filmes produkcié” (Glézer, 2022: 102).
Ez a fogalom azonban kissé tag, nem hatarolja kelléen koril a machinima médiamdfajat. Tual-
zottan nagy tavolsdgot enged meg a videojaték és a machinima kozott, amikor nem teszi egy-
értelm(ivé, hogy a jaték elengedhetetlen része az alkotas folyamatanak. Glézer fogalma kony-
nyen magaban foglalhatja azokat az animacids produktumokatis, amik kiviilesnek a machinima
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hatdrain. Bar tovabbra is a folyamat része marad, mégis érezhetéen a hattérbe szorul a video-
jatékkal valé interakcié. igy tehat, épitve Jenkins 2006-os és Glézer 2022-es meghatarozasai-
ra, a kovetkezdképpen definialhaté a machinima 2025-ben: a machinima a filmmi vészet, vala-
mint a videojatékozas és a jatékkozvetités hataran elhelyezked6 onallé médiamfaj, olyan ani-
macios audiovizualis alkotas, amely egy videojaték terében vagy abbol kilépve, de a jaték egyéb
eszkozeinek felhaszndlasaval jon létre.

6. 0SSZEGZES

A machinima immar tobb mint harminc éve a média vildganak része, dm sosem tudott domi-
nanssa vagy mainstreammé valni — sét, taldn nem is akart. Az elmult évek soran tobbszor is
szemiigyre vették kiilonb6zé médiakutatok, &m mindannyian mas médiumok vagy atfogé je-
lenségek értelmezésének kontextusaban vizsgaltak — példaul Jenkins a médiakonvergencia
fel6l érintette, mig Lowood a ludoldgia felél —, sosem 6nallé médiam(fajként. Ennek eredmé-
nyeként a machinima dnmagaban kevéssé vizsgalt medidlis jelenség, annak ellenére, hogy iz-
galmas készitdi, befogaddi, illetve a ketté 6sszeolvadasaval prosumeri kultura épdlt koré az el-
mult évtizedekben. A machinima onallé értelmezésének hidnyara szant valaszként is értel-
mezhetd irdsom tartalma.

Ezentul vildgossa valt, hogy a machinima a filmkészités alternativajaként, de nem szino-
nimajaként is megallja a helyét. A hagyomanyos filmkészitésnél egy koltséghatékonyabb al-
ternativa, igy a filmmdvészet elérhetébbé valhat tobb tarsadalmi réteg szamara is. A foldrajzi
kotetlenség pedig lehetéséget nyujt arra, hogy a médiaban megszokott orszagok, kulturak,
kontinensek, teriiletek kozotti hatarok elmosddjanak, az azokat elvalaszto falak ledéljenek, de
legaldbbis elvékonyodjanak. A machinima vildgaban nincs hollywoodi film, nincs francia md-
vészfilm, nincs anime. Ezek a kategdridk megszlinnek, kozottiik szabad atjaras jon létre, igy
elemeik megjelenhetnek és keveredhetnek egy-egy alkotasban. Ezen tulajdonsagai miatt pe-
dig alkalmas lehet a filmm(ivészet és a filmalkotds oktatdsara is.

A korabban taglalt szempontok alapjan megallapithato, hogy a machinima — ha nem is rog-
ton, de kis késéssel — mindig reagdl az aktualisan a videojaték-iparban eléforduld trendekre,
ezért a machinima definiciéjat nem lehet allanddsitani. Néhany kulcseleme rogzithetd, mint
példaul a videojatékokhoz valé kotédés vagy a prosumeri attit(id, egyéb jellemzdi dinamikusan
valtoznak, korabbi aspektusok eltlinnek, atalakulnak, vagy akar djak is megjelenhetnek. Ezért
fontos a Jenkins 2006-ban vagy Glézer 2022-ben megfogalmazott definicidinak kiegészitése.
Az elmult harminc évet elemezve jél lathato, hogy a machinimat idénként érdemes Ujra meg-
vizsgalni, illetve addigi ismereteinket kiegésziteni. Csak igy kaphatunk valaszt arra, mit jelent
a machinima médiamifaja.
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JEGYZETEK

" Egyesek szerint nemcsak a machine és a cinema, hanem az animdacié vagy anime kifejezések is részei a
machinima mozaikszénak, de az elérheté szakirodalom szamottevé tobbsége csak a machine-cinema dssze-
tételt alkalmazza.

2Nem dsszekeverendd a megjelenés el6tt 4ll6 jatékok és egyéb termékek bemutaté videdjaval.

3Mar ezel6tt is voltak webes videomegoszté portalok, de a valédi attérést a YouTube hozta el a médiamiifaj tor-
ténetében.

“ A videojaték-moddolas minden tipusa szerepet jatszhat a machinimakészitésben, de nem mind nélkiilézhe-
tetlen.
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MESZAROS PETER
Fantasy liga tagot keres!

A fantasy sport és a szimulacios sportjatékok viszonya

1. BEVEZETES

Egy sportszezon induldsat megelézé hetekben az adott sportért rajongd kozosség digitalis
fellileteit elontik a cimben szerepl6é vagy ahhoz hasonlé felhivasok: fantasy liga tagot keres.
A magyarorszagi NBA kosarlabda-rajongok online tereiben jellemzden oktdber eleje ez az id6-
szak, amikor rendszeresen, nagy mennyiségben jelennek meg a konszenzusos magyar elne-
vezéssel' nem rendelkezé fantasy sporthoz, jelen példaban fantasy kosarlabdahoz vagy NBA-
fantasyhez kapcsolddoé toborzé hirdetések. Ezt a mintazatot extrapolalhatjuk mas sportligakra
is: vagyis a fantasy sport az Uj szezon induldsanak jellemzd online szurkoléi gyakorlata. Kiter-
jedtebb, sportrajongdk online kozosségi gyakorlatait vizsgald interjus kutatdsom sordn szub-
kulturdlis vallalkozok (Kacsuk, 2005: 107-108) torténetében is taldlkoztam a fantasy sporttal
mint sportagak vagy sportligak kovetésének egy lehetséges médjaval. irdsomban a téma iro-
dalmdnak attekintése mellett roviden e kutatads tapasztalatait is felvillantom.

E dolgozat egy olyan pillanatban tesz kisérletet arra, hogy média- és kultiratudomanyos
szempontboél vizsgalja a jelenséget, amikor magyar nyelvi sportkozvetitésekben mar meg-
megjelenik a fogalom, illetve ldtszanak kisérletek a magyar piacon is a szurkoldi gyakorlat ho-
nositdsara. 2024 szeptemberében a Magyar Kosarlabdazok Orszagos Szovetsége (MKOSZ) el-
inditotta hivatalos feliiletét a férfi és néi els6osztaly kiizdelmeinek kovetésére (Hunbasket
2024), illetve mas sportagak esetében is latszanak probalkozasok.? A fantasy sport mégis el-
s6sorban még mindig niche csoportok gyakorlata: a szélesebb kozonség és a magyar szakiro-
dalom latokorébe is legfeljebb emlités szintjén keriilt be.®

Tanulmanyom a fantasy sport definidlasat kovetéen attekinti az angol nyelvl szakirodalom
belatasait, és 0sszegzi a fantasy sport meglévé kutatdsi irdnyait, kiilonos hangsulyt fektetve a
sportalapu (video)jatékok kontextusara. A 2010-es években tobb 0sszegzé, attekinté tanul-
many vagy konyvrészlet jelent meg a témaban angol nyelven, ezek tiikrében egy olyan felosz-
tast ajanlok az olvaso figyelmébe, amely kiemeli az alapvet6 kilonbségeket. Végiil a jelenség
média- és kultiratudomanyos értelmezési kereteit mutatom be.

2. MI IS AZ A FANTASY SPORT?

Andrew Baerg sokat hivatkozott definicidja szerint a fantasy sport egy csoportos tevékenység,
ahol a résztvevék egyéni sportoldkat valasztanak ki fantasy csapatukba egy adott sportagbdl,
Osszesitik ezen sportoldk tényleges, mérkdzésen alapuld statisztikai teljesitményét, majd ezt
kovetéen a verseny alapja, hogy ki allitott 6ssze sikeresebb csapatot, vagyis kinek a jatékosai
hozzak kiilonbdz6 kategoériakban a legmagasabb pontszamot (Baerg, 2009). Hasonlé szem-
pontokat emel ki Anderson és Bowman is, akik szerint a fantasy sport egy sportalapu interne-
tes jaték, amelyben nem egy fizikai térben elhelyezked6 résztvevék professzionalis sportoldk-
bél allo virtualis csapatokat irdanyitanak egymassal versengve (Anderson-Bowman, 2016: 4).
Fontos aspektus mindkét esetben a jaték csoportos logikdja, amelyben a résztvevék sziik-
ségszerlen egymassal versengve vesznek részt valamilyen digitalis interface-en keresztiil.
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A jaték alapjat tehat professziondlis sportoldk — pontosabban professzionalis sportolok virtu-
alis képmasai — adjak, akiknek a fantasy jatékosok csapataiban megjelenik statisztikailag mér-
hetd sportteljesitménye. Egy egyszer( futballpéldara lltetve mindezt: amennyiben Szoboszlai
Dominik egy valogatott mérkézésen golt és gdlpasszt szerez, Ugy ez a statisztikai adattd valo
teljesitmény minden fantasy jatékosnal megjelenik, aki a sportold digitalis képmasat a sajat
fantasy ligdjaban a csapataban szerepelteti: annyiszor egy gél és egy gdlpassz keletkezik,
ahany fantasy csapatban szerepel a jatékos.

A fantasy sportoknak altalaban nincs olyan latvanyos grafikus felllete, mint a népszerdbb
sport-videojatékoknak (FIFA/EA Sports FC sorozat, NBA 2K sorozat stb.), ahol a jatékos egy
mérkdzésszimulaciot kovethetne. Ezek a feliiletek sportstatisztikak attekintheté megjelenité-
sére szolgalnak, amelyeken keresztiil a fantasy jatékosok egy névsort, kezdécsapatot tudnak
osszeallitani. Altalaban a jatékosok arcképe az egyetlen sportligabdl atvett vizualis elem.
Ugyanakkor a felililetek gyakran alkalmasak arra, hogy egy sportkozvetités soran a nézé nyo-
mon kovesse a jatékosok statisztikait. E célra természetesen taldlhat alkalmasabb feliiletet is,
mint egy fantasysport-applikacid, arra mindenesetre ramutat a példa, hogy adatkdzpontu
interface kapcsolddik a jatékhoz.

A fantasy sportjaték torténetét tobb kiilonbozé elézményre vezethetjlik vissza. Ennek a ta-
nulmanynak nem célja, hogy szdmba vegye ezeket, pusztan egyetlen torténetet emelek ki —
amely bar nem az elsé hasonlé jaték, de fontos mérfoldké. Daniel Okrent a Michigan Egyete-
men végzett tanulmanyai soran taldlkozott azzal a statisztikai jatékkal, amelyet a profi base-
ball-ligdhoz kapcsolt egy oktatokbél és hallgatokbol allé kor, majd 1979-ben alakitotta ki sajat
formatumat New Yorkban, amely a taldlkozépontként szolgald La Rotisserie Francaise étterem-
rél kapta a rotisserie rendszer nevet (Pratt I, 2006). Okrent rendszere akkor valt ismertté, ami-
kor az 1981-es MLB (Major League Baseball) sztrajk miatt a sportujsagirdk aktualis téma hijan
teret engedtek neki, hogy irjon a jatékardl (Spinda, 2016).

Ez a torténet a médiakornyezet azonositasa miatt fontos, amelyben a sportesemény adat-
ta alakitott nyomtatottsajté-lenyomata a médiatér része. Ez nem vethet6é 0ssze az élé ese-
ménnyel, de még annak televizios kdzvetitésével sem, viszont elengedhetetlen médiaforma
egy sportliga kovetéséhez. Hiszen a baseball-liga — de tulajdonképpen igaz ez az 6sszes major
sport- vagy barmilyen csapatsportra épiild médiasportliga esetében — 6sszes mérkézésének
megtekintése a szakujsagirok szamara is lehetetlen kihivas. igy a hozzaférhetetlen mérkézés-
mennyiség adata ennek a problémanak egy Ujramediatizalt megolddsa. Ez a megoldas a sajto-
bol koltozott tovabb példaul a kabeltelevizio teletext szolgaltatdsdba vagy a szintén adatalapu
web 1.0 felliletekre. Hutchins és Rowe kiemeli, hogy ,[a] haldzatba kapcsolt szamitastechnika,
a szélessavu internet és a statisztikai adatok valds idejl gytjtése és manipulalasa olyan nagy
teljesitményl platformot hozott létre, amely a fantasy sportokat a baratok altal tollal és papir-
ral az asztallapokon jatszott, erésen lokalizalt id6toltésbél tomegpiaci, haldzatba kapcsolt mé-
diasport-jelenséggé valtoztatta” (Hutchins—Rowe, 2012: 168).

David L Pratt Il annak a kérdésnek a jogi értelmezésérdl ir, hogy ezek az adatok kinek a tu-
lajdonat is képezik, ugyanis egy MLB altal 2005-ben kezdeményezett perben licenszdijat igé-
nyeltek e jatékok feliileteitdl; a birdsag viszont megallapitotta, pontosan ugyanolyan nyilvanos
adatnak mindsiilnek a mérkdézésstatisztikak az online térben, mint ha egy nyomtatott lap be-
szamoloiban jelennének meg, vagyis nem licenszkotelesek (Pratt I, 2006). Ez a kérdés pedig at
is vezet minket a jelenségkorhoz kapcsolddo néhany jellemzd dilemma attekintéséhez.

2.1. A fantasy sportot dvez6 dilemmak

A jatékot értelmezd szovegek az ezredfordulé utan szaporodtak meg az Egyesiilt Allamokban,
ahol a statisztikai adatokat nagy mennyiségben elallité major sportokhoz* kapcsolédoéan jelent
meg maga a fantasy sportjaték gyakorlata is. Az amatér és professziondlis sportok kiilonva-
lasztasara ekkor kiilonosen érzékeny kulturalis kontextusban Billings és Ruihley felhivja a fi-
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gyelmet a fantasy sport jatékosok és a sportolok kozotti kapcsolat aru- és tulajdonviszonyaira.
Az ebbdl kovetkezd erkolcsi aggalyokrdl irnak, ugyanis a fantasy tevékenységek szerintiik ma-
gukban hordozzak egy olyan dolog birtoklasat vagy aruva tételét, melyet kordbban nem tekin-
tettiink tulajdonnak: a jatéték alapjat képzé személyek (jelen esetben sportoldk) aruva valnak,
és ebbdl kdvetkezéen dehumanizalédnak a kontextusvaltas soran (Billings—Ruihley, 2014: 4-5).

Elészor is tisztazzuk, hogy nem a sportold, hanem a sportteljesitmény valik ugy aruva,
ahogy arra korabban nem volt példa. A szoveg keletkezése 6ta eltelt években az Egyesiilt Alla-
mokban jelentds valtozas zajlott le az amatdr sportoldkat érintd név- és imazshasznalati jogok
értékesithetéségében — vagyis ma mar nem érinti egy jatékos amatoér statuszat, ha egy cég
reklamarcava valik —, igy a szerzépdros aggalyainak ez az aspektusa kevésbé idészeri. Ennek
ellenére érdemes egy kicsit elidézniink Billing és Ruihley megallapitasainal, kiilonosen a mé-
diafogyasztason keresztil megvaldsulé birtokbavétel és aruva tétel gondolatanal. Mint korab-
ban mar hangsulyoztam, a fantasysport-gyakorlatok résztvevéi — sem a jatékosok, sem a val-
lalkozdsok — nem a sportolot birtokoljak, csupan egyet vagy tobbet a sportoldk teljesitményé-
nek digitalisan sokszorositott képidi kozul. Hasonléan, mondjuk, egy kiulonleges poszterhez.
A nyilvanos sporteseményen késziilt fénykép jogtulajdonosa a fotografus vagy az 6t megbizo
szervezet. A felvétel sokszorosithaté és eladhatd, tehat aruva tehets. Am fel sem meriil, hogy
a fényképész a kép szerepljét bocsatja aruba. Mindezen tullépve nem csorbul az értelmezés
soran felvetett probléma, miszerint valami kordbban nem ,jészagositott” dolog tulajdonviszo-
nya kérddjelezédik meg, hiszen a sportteljesitmény masolatara korabban kétségtelenil nem
gondoltunk tulajdonként. Ha a sportolé ugyanis — mondjuk, egy futballista — golt 16, akkor ko-
rabban nem lehetett kérdés, kié a gél: a csapataé. Am ha a g6l nem csupan az eredményjelzé
tablara kerdil fel, hanem egy gollovélistara is, akkor mar a jatékos is tulajdonossa valik. Ha pe-
dig a gollovélistara egy raépitett jaték jon létre, kiilonosen digitalis médiatérben, akkor poten-
cidlisan végtelen masolatban potencidlisan végtelen szdmu fantasy ligaban ugyanez a gél kii-
lonboz6 csapatoknak ugyanugy szamba vett teljesitmény. Ha pedig a résztvevdk esetlegesen
fizetnek is a jatékban valé bentlétért, akkor e sportteljesitmény tulajdonviszonya kétségtelendil
végiggondolandé szempont, egyszersmind ramutat arra, hogy a részvételi kultira sportrajon-
gojanak szerepe mennyiféleképpen tud elmozdulni a passziv befogadd szerepébdl.

Hutchins és Rowe (2012) szemléletes példa mentén irja le a fantasy sport térnyerésének
egyik mordlis dilemmadjat: egy rogbiliga kommentatorat azért kritizaltdk — miutan egy jatékost
leutottek, elvesztette az eszméletét, és levitték a palyarol —, mert panaszkodott, hogy a fantasy
csapata teljesitményét negativan befolyasolta, ahelyett, hogy aggodalmat fejezte volna ki egy
olyan sportolé irant, aki az ellenféllel valo (itkozés soran sériilt meg (Hutchins—-Rowe, 2012:
170). A példa azt mutatja meg, hogy a fantasy sportok résztvevéjének néz6pontja hogyan val-
tozhat meg egy mérk6zés megtekintésekor. Egy adott sportolé (vagy kivalasztott sportolok)
teljesitményébe vald befektetés egy jatékot hoz létre a jatékban, vagyis a fantasy jatékok egy
tovabbi réteget adnak hozza a televizids sport narrativ strukturajahoz, amely tulmutat az ered-
ménysoron, a csapat teljesitményén vagy a jaték altaldnos menetén. Létrejohet egy olyan
befogaddi pozicid, amelynek sordn a néz6 kizarélag a neki fontos jatékosok adatait koveti nyo-
mon, attél fliggetleniil, hogy az egyébként a csapata szamara hasznos sportteljesitmény lenyo-
mata vagy egyénieskedés-e. Ezzel egyiitt feliilirva esetleges szurkoldi attitlidjét annak is oril-
het, ha csapata golt kap egy olyan jatékostdl, aki fantasy csapatdban szerepel. A kozvetitést
mikodtetéd kommentar a példaban a kozvetitett sporteseményt kollektiv élménnyé vagy akar
értelmezéssé tevé megszoélaldssal szemben a fantasy sportok altal felkinalt individualizalt
narrativat érvényesit, amelyet a palydn nyujtott sportoldi teljesitmény és a fantasy jatékos csa-
patvalasztasi dontései kdzotti megfelelés hoz létre (Hutchins—Rowe, 2012: 170).

Erdemes kiegésziteniink a szerzéparos szempontjait, mert mintha megfeledkeznének ar-
rél, hogy a kommentator amoralis mondata nem sziikségszer(en a fantasy sport problemati-
kdja, sokkal inkabb egy szereptévesztés. A sportujsagirdi etika alapjan elfogulatlansagot var-
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nak el a kommentatortol, aki ennek nem tesz eleget: szurkoloként viselkedik. Ugyanakkor a
problémat lefordithatjuk ugy is, ahogy John Spinda - tobb szerz6 véleményét osztva — teszi:
,az erésen bevont fantasy sport jatékosok jobban torédnek azzal, hogy fantasy csapatuk nyer-
jen, szemben azzal, hogy mennyire vagynak kedvenc valddi csapatuk sikerére” (Lee et al.,
2013; idézi: Spinda, 2016: 35). Vagyis Hutchins és Rowe kommentatora 6nmagaban allé etikai
aggaly helyett inkdbb epitdmaja annak a lehetséges szurkoléi figyelemeltoléodasnak, amely a
sport jatékara épitett fantasy jaték logikajabol kdvetkezhet.

A részvétel és az érintettség miatt a szakirodalomban folyamatos vita folyik a fantasy
sportokban vald részvétel szerencsejaték-szeri aspektusairdl (Tacon-Vainker, 2017: 9). Kifeje-
zetten kiterjedt szakirodalommal rendelkezik az a kérdés, hogy a fantasy sport szerencseja-
téknak mindsiil-e vagy sem (pl. Houghton—-Nowlin-Walker, 2019). Ennek a jogi oldalardl ir
Rippel-Szabo Péter is (2015) a témaval magyar nyelven foglalkozé kevés szakszoveg egyiké-
ben. A fantasy sport akkor keriil ebbe a diskurzusba, ha egy totdjatékhoz hasonléan belépési
0sszeg és pénzdij kapcsolddik hozza, amely kifejezetten a Rippel-Szabd altal bemutatott , daily
fantasy” forma esetében gyakori, amikor egy forduld, versenyhétvége vagy jatéknap teljesit-
ményei képezik a verseny alapjat. Latnunk kell ugyanakkor, hogy a jaték szerencsejaték-
aspektusa mellett mind a szervezetek, mind a jatékosok korében népszerliek a teljes szezont
felolel6 jatékmaodok, amelyek a valasztott sport kovetését konnyitik meg a jatékosok szamara,
és az elkotelezett befogadadi attitlidot erdsitik a sportszervezetek nézépontjabol. Mindettél flig-
getleniil nem feledkezhetiink meg e problémarol sem.

2.2. Fantasy sport a marketing és menedzsmenttudomanyok latéterében

Richard Tacon és Stephen Vainker 2017-ben a fantasy sporttal és az abban vald részvétellel
foglalkozo tudomanyos folydiratcikkek szisztematikus attekintését végezte el. Ez alapjan kife-
jezetten bé marketing- és menedzsmenttudomanyos irodalma van a témanak. Szemléletesen
példazza mindezt a fantasy sport kiterjedt korai ausztral irodalma, amely azt a kérdést helye-
zi kozéppontba, hogy milyen hatasai lehetnek az Ausztral Labdarigé Ligara épiilé fantasy baj-
noksdag elinditdsanak. Karg és McDonald taldléan foglaljdk 6ssze a médiaipar fantasy sportot
ovezd aggodalmait, amikor 2011-ben ezt irjak: ,az a kérdés, hogy a fantasy sport kiegésziti-e
vagy versenytarsa a hagyomanyos sportfogyasztasnak, kritikus, mivel a hagyomanyos fo-
gyasztasi formak (televizionézés vagy mérk6zések latogatasa) jelentik a sportligdk legfébb
bevételi forrasait” (Karg-McDonald, 2011: 2). Ezek az aggodalmak azonban itt és mas média-
piacokon is rovid életlek voltak. Billings és Ruihley 2014-ben mar a ,game changer” kifejezés-
sel illette a fantasy sportot — mely fogalmat leginkdbb paradigmavalté jelenségként lenne ér-
demes forditanunk —, a szerz6paros azt értette alatta, hogy a sportpiacok logikajat alapvetéen
irhatja at a gyakorlat (Billings—-Ruihley, 2014: 1). Masképp fogalmazva: versenyelényt jelenthet
a fantasy sport az ezt sikeresen applikdld sportligdknak mas sportpiaci vallalkozasokkal
szemben.

Szamos kutatds indult 2000-2010 kozott az Uj iparag esetében azonosithatd jelentds fel-
haszndlészam-emelkedés és az ebbdl kovetkezd valds vagy feltételezett gazdasdgi siker okan;
ahogy Tacon és Vainker mar emlitett kutatdsa megallapitotta, a fantasy sportban valé részvé-
telt sokan sokféle iranybol prébaltak értelmezni, de a legtobb vizsgdlat a kozgazdasdg- és
sportmenedzsment-tudomany kérdései fel6l kozelit6é fogyasztdi magatartds-kutatas volt, en-
nek megfeleléen jellemzden kvantitativ, felmérés alapuléd mdodszerrel vizsgaltak a felhaszna-
6k motivacidit, médiahasznalati szokasait (Tacon-Vainker, 2017: 2). A szerzéparos metaelem-
zése a fantasy sporttal foglalkozé kutatdsok domindns labaként irja le a fogyasztéi magatartas
vizsgalatara és a viselkedéselméleti keretekre tdmaszkodd sportmarketingirdanyt (Tacon—
Vainker, 2017: 15).

Anderson és Bowman arrél értekeznek, hogy a fantasyjaték-tevékenységnek a sport-
marketing-tudomany modszereivel torténdé megértése a sportligak érdeke, mivel mar egy
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korai, 2006-0s, a fantasy sport és sportjaték vallalkozasokat képvisel6é szervezet, a Fantasy
Sports And Gaming Association (FSTA) altal kozolt kutatasa is ramutatott, hogy ez a digitalis
gyakorlat hagyomanyosabb sportfogyasztéi magatartasok esetén is nagyobb aktivitdssal
fligg 0ssze. A jatékosok mds szurkoldkkal 6sszehasonlitva tobb mérkdézésre jarnak, tobb
mérk6zést néznek, gyakrabban latogatjdk a ligak honlapjait, tobb arucikket vasarolnak, ra-
adasul egy jol szegmentalhato kozdnségréteg érheté el a fantasy sport eszkézével (Ander-
son—-Bowman, 2016: 9). Mas kutatasok azt is kiemelik, hogy az egyértelmlen azonosithaté
férfidominancia ellenére is egy, a marketingesek szamara kiemelten vonzé csoport érintett:
fiatal, fels6fokl végzettségl szakemberek, az dtlagosndl magasabb haztartasi jovedelem-
mel (Roy-Goss, 2007).

Ebbe a logikaba illeszkedik Pusztai Bertalan munkaja is (2022) a Szegedi Tudomanyegye-
tem Gazdasagtudomanyi Kardn leadott szakdolgozataban.® Pusztai a magyar sportmarketing-
irodalom friss beldtasainak tiikrében illeszti be a fantasy sport gyakorlatat az online passziv
sportfogyasztasi szokasok keretébe. Passziv sportfogyasztas alatt nem sporttevékenységet
végz6, hanem médiasportot befogadd szurkoldi szokdsokat, gyakorlatokat ért, amely témaval
tobb sportmarketing-szakember foglalkozott magyarul is az elmult években (pl. Kajos et al.,
2017; Torécsik—Jakopanecz, 2018; Cséka-Tordcsik, 2019; Szanto et al.,, 2019; Balogh-Bacsné,
2020). Feltételezhetd, hogy hasonld kérdésirannyal mas gazdasdgi vagy sportmarketing-szak-
emberek figyelmét is megragadta a fantasy sport.

3. TRANSZMEDIA, RESZVETEL, REMEDIALIZACIO

Média- és kulturatudomanyos iranybdl a fantasysport-tevékenységben vald részvételt a jaték
olyan formadjaként konceptualizaltdk, amely médiavallalkozasok kozvetitésével, technoldgiai-
lag megkonstrualt jatéktereken keresztil jatszddik le (Tacon—Vainker, 2017: 12). Az iparagi mé-
rések és a tudomanyos kutatasok a fantasy jatékosok célcsoportjat egyontetlien elkotelezett
fogyasztoként jellemzik. Hutchins és Rowe szerint a fantasy sport ,a figyelem multiplikatora,
amely maximalizalja a résztvevdk altal a televizioban és a sajtéban a sportra forditott figyel-
met” (Hutchins—Rowe, 2012: 168). Pritchard és Funk szerint pedig a média altal dominalt sport-
fogyasztas korat vezeti be (Pritchard—Funk, 2006; idézi: Karg—-McDonald, 2011: 2).

Hutchins és Rowe konyviikben (2012) a televizidbdl haldzati térbe terjedd sport jelensé-
geit vizsgaljak. Meggy6zbéen érvelnek amellett, hogy a sport témaju jatékok megjelenése
kulcsfontossagu lancszem a transzmedidlis sportélményben, amelyet a televizid, az asztali
szamitogép, a tablagép és az okostelefon képernydje kozott vandorlé tartalom és befogadd
jellemez. A videojatékok példdjandal maradva kiilonésen az EA Sports cimek fejlédése teszi
lehetévé a fotorealisztikus megjelenitést, ezaltal pedig a jatékokban valé nagyobb érzék-
szervi elmélyilést (Hlavacska, 2023: 14). A modern sportjatékok ,magukéva teszik a televi-
zids kozvetitések esztétikai konvencioit” (Hutchins—Rowe, 2012: 153). J6l példazza a televi-
zids esztétika és a jatékmenet kozotti hosszu tavu kapcsolatot, hogy az EA Sports amerikai
futball sorozata John Madden nevét viseli, aki az NFL egyik ismert televiziés kommentatora
(Hutchins-Rowe, 2012: 154). Hutchins és Rowe szerint a televizids esztétika megjelenése ri-
mel Jay Bolter és Richard Grusin remedializacié-fogalmara a sport kontextusaban (1999).¢
Mds szo6val a korabban alapvetden televizids tartalomként megjelend sport a videojaték kon-
textusdban értelmezddik ujra. A remedializacids folyamat pedig teljes egészében akkor ta-
rul fel, amikor a videojaték-esztétika visszakdszon a televiziéban (Hutchins—Rowe, 2012:
151-176).

A szamitégépes jatékok felismerhetévé valtak a profi sport kovetésében és kozvetitésében.
Jacob Dittmer (2009) leirja a .Madden-esztétika” fokozatos megjelenését az NFL-meccsek te-
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levizids kozvetitésében a pdlya feletti kameraszogek hasznalataval, amelyek hasonlitanak a
jatékokban kinalt perspektivakra, vagyis szimbidzisban fejlédnek; ez a jelenség megfigyelhetd
a nemzetkozi bestseller FIFA Futball [EA Sports] és szamos versenyjaték esetében is. A reme-
dializacid legjelentésebb példai azok, amikor a televizid szdmara késziilt sport a szamitdégépes
jatékokat prébalja szimulalni (Hutchins—Rowe, 2012: 159).

De természetesen a sportkozvetités és a videojaték-esztétika 6sszefondddsat mas szer-
z06k is leirjak, magyarul példaul Barna Péter a futball és a FIFA-sorozat kapcsan (Barna 2014).

Erdemes a gondolatmenetet kiegésziteni Hutchins és Rowe azon érveivel is, miszerint a
sportjatékok online mddjai mar nemcsak szimuldljak a versenyt és a jatékot, hanem kozvetlen
kolcsonhatasba léphetnek a tdrsadalmi és fizikai vildggal, példaul valés foldrajzi helyek id6ja-
rasi adatai alapjan valtozo jatékid6jaras formajaban (Hutchins—Rowe, 2012: 151-152). De
ahogy Lomax irja, a szimulator az egyes sportoldk fontos tulajdonsagaira (példaul gyorsasag,
mozgékonysag, passzolds, harompontos dobas, blokkolas, védekezés) épitett értékelési rend-
szert hasznal, és ezek alapjan egy teljes mérkd6zést lejatszik (Lomax, 2006: 386). Ezt a kialaku-
6 mindsitést feliilirhatja a programot kezeld jatékos képessége,” de a megjelenitett jatékese-
mény mindig a processzor altal kiszamitott eredmény lesz. A videojaték tehat alapvetéen szi-
mulacios logikan alapul a néz6k szemszogébdl akkor is, ha valamilyen mddon kapcsolatba
probal lépni a valésaggal.

Mindemellett vizsgdljuk meg a fantasy sport és valdsag kapcsolatat is. Anderson és
Bowman 0sszegzi tobb mas szerzé véleményét, miszerint ,[a] fogyasztéi magatartas szem-
pontjabdl a fantasy sport a részvételi és a néz6i sport vegyes élményét nyujtja, amely egyedil-
alléan kiilonbozik a hagyomanyos sportfogyasztasi tapasztalatoktdl” (Lee et al., 2008; Lomax,
2006; idézi: Anderson-Bowman, 2016: 11-12). A fantasy sportjatékban az értékelés helyett a
sportoldk teljesitményének digitalis képe szerepel, és dont az eredményekrél. Vagyis a jaték-
vildg nem egy szimulacidé, hanem a valdsag torténéseit képezi le, llteti at, kontextualizalja djra.
Mindemellett azt latjuk, hogy a jatékosok lehetéségei is bdéviilnek. George Lomax a kovetkez6
megallapitast teszi: ,Valéjdban az id6 muldsaval az tortént, hogy a legtobb olyan funkcid, amely
a tényleges sportmenedzserek és csapatok rendelkezésére all, beépiilt a fantasy sportokba
(példaul a sportiigynokok, a fizetési sapkak, a cserehataridék, a fizetési igények és a szabad-
ligynokség)” (Lomax, 2006: 385).

A Hutchinsnak és Rowe-nak adott interjuban az egyik nagy sportliga kommunikacids veze-
téje a fantasy sportban rejlé lehetéségeket optimistan egyfajta , oktatasi” vagy ,,szurkolédmdive-
16" eszkozként irja le, amely képes lehet arra, hogy az érdekléd6kbél szurkoldkat képezzen:
megismerteti a jatékosokat, megtanitja, hogy melyik jatékosnak vannak a legjobb mozdulatai,
vagy ki a legjobb egy adott poszton (Hutchins—Rowe, 2012: 170-171). Ide kapcsolddik, hogy
Billing és Ruihley a sportteljesitmény tulajdonviszonyaival foglalkozd gondolata kapcsan is
emliti a k6zmUvel6dés (public culture) kérdését (Billings—Ruihley, 2014: 4-5).

Ezekbdl a példakbol mar lathatd, hogy a fantasy sport alapvetéen tobb sport tematikaju
jatéknal. Egyszerre hordozza magdban az alapjaul szolgald sportliga jobb megértését, vala-
mint azt az érintettséget, amelyet Hutchins és Rowe kommentdatoranak példajan lathattunk,
aki személyes veszteségként élte meg a sportold sériilését. Ez az aspektus kétségteleniil a
szerencsejaték mintazataihoz, annak egy remedializalt valtozataként valé értelmezéshez
vezet minket, ugyanakkor jelen tanulmany célja annak az aspektusnak a kiemelése is, hogy
egyszersmind egy alapvetéen add-vevd strukturara épitett televizids tartalomhoz kinal be-
vonddasi lehetdséget, egy mas tipusl befogaddi szerepet. Legaldbb ilyen mértékben keretez
Ujra, helyez digitdlis kontdsbe korabbi sportsajtomiifajokat vagy akar pusztan keretes infor-
macioként megjelend mérkdzésstatisztikakat. Ezért hasznalhatjuk minden mas példanal in-
kabb a részvételi kultura fogalmara utald, tehat egy kultlripari dgazatba bevont szerepet
kapd befogadodi attitidként értett részvételisport-értelmezést ennek a médiaformanak az
esetében.
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4. A FANTASY SPORT HELYE A SPORTJATEKOK RENDSZEREBEN

Szamos korai kategorizalasi kisérlet esetében a fantasy jaték kifejezés 6sszemosddik nagyon
kiilonb6z6 sportjatékokkal. Anderson és Bowman igy fogalmazott: ,mind a fantasysport-
fogyasztok, mind a sport-videojatékosok osztoznak a jatékuk »fantazia« elemében abban az
értelemben, hogy a valé életben lehetetlen dolgot tesznek, a sportvideojatékok motivumai te-
hat alapot nyudjthatnak a fantasy sport motivacidjanak megértéséhez” (Anderson-Bowman,
te minden digitalis sportjaték beletartozik (2006). Erdemesebb ugyanakkor azonositanunk e
sporton alapuld jatékformadk kiilonbségeit is. Az egyes tipusok megjelenhetnek ugyan szami-
togéptdl figgetlen valtozatban is, de a kutatok altalaban a ma legelterjedtebb virtualis jatékti-
pusokat helyezik vizsgalatuk kozéppontjaba.

Véleményem szerint John Spinda (2016) harmas felosztdsa segit leginkabb a sportjatékok
tipusainak elkilonitésében — még akkor is, ha most figyelmen kivil hagyjuk a szerzé azon to-
rekvését, hogy a jatékosok kiilonbozé jatéktipusokhoz kapcsolddé motivacidjat elemezze. Ezek
a kovetkezok: sportalapu szimulacids jatékok, sportvideojatékok és fantasy sportok. Spinda
hangsulyozza, hogy a platformok kozaotti hatasok megfigyelhetdk, és a jatékmaddok, valamint az
online tér hasznalata 6sszekoté kapocs lehet kozottiik. Mindazonaltal nyilvanvalé kilonbsége-
ket is lathatunk. A harom jatéktipust funkcionalis alternativanak nevezte (Spinda, 2016).

Spinda modelljét ugy keretezem, hogy nem videojatékos formakra is haszndalhaté legyen.
Idébeli megjelenésiik alapjan els6k ebben a felosztdsban a sportalapu szimuldcids jatékok — a
tovabbiakban szinonimaként fogom hasznalni a magyar felhaszndlék korében elterjedtebb
sportmenedzser-jatékok kifejezést, dm ez csak a kortars példakat illeszti ebbe a kategdriaba —,
amelyek az 1950-es és 1960-as években az Egyesiilt Allamokban kiadott sport témaju tarsas-
jatékokon alapulnak. A szamos szerzgd altal emlitett klasszikus Strat-0-Matic Baseball (1962)
asztali tarsasjaték tulajdonképpen a tobbi jatéktipus 6sének is tekinthet6. A szimulacidk alap-
vetéen menedzseri logikdra épiilve egy sportszervezet miikodésének biztositasara invitaljak a
jatékost. Az autdsport-jatékok szemléletesen példazzak, hogy nem egy versenyautd iranyitasa
a fontos tokéletes koroket futva, hanem ligyes pildtak és felkészilt szakszemélyzet leigazola-
sa a csapathoz, megfelelé motoreréforrasok beszerzése és a mindezt fedezdé szponzori szer-
z6dések megkotése.®

Az EA Sports jatékfejlesztd cég neve elvalaszthatatlan a sportvideojaték jatéktipustol, hi-
szen 1982-es alapitasa 6ta kritikailag és gazdasagilag is sikeres sportvideojatékok sorat fej-
lesztette ki. BAr ma mar tobb vetélytarsa is akad a cégnek, elégséges referencidnak tekintem
csupdn az 6 emlitésiket. Ilyen jatéktipusokban kap kozponti szerepet a minél életszerlbbre
programozott, a sport kulisszait kovetdé grafikus kornyezet, a sport mozdulatait hitelesen emu-
lalé videojaték-motor, valamint a program kezelésében ligyes jatékos, aki e tuddsat gyakran
e-sportkeretek kozott is mérlegre teheti.

A nyilvanos fantasy sportjdtékok képezik a felosztas harmadik elemét, amelyek elészor az
1970-es években jelentek meg, bar sokaig kisebb kdozosségek tevékenységei voltak, és széles
kor( hasznalatuk az ezredforduld kornyékén az online feliiletek terjedéséhez kotddik.

Ezt a harmast (sportalapud szimulécids jatékok, sportvideojatékok, fantasy sportjatékok) hat
szempont mentén vdalasztom kiilon, igy lathatéva valik, hogy bizonyos elemekben ketté-kettd
hasonlit ugyan egymasra, 6sszességében mégis egymastol élesen elkiilonulé jatéktipusokrol
van szo.

A sportmenedzser- és sportvideojatékok alapja egyarant a szimulacid, vagyis a spor-
tolok képességének kategdriakra bontdsa, illetve ezen kategoridk osztalyzatszer( értékelése.
igy tulajdonképpen mindkét jatékmod babok versenyeként irhaté le. Ezzel szemben a fantasy
sportjatékok teljesitmények adatait ragadjak ki a verseny kontextusdbdl, és helyezik at egy Uj
keretbe, teszik egy Uj verseny alapjava. Az e-sportként is m({ikodé sportvideojatékokra jellem-
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206, hogy a szimuldlt babok egyike vagy masika jobban illeszkedhet egy jatékstilushoz, a jaté-
kos ligyessége igy feliilirhatja a babu korlatait.’

Mindebbdl kovetkezik, hogy a ma mar mindharom tipus esetében dominans digitalis valto-
zatok nem is feltétlendil igénylik az online kapcsolatot, hiszen a babok versenyét a személyi
szamitdgép is képes leszimulalni, a nem irdnyitott babuk tobbségének dontéseit pedig altala-
ban online jatékmoddoknal is a szamitdgép kalkuldlja, hiszen az emberi figyelem hatarat tulfe-
szitené tobb karakter szimultan irdnyitdsa. Mindhdrom jatéktipus esetében léteznek - sét,
elébbi kett6 esetében is egyre inkabb terjednek — online jatékmoédok. Ugyanakkor mig a
fantasysport-applikaciok semmilyen offline jatékmaodot nem tesznek lehetévé,' addig elébbi
kettd logikdra épilé programok jatékos vs. szoftver jatékmaodokat is kindlnak.

A sportvideojaték alapja a médiasportok televizids elbeszélésmaodjat mdasolo jatékfelilet.
Megjelenhetnek olyan kameranézetek, amelyek az irdnyithatosag javitdsa érdekében ettél el-
térnek, de nem jellemzéek a kozvetitéstdl teljesen idegen megjelenitésmaodok. Ebbél az is ko-
vetkezik, hogy ajatékosiranyitasaalatt allo sportoléd nézépontjat kinaljak fel. Asportmenedzser-
jatékok és fantasy sportjatékok egyarant adatkozpontu feliileteket tarnak a jatékos elé, jellem-
z6en a sportvezetdi dontések meghozatalat segité mddon. llyen funkcidkat tobb sportvideoja-
ték is kinal, am ezek menedzsermadjai jellemzéen redukalt funkcidkkal rendelkeznek. Kozos
tovabba a sportmenedzserjatékok és a sportvideojatékok esetében, hogy edz6i, csapatvezetdi
dontések beallitdsat is elésegitik a jatékosok szamara, mig ez az aspektus a fantasy sportjaté-
kokndl hianyzik.

Sportmenedzserjaték Sportvideojaték Fantasy sport
A jéték alapvets logikéja szimulacié szimulacié rekontextuatizal
Alapvetéen az online térre épiil nem nem igen
Televiziés nézépontot alkalmaz nem igen nem
A jaték narrativ pozicidja .
Y . nem igen nem

a sportolééval egyezik meg
A jaték narrativ pozicidja . .

2 < . igen igen nem
az edzdével egyezik meg
Ajatek narrat!'v’ poziciola igen inkdbb nem igen
a csapatvezetdével egyezik meg

[1. tablazat: A sportjatékok alapveté kiilonbségeil
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5. AZ NBA FANTASY SPORT MEGJELENESE A MAGYAR MEDIATERBEN

Taicon és Vainker metaanalizisének egyik kovetkeztetése, hogy a tanulmanyoknak hatarozot-
tabban kellene 6sszpontositaniuk a mezoszint( elemzésre. Ehhez meg kell vizsgalni azokat az
online kozosségeket, amelyeken keresztiul az emberek jellemzden részt vesznek a fantasy
sportjatékokban, ehhez pedig csoportszint( kutatasi megkozelitéseket kell alkalmazni. Kiilo-
nosen az (online és/vagy offline) etnografiai megkozelitések haszndlatdaban latnak fantaziat,
amelyek jél alkalmazhatdk a csoportkultirak, a kozos jelentések és a tdrsadalmi interakcidk
megértésére (Tacon-Vainker, 2017: 28).

Sajat kutatdsom forditott Uton vezetett a témahoz: online szurkoldi szokdsok vizsgdlata
soran talalkoztam a fantasy sport gyakorlataval. Ennek kiemelked6 szerepe a magyar major-
sport-rajongok és -kovetdk kozosségében a helyi médiatorténettel magyarazhatd, amely az al-
tala kovetett bajnoksdggal 6sszefliggésben alakult ki. Tobb interjldalany is emlitést tett az ez-
redforduld koriili EA-sportvideojatékokkal kapcsolatos emlékekrél, de ezek helyi kozosségek-
hez, gyermek- vagy féiskolds csoportokhoz kotédtek; nem egy rajongokozosség kapcsolodasi
madjanak voltak az eszkozei. Interjialanyom, Szemenkei Baldzs, aki kés6bb egy podcastot is
inditott a fantasy sport témakoréhez kapcsolédva (Dodé Podcast néven), inkabb arrél beszélt,
hogy a kozosségi jatékgyakorlatok az angol nyelvi forumokrél inspiraléddva jelentek meg a ma-
gyar forumokon. Az NBA-vel kapcsolatos informacidszerzési feliiletet egyértelmien angol
nyelvl szoveges forrasokra vezette vissza.

Az NBA pedig el6szor meglepé mddon, de a Kisalfold nevi Gjsag sportoldaldnak a legki-
sebb méretl rovata révén vonta magara a figyelmemet anno, és nem is tudom megmon-
dani, hogy miért. Tehat a csapatok neveivel Ggy nagysagrendileg tisztdban voltam a '90-
es években, de hat akkor még olyan dridsi nagy tévézések nem voltak, nekiink nem volt
DSF-iink. En Gyérben néttem fel, tehat ORF, az osztrak tévé volt. Nem is emlékszem, hogy
ott adtak-e igazabol kosarmeccset, NBA-meccset, Ugyhogy ez leginkabb a gimi és még
inkabb az egyetem volt, amikor még inkdbb el tudtam kezdeni érdeklédni mind a kosar,
mind az NBA irant. [...] Széval igy indult a dolog. Es amikor tényleg még mélyebben tud-
tam foglalkozni a témaval, amikor mar internet volt, amikor mar nba.com-ot lehetett
bongészni, mar highlightokat lehetett nézni. Volt olyan ismerdés, akinek volt tévékartydja
a gépében, és akkor mindenféle kiilfoldi tévéadokat is lehetett nézni, az mar abszolut
egyetem és kollégiumi idészak, ami a 2000-es évek forduldja, és akkor teljesen beleve-
tettem magam ebbe a viladgba, és 2003-t6l a fantasyn keresztiil még inkabb.

Az NBA, amely az 1990-es években valt globalis termékké, rendszeres kabeltelevizids tarta-
lomként meglehetésen késdn, szinte az online férumokkal egy idében jutott el Magyarorszag-
ra. Rdadasul az id6eltolédas miatt az észak-amerikai kosdrlabda-tartalmak nem elsésorban
televizids kozvetitéseken keresztil jutottak el a néz6khoz, hanem a mozgdképes tartalmak
esetében is altaldban aszinkron formdaban, videdn vagy vagott szekvencidkon, de gyakran csak
irott médiaformakon, jellemz6en pusztan eredményen keresztiil. Vagyis éppen azokon az uta-
kon, melyek remedializacidja a fantasy sport médiaformaban valdsul meg.

Hutchinson és Rowe egy feltorekvé piacként ir a fantasy sportok piacrél, ahol az elsédle-
ges értékegységek az adatok és a valds idejl statisztikak, amelyek kiterjedt adatbazist hoz-
nak létre (Hutchins-Rowe, 2012: 171). Ebben az dsszefliggésben az adatként olvasott sport-
esemény rezonalhat a perempiac helyspecifikus tapasztalataval. Ugy vélem, érdemes tovab-
bi kutatdsokat végezni annak megallapitasara, hogy mas nagy sporttermékek és kozonsé-
glik tapasztalatai mennyire hasonlitanak az NBA példajahoz. Egyelére nem allapithaté meg,
hogy vajon a szakirodalmi mintdkhoz hasonlé k6zosségi gyakorlatok a sportvideojatékokhoz
vagy a menedzserjatékokhoz kapcsoléddéan nem léteznek Magyarorszagon, vagy csupan sa-
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jat kutatdsom latékorébe nem keriiltek. Mindenesetre feltételezhetd, hogy a sportrajongdi
kozosség, amely nem a tomegmédia kozvetitéseinek fogyasztasan vagy a sportesemények
latogatasdnak élményén alapul, sajat logikdja szerint épiti fel a specifikusabb sportjaték-
gyakorlatokat is.
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JEGYZETEK

" Létezik ,fantaziasport” hasznalat (Torécsik-Jakopanecz, 2018), de Torécsik Maria és Jakopanecz Eszter nem
tematizaljak a definicié kérdését, rajongoi diskurzusokban pedig jellemzdéen inkabb az angol véltozat honoso-
dott meg. Az angolra épiilé haszndlatot az is indokolja, hogy a korai fantasy sport fogalom tobb sportra épiilé
jatéktipust integralt, e szoveg pedig épp ezek szétvalasztasara torekszik. fgy a fantasy sport névvel jelolt jelen-
ség a fantaziaban zajlé sportélmény helyett épp a médiasportokra forditott nézdi figyelmet novelé médiaforma-
ként vizsgalja (v0. e szoveg 3. fejezetével).

2]lyen példaul a labdarugé elséosztalyra épiilé Fantasy NB1 applikacié.

3E szdveg 2.1. és 2.2. alfejezetében térek ki a fantasy sport vizsgalatanak magyar kontextusara.

“Major sportok alatt a médiasport vallalkozasként miikodé professzionalis sportoldkat alkalmazé szervezete-
ket értjiik (MLB, MLS, NASCAR, NBA, NFL, NHL, NWSL, WNBA stb.).

SEzlton is készondm neki, hogy rendelkezésemre bocsatotta a kéziratot.

¢ Jay Bolter és Richard Grusin remedializacié koncepcidja (1999) az Gjmédiaval kapcsolatban a konvergalé mé-
diatartalmak jelenségének azonositdsa mellett a kérdés azon aspektusara helyez hangsulyt, hogy az ujmédia-
ban korabbi médiumok és elbeszéléstipusok rendezédnek ujra (Bolter-Grusin, 2011).

7Példaul ha gyakorlassal elsajatitja, hogyan irja feliil a program gyengébb értékhez kapcsolt beépitett nehezi-
téseit.

8 Sportalapl szimulaciés vagy menedzserjatékok valéjaban alapulhatnak sportvideojatékokon is. John Spinda
egyik példdja, amely ilyen kapcsolédasi lehetéséget biztosit, a Madden Football ,franchise moéd” és egy erre a
jatékmadra éplilé online kozosség esetének leirdsa (Spinda, 2016: 26). Tehat a jatékélmény szempontjabol na-
gyon sokféle jatékalapra épiilhetnek. Sét, kifejezetten tendencia, hogy sportvideojatékok rendelkeznek valami-
lyen menedzserjatékmadddal, de ezek 0sszetettsége jellemzéen nem éri el a dedikdltan sportmenedzser-jaté-
kokét — amelyek esetében egyébként gyakran a jatékélményt rontja a tulzott 6sszetettség. Megfontolhaté len-
ne tehat az az érvelés is, hogy e két jatékmad a legfrissebb tendencidk szerint konvergal, de csupdn az alapve-
t6 kiilonbségek azonositasig jut el e tanulmany.

? A sportmenedzser-, de kiilonésen a sportvideojaték masféle skilleket igényel, mint a fantasy sport. El6bbi ket-
ténél sokat szamit a jatékos funkciondlis irdstuddsa, az, hogy mennyire ligyes a jaték mlkodtetésében, mennyi-
re rendelkezik alapvet6 iranyitasanak képességével (Buckingham-Burn 2007; Cope—Kalantzis 2000; idézi: P6-
lya, 2020: 96). Ha nagyon jol jatszik, olyan eredményeket is elérhet, ami meghaladja csapata képességeit, ezt
pedig egy fantasy sport nem engedi meg. Epp ezért lehetséges e-sportként is (izni ezeket, kiilonosen a sport-
videojaték esetében.

0 Bar vannak torténeti mintak, ma mar életszer(itlennek tlinik adatok Gjsagcikkekbél valé begyijtése.

" Szemenkei Balazs-interju 1.1 (02:44-06:35)
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SZABO ZSOFIA
Es most lapozz 43 évet!

Hagyomanykovetés és hagyomanytorés A Pal utcai kiildetés (2020)
cim kalandkonyvben

1. BEVEZETES

Az 1980-as és 1990-es években népszer( jatékkonyvek a 2000-es években kétségteleniil ve-
szitettek népszerUlségiikb6l, ugyanakkor az elmult esztendékben a médium masodik aranyko-
rat éli, a nemzetkozi és a magyar piacon is sorra jelennek meg Uj cimek. A kortars magyar
szerzdk tollabdl szarmazoé lapozgatds konyvek kozott taldlunk a népszerd sorozat, a Fighting
Fantasy (FF) szabdlyaira épiilé konyveket (A Téboly Erddje, Gyikbérben), de tébbek kozott pard-
diat (NERnia Krénikai, Sztdrt Wéarsz), romantikus regényt (Kiszdmolés), érzékenyité regényt (Ci-
ganylabirintus), prézai vagy verses gyerekkonyvet (Ejszaka az allatkertben, A szomjas troll), tor-
ténelmi konyvet (Szabad nép, Hetedhét orszag), kotelez6 olvasmanyokon alapuld mivet (A Pal
utcai kiildetés, Egi megbizds), sét szépirodalmi igény( novellat is (Fekete monitor).'

Ennek az interaktiv szovegtipusnak a médiatudomanyos megismerése egyrészt azért ak-
tualis, mert a témaban kevés tudomanyos igény( konyv és cikk sziiletett — a legtobb jatékkony-
vekkel foglalkozé irds a rajongdi tartalom és a tudomanyos értekezés hataran helyezkedik el —,
masrészt mert ez a médium a hazai populdris kultirdnak is szerves része: a jatékkonyvek a
legkilonfélébb mifajokkal keveredve a magyar konyvpiac nem elhanyagolhaté részét képezik.
irdasomban a kortars magyar kalandkdnyvek egy specialis tipusat, a lapozgatés konyvként Gj-
ragondolt kotelez6 olvasmanyokat veszem gdércsé ala. Elsésorban arra a kérdésre keresem a
vélaszt, hogy a Nagy Adam, Trencsényi Laszlo és Veszprémi Attila szerzéharmas altal irt,
2020-ban megjelent A Pal utcai kiildetés cim( kalandkonyv miképp épit a mfaji hagyomanyok-
ra, és milyen kisérleteket tesz azok megujitasara.

2. EGY MEDIUM SZULETESE

A lapozgatds konyvek egy egész generdcio gyerekkorat hatdroztak meg az 1980-as, 1990-es
években. A kezdetekhez pedig egészen pontosan 1982. augusztus 27-ig kell visszamenni: ekkor
jelent meg ugyanis az elsé Fighting Fantasy konyv — A Tiizhegy Vardzsloja (The Warlock of Firetop
Mountain) -, amelyet lan Livingstone és Steve Jackson irt (Green, 2014: 7). A Fighting Fantasyvel
kortilbelul egy id6ben jelentek meg a Choose Your Own Adventure konyvek, de ezek a FF-hez ké-
pest jelentésen egyszeriibb jatékmechanikara épiiltek. Nem rendelkeztek harci szabalyokkal, a
bejarhato utak is rovidebbek voltak, a torténet lehetséges folytatasa pedig altalaban két opcidra
korlatozodott. A Choose Your Own Adventure sorozathoz hasonld szovegekre a tovabbiakban la-
pozgatds kényvekként (pick-a-path books) hivatkozom, mig a harci szabalyokat és kockadobast is
alkalmazo alkotasokra jatékkonyvekként (game books) utalok. A magyar és a nemzetkozi szakiro-
dalomban e két fogalomnak nincs altaldnosan elfogadott definicidja: Adams és munkatarsai ta-
nulmanyukban példaul a Choose Your Own Adventure kényveket is a jatékkonyvek kozé soroljak
(2019: 58). A tovabbiakban Green (2014: 16) alapjan a Fighting Fantasy hagyomanyaval sziiletett
harci rendszert alkalmazé konyvekre fogom hasznalni a jatékkonyv meghatarozast, lapozgatds-
ként pedig a kifejezés angol megfelel6jébdl (,vdlassz egy utat”) kiindulva — a jatékkdonyveket is
magaban foglald — tagabb kategdriaként a nem linedrisan olvasandé konyvekre utalok, amelyek-
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nél a fejezetek végén tobb kiilonb6z6 folytatds koziil valaszthatunk. Mindkett6t magaban foglal-
ja azonban az interaktiv fikcio kategoriaja. Bar tobb szerz6 kifejezetten szamitdgépes szovegek
leirdsara alkalmazza ezt a fogalmat, és a kalandjatékok (adventure games) szinonimajanak tekin-
ti (Tresca, 2011: 139; Montfort, 2003: 7), a tovabbiakban Cover (2010: 32) értekezésére alapozva
az interaktiv fikciét erny6fogalomként hasznalom, amely az ,interaktiv jellemzdékkel rendelkezé
hagyomanyos szovegektél a hipertexten keresztiil a kalandjatékokon at a szerepjatékokig” sza-
mos szovegtipust foglal magaba.

3. AFIGHTING FANTASY HAGYOMANYA

Ahhoz, hogy megértsiik, a Nagy Adam, Trencsényi Laszlé és Veszprémi Attila szerzétrio A Pal
utcai kiildetés cim( kiadvanya milyen hagyomanyba illeszkedik, érdemes attekinteniink a
klasszikus jatékkonyvek mdfaji jellemzéit. Az aldbbiakban a médium két népszeri kiadvanyat
- lan Livingstone Halallabirintusanak 1989-es magyar kiadasat? és Steve Jackson Az Eldtkozott
haz cim( konyvének 1991-es magyar kiadasat — alapul véve mutatom be a jatékkonyvek leg-
fontosabb attribdtumait.

Jackson és Livingstone mivei a jatékkonyv miifajat megteremté Fighting Fantasy sorozat-
ba tartoznak. A FF-kdnyvek jellemzéen sci-fi vagy fantasy tematikajlak, kitalalt lényekkel, ma-
gikus elemekkel. A természetfeletti események a fészerepl6t néha meglepik (példaul Az Elat-
kozott hdzban), néha viszont teljes tudataban van a létezésiiknek, s6t akar onkéntesen vallal-
kozik a kiizdelemre — nyeremény vagy dics6ség reményében (példaul a Halallabirintusban).

A FF-konyvek boritéjanak elsé oldalan jellemzdéen a helyszin és/vagy a fontosabb ellensé-
gek egyike lathatd, a cim alatt pedig egységes felirat fogadja az olvasoét: ,Félelmetes fantazia-
jaték. A f6hés Te vagy!” A belsé boritd egy kalandlap, aminek a mdsolata a haszndalati utasitas
végén is megtalalhatod. A Haldllabirintus elején egy altalanos leirds is helyet kapott a Fighting
Fantasy konyvekrdl, utdna pedig maga a hasznalati utasitas kovetkezik kilenc oldal terjede-
lemben. Az Eldtkozott haz esetében az altaldnos leirds hidnyzik, a konyv rogtén a hasznalati
utasitassal indit — mintha a késdbbi kiadvany készitéi mar szamoltak volna a célkozonség ma-
faji ismereteivel. A hasznalati utasitasban sz6 esik a jatékos altal iranyitott karakter tulajdon-
sdagairdl (ligyesség, életerd, szerencse), a csata menetérél és a felszerelésekrél is. Kezdetben
minden Fighting Fantasyben ezzel a harom tulajdonsaggal birt a fészerepld, késébb azonban a
képességtar boviilt (az akcidval és a statusszal), hogy a konyveket (példaul Clash of the Princes)
tobben is tudjak egyiitt jatszani (Tresca, 2011: 146; Green, 2014: 101). Ezutan néhany j6 tanacs
kovetkezik, végil pedig a mar emlitett kalandlap.

A konyv mechanikdjat taglalé rész utan rajzokkal kiegészitett, koriilbelll 4-6 oldalas hat-
tértorténet kovetkezik, ami mar minden konyv esetében kiilonbozd, de a végén jellemzdéen
megtalalhaté az ,Es most lapozz!” felirat. Innentél a konyv 400 szamozott fejezetre van osztva.
Az elsé fejezet az olvasas sorrendjében is az elsd, a 400. pedig az utolsé® (mar amennyiben
gy6ziink) — a tobbi fejezet pedig nem linedrisan kovetkezik egymas utan. A FF-kiadvanyokat
részletes, kidolgozott képek is szinesitik. A nagyobbak a szerepléket, helyszineket abrazoljak
(illusztraljak az egyes fejezeteket), a kisebbek ismétlédék, dekoracios célt szolgalnak.

Az elbeszélés egyes szam masodik személyl és jelen idejl — a fészereplék mi vagyunk.
Kils6-bels6 tulajdonsagainkrol keveset olvashatunk, hiszen ezek nehezitenék a karakterbe
torténd beleélést (Hlavacska 2023: 14). A kdnyvek a karakter nemét sem konkretizaljak, azon-
ban az olvasékdzonség nagyrészt fiatal filkbol allt, és a f6hds feladatai is féként sztereotipikus
férfi karaktert feltételeznek (Tisza, 2022).

A helyszinek altalaban egy labirintusra (vagy a szé eredeti jelentését tekintve sokkal in-
kabb egy uUtvesztére) emlékeztetnek. Lehet tényleges labirintus (Halallabirintus), titkos folyo-
sokkal teli kastély (Az Elatkozott hdz) vagy akar egy sziget is (A Gyikkiraly szigete). A fejezetek
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végén gyakran térbeli irdnyok vagy fizikai cselekedetek kozott tudunk donteni (példaul ,[h]la
Ugy dontesz, hogy kilépsz a kamrabdl és tovabbhaladsz nyugat felé, lapozz a 83-ra.” [H.F73],*
vagy .[h]a viselni akarod a nyaklancot, lapozz a 123-ra.” [H.F338]), de bizonyos szituacidkban
diskurzusba is keveredhetiink (,Ha nem tévedek, értem jottél, nemde? — Ha azt mondod, hogy
igen — lapozz a 127-re. Ha azt mondod, hogy nem - lapozz a 153-ra.” [E.F305]).

A sorban kovetkez6 fejezetlinket tobbféleképpen is meghatarozhatjuk. A legegyszer(bb
esetben nincs valasztasi lehetéséglink, egyetlen szdm jeldli, hova kell lapoznunk. Mashol koc-
kaval kell dobnunk, és a szerencsén mulik a folytatas. Ide tartozik a harc is, ahol a dobasunk
eredménye alapjan legy6ziink egy szérnyet vagy sem - bar kétségtelen, hogy ennek a kimene-
telét a kordbbi dontéseink is befolyasolhatjak, hiszen azok altal csokkenhetett vagy néhetett az
(élet)erénk (példaul: ,A szényeg folott szélsebesen kozeledik feléd egy szék. Tedd prébdra a
SZERENCSEDET! Ha SZERENCSED van — lapozz a 101-re. Ha nincs SZERENCSED — lapozz az 53-ra.”
[E.F150]; vagy: .Kiizdj meg a tamaddddal! [...] Ha legyézted — lapozz a 178-ra.” [E.F87]). El6for-
dulhat, hogy az ellenségeink feladatot adnak nekiink, és a megfejtésiink milyensége (helyes/
helytelen) fliggvényében kell egy adott fejezethez lapoznunk (példaul az egyik fejezetben a ko-
vetkez6t olvassuk: ,Minden alkalommal, amikor a kinzomester segédje megad neked egy be-
tdt, azonnal le kell irnod egy papirra azt a szo6t, amely elészor eszedbe jut ezzel a kezddbetti-
vel, és amely ehhez a hazhoz kapcsolodik”. [E.F381] A kdvetkezé fejezetekben kérdéseket,
majd pontokat kapunk, a 280. fejezethez érve pedig az aldbbi instrukcidkkal lat el minket
a mester: ,Add 0ssze a szerzett pontok szamat! Ha 12-t vagy ennél tobbet szereztél — lapozz a
265-re. Ha 8-11 pontot szereztél — lapozz a 157-re. Ha 8-nél kevesebbet — lapozz a 176-ra.”).
Mdaskor azon mulik a sorsunk, hogy korabban megszereztiink-e egy bizonyos targyat/informa-
cidt (példaul: ,Ha korabban olvastal részleteket a gy(ldletes Vérvadrél a bérkotéses konyvben,
lapozz a 172-re. Ha nem olvastad azt a konyvet, lapozz a 357-re.” [H.F90]). Gyakran azonban
csak valaszthatunk, hogy példaul jobbra vagy balra megylink, esetleg beléplink egy szobdba,
vagy megkiizdiink valakivel (példaul: ,Ha el akarod huzni a fliggonyt, és atmenni a boltiv alatt,
lapozz a 393-ra. Ha inkadbb tovabbmész észak felé, lapozz a 291-re.” [H.F241]).

A mifajban akadnak kénnyebb és nehezebb szint( jatékok, de az szinte minden esetben
koz0s, hogy nagyon sok kiilonbozé mddon veszithetiink, mig gy6zni altaldban csak egyfélekép-
pen tudunk. Tobb iranybdl is eljuthatunk ugyan az utolsé fejezetig, de mig a halal, orokké tarté
fogsag stb. kiilonb6z6 fejezetekben kiilonbozéféleképpen érhet minket (példaul: ,Drumer ha-
zdban nem ajanlatos sem sajtot enni, sem fehér bort inni. [...] Mindketté mérgezett! Kalandod
itt véget ér.” [E.F172]; .Nincs mas valasztasod, veliik kell menned a cellaba, ahova bezarnak. In-
nen mar nincs menekvés; kalandod itt véget ér.” [E.F219]), addig gy6zni csak akkor tudunk, ha
elérjuk a 400. fejezetet. A célunk altaldban a gonosz legydzése, ezaltal pedig kiszabadulas egy
veszélyes helyszinrél és/vagy valamilyen jutalom elnyerése.

A Fighting Fantasy mellett mas lapozgatds sorozatok is jelentek meg az 1980-as, 1990-es
években, de ezek tobbségben nem kaptak magyar forditast, igy vélhetéen a magyar hagyo-
manyra is korlatozott hatast gyakorolhattak. Ilyen példdul a mar emlitett Choose Your Own
Adventure sorozat, vagy éppen a Give Yourself Goosebumps néven futd, gyerekeknek szant
horror-fikcids sorozat. Egy rajongoi tablazat (Zoltan Gal, 2022) szerint az 1982 és 1999 kozott
magyarul megjelent lapozgatds konyvek tobb mint hdromnegyed része Fighting Fantasy fordi-
tas volt. Az elmult tiz évben ez megfordult, az 4j magyar nyelv(i kalandkonyveknek kevesebb
mint harmada szarmazik a FF-sorozatbdl.

Mig a FF hagyomanyat 6rz6 kiadasokban kevés innovativ megoldast talalunk, addig az et-
tél eltéré szovegekben kozos, hogy bar reflektdlnak a mdfaji konvencidkra, de altalaban vala-
milyen formaban kreativan ujra is gondoljdk azokat. Az alabbiakban ezek koziil Nagy Adam,
Trencsényi Laszl6 és Veszprémi Attila A Pal utcai kiildetés cim( konyvét — a Kotelez6k ujratélt-
ve® cimi antoldgiasorozat elsé részét — vizsgalom aszerint, hogy miképp viszonyul a Fighting
Fantasy hagyomanyahoz.
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4. A PAL UTCAI KULDETES A HAGYOMANY TUKREBEN

4.1. A Pal utcai kiildetés felépitése

A Pal utcai kiildetés Molnar Ferenc A P&l utcai fiuk cim({ regényét dolgozza fel, a forrasmui isme-
rete azonban nem feltétel a megértéséhez — ezt a hasznalati utasitas is kiemeli (,Barki jatsz-
hat vele — az is, akinek Nemecsek, Boka, Ats Feri és a tobbiek torténete ismeretlen, és az is, aki
mar olvasta vagy latta valahol” [Kedves olvasé cimli fejezet]). Ezzel egyiitt elényt jelenthet, ha
tudjuk, kiben bizhatunk; a forrasmd ismeretének a hidnya viszont akar egy kisérletez6bb jelle-
gl jatékmenetet is eredményezhet.

Aregény 300 fejezetbdl All, és 24 kiilonbozé befejezéssel rendelkezik. A zaré fejezetek oly-
kor teljesen eltérnek a tobbitél (ilyen példaul az F43, az egyetlen, ahol Erné mindkét csapatbdl
kilépve maga mogétt hagyja a grundot, és Uj baratokra lel), maskor viszont ugyanaz a néhany
gondolat, széfordulat ismétlédik (példaul F161 és F240). A szamtalan kiilonb6z6 bejarhaté ut
tehat nem mindig eredményez kiilonb6z6 cselekményszalakat is. A Fighting Fantasyben is el6-
fordulnak ismétlédések, de aranyaiban jelentésen kevesebb ilyet talalunk.

Mivel A Pal utcai kiildetés egy tragikus befejezéssel rendelkezd konyvon alapszik, igy nehéz
megallapitani, hogy honnan szamit gy6zelemnek és honnan kudarcnak az olvaso teljesitmé-
nye. A halalt konnyd elkerilni, a kellemetlenségek koziil viszont legaldbb egy altaldban meg-
torténik. Vagy a csapat veszit, vagy a grund vész el, vagy betegen fekszik a fészerepld. Nincs
egyértelmden gyd6ztes vagy egyértelm(ien vesztes fejezet. Ez merében eltér a Fighting Fantasy
hagyomanyatél, ahol egyedil az utolsé, 400. fejezet elérésével tekinthetjiik magunkat igazan
gyé6ztesnek, a haldl pedig egyértelm(en a jaték elvesztését jelenti (Green, 2014: 87). A Pal utcai
kildetés szerkezete ezzel azt sugallja, hogy a valo élethez hasonldan itt sincs egyetlen jo6 meg-
oldas, a végkimenetelt nemcsak a szerencsénk — vagy a FF-ben hasznalt életerénk — hataroz-
za meg, hanem sajat értékrendiink és hozzdaallasunk is befolydsolja. Ez 6sszecseng a beveze-
t6 fejezet gondolataival: ,Azt, hogy a torténet miként alakul, er6sen meghatarozza a te lelemé-
nyességed, kivancsisagod, egylttérzésed, de a haragod és az ellenalldsod is. [...] Legtobbszor
nincs »magatol értetédéen jo« elhatarozas” (Kedves olvasd cim( fejezet).

4.2. Oktatas és gamifikacio®
A Pal utcai fiukban a didaxis nem latvanyos: Molnar Ferenc regénye nem foglal allast a harc
vagy a béke mellett, és nem szembet(iné az intencidja tényanyag kozvetitésére. A Pal utcai kiil-
detésben ezzel szemben tobb helyen tetten érhetd ilyesféle torekvés.

Ahogy azt az 1. dbran is lathatjuk, a 67. fejezetben példaul a varosba indulva egy elkiiloni-
tett torténetszallal talaljuk szembe magunkat.

[1. abra: Nemecsek a varosban (részlet A Pal utcai kiildetés agrajzabél); forras: sajat szerkesztés]
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Ehhez a fejezethez tobbfel6l is érkezhetiink, de ha egyszer a varos felé vettlik utunkat, ak-
kor végig kell jarnunk kiilonboz6 torténelmi helyszineket, ahol a kor hires embereivel talalkoz-
hatunk — ez az epizéd azonban nem mozditja elérébb a kozponti cselekményt. Ha a fejezetben
lezajlé események utdan még hianyosnak érezzilik ismereteinket, akkor az utolsé oldalakhoz la-
pozva egy minilexikon segitségével kiegészithetjiik 6ket. Ez a fajta didaktikussag sem a forras-
m(re, sem a FF hagyomanyara nem jellemzé.

4.3. Vizualis elemek

A Fighting Fantasy hagyomanyaban gyakori az ellenség abrazolasa a boritékon, itt viszont
nincs senki, aki egyforma fenyegetést jelentene minden verzidban: Nemecsek tulajdonképp
onmagaval kiizd. A boritén sajat arcképe éppen ezért szimbolikus jelentéssel is bir. A zold no-
vényzettel boritott hattérben a fiu korvonala barna utakra emlékeztet, melyek alakjatél tavo-
lodva kusza labirintussa valnak, ami a FF Gtvesztdit idézi. A borit6tol eltekintve a FF részlet-
gazdag rajzaival szemben A P4l utcai kiildetés lapjain csak kisebb-nagyobb cipédnyomok futnak
keresztiil. A konyv tehat itt csak részben tér el a hagyomanytdél. Nemecsek legnagyobb ellen-
ségei a sajat dontései, melyek jobban veszélyeztetik az életét, mint barmilyen ellenfél. A labi-
rintus pedig fizikai helyett metaforikus Utvesztéként kiséri végig az eseményeken.

A vizualis kiegészitdk jélillenek a jatékkonyvek hagyomanyaba és A Pl utcai fiuk torténe-
tébe is. A boritdk belsé oldaldn harom térkép segiti az eligazodast — ezek emlékeztethetnek
minket a FF kazamatainak rajzaira, de mivel itt jellemz6en nem a térben valé mozgasunkrol
kell donteni, igy ezeknek mas funkcidik vannak. A FF-ben a térkép a fejezetek kozti haladast
segitheti. Jelen esetben azonban valdszinlbb, hogy a leirdsok elképzelését prébaljak meg-
konnyiteni, és ezek is az olvaso torténelmi ismereteit hivatottak béviteni (vo. Keser(, 2022:
146-179). A Pal utcai kiildetés a térkép csatolasaval nemcsak a FF m(fajara, de a rajongéi ha-
gyomanyra is reagal.

A térképek mellett a boritdk belsé oldalan két letéphetd konyvjelzét is taldlunk, amelyeken
az ,itt tartok” és az ,innen jottem” feliratok olvashatdk. Ezek batoritjdk az olvasoét a visszalapo-
zdasra és a legszimpatikusabb torténetszal megkeresésére. A klasszikus jatékkonyvek eseté-
ben a jatékosok bizonyara kilonbozé moédon viszonyultak a csalashoz, de mégis ,kialakult az a
befogaddi stratégia, hogy az olvasdk visszalapoztak bizonyos szituacidékhoz, hogy egy masik
utvonalat is felfedezzenek, adott esetben Ujra prébdlkozzanak a sikertelen kiildetés vagy halal
utan” (Tisza, 2024: 56). A Pal utcai kiildetés a kdnyvjelzékkel erre a befogaddi magatartasra is
valaszol.

4.4, Kotelez6 olvasmanyok

A Pal utcai kiildetés nemcsak a lapozgatdés mifaj szabdlyainak megszegésére buzdit minket,
hanem rendhagydé mdédon a kdtelezé olvasmanyok torvényeit is felrugja. Az elsé fejezet végén
egy szokatlan gyakorlattal élt a szerz6trio: valasztasunktol fliggéen ugyanazt a torténetet ol-
vashatjuk el hosszabb (4 oldal) vagy rovidebb (2 oldal) terjedelemben. Ennek a megoldasnak
azonban nincs kés6bbi hatdsa a cselekményre, a szerzék talan igy akartak éreztetni az olvasé-
val, hogy ez nem az iskola, hanem egy jaték, ahol lehet roviditeni, lehet ,csalni”. Ezzel a gesz-
tussal azonban a konyv megidézi a kételez6k roviden miifajat is, és mintha amellett torne lan-
dzsat, hogy a tartalom az egyetlen, ami szamit, nem pedig a tényleges textus.

Megosztd kérdés, hogy tényleg csak a tartalom szamit-e, és hogy az eredeti mlveket le-
cserélhetjuk-e roviditett és/vagy gamifikalt valtozatokra. Az viszont kétségkivil igaz, hogy ja-
tékos formaban gyakran konnyebben elsajatithaté a tananyag. Ezt elemzi Kiss Orsolya (2021)
tanulmanya is egy, A Pal utcai fiuk tematikdju szabaduldszoba kapcsan. Kiss azt vizsgalta, hogy
otodik és hatodik osztdlyos tanuldk hogyan teljesitenek egy — A Pal utcai fiiikkal kapcsolatos is-
mereteiket vizsgald — teszten a jaték el6tt és utan. Az 6todikesek egy honappal, a hatodikosok
pedig egy évvel (hiszen nekik ekkor volt kdtelezé olvasmany) a teszt elsé kitoltése elétt talal-
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koztak a konyvvel. A teszt masodik kitoltésére a szabadulészoba utan keriilt sor. Kiss megalla-
pitotta, hogy a jatékos feladatok utan a teszten jobb eredményeket értek el a gyerekek. A kuta-
tas valdszinlileg pontosabb képet mutatott volna, ha a vizsgalatba egy kontrollcsoportot is be-
vonnak, akik szabaduldszoba helyett példaul érai vazlatbol késziilnek fel — hiszen a jaték soran
mar mindannyian masodjara talalkoztak A Pal utcai fiikkal, igy a jobb valaszadast az ismétlés
is befolydsolhatta. Nem egyértelm( tehat, hogy a feladat gamifikaldsa vagy pusztan a redun-
dancia javitott a teszt eredményein. Az viszont egyértelmu a gyerekek visszajelzései alapjan,
hogy a jatékos format élvezték és motivalonak talaltak — a 23-bél 21-en azt jelolték meg az
erre vonatkozé kérdéivben, hogy a jové évi kotelezéket szivesebben olvasndk el, ha ahhoz is
késziilne szabaduldszoba (a maradék két didk sem nemmel valaszolt, az 6 papirjukon a ,nem
tudom eldonteni” szerepelt).

A Pal utcai kiildetés utolsé oldalain megtaldljuk azt az utvonalat, amit kovetve a legkoze-
lebb keriiliink a Pal utca fiainak eredeti torténetéhez. A ml azonban arra biztat minket, hogy
masitsuk meg a multat, irjuk at a torténelmet, azaz ,[mlentsiik meg Ernét!” — ahogy az a bori-
ton is olvashatd. Az elsé két oldalon taldlhatd haszndlati utasitas deklaralja a fészerepld célja-
it: visszaszerezni a zaszlot, megdvni a grundot és életben maradni. Emellett bemutatja az ol-
vasonak a konyv mechanikajat is. A FF konyvekkel ellentétben A P&l utcai kiildetésben nincs
kockadobas (annak ellenére sem, hogy a kényv f6 motivuma a harc), nincs életerénk sem, igy
jatékszabalyt sem taldlunk az els6 oldalakon — tehat nem is sorolhatjuk a jatékkonyvek kate-
goridjaba (Green, 2014: 16). Ezzel a kdnyv egy Ujabb rajongoéi hagyomanyra reflektal: felismer-
te, hogy kevesen tartanak ki a jatékossag mellett, jellemzdébb, hogy az ellenfelet automatikusan
legy6zottnek tekintik, és tovabbhaladnak. Emellett a Fighting Fantasyben az eré6 és az ligyes-
ség domindl, itt viszont gyakran az ész és az érzelmek. Ahogy a bevezetdben is olvashattuk,
fontos szerepe van a kovetkezetességnek. A konyv meg akar tanitani minket, hogy ,jo tett he-
lyébe jot varj", azaz — néhany kivételtdl eltekintve — masok is Ggy fognak hozzank viszonyulni,
ahogy mi hozzajuk, a cselekedeteinknek logikus, gyakran kiszamithaté kovetkezményei van-
nak. A kockadobas ezt megnehezitené, feliilirna a tettek racionalis ok-okozati 6sszefliggéseit.
Azt persze, hogy a vald élet eseményei tényleg olyan konzekvensek-e, amilyennek a regény
szeretné mutatni, mindenkinek sajat joga eldonteni.

4.5. Torténetmesélés és jatékmechanika

A klasszikus jatékkonyvek — az asztali szerepjatékoknal megszokottakhoz hasonléan - a kiil-
s6-belsé tulajdonsagok és az érzelmek leirdsanak mell6zésével novelhetik a beleélés esélyét
(Bowman, 2024). A Pal utcai kiildetés ezzel szemben gyakran reagal az olvaso altal megszemé-
lyesitett karakter érzéseire, és a fészerepld kinézetére is szamos utalast tesz (példaul: F23:
.Leginkdbb sirni volna kedved”; F61: ,Inkabb csak rendkiviil izgalmas érzés itt baktatni”; vagy:
LErné alacsony, vézna fil” [Kedves olvaso cimi fejezet]). El6fordulnak azonban olyan fejezetek
is, ahol Ernéként donthetiink, hogy hogyan érziink az adott szituaciéban, és ennek fényében
mit cselekszilink ezt kovetden (példaul: F171: ,Ha ettél rossz érzésed van, lapozz a 275-re! Ha
inkdbb orilsz, hogy a zaszld egyediil a te felelésséged, lapozz a 167-re!”). Ilyenkor a kdnyv a
kovetkezd fejezetben validalja dontésiinket. Ez utébbi a Fighting Fantasyhez képest szokatlan,
de mindenképpen izgalmas megoldas.

A Pal utcai kiildetésben a haszndlati utasitds utan kovetkezik a FF-b6l mar ismert bevezetd
fejezet, amely elhelyez minket a torténetben. A tradiciotol eltéréen azonban csak az utolso sorok-
ra vehetjik fel Nemecsek szerepét, addig a torténetet egyes szam harmadik személyben olvas-
hatjuk. Az egyoldalas bevezetés végén az ,[é]s most lapozz az 1-re!” felszélitast mar Ernéként
kapjuk meg. A hasznalati utasitas részletes magyardazatai és az ,1-re” konkretizalasa sejteti,
hogy az ir6k szamitasai szerint az olvasé nem tartott még a kezében lapozgatés konyvet.

A kovetkezbékben egy, kett6, harom vagy négy iranyba indulhatunk tovabb, és mindannyi-
szor kiilonb6z6 cselekményszalak kozil valogathatunk a néhany sorostél a harom oldalig ter-

LCLULLER 2025 (10



jatéktudomany |

jed6 részek kozott navigalva. A fejezetek kozti utak komplexek, sokszor azonban nem elég ala-
posan kidolgozottak. Tobbszor taldlkozhatunk ludonarrativ zavarral (példaul az F137-r6l és az
F283-rdl is el lehet jutni az F251-re, de Boka csak az F283-ban kiildi haza Nemecseket. Az
F251 kezdete, miszerint ,megbizol Bokaban, és nem veszed komolyan [...], hogy elkiildott”, az
F137 fel6l érkezve tehat értelmetlen), olyan is eléfordul, hogy egy kiilonalld torténetszal a ko-
rabbi lépéseink figyelmen kivil hagyasaval beolvad egy mdsik eseménysorozatba. Kétségte-
len, hogy hibdk a FF-sorozatban is gyakran eléfordultak, de ezek nagy szammal a forditasbol
adddtak, vagy a jatékmenettel, iranyokkal kapcsolatos elirdsok voltak.

4.6. Térbeli és idébeli haladas, narrativ disszonancia

A FF-ben az egyes fejezetek gyakran figgetlenek és onmagukban is értelmezhetdk, hiszen sok
esetben a fizikai térben haladunk el6re, szemben A P&l utcai kiildetéssel, ahol a narrativat in-
kdbb az idé szervezi. Persze egy klasszikus FF-ben is telik az id6, de ritkan utal rd a kdnyv; né-
hany korabbi és késdbbi fejezet barmikor felcserélhet6 lenne. Ha példaul beléplink egy szoba-
ba, és megkiizdiink egy szornnyel, vagy informacidét/eszkozoket szerziink, akkor az jellemzéen
csak az életerénkon hagy nyomot, vagy kés6bb egy valasztasi lehetéségben jelenik meg (pél-
daul: ,Odaszaladsz, de sulyos faajtd zarja el, mely kulcsra van zarva. Ha van vaskulcsod, lapozz
a 86-ra. Ha nincs, lapozz a 276-ra.” H.F318). A fejezetek f6 szovege viszont gyakran nem utal a
kordbbi kalandokra. A Pal utcai kiildetésben ezzel szemben altaldban egymasra éplilnek a sza-
mozott részek, emiatt pedig az eseményeknek is sziikségszerlien egymasbdl kell kovetkezni-
Uk, és reflektalniuk kell a korabbi torténésekre. A kiilonboz6 cselekményszalak kozotti valtas
(példaul Pal utcaibdl vordsinges) tehat elég sszetett. Amikor a FF-ben a fejezetek sordn bejar-
hato utak keresztezik egymast, akkor a torténet szintjén altaldban térbeli utakrol beszéliink
(példaul eddig a foldszinti folyosdn haladtunk, de most attérhetiink az emeletire), igy azoknal
ritkdbban szembesiiliink ilyen tipusu narrativ disszonanciaval. Ez a jelenség a videojatékok
egyik tipushibaja, melyre Clint Hocking (2007) jatékfejleszté alapjan ludonarrativ zavarként hi-
vatkozunk. ,A zavar a jatékos-karakterek kapcsan ugy értelmezhetd, mint a program altal
meghatdrozott személyiségiik és motivacidik, illetve a jatékos altal velik ténylegesen végre-
hajthatd cselekvések és megvaldsithato viselkedésmodok kozotti fesziiltség” (Bailes, 2019:13;
idézi: Csdnge, 2021). Ez a fajta ellentmondas altalaban akkor jon létre, ha a karakter tulajdon-
sagai és cselekedetei is nagymértékben manipuldlhatdk, valamint a torténet is részletesen ki-
dolgozott, szovevényes szalakon fut (Aarseth, 2012: 132; idézi Csdnge, 2021). A konyvek a mé-
dium - tobbek kozott terjedelmi korlatokkal jaré — fizikai mivolta miatt kisebb szabadsaggal
rendelkeznek a torténetszdlak mennyiségét tekintve, azonban ugyanezen okbdl kifolyélag in-
dokolt a kiilonb6z6 szalak dsszekapcsolasa is, hiszen a klasszikus jatékkonyvekben végig-
jatszhato utak szama masképp megkozelithetetlen lenne egyetlen regényen beliil.” Ebbél
kovetkezdéen a lapozgatdsok esetében is megfigyelhetd a ludonarrativ zavar jelensége. A FF fe-
jezeteinek fliggetlensége csokkenti, A Pal utcai kiildetés narrativaja viszont noveli az inkohe-
rencia mértékét a konyvekben.

4.7. A befejezések tipusai

A fejezetek kozott valogatva az olvasd akar az adaptalt torténetet is rekredlhatja (kisebb val-
toztatasokkal), de szamos mas befejezést is kaphatunk — az arulastol a hésies tulélésig. Kozos
minden verziéban, hogy Nemecsek Erné bérébe bujva élhetjik at a grundon zajlé eseménye-
ket, rendszerint végig egyes szam masodik személyben. Ez aldl csak a tragédidval végz6dd
zar¢ fejezetek képeznek kivételt (példaul F233). Ezt a fiatal célkozonség miatt lathatta indo-
koltnak a szerz6trio — nem akarhattak, hogy a gyerekek sajat magukat képzeljék el a halalos
agyukon. A hasonlé korosztalyok altal olvasott FF-konyvek ezzel szemben nyiltan beszélnek a
fészerepld — tehdt az olvasd — haldlardl. Ezek a torténetek azonban egy fantasztikus elemekkel
telitett vilagban jatszddnak, és tipikus jellemzdje a mifaj klasszikus darabjainak, hogy nem be-
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szélnek érzelmekroél. A haldl pillanatdban sokkal inkabb a jaték elvesztésének fajdalmat érez-
hetjiik, mint a karakter irdnti sajnalatot.

5. KONKLUZIO

A Pal utcai kiildetés egyértelmUen reflektal a lapozgatds konyvek hagyomanyara — lathatdan
tisztaban van annak szabalyaival, alkalmazza 6ket, vagy éppen megtagadja hasznalatukat,
hogy a Fighting Fantasy konyvek jellemzdit sajat torténetéhez igazitsa. Mig a FF-konyvek klasz-
szikus tulajdonsagait batran médositja, addig az alapjaul szolgalé A Pal utcai fiuktdl sok eset-
ben nehezen tud elvonatkoztatni. Amikor mégis megteszi, akkor el6fordul, hogy didaktikus
hangnemet vesz fel, a szérakoztatas helyett szinte kényszeriti az olvasét bizonyos tudas elsa-
jatitdsdra. Habar a gamifikacid elésegitheti a tanulast, fél6, hogy az oktaté jellegli fejezetek for-
szirozasa sokkal inkabb elkedvetleniti a fiatalokat — nemcsak a tanulastél vagy a kotelezé ol-
vasmanyoktdl, hanem a lapozgatds konyvek m(ifajatol is.

A Pal utcai kiildetés a FF-konyvekhez hasonléan éplil fel, a fejezetek és a befejezések sza-
ma viszont kevesebb, és nehezebb elhatarolni a gy6zelmet a vereségtél. A konyv a hagyomanyt
kovetve rendelkezik tajékoztatd fejezetekkel, melyek azonban tartalmilag némileg eltérnek
a FF bevezet6itol. A jatékkonyvekre jellemz6 szabalyrendszer példaul teljesen hidnyzik beléle,
a klasszikusokhoz képest viszont tobb magyarazattal és részletesebb utasitdsokkal szolgal -
ugy tlnik, szamol azzal, hogy olvaséi nem ismerik a mifajt.

A konyv a Fighting Fantasy hagyomanya és az alapjaul szolgald A Pal utcai fiuk mellett a ja-
tékkonyvek koré épild rajongoi kulturara is reagal. A csalast két konyvjelzd is segiti, és a koc-
kadobas elhagydsa is arra utal, hogy a m( tisztaban van a befogaddi stratégiakkal.

Nemecsek torténetének mechanikaja a FF-nél egyszer(ibb alapokon nyugszik, talalkozha-
tunk azonban szokatlan elemekkel. A fészereplérél a hagyomanyosnal jelentésen tobb leirdst
olvashatunk, igy a beleélést is megneheziti a konyv. A korabbiakkal szemben kiilonos figyelmet
kapnak az érzelmek is. A torténetet a tér helyett az idé szervezi, a fejezetek kozotti haladdsnak
pedig egyetlen modja a sajat valasztas — a folytatasok azonban a tradicionalis jatékkonyveknél
nem jellemz6 mddon gyakran kovetkezetesek, mellyel a konyv a valé életet szimulalja.

Vizualis téren is egyszerlibb megolddsokat lathatunk A Pal utcai kiildetés esetében. Rész-
letesen kidolgozott, akar egy egész oldalt beterité rajzok helyett itt kis lAbnyomok futnak ke-
resztul a lapokon. A boritén viszont megjelenik a hagyomanyt idézé labirintus, és Nemecsek
onarcképe is szimbolikus jelentést kap: sajat maga lenagyobb ellenségeként tekinthetlink ra.

A konyv bizonysagot tesz arrol, hogy ismeri a hagyomanyt, és felismerte, mely szabalyokat
hagytdk el az olvasok az évek alatt — igy példaul a kockadobast vagy a folytonos Ujrakezdést.
Mindazonaltal szdmos alkalommal Gjraértelmezi a klasszikus lapozgatds konyvek eléirdsait,
és sajat torténetéhez alakitja a format. Ez a tendencia jellemzd mas Uj megjelenési interaktiv
fikcids irodalmi szovegekre is. A Kiszamolds, a Cigdnylabirintus és a Fekete monitor is kiilonbo-
z6 mértékben idomul és hatdrolddik el a tradiciétdl, a formanak Uj jelentéseket adva.
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JEGYZETEK

" Moskéat Anita Fekete monitor cimii lapozgatés novelldjanak jatékkonyvjellegérél lasd bévebben: Hlavacska
2025: 72-78.

2 A magyar kozonség j6 eséllyel mar a forditassal talalkozott, igy ez hathatott leginkabb az iréi és olvaséi szo-
kdsokra is.

3Ez alél volt néhany kivétel, példaul a Robot Commando, amely tobb sikeres zaré paragrafussal rendelkezett
(Green, 2014: 87).

“ A kiadvanyok nem tartalmaznak oldalszamokat, ezért elemzésemben a fejezetek szdmaval, elnevezésével fo-
gok az éppen targyalt részekre utalni (példaul: Kedves olvasé cimii fejezet vagy F156 — mely a 156. fejezetre
mutat). Jelen fejezetben a két klasszikust E. (Az Eldtkozott hdz) és H. (Halallabirintus) jelolésekkel fogom meg-
kulonboztetni.

5 A sorozat koteteit Nagy Adam irta kiilonb6z6 szerzékkel tarsulva. A Pél utcai fitik mellett késziilt lapozgatds az
Egri csillagokbdl, Az ember tragédiajabol, A készivii ember fiaibol, a Romed és Julidbol és az 1984-bél is.

¢ A gamifikacié — vagy mas néven jatékositas — a jatékok és jatékelemek alkalmazasat jelenti az élet jatékon
kivili teriletein, célja pedig, hogy az ott zajlé folyamatokat érdekesebbé és eredményesebbé tegye” (Fromann,
2016: 76).

7 Létezik olyan lapozgatds kdnyv, ami nem él ezzel a hagyomannyal. Mészaros Dorka Kiszamolds cim( konyvé-
ben a kiilonbozé utak soha nem kapcsolédnak be kozds, mas iranybél is elérheté csomépontokba - igy viszont
a kiilonb0z6 végigjatszasok szama rendkiviil korlatozott.
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A felejtés bere

A jatékszabalyok felflUggesztése mint az agencia visszaszerzése
Moskat Anita Fekete monitor cim( lapozgatds novellajaban

1. BEVEZETES

Az elmult évek jatéktudomannyal foglalkozé magyar nyelvl publikaciéiban meglehetés
konszenzus mutatkozik arra vonatkozéan, hogy az asztali szerepjatékok népszerlisége
hazai és vilagviszonylatban is egyértelm(en nétt a 2010-es évek kozepét6l egészen nap-
jainkig (Hartyandi, 2024: 11; Molnar, 2023: 23; Czirjak, 2024). Hasonlo, bar kétségteleniil
kevésbé latvanyos valtozason ment keresztiil az asztali szerepjaték tevékenységével
sok szempontbdl rokonithato jatékkonyvek médiuma is: a klasszikus, fantasyvildgban
jatszddod jatékkonyvek mellett szép szammal taldlni mifaji hibrideket is a piacon, a for-
ditdsok mellett pedig a magyar szerzék munkai sem elhanyagolhatoak (Tisza, 2024: 49;
Szabd, 2025: 63).

A jatékkonyvek esetében hasonldé dinamika figyelheté meg a jatékmechanikdk és a
narrativa kozott, mint amelyet Gonzalo Frasca videojatékok kapcsan ir le: ezek a médiu-
mok nemcsak a reprezentacio, a cselekmény szintjén hordoznak ideolégidkat, hanem a ja-
tékmechanikaik is egy vilagnézetet tiikroznek (Frasca, 2008: 139-141). Arrol viszont a ja-
téktudomanyokban mar megoszlanak a vélemények, hogy egy (video)jaték mechanikai egy
absztrakt reprezentacids sik mellett is ideolégiaszimulatorként mikodhetnek, vagy csak
egy, a jatékos tarsadalmi valdsagahoz hasonld jatékviladg vonatkozasaban értelmezhetdk.
Janet Murrayt példaul tobb kritika is érte, amiért a Tetris cim( videojatékot a ,kilencvenes
évek Amerikajanak allegéridjaként olvasta”, amely azt az ,érzést viszi szinre, »hogy ki va-
gyunk szolgaltatva a teend6ink folyamatos bombdazasanak, hogy bele kell férniink a slirge-
té hataridéinkbe«” (Murray, 1997, 144; idézi: Kiss, 2013: 102). Annyi viszont bizonyos, hogy
ha egy jaték narrativ szintjén abrdzolt vildg kozel all a jatékos altal ismert tarsadalmi va-
l6saghoz, akkor az alkotds kozvetitette vildgnézet tartalom és jatékmechanika kolcsonha-
tasaként képzdédik meg. Ezt az elméleti kiindulépontot jatékkonyvekre vonatkoztatva pél-
ddul Tisza Eleondra romantikus lapozgatdsokra fokuszalo elemzésében érhetjik tetten:
Jlildeoldgiai szempontbdl a lapozgatds konyvek és a romantika mifajanak kapcsolata egy
problémas vilagnézetet kozvetit, amelyben a parvalasztas egyfajta parvadaszatként is ér-
telmezhetd, és a megfeleld partner megtalaldsa a narrativa kibogozdsanak kulcsava valik”
(Tisza, 2024: 57).

irdsomban hasonlé elméleti allaspontot képviselve Moskat Anita Fekete monitor cimi
lapozgatos novellajat vizsgalom elsGsorban a szoveg altal felkinalt operativ (a ,jaték miikod-
[tetléséhez nélkiilozhetetlen”) és konstitutiv (,a jaték felszine alatti logikai és matematikai”)
jatékszabalyok (vo. Kiss, 2018: 11-14), a jatékosi agencia és a csalas alakzatanak ideoldgiai
vonatkozdsaira 0sszpontositva. Elemzésemben amellett érvelek, hogy a novella narrativdja
és jatékmechanikai tobb szempontbdl is a rugalmatlan szabalykdvetés és a rendszernek vald
megfelelés veszélyeire (példaul a kiégésre) figyelmeztetnek, elkeriilésiik pedig csalas - volta-
képpen a jatékosi dgencia visszaszerzése — altal lehetséges, amelyet a szoveg egy alternativ
befejezéssel jutalmaz.
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2. A JATEKOS AGENCIAJA A LAPOZGATOS KONYVEKBEN

M3as jatékformdkhoz - példaul videojatékokhoz, asztali szerepjatékokhoz vagy komplexebb
tarsasjatékokhoz - viszonyitva a jatékkonyvek viszonylag korlatozott agenciat' kinalnak a ja-
tékos szamara. A torténetben leirt kiilonb6z6 szituaciok alkalmaval a jatékos lehet6ség-tere
- ,a lehetséges cselekvések 6sszessége” (Kiss, 2018: 16) — sz(ikos, altaldban erésen behata-
rolt valasztasi lehetéségek allnak rendelkezésére; a prébatételek kreativ, Ujszerd, egyéni meg-
oldasat a médium nem tdmogatja. Gary Gygax a jatékkonyveket tobbek kozott ezért is sorolta
a szerepfelvételek (role assumption) kozé, amelyekben a szerepjatékkal (role-playing) szemben
nem lehetséges a valddi karakterjaték, a jatékos dontései pedig limitaltak (1987: 84-85).
Ugyanakkor — ahogy arra Michael J. Tresca is rdmutat (2011: 105) — Gygax is elismerte, hogy a
jatékkonyvek j6 felkészit6k lehetnek az asztali szerepjatékok megkezdése el6tt. A kronoldgiat
tekintve a mai napig legnépszer(ibb asztaliszerepjaték-rendszer, a Dungeons & Dragons széle-
sebb korben térténd elterjedése (az 1970-es évek végén) megelézte a legmeghatarozobb ja-
tékkonyv-sorozat, a Fighting Fantasy felfutasat (az 1980-as évek kozepe), igy a jatékkonyv nem
tolthette be felkészitd, .trenirozé” funkciojat (vo. Peterson, 2021: 192). Torténeti érdekesség,
hogy Magyarorszagon e két médium (a lapozgatds konyvek és az asztali szerepjatékok) meg-
ismerésének a sorrendje esetenként mégis felcserélédott. A Kalandozok Héskora riportsorozat
els6 adasaban példaul Vincze Imre kiemeli, hogy az 1980-as évek kozepén, ,a kozépiskola
utan, a katonasagnal” ismerkedett meg lan Livingstone lapozgatds konyveivel, és késbébb
.a nyolcvanas évek vége felé” az asztali szerepjaték sordn ,az els6 dungeondk tulajdonképpen
ezekbdl a lapozgatds konyvekbdl eredtek” (Szeltner, 2024).

Moskat Anita Fekete monitor cimU irdsa A hazugsag tézisei cim( kotetben jelent meg. A la-
pozgatoés novella a kibontakozé torténet és a jatékmechanikak szintjén is a nagyvallalati kultu-
ra kritikdjaként értelmezhetd. A novella viszonylag koran és direkt mddon felhivja a figyelmet
arra, hogy a szovegben a ,jatszas” a vallalati elvarasrendszernek valé megfelelés metaforaja-
ként értelmezhet6. A 11. fejezetben — amely a jatékszabalyok betartdsa mellett az olvasé altal
elért harmadik, kikeriilhetetlen szakasz — a kdvetkez6ket olvashatjuk: ,Tudjatok, hogy ez egy
verseny. Nem sprint, mint az agarfutam, nem serken vér, mint egy kakasviadalon, de rajtjelzé
sipszd és a mellkasotokra ragasztott sorszam nélkiil is egyértelmd, hogy vetélkedtek. [...]
[Bleszallsz te is, jatszod a jatékot, mint mindenki, pedig nem kapsz cserébe semmit, csak fize-
tetlen tulorat” (Moskat, 2022: 142 — kiemelés H. A.). De annak belatdsahoz, hogy a szovegvilag-
ban a szabalyok kovetése értékvesztéssel jar, mig a szabalyok feliilirdsa, a metaszabalyok al-
kotdsa vagy a csalds értékteremtd erdvel birhat, csak a jatékmechanikak alapos vizsgalataval
juthat el az olvasé.

A novella a lapozgatés konyvek hagyomanyat kovetve, egyes szam mdsodik személyi
narraciot alkalmazva egy huszonéves né perspektivajat kinalja azonosulasi pontként az olva-
sénak — a torténet a névtelen néi fészerepld egyetlen munkanapjat koveti végig. A novella egyik
kritikusa a narrativa vonatkozasaban pontosan allapitja meg, hogy ,[a] vallalati mikodéssel
szemben kritikus szoveg csupan a monoton munka folytatdsat és a kiégésbdél fakado elbukast
tartja lehetséges végkimenetelnek” (Veszprémi, 2022), azonban a jatékszabalyok behato ta-
nulmdanyozasaval elérhet6 alternativ végigjatszads egy menekiilési Utvonalat is kinal, amellyel
a munkahelyi kiégés nélkiil megszakithatd a széveg Ujraolvasasanak ordogi kore. A Fekete mo-
nitor hat lehetséges végigjatszasa kozll ot a jatékszabalyok betartasaval érhetd el: harom a
munkaviszony végéhez vezet, kett6 id6hurok narrativat képez (vo. O. Réti, 2022) — visszavezet
a novella legelejére. A novella egyetlen pozitiv lezdrdsat egy rejtett végigjatszas jelenti. A la-
pozgatds novella 15. fejezete egy idilli képet tar az olvasé elé: a megszemélyesitett karakter
egy balatoni nyaraldban taldlja magat. Ebben a szakaszban a Fekete monitor tobbi fejezetével
ellentétben a protagonista nem elveszit, hanem visszanyer egy emléket (,Ahogy a fészer felé
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fordulsz, hirtelen mar emlékszel. Ott dstad el az id6kapszulat, PEZ-cukorkakat rejtettél a fém-
dobozba” [Moskat, 2022: 149]). Ugyanakkor a fejezet lezardsa kijézanitonak tinik: ,Ha itt jarsz,
biztosan eltévedtél. A dontéseid alkalmatlanok ra, hogy ide vezessenek” (Uo.). Egyfelél a zarlat
hatalytalanitja, idézéjelek kdzé helyezi a 15. fejezetben leirtakat, figyelmeztet, hogy a novella
fészerepldje szamara a kilépés a mdékuskerékbdl csak vagyalom lehet. Masfeldl ezek a sorok
ugy is értelmezheték, hogy ha a dontési lehetéségekre épiilé jatékszabdlyok alkalmatlanok a
pozitiv végkifejlet elérésére, akkor magukat a jatékszabdlyokat kell felilirni, a jatékosnak csa-
lashoz kell folyamodni.

A Fekete monitor olvasasakor voltaképpen mar a szoveg legeleje értelmezhetd a szabaly-
kovetés elutasitasara torténd felhivasként. A jatékkonyvek hagyomanya fel6l kozelitve a novel-
lahoz feltling, hogy az els6 fejezetet — szemben sok klasszikus lapozgatds konyvvel — nem el6-
zi meg semmiféle szabalymagyardazat. Az elsé ,végigjatszas” alkalmaval a jatékszabalyok hia-
nyat tobb praktikus okkal is magyarazhatjuk. Egyrészt a novella épithet a célk6zonség mufaji
hattérismeretére: az olvasok egy része feltehetéen az elsé fejezet végén talalhato valasztasi
lehet6ségek alapjan felismeri, hogy a szoveg olvashaté jatékkonyvként, és ennek megfeleléen
halad tovadbb. Masrészt a Fekete monitor egyértelm( utasitasokkal szolgdl a jatékszabdlyaira
vonatkozdan (,Ha..., lapozz...; ,Dobj motivacioprobat egy hatoldaltd kockaval! Ha... lapozz..."),
befogaddsa kozben ismerteti az olvaséval az operativ szabalyokat, a tovabbhaladas feltételeit.
Ebbdl a szempontbdl a jatékszabalyok részletezése a novella elején folosleges lenne; az alter-
nativ végigjatszas feldl viszont a jatékszabalyok hidnya figyelmeztetésnek hat, nyomatékosit-
ja, hogy a jatékosnak nincs szliksége szabalyokra.

3. FELEJTES, ENERGIAVESZTES, MOTIVACIOCSOKKENES

AFeketemonitornarrativdjaazértékvesztés menténszervezddik,amelynekalegegyértelmibb
jelei a fejezetek végén talalhato emlékkiesések. A felejtést minden esetben a ,Dolgok, ami-
ket kozben elfelejtettél” tagmondat vezeti fel, az elvesztett emlékek viszont széles skalan
mozognak: a targyi tudastol (példaul: ,masodfoki megolddképlet” [Moskat, 2022: 130]) az
altalanosabb gyerekkori tapasztalatokon at (példaul: ,hogy hivtak az elsé osztalyos pad-
tdrsadat” [Uo.: 167]) a személyesebb élményekig (példaul: ,a kisbolt, ahovd nyaranta
tangapapucsban jartal jégkrémet venni” [Uo.: 156]). A felsorolt emlékek a karakterrel torté-
n6 azonosulas, a karakterbe torténé belemeriilés (vo. Bowman, 2024: 400-402) izgalmas di-
namikajat alakitjak ki: a jatékos szembesiilve a felejtés targyaval egyezkedésre kényszeriil,
mérlegelnie kell, hogy az emlékvesztést csak a torténet névtelen fészerepldjére tartja érvé-
nyesnek, vagy osztozik a felejtés megélésében. Ebbdl a szempontbdl a targyi ismeretekre és
altalanosabb élettapasztalatokra vonatkozé emlékek nagyobb eséllyel segitik az olvasé azo-
nosulasat a fészereplével (hiszen ,Napdleon csatdinak évszamai” [Moskat, 2022: 131] vagy a
.gyerekkori autotok rendszama” [Uo.: 142] olyan tudast jelenthetnek az olvasénak, amelyek-
kel valaha birt, de az olvasas pillanataban nem biztos, hogy rendelkezik veliik); a speciali-
sabb élmények viszont folyamatosan felfliggesztik az azonosulast. Jatéktechnikai szem-
pontbél az értékvesztést tovabb fokozza, hogy az olvasé minél atfogdbb felfedezést hajt vég-
re az id6hurok kihasznaldsaval — a novella részlegesen eltéré Ujraolvasasaval —, annal tobb
emléket veszit.

Az értékvesztés azonban nemcsak a felejtés Ujra és Ujra ismétlédé alakzataban érhetd tet-
ten, hanem a jatékmechanikak és az egyre behataroltabb dgencia szintjén is. A torténetben
megszemélyesitett karakter az els6 fejezetben 2 energiaval és 1 motivacidval rendelkezik (Uo.:
125), de az nem deril ki, hogy a Fekete monitorban ezek az értékek mennyire szamitanak kima-
gaslénak vagy éppen atlagon alulinak - csak a torténet elérehaladtaval valik vildgossa, hogy
ezek meglehetdsen alacsony értékek. Egyrészt a lapozgatés novella idénként probatételek elé
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allitja az olvasét, amelyeknél a sikeres teljesitéshez egy hatoldalu kockaval kisebb vagy egyen-
L6 értéket kell dobni, mint a karakter aktualis motivacidja, de mivel a jatékkonyvben nincs lehe-
t6ség a motivacio novelésére, a siker esélye minden alkalommal csekély (17%). Masrészt a
munkahelyi felettesek értékeivel 6sszehasonlitva is alacsonynak tlinnek a fészereplé értékei:
a kozvetlen fénok, Karolyi Zsuzsa 5 energiaval és 7 motivacidval, Szildgyi Benedek, a belsé
kommunikacids vezetd pedig 9 energidval és 14 motivacidoval rendelkezik. A lapozgatds novel-
laban sz6 szerint is jelen van az értékvesztés: a torténet sordn lényegesen tobbszor veszithe-
tink, mint ahanyszor nyerhetiink energiat. Kirivé példaja ennek a 31. fejezet, ahol fél oldalon
belil 6tszor hivja fel a figyelmet ra a szoveg, hogy .veszitesz egy energiat” (Uo.: 170), valamint
a Szilagyi Benedekkel folytatott hosszabb beszélgetést leird 9. fejezet (,Hiv a semmi, beburkol
a sotét. / [veszitesz egy energiat] / Nincs erdd lekiizdeni a vonzasat. / [veszitesz egy motivaci-
6t]” [Uo.: 139]).2

Raaddasul az energiavesztés és a fészerepld alacsony értékei még erésebben lehatarol-
jak a lapozgatds novella amugy is szi(kos lehetéség-tereit. A Fekete monitor tobb fejezete
csak sikeres motivaciopréba esetén érheté el, igy a jatékszabalyok betartdsa mellett ezek-
ben a szituacidkban a valasztas csak illuzdrikus, hiszen egyrészt nem a jatékos dont a to-
vabbhaladas iranyardl (hanem a kockadobas eredménye), masrészt bizonyos utvonalak ne-
hezebben elérhetévé valnak (példaul: ,Dobj motivaciéprébat egy hatoldalu kockaval! Ha az
eredmény kisebb vagy egyenld, mint az aktualis motivacidértéked, kezdj dolgozni, és lapozz
a 29-ra! Ha a proba sikertelen, és az eredmény nagyobb a motivaciéértékednél, lapozz a
8-ra!” [Uo.: 130]). A jatékosi agencia felfliggesztését tovabb fokozza a 34. fejezet, amely bar
felkinal egy prdbatételt, de rogton hatalytalanitjak is azt (,Dobj energiaprébat, meg birod-e
mosni a fogad. Ne, ne dobj, Ugyis folosleges. [...] Dobj energiaprébat, le birod-e venni a haris-
nyad. Ne, ne dobj, igyse megy.” [Uo.: 174]). Hasonlé a 8. fejezet hatasa is: a szakasz végén a
dobas eredményétél fliggetleniil ugyanabba az irdnyba kénytelen tovabbhaladni a jatékos
(,Dobj motivacioprobat egy hatoldalu kockaval! Ha az eredmény kisebb vagy egyenld, mint az
aktudlis motivacioértéked, kezdj dolgozni, és lapozz a 29-re! Ha a préba sikertelen, akkor is
kezdj dolgozni— nem ez lesz az elsé alkalom a torténelemben, hogy kedv és eré nélkiil fogsz
hozza. Lapozz a 29-re!” [Uo.: 135]).

4. CSALAS AZ AGENCIA VISSZASZERZESEERT

A Fekete monitor egyetlen pozitiv végigjatszasdhoz vezet6 befejezése, a 15. fejezet csak a sza-
balyok megszegése, csalas révén érheté el. A fejezet utolsé két mondata figyelmezteti is az ol-
vasot, hogy tiltott teriiletre tévedt: ,Ha itt jarsz, biztosan eltévedtél. A dontéseid alkalmatlanok
ra, hogy ide vezessenek” (Uo.: 149). Bar a jatékkonyvek hagyomanyaban az ehhez hasonlé
megoldas semmiképpen sem bevett, példa nélkilinek sem nevezhetd. Michael J. Tresca hivja
fel ra a figyelmet, hogy néhany kiadvanyban elhelyeztek ,csapddkat” azon jatékosok szamara,
akik nem kovették a fejezetek késziték altal meghatdrozott sorrendjét, eléreugrottak a torté-
netben, és olyan dontéseket hoztak, amelyekre a jatékkonyv szabalyszer( olvasasa mellett
nem lett volna lehet6ség (2011: 107). Eminens példdja ennek a Zork sorozat harmadik konyve,
a The Cavern of Doom, amelynek 87. fejezete a kdvetkez6 valasztasi lehetdséget kinalja a jaté-
kosnak: ,Ha megszerezted a fényvarazslat-tekercset a Sziklaféreg torzstél, lapozz a 91-re!”
(Meretzky, 1983: 44). A 91. fejezetnél azonban varatlan meglepetés éri a jatékost:

Egy villdm cikazik at az égen, és a labadnal felrobban. Puffands hangja hallatszik, meg-
jelenik elétted Kaldorn hercege. ljedtedben ledobod a kényvet, amit olvasol.

A herceg lehajol és felveszi. Elolvassa a konyv boritéjat. ,Hmmm... lassuk csak. The
Cavern of Doom.” El6évesz egy jegyzetflizetet, és Uj bekezdést kezd. A kaldorni herceg
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egészen a kozelmultig szamUzetésben élt, cipékereskedbéként dolgozott. A kzelmult-
ban azonban kinevezték a Zorkbooks Csaldsellenes Irodajanak harmadosztalyu asz-
szisztensévé, akinek pontosan az a feladata, hogy az imént véghezvitt pimasz csaldso-
kat megakadalyozza.

A herceg befejezi a jegyzetelést. ,Felvettem ennek a konyvnek a nevét és sorozat-
szamat” — magyardzza. ,Mivel ebben a konyvben nincsenek fényvarazslatok vagy Szikla-
féreg torzsek, egyértelm(, hogy csaltal. Ha megismétled ezt a vétséget, gétévé valsz.”
Megfenyeget az ujjaval, majd eltlnik.

VEGE

Az elért eredményed olyan alacsony, hogy a matematikusok még nem taldltak ki
szamot a leiradsara.

Altalaban azt javaslom, hogy adj még egy esélyt magadnak, de ebben az esetben
nem, te csald! (Meretzky, 1983: 46-47)

A jatékkonyvek fogyasztasdnak a csalds — egy rossz dontés utan a megfeleld fejezethez tor-
ténd visszalapozas, egy rossz kockadobds eredményének megvaltoztatdsa — szerves részét
képezte, melynek elsédleges célja a jaték ujrakezdésnek elkeriilése volt. A The Cavern of
Doom és a hasonlé kiadvanyok csaldkra szabott csapdai reagaltak a jatékkonyvek sajatos ol-
vasoi szokasaira, de a szabalyok megszegését biintetendének allitottak be. Moskat Anita no-
vellaja éppen azaltal gondolja tovabb ezt a hagyomanyt, hogy a szabalyok megszegését nem
szankcionalja, hanem jutalmazza - a 15. idilli, értékteli fejezet elérésével. A megoldas érde-
kessége, hogy alapvetden kétféle jatékos fedezheti fel az alternativ végigjatszast. Egyfeldl
azok, akik a lapozgatds konyvek jatékmechanikajanak ismerete hidnyaban vagy a szabalyko-
vetés megtagaddasabdl kifolydlag a klasszikus irodalmi alkotdsoknal megszokott modon a
novella elejétél a vége felé haladva olvassdk el a szoveget (bar kérdéses, hogy a montazs-
szerlien megképz6dé torténetben milyen sullyal bir a 15. fejezet). Masfeldl a jatékkdnyvek-
nek azok a professzionalis olvasdi, akik torekednek rd, hogy a Fekete monitort ne csak irodal-
mi szovegként, hanem jatékrendszerként is megértsék. Példaul azaltal, hogy a valasztasi le-
hetéségek és a torténet metszéspontjainak feltérképezése® érdekében agrajzot készitenek a
novelldhoz, amelyben a fejezetek alacsony szdma miatt gyorsan feltiinévé valhat egy sza-
mozott szakasz hidnya.

5. KONKLUZIO

A Fekete monitor narrativaja sotét képet fest a nagyvallalati kultararél, a torténet csak a kiégés
elodazasat, nem pedig elkeriilését kinalja fel. A jatékmechanikdk elemzésén keresztiil viszont
kialakithaté egy értelmezés, amely a lapozgatds novella jatékos elemeit (helyenként pedig
azok feltlin6 hianyat) cselekvésre torténé felhivasként ragadja meg. Ehhez annak belatasa
szlikséges, hogy a Fekete monitor konstitutiv szabalyai — az az dsszefliggésrendszer, amely
sokiag rejtve marad a jatékos el6tt, és csak a tobbszori Ujraolvasas soran tarul fel -, kiegyen-
sulyozatlan élményt” biztositanak (Kiss, 2018: 13). A lapozgatds konyvek médiumara (ahogy a
legtobb asztaliszerepjaték-kalandra és tobb videojatékra is) jellemz6, hogy a jaték céljat folya-
mataban ismerteti meg a jatékossal: eléfordul, hogy a jaték megkezdésének pillanataban még
nem egyértelmd a jaték célja, ez csak késbébb, a jatékmenet alatt kristalyosodik ki. A torténet
elérehaladtaval agy tlnhet, hogy a Fekete monitorban megszemélyesitett karakter legfébb mo-
tivacidja a munkaviszony megszilintetésének elkeriilése, ezért a jatékos konnyen a jaték célja-
ként azonosithatja ezt a torekvést. Azonban a munkaviszonyt megdrz6 két végigjatszas
id6hurok-narrativava alakul, visszavezeti a jatékost a novella elsé fejezetéhez. igy a jatékos az
id6hurokbol, a végelathatatlan munkabdl torténd kilépést hatdrozhatja meg Uj célként onmaga
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szamara. A tobbszori végigjatszas felfedi, hogy a Fekete monitor konstitutiv szabalyai alkal-
matlanok az Uj cél elérésére, ezért a torténet egyre szikild lehetéség-terében az idedlis cse-
lekvés a szabalyok be nem tartasa lesz.
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JEGYZETEK
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deojatékok vonatkozasaban milyen kiilonboz6 dgenciaértelmezések alakultak ki. A Fekete monitorban a jatékos
agencidja leginkdbb a narrativ dgenciafelfogas felél értheté meg: ,Ebben a megkdzelitésben a jatékosi agencia
annal jobban érvényesiil, és mértéke annal nagyobb, minél inkabb figyelembe veszi a jaték a jatékos dontése-
it, vagyis minél inkabb fiigg a jaték végkimenete a jaték soran meghozott dontésekt6l” (Csdnge, 2021). Narrativ
agenciarol lasd még: Bodi, 2022.
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Kiilonleges klasszikus és konnylizenei élményekkel varjak az 6szi-téli idoszak-
ban is a zenemivészet szerelmeseit az MVM Classic&Club koncertjei. A nagy
siker( eseménysorozat ezuttal is szines tematikat vonultat fel, kivalé hazai és
nemzetkozi mlivészek eléadasaban.

A 2024 é6ta toretlen sikerrel mikodé
MVM Classic&Club sorozat idei §szi
évaddban a klasszikus és a konnyu-
zene rajongoi ismét valtozatos m-
sorok koziil valogathatnak. A két ki-
emelt koncert mellett, ahol ezuttal
rangos nemzetkozi mivészeket is ko-
szonthetiink, hagyomanyosan Junior
Prima dijas fiatalok bemutatkozasa,
valamint egy meghitt karacsonyi kon-
cert zarja majd az évadot.

A megujult Magyar Tudomanyos
Akadémia Disztermében oktdber 14-
én a cseh klasszikus zene keriil a ko-
zéppontba. A ,Csehorszdg varazslatos
dallamai” cimd koncerten a Korossy
Kvartett mellett Fiirjes Anna Csenge
Junior Prima dijas operaénekes és
a nemzetkozi hir zongoram(ivész,
Ivo Kahanek lép szinpadra. A mu-
sorban Dvordk, Smetana és Janacek
legnépszerlbb darabjai csendiilnek
fel, amelyek egyszerre idézik meg a
romantikus dallamvilagot és a kozép-
eurdpai zenei gyokereket.

November 25-én a MOMkult Szin-
haztermében lép fel Eurépa egyik leg-
népszeribb fuvészenekara, a Boban
Markovi¢ Orkestar. A szerb trombi-
tas és zenekara évtizedek 6ta a bal-
kani zene ikonikus képviseldje, barhol
jarnak, rajongok tizezreit vonzzak.
A budapesti koncerthez ezuttal Olah
Kalman Jr., Junior Prima dijas jazz-
szaxofonm(vész is csatlakozik.

A kiemelt koncerteken feliil az 6szi
évadban tobb alkalommal is be-
mutatkoznak Junior Prima dijas te-
hetségek, akiket november 19-én és
december 10-én az Otpacsirta Sza-
lonban hallhat a kozonség. Az éva-
dot december 15-én zarja a Zenélé
karacsony az Eiffel Mihelyhazban,
ahol Balazs Janos, Kelemen Barna-
bas és Gubik Petra mellett Gudics
Marcell és Kéri Sdmuel Junior Prima

dijas mivészek is kozremiikodnek a mlsorban, igazi linnepi
hangulatot teremtve az év utolsé MVM Classic&Club kon-

certjén.

MY

&CLUB
2025. OKTOBER 14.
KEDD, 19.30 ORA

RAGYTAR TUDOMANYDS AXADEMIA,
CESFTEREM

MV A
@ CLASSIC

036, HOVTHBER 15 15,90 GRA
MOMELLT. EINHATTERDM

TR
OLAH KALMAN B AT STANDEOM)

MV A
@ CLASSIC

2026, DECEMOERA L8, (WETRG), 100 ORA
EIFFEL MHELYHAL BANFFY TEREH

Forras: MVM Zrt.
Tovabbi informécio és jegyvasarlasi lehetéségek:
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