SZUTS ZOLTAN

(TAV)OKTATAS

A KORONAVIRUS IDEJEN

Oktatas a koronavirus idején

B Tanulményunk irdsa kozben egy olyan tipusi glo-
balis valtozas allt be az egyébként is komplexitassal
és bizonytalansaggal teli vilagunkban, amilyenre a
21. szazadban eddig nem volt még példa. A 2019-es
év végén vildgszerte elterjedt a példatlan fenyegetést
jelentd 4j koronavirus (SARS-CoV-2), amely a COVID-19
nevi betegséget okozza. Az eurépai korményzatok
2020 maérciusdban a fert6zés terjedésének lassitasa
érdekében kiillonbozd korlatozé intézkedéseket, tob-
bek kozott iskolabezarasokat rendeltek el. Igy az on-
line tavoktatds és a médszertani kereteit meghataro-
z6 digitélis pedagogia jelentGsége kulcsfontossagiva
vélt. Vilagszerte az adott oktatasi rendszerek mas-
mas szintjén alltak a digitalizacié-nak, amikor a pan-
démia miatt a kormanyok az oktatas tavolsagi forméajat
vezették be. A jarvany elsé hullama mar enyhilt, igy
kovetkeztetéseket vonhatunk le.

A grassroots mozgalmak mintéjara alakul6 tanar-
és szul6i csoportok tapasztalatait olvasva olyan val-
tozas tortént, mintha egy autébusz utasai, akik rend-
szeres utazasuk soran mar megfigyelték a mozdulat-
sorokat, melyeket a sofér minden alkalommal rutin-
szertdien végrehajtott, hogy biztonsédgosan és gyorsan
célba juttassa Gket, most hirtelen a voldn mogott ta-
laltak volna magukat, és immar nekik kell a buszt ira-
nyitani. A tandroknak tehat digitalis pedagogussa
kellett valniuk. Az oktaték egy része mar ismerte
vagy alkalmazta a moédszertant, mely a szamitégé-
pek, okostelefonok, digitélis tartalmak és hal6zatok
segitségével teszi lehet6vé a tanitast. Masik résziik
azonban, a fenti hasonlatunknal maradva, nemhogy
nem vezetett autébuszt, de még nem is iilt rajta. Igy
hat mas, korabbi utastarsak, most mar soférok elbe-
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szélésébdl kellett gyorsan megtanulnia, hogyan juttathatja célba a tananyagokat, kérheti
szamon az ismereteket, értekezhet a tanuldkkal és a sziil6kkel képernyén keresztiil.

Tanulmanyunk célja, hogy bemutassuk, hogyan alakulnak at végleg ebben az idészak-
ban azok az oktatasi médszerek, melyek az dltalanos iskolatdl az egyetemig végigkisérik
a tanulés folyamatat. Ertekezésiinkben az osztalyterem kiterjesztése egy specialis forma-
janak tekintjiik a tdvoktatast, és sok mas oktataskutatoval tgy véljilk, hogy az oktatas jo-
véje még hosszu ideig a hagyomanyos iskola épitett kornyezetében zajlik majd. A tavok-
tatas alternativ elemként jelenik meg a digitalis pedagégidban, és Gj kovetelményeket al-
lit fel mind a tanuléval, mind a tanarral szemben, ahol az utébbi szerepe véltozik meg ta-
l4n a legjobban.

Van-e tanar ebben az osztalyteremben?

B , A hallgaté feltette kollégamnak azt a kérdést, amelyet, gondolom, mindenki tokélete-
sen egyértelmt és egyenes kérdésnek gondol: »Van szoveg ezen az 6ran?« Kollégam oly
tokéletes onbizalommal vélaszolt, hogy tudataban sem volt ennek (noha késébb, mikor a
torténetet mesélte, Ggy utalt vissza erre a pillanatra, hogy: »besétaltam a csapdédbac), és
azt mondta: »Igen; a Norton irodalmi széveggytijtemény« — mire a csapda (melyet nem a
hallgaté allitott, hanem a nyelv végtelen képessége az elsajatitasra) becsukédott: »Nem,
nem - valaszolta —, gy értem: ezen az 6ran hisziink a versekben meg ilyesmiben, vagy
csak mi szamitunk?«”?

Kivancsisagunk mogott két probléma htizédik meg. Az egyik kérdés az oktatdsi maod-
szerek atalakulasa, a masik, ezzel 6sszefiiggésben, hogy ez milyen kovetkezményekkel jar
a tandar szerepére nézve. Mennyiben valtozott meg a digitalizaci6 hatdsara az a szerep,
mely a 18. szdzadtdl a 20. szazadig nagyjabol dllandé volt, igaz, hogy a reformpedagégi-
ak mar kikezdték, de az igazi ,,csapést” a digitalizacio jelentette a 21. szdzadban.

A Van-e tandr ebben az osztdlyteremben? naiv kérdés egyszerre utalas Stanley Fish
Van-e szoveg ezen az oran cimd, a 20. szdzadi interpretaciéelmélet egyik legjelentGsebb
munkéjara. Az interpretaci6elmélet magyar értelmezdi koziil tobben is hangsilyozzak, ,a
mi jelentése és értéke nem a szoveg inherens tulajdonsaga, hanem értelmezéi kozossé-
gek legitimalo/illegitimal6 aktusainak, ezek idébeliségének fiiggvénye”.” A mi kiindulo-
pontunk azonban az, hogy a tanéar jelenléte és szerepe az osztalyteremben a digitélis pe-
dagoégia rendszerében sem énmagéban a tanulési folyamat inherens tulajdonsdga, hanem
az alkalmazott mddszerek, felhasznalt technolégidk és tartalmak és végsé soron az infor-
maéciés tarsadalom idébeli és térbeli fejlédésének a fliggvénye.

A kérdésre tehat, hogy van-e tanér ebben az osztalyteremben, a vélaszunk igen, bGveb-
ben pedig az, hogy egy szuperpoziciés tanar van. Hipotézisiink szerint a digitdlis pedagé-
gia elméleti keretrendszerében a tanar a kvantummechanikdban hasznélt és a késGbbiek-
ben még a tanulasi folyamatok kapcsan hivatkozott Erwin Schrodinger altal a koztudatba
is atvitt kifejezésével élve szuperpoziciéban van, azaz az online tanitasi-tanulasi 6koszisz-
téméban egyszerre tobb helyen és kiillonféle allapotban lehet. De az osztalyterem fogalma
maga is tGjraértelmezésre szorul. Olvasatunkban az osztélyterem is atalakul, az abszoltt he-
lyét méar nem lehet meghatérozni, a valds tér helyett az online kommunikéacié platformjait
és ezen platformok logikajara épiil6 oktatési keretrendszereket hasznalja. Ezen platformok
pedig akkor valhatnak az oktatéds helyszinévé, ha kialakitjak sajat hatéraikat — kereteiket —,
amelyek azonban az interaktivitas és multimedialitds hatdsara atjarhatok.

Az interpretacié problémajat tovabb vizsgalva feltiinik, hogy a tanar szuperpozicios
allapota az informaciés tarsadalomban az értelmezd6i kozosségek (egyéni és csoportos ta-
nuldk) legitimalé és illegitimélé cselekedeteinek a fiiggvénye. De vajon nem arrél van-e
sz6, hogy a vildghalé ismereteket relativizald, kapudroket kiszorité és szabadon irhaté
platformokat biztosité kontextusaban a korabbi tanitasi-tanulasi cselekményekhez koté-
dé hagyoményok és ritusok fellazulnak, és igy a mingségi — eredményes és hatékony - ta-
nitasi-tanulési folyamatok kulcsszereplGje a kiilonb6z6 szuperpozicidban 1évé — kiter-



jesztett funkcidkkal bir6 — tanar lesz? Ez a szuperpozicié pedig jelenthet facilitatori, mode-
ratori, mentori vagy tovabbi, a kozeljovében a mesterséges intelligencia hatdsara hamaro-
san kialakul6 szerepet is. Valészind, hogy a jov6ben megerésodik példaul a k6zosségi mé-
dia kornyezetében aktiv, a nonformaélis tanulasi folyamatokat generalé tanarok influenceri
szerepe. Ebben a szerepkorben példaul a tanar képessé vélik a hiteles ismeretek viralis ter-
jesztésére. Nem egyértelm@ azonban, hogy képes lesz-e ezen szerepkorben kell6képpen
megerdsodni. A k6zosségi média természeténél fogva ugyanis a nem val6s informéaciok ter-
jesztése is hasonl6 logika szerint, virdlisan torténik. Az informaciés tarsadalom kiterjeszti
tehat az osztalytermet is. A valtozds kovetkezménye, hogy az internetes kommunikéciés
csatornak és digitélis platformok a targyi vildgban létezé osztalytermet augmentaljik, igy
maga az osztalyterem is folyamatosan szuperpoziciéban lesz.

A tanulmany célja

B Osszefoglal6 tanulményunkban azt vizsgéljuk, hogy a digitalis technolégia kérnyeze-
tében hogyan transzformélhaték a hagyomanyos osztilytermi oktatdsi moédszerek az
internetes kommunikaci6 és az online média kornyezetére épitve mind az osztalyterem,
mind a tdvoktatds dimenzidjaban. Tisztdban vagyunk vele, hogy a munkankban javasolt
transzforméci6 nem kizér6lagos. A pedagdgiai tapasztalat azt mutatja ugyanis, hogy a ta-
narok a gyakorlatban a technolégia hasznélata sordn nem tartjak magukat mereven a tan-
konyvekben leirt mddszertani javaslatokhoz, hanem az osztalykozosség, a technolégiai
infrastruktara, illetve a sajat digitdlis kompetencidjuk fiiggvényében térnek el a
sztenderdektél, és kisérleteznek.?

Terjedelmi és tartalmi okokbél dontést kellett hoznunk, hogy mely oktatdsi médsze-
reket targyaljuk, és melyeket hagyjunk ki. Az osztalytermi oktatds médszertanaval foglal-
koz6 szerz6k mas-mas hangstlyokkal és elkotelezettségekkel vélasztjak ki és definiéljak
az osztalytermi oktatas elemeit. Mivel jelen fejezetben nem a diskurzusképzés volt a cé-
lunk, ezért a Falus Ivan altal szerkesztett Didaktikdban szereplé leirasokat vettitk az ok-
tatdsi modszerek vizsgalatanal alapul.*

Valamennyi médszer adaptécidja soran az osztalyterem kiterjesztésének kozos ismér-
ve, hogy technikailag determinalt: online kommunikaciés csatorndkra és platformokra,
illetve tavoli jelenlétre (telepresence) épiil, mikézben a folyamatok megjelenitéje a kép-
ernyd. Az oktatdskutaték szamara ismert, hogy az oktatdsi mddszerek segitségével a ta-
nar tdmogatja vagy szervezi a tanulék tanuldsi folyamatat.” Roviden tisztdznunk kell,
hogy a kommunikaci6 és a csoportszocioldgia szempontjabdl megkiillonboztetiink fronta-
lis, egyéni, paros, csoportos vagy héalézati tanulast.

A legnagyobb kihivast a tanar szaméra a tanitdsi és tanuldsi modszerek kijelolése
jelenti, és ez a probléma kiillénosen érvényes volt a koronavirus idején. Falus Ivan szerint
a gyakorld, tapasztalt pedagdgusok szamara sem konnyt feladat a tanitds soran alkalma-
zott médszerek megfelel6 kivalasztasa. Ezeket a mdodszereket 6ssze kell hangolni az ,,6ra
céljaival, a tanuldk sajitossdgaival, a tartalom jellegzetességeivel”.® Sziikséges tehat
ismerni az egyes mddszer biztositotta lehetéségeket, a mdédszer hatékonysagét és alkal-
mazdsat a didaktikai célok elérésében. Fontos megjegyezniink, hogy mivel digitalizalt vi-
ldgunk csupén gravitdciés maggal rendelkezik, stabil struktiraval vagy hatarokkal nem,
ezért az arra épiild digitdlis pedagégia médszerei altal biztositott lehetéségek vagy azok
hatékonysaga is gyorsan valtozik. Egy 1j, gyorsan népszeriivé valé okostelefonos alkalma-
zas példaul valtozast hozhat a tanulék esetében a képerny6rél valé olvasashoz valé vi-
szonyuladsban, az elvart interakcié mértékében vagy éppen a megtekintett videdk hossza-
ban. Amennyiben példdul az augmentalt valésag terei, melyekben a lathat6 vilagra egy
digitalis informécids réteget vetitiink a technoldgiai attérés kovetkeztében, beépiilnek a
mindennapi életbe, az osztalytermi vagy tavoktatasi interaktiv szemléltetés nagyobb sze-
repet kaphat az el6z6 alfejezetekben bemutatott médszerek kozil. Akkor azonban, ha egy
olyan, a tdrsadalom egyre tobb tagja altal birtokolt eszkozt, mint az okostelefon sem sike-
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rill az augmentalt val6sag kornyezetének megjelenitésébe integralni, nem kapcsolédik
magas szintd felhasznél6i élmény az abrazolashoz, akkor elmarad az oktatasi tartalmak
fejlesztése, az augmentalt valésdgterek kiszorulnak az oktatdsi médszerek koziil. Nehéz
helyzetben van tehét a tanar a digitdlis pedagégia rendszerében abbdl a szempontbdl,
hogy az altala elsajatitott médszertani ismeretek folyamatos megijitasara van szitkség, a
tavoktatds sordan pedig lassabban szembesiil azokkal a technikai nehézségekkel, melyek
gétoljak a tanulékat abban, hogy hatékonyan vegyenek részt az oktatdsban.

Falus Ivan kiemeli, hogy a mddszerek kivéalasztdsanal komplex kritériumrendszert
kell figyelembe venni. Egyszerre kell szamba venni az oktatés alapelveit, céljait és felada-
tait, a tanuldk, a tartalom, valamint az oktatési feltételek lehetGségeit. A modszerek kiva-
lasztasanak kritériumai tehat egyszerre az oktatds alapelvei, az oktatés célja és feladatai,
a tantargy specifikussaga, a tanulék adottsagai, a tanarok lehetGségei, illetve az osztaly-
terem vagy a tdvoktatdsi kornyezet sajatossagai.

Infokommunikacios eszkozokkel tamogatott jelenléti €s tavolsagi
oktatas. Mit jelent ma a digitalis pedagogia?

W Kis-T6th Lajos és Lengyelné Molnar Tiinde szerint a digitélis pedagégia mindazon esz-
kozok, technoldgiak vagy szervezési tevékenységek 0sszessége, amelyek elGsegitik, gyor-
sabbd, konnyebbé és hatékonyabba teszik az informécié- és a kommunikaciokozlést, -
feldolgozast, -dramlast, -tarolast, -kédolast.”

Benedek Andras szerint a digitalis pedagégia olyan tradicionélis vagy konstruktiv pe-
dagogiai, vagyis tanitdsi és tanuldsi mdédszer, amely soran a tanar és a tanul6 is szdmité-
gépet, informatikai eszkozt is hasznal: , A napjainkban formal6dé digitalis pedagégia cél-
ja, hogy a lehet6 legteljesebb kérben szamot vessen mindazokkal a kihivasokkal és lehetd-
ségekkel, amelyek érintik a tanuldkat és pedagbgusokat az informéciés tarsadalomban.”

Sajat digitalispedagoégia-definicionk a kovetkezd: a digitalis pedagdgia egységes keret-
rendszere olyan, az informécids tirsadalomba bedgyazott osztalytermi vagy tavoktatési
modszer, amelyben a tanitasi és tanulasi folyamat infokommunikéciés eszkozokre, kép-
ernyGkre, adatbazisokra és digitalis tartalmakra épiil. Ezek a tartalmak kiadéi vagy kozos-
ségi rendszerben jonnek létre. A digitalis pedagégia médszertana eszkozfiiggd, de ellen-
all a technikai elavulasnak. Minél val6saghtibb szemléltetésre torekvé multimedialis tar-
talom, magas fokd tanuléi interakcié és proaktiv magatartas, illetve az eszk6zok tudatos
hasznalata jellemzi. A digitalis pedagogia a tanart6l a tanulénal magasabb foka digitélis
kompetenciat var el. LehetGvé teszi a tanar és az osztélyterem szerepének, illetve a tanu-
16k kognitiv képességeinek kiterjesztését. A val6sag abrazolasanak és érzékelésének digi-
talis technolégidval torténé augmentalasaval Gj szemlélteté médokhoz juttatja az oktata-
si folyamatokat.

Azt allitjuk, hogy mara paradigmavaltas zajlott le az inter- és intraperszonalis kom-
munikaciéban, és ezéltal az informacio-feldolgozasban is, ezért egy a neveléstudomény
tertiletérdl az oktatasi segéd- vagy szemléltetd eszkozok vilagaba kitekinté megkozelités
onmagaban nem képes hitelesen és teljes spektrumaban hozzajarulni a digitalis pedagé-
gia mddszertani keretrendszerének kialakitasahoz.

Az oktatasi modszerek transzformacioja

B A hagyomanyos oktatdsi médszerek adaptaci6janak bemutatasat az eldaddssal kezd-
jiikk. Az el6adés szébeli kozlési modszer, amelynek sordn a tanar monolég forméajaban fej-
ti ki egy adott téma ismeretanyagit. Az elGadds frontalis osztdlytermi munkaforma,
amely egyszerre él az elbeszélés és a magyardzat elemeivel. A nyomtatott konyvek meg-
jelenése utan az oktataskutatok korében a vitdk egyik alapkérdésévé vélt az elGadas 1ét-
jogosultsdga. Mig a nyomtatott konyv kiilsé szimbolikus tarként a tuddshoz valé hozza-
férést aszinkron moédon — id6tél fiiggetlentil — biztositja, addig az el6adas valés idejd.



A vita kapcsdn meg kell jegyezniink, hogy kommunikédciés szempontbdl az elGadés
~egyén a tomeghez” — az osztdlyterem esetében csoporthoz — kommunikaciés forma.
A hallgatésag ilyen mddon az el6ad¢ altal meghatarozott tempéhoz kell hogy igazodjon,
a kommunikaciés folyamatban a tanar az aktiv, mig a tanul6 a passziv résztvevé.

Az el6adas funkcibja az informacidk kozlése a tanulék el6zetes ismereteinek figye-
lembevételével, a tanul6i érdeklfdés felkeltése, az informécidk a tanulé munkamemori-
ajaba val6 eljuttatdsa. Az el6adds mas oktatdsi médszerekkel kombinalva hatékony. A di-
gitdlis pedagdgia szempontjabol az eladéds osztalyterem-kiterjesztése soran figyelembe
kell venni az online média kontextusdnak tulajdonségait, amelyekkel értekezésiinkben
mar tobbszor foglalkoztunk. Ez az interaktiv, multimedialis kérnyezet hihetetlentil
ingergazdag, és interaktivitast var el, igy a tanéri — valés ideji vagy késleltetett — el6adéas-
nak ezekhez az elvarasokhoz kell alkalmazkodnia. Terjedelme ott ér véget, ahol az osz-
talytermi elGadasé kezdGdik; a 20 percnél hosszabb vide6k befogadasa a YouTube révid
klipek altal dominalt kérnyezetében mar rendkiviili motivaciét igényel a tanulék részé-
rél. Figyelembe kell venni, hogy a k6zosségi videomegoszték kornyezetében 5 perces tar-
talmak dominélnak, a TED Talk frontalis el6adasai is 18 percesek. Online kornyezetben
a tanul6k szdmaéra elérhetd el6adasok struktarajdnak a hagyomanyos elrendezést kell ko-
vetnie, a bevezetésben az elGadas céljanak megfogalmazasa mellett a figyelem felkeltésé-
re a képi megjelenés tudatos megkomponadldsaval kell torekedni. A kifejtés sorén is fenn
kell tartani ezt a vizualis élményt. Az egy kamerédval rogzitett tabla el6tti el6adéas nehe-
zen kovethetd, a tanar gyakran hatat fordit a kamerénak, a tanulék azonban ezt ki tudjak
sz(rni, online kornyezetben azonban az ilyen dbrazolasnak rendkiviil alacsony az él-
ményszer(isége, ami a hal6zati kornyezetben a tanuldk figyelmi fékuszanak gyors csok-
kenését és az érdekl6dés megsziinését eredményezi. Gyakorlati tapasztalat, hogy a tele-
vizids beszélgetések képi vildgat kell alapul venni az online elgadés sordn: a kompozici6
soran az el6ado egy székben i, a kamerat szemmagasagba allija. A sajat szamitégépének
kijelz6jét megosztva hasznalja tdblaként, mikézben el6ad. A valds idejti el6adasok alatt a
tanulék irasbeli formédban tehetnek fel kérdéseket. Kertilni kell azonban a tanulék bekap-
csolédasét az el6adasba videokamera segitségével, mivel az osztalyteremmel szemben,
ahol a frontalis oktatéds keretében a tanuldk a tanarra figyelnek, a videocsevegés soran a
figyelem megoszlik majd a tanulék kozti kommunikacié vagy a technikai szinten megje-
lend zavar miatt.

Az el6adas megjelenitése esetén az osztdlyterem kiterjesztéseként az aszinkron els-
adasok esetében funkcionalhat az iskola oktatdsszervezd keretrendszere, a tanér sajat
szakmai blogja, a videomegoszté oldalak, a szinkron el6adas esetében pedig a videokon-
ferencia és a csevegGprogramok.

A magyardzat ugyancsak monologikus tanari médszer. Funkciéja alapvet§ 6sszefiig-
gések, szabalyok, tételek bemutatdsa. Ahogy a magyarazat terjedelme az el6adéasnal jelen-
tésen rovidebb, Ggy annak online verzidja is sztikebb idébeli korlatok kozott kell hogy
mozogjon, a 2-3 perces rovid vide6k univerzumahoz igazodva. Mind az értelmezd, mind
a leir6 és az okfeltar6 magyarazatok is megvalésithaték az online kérnyezetben.

Az online kontextus esetében a magyardzatok nemcsak monologikusak lehetnek, ha-
nem lehet6ség van multimedidlis tartalmak segitségével tovabb tdmogatni a megértést, hi-
szen az audiovizualis eszk6zok alkalmazésa az osztalyteremben is a gyakorlat része volt. Az
online kornyezetben a magyarazatot a rovid tartalmak is szolgdlhatjadk hatékonyan. A
mikrotartalom elénye, hogy egy adott, egyértelmtien koriilhatarolt témakorre fokuszal,
konkrét informéciot ad egy témardl, el6nye, hogy néhdny perc alatt megtanulhat6. A
médiakonvergencia jegyében tobbféle infokommunikaciés eszkézon is megjelenithetd. Az
eszkoOztdra a multimédiéra épit (kép, vided, infografika, szoveg). ,A tanulasi ciklusban bar-
hol alkalmazhaté (el6tanulményok sorédn, a képzés folyamataban vagy a korabban tanultak
utélagos felelevenitéséhez); rovidsége ellenére 1j ismeretet ad at, hasznalhaték 6nallé egy-
ségként vagy egy komplexebb tananyag részeként.” A magyardzat alapvetGen frontalis
munkaforma, de a mikrotartalmak befogadasa soran egyénivé és aszinkronna valhat.
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A szemléltetés az elGadas mellett a legnagyobb hagyoményokkal bir6 oktatasi méd-
szer. A digitélis technolégidval tdmogatott szemléltetés sordn is fontos, hogy az ne zavar-
ja a tandr vagy a tanulé gondolati tevékenységét. A digitalis platformok hasznélataval tor-
ténd szemléltetés akkor a leghatékonyabb, ha lehet6vé teszi a tanulék szamara a bele-
élést, és az online kornyezetben sztenderdnek szamité élményszertiséget, mikozben a ké-
pi fordulatot is figyelembe véve fejleszti a képszerd gondolkodast.

Véleménytink szerint az infokommunikaciés eszk6zok terén az elmult évtizedben le-
zajlo fejlesztéseket figyelembe véve az értekezéstinkben mar bemutatott augmentalt vals-
sag technolodgiai kornyezete képes a leghatékonyabban szolgélni a szemléltetést a kiter-
jesztett osztalyteremben. A kiterjesztés soran okostelefonon, tableten vagy szamit6gépen
fut6 alkalmazasok, szenzorok és képernydk segitségével virtualis targyakat lehet valds
idében megjeleniteni Gigy, mintha a targyi vilag részei lennének. A tanulék a képernyd
interface-ének segitségével interakcidba léphetnek az augmentalt tartalmakkal a szemlél-
tetés sordn, az otthonuk terébe tudjdk a kijelzGjitkkon vetiteni az elére leprogramozott tér-
gyakat, korbe tudjak jarni, adott esetben ,életre kelteni” 6ket. A folyamat, amely a media-
tizalt kommunikacié része, elvalaszthatatlan az augmentalt val6sagot létrehozé technolé-
giatél, ugyanis a kiilvildgot érzékel6 optikara (és mas szenzorokra), illetve a természeth-
ség kovetelményének megfeleld kijelzére van sziikség. Az alkalmazasok segitségével a
targyi vilagrél szo6l6 informaciok interaktivak lesznek, és digitalizdlédnak, ilyen médon
tarolhatéva és konnyebben hozzaférhet6vé valnak, mikozben a valé vilagra informaciés
rétegként rakédnak.

Az augmentalt valésdg kornyezetében torténd szemléltetés egyéni munka és aszink-
ron kommunikacids forma, mikézben az eredeti pedagdgia céloktdl nehezen tér el. A ta-
nér elézetesen instrudlja a tanuldkat az adott applikacié hasznalatara és tartalom megje-
lenitésére. Az augmentalt valdsag egyik f6 eleme az élményszeriiség, ami a tanulési fo-
lyamatot segiti. A szemléltetés a targyak tobbségében hasznalhato.

Az osztalyteremben kap szerepet a tanuldi kiseléadds, amelyet a kiterjesztésében, a
tdvoktatds sordan is meg lehet valésitani. Ez az oktatdsi médszer hagyomanyosan a
monologikus szébeli kozlés révén a verbalis kommunikaci6 folyamatara épiil. A kommu-
nikacioés folyamatban a beszél6 ebben az esetben a tanuld, 6 tehét az informéci6 forrasa,
aki el6adasa vagy felelete soran tuddsarél és ismereteirdl tesz bizonysagot. Eppen ezért a
tanuléi el6adas nem minden targy esetében és alapvetGen csak fels6bb tagozatokban le-
het része a munkarendnek.

A tanuléi el6adas kutatétevékenységhdl, a tartalmanak létrehozasabdl és végiil a pre-
zentalasbol all. Mivel a felkésziilés kutatotevékenységet igényel, az osztalyterem kiter-
jesztése soran kell kiillénosen figyelmet forditani a forrasok tudatos kivélasztaséra és fel-
dolgozasara. Figyelembe kell venni, hogy a tanulék kulturélis kérnyezete mar a hal6zat.
A hélézaton egyarant van jelen a szerkesztéi és web 2.0-as paradigméban létrehozott tar-
talom, igy el6zetesen szitkséges a tanuldk instrudlasa az informaciéfeldolgozas folyama-
tarol. A tanuléi elGadédsok készitése lehet egyéni, paros vagy csoportmunka, az eladas
pedig torténhet valds id6ben vagy késleltetve. A web 2.0-as platformok lehetdséget biz-
tositanak a paros és csoportos munkéra, amelynek sordn az elGadast projekt formédban
hozzdk létre a tanulék. A kutatéi és alkot6i folyamat kell§ élményszertiség esetén flow-
élményt és ezéltal hatékony tanulést nyujthat, mig az online kommunikaciés platformok
segitségével néhet a kollaboracié és csoportkohézié mértéke.

A megbeszélés csoportos kommunikaciés forma, dialogikus szébeli kozlési mddszer,
amelynek keretében az ismeretek elsajatitasa a tanar kérdéseinek alapjan torténik. A mod-
szer széles korben alkalmazott az osztalyteremben, és kiterjesztése az info-kommunikécios
eszkozok szintjén konnyen megval6sithat6. Magas szintd interakci6t elvaré médszer, mivel
kozben a tanér rendszeres visszajelzést kap a tanul6ktol, ami lehetévé teszi az alkalmazko-
dést a tanul6k munkatempoéjahoz. A megbeszélés élményszertisége magas, ugyanis a tanu-
16k az ismeretek elsajatitasa kozben fedezik fel az dsszefiiggéseket.



A megbeszélés osztdlyterem-kiterjesztése a valés idejd chat, amely torténhet széban
vagy irasban. A szdbeli vagy videomegbeszélés webkamera és mikrofon segitségével zaj-
lik, a tanar és a tanuldk latjak egymast a kijelzén, igy a nonverbalis kommunikaciés ele-
mek is bizonyos fokig szerepet jatszanak a munkédban. A videokonferencia formatumban
zajlo megbeszélés magasabb szintd technikai feltételekhez kotott, mint az irasos, és
ugyancsak magasabb szintd digitélis kompetencidkat var el a résztvevéktél. A magasabb
szintd élményszertiséghez jelentésebb frusztracio is tarsulhat, ami a csatornan megjele-
né zajjal egyenesen ardnyos.

Valés idejt, gyakran alkalmazott irdsos megbeszélés a chat, amelyet a csevegGprogra-
mok kapcsadn mar bemutattunk. A chat soran a méasodlagos irasbeliség jellegzetes elemei
— szleng, emotikonok — képesek novelni a kommunikacié hatékonységat, mikozben a ta-
néri szerep moderatoriva alakul. A tanéri irdnyitas a chat kontextusaban alacsonyabb
mértékd, mivel — mint azt mar megvitattuk — az informécios tdrsadalomban a tanulés ho-
rizontalissa valt; nemcsak az oktat6tdl, hanem tarsaiktol is tanulhatnak a résztvevgk.

A megbeszéléssel rokon médszer a vita, amely ugyancsak dialogikus kommunikacids
forma, és csoporton beliil valdsul meg. A pedagégus az osztdlytermi vitaban is alapvet6-
en moderatori szerepet t6lt be. A vita soran a tanul6k egyenrangi kommunikacios fele a
megszolalasi id6 szempontjabdl. Az interakcié lényege a vélemények kifejtése, érvek és
allitasok titkoztetése.

Az osztalyterem kiterjesztése sordn a vita frasos formaban bontakozik ki a leghatéko-
nyabban. Lehet valés idejd chat vagy késleltetett forum. A pedagdgiai célokat jobban
szolgalja a szinkron vita, mivel lehetség van aktivabb parbeszédet folytatni a tanuldk-
kal. A vita idGtartama az osztalyteremben 15 perc és 90 perc kozott mozog, az online plat-
formok kommunikaciés természetének megfeleléen a transzformécié utan ez révidebb,
15 és 30 perc kozott célszerd tartani.

Falus Ivan szerint ,,a projektmoddszer a tanulék érdeklédésére, a tanarok és a didkok
kozos tevékenységére épit6 modszer, amely a megismerési folyamatot projektek soroza-
taként szervezi meg”."” A tanul6k a megadott téméat csoportmunkaban dolgozzak fel. A
projekt mint oktatasi médszer a targyi kornyezetben is tallépett mar az osztalyterem és
az iskolarendszer kotott szabalyain. A projekt mdédszerének augmentacidja soran a mun-
kacsoportban zajlik, felhGalapt, web 2.0-as online kollaboraciés platformokon, az alta-
lunk mar bemutatott wiki kontextusaban vagy a digitalis torténetmondast tdmogat6 esz-
kozokkel. A projektmunka sordn a kommunikéciés folyamatok a kooperaciét szolgaljak,
amelyekben a tanér a tanulékkal egyenrangi résztvevé.

Szimulacio
B Allitasunk szerint az osztalyterem kiterjesztése soran a szimulacié és a jaték mint
oktatdsi médszer kiilonvalik. A szimulacié soran a tanulék a gyakorlati tanulds sémai
szerint nem csupan tudasra, de tapasztalatra is szert tesznek tevékenység gyakorldsa
soran. Az infokommunikaciés eszkozok terén az elmilt évtizedben lezajlo fejlesztése-
ket figyelembe véve a virtudlis val6sag a szimulédcié legmegfelel6bb kozege, de haté-
kony tud lenni a szimulécids, kétdimenzids jatékok hasznalata is. A szimulaciék meg-
jelenitését biztosité technolégia évtizedeken keresztiil koltséges (atomreaktor vagy
repiilésszimulator) vagy térhez kotott volt (planetarium), &m a jelenre a magas szintd
felhasznalo6i élményre alapozo6 szimulaciés eszk6zok mar beépiiltek a mindennapokba.
A felhasznal6k okos eszkozeivel 6sszekapcsolt virtualisvalésag-szemiivegek mar nem
csupdan egy szik réteg szamara biztositjdk a hozzaférést az oktatdsi céld szimulacidk-
hoz. A virtuélis val6sag megjelenitése erGsen eszkozfiiggs, az érzékeldk és az kijelz6k
okoszisztémajaba a tanul6k egyénileg vagy csoportosan 1épnek be, az algoritmusok al-

tal konstruélt interaktiv kérnyezetben az élményszertiség magas foka mellett vesznek
részt a szimulaciéban.
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A jatékositas fogalma is a hagyomanyos osztalytermi médszerek kozé tartozik, ahol
az el6re meghatérozott és tisztazott szabalyok alapjan a tanul6k egymadssal vetélkedve
szerezhetnek ismereteket a tevékenység soran.

Az osztalytermi kiterjesztés soran az interaktiv kornyezetben a jaték lehet egyéni (gép
opponens ellen) vagy csoportos. A jaték iranti nyitottsagot, a jatszva tanulast szolgélja a
gamifikaci6, amelyben a pontrendszereknek, a szinteknek, a tanulék kozti egészséges
versengésnek van fontos szerepe. A digitalis kontextusban a 21. szdzadban jelentds teret
ho6dit6 gamifikacio, a ,jatékositas — a jatékok és jatékelemek alkalmazasat jelenti az élet
jatékon kiviili teriiletein [esetiinkben egy online k6zosség épitésében], célja pedig, hogy
az ott zajl6 folyamatokat érdekesebbé és eredményesebbé tegye”.'" A jatékok hasznélata
az oktatdsban egyrészt a tudas elmélyitésére, masrészt a problémamegoldd, kollaborativ
és kommunikaciés készségek fejlesztésére épit. A jatéknak figyelemre mélté motivacids
ereje van, de a tobbi médszernél kevésbé alapoz a kommunikécids folyamatokra, sokkal
inkdbb gépi algoritmusok hasznalatat feltételezi.

Konkluzio

s 2

M De vajon a tavoktatas jelenti az oktatas jovGjét? Azt allitjuk, hogy csupan az osztaly-
termi oktatédssal egyiitt képes hatékony lenni. Ehhez pedig a pedagégusoknak ,a volan
mogé kell tlnitik”, és rutinszertden kell hasznalniuk a technolégiat. Racsko Réka példaul
az oktatés jelenlegi dllapotanak kritikajat fogalmazza meg, amikor azt irja, hogy a kérnye-
zet, a kultara és a folyamatosan érkezg kiils6 ingerek kihivast jelentenek az emberi ideg-
rendszerre. Az oktatdsi rendszer azonban lemaraddsban van, nem koveti a
megnovekedett informéaciéaramlassal 6sszefiiggd atalakuldst, megmaradt az irés, az olva-
sds és a szamolas tulstlya, mikézben az informéciészerzés, -feldolgozas, -tarolas és
-megosztas mar a halézat természete alapjan torténik."
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