GONDOS BORBALA

A TEREMTO EMBER,

AZ ERZELEMRE KARHOZTATOTT GEP

¢s ezek metszete filmben és kozvéleményben

B Az ember egyik levetkézhetetlen evolicids
mankéja az ismeretlentdl valé félelem. Emellett
természetesen az ember kivancsi, birtokolni
akar, Gjat alkotni, megvéltoztatni a vilag rend-
jét, és ezek az aspiracidk olykor odéig fajulnak,
hogy az istenjatszas ikaroszi véget ér. Az alap-
természetiinknek nagyjabél ezen részei mutat-
koznak meg a mesterséges intelligenciarol (MI)
val6 diskurzusok és mtvészeti alkotasok elké-
szitése kozben. A tarsadalom nagy részének
nincsen meg a kell6 tudomanyos ismerete ér-
demben meérlegelni a gépi tanulds hogyanjait és
hogyantovébbjait, igy az egyre kozeledd Altala-
nos Mesterséges Intelligencia (AGI) és Altala-
nos Mesterséges Szuperintelligencia (ASI) kor-
szaka egyazon id6ben eredményez izgatott, re-
ményteli varakozést és disztopiatol atitatott jo-
véképet — ekozben talén fel sem fogjuk, hogy az
MI mennyire szervesen része mar a munkanak
és a maganéletnek. Hajlamosak vagyunk elfe-
ledkezni arrél (a tobbes szdm a laikus témeget,
mindennapi felhasznalékat, ha tugy tetszik: at-
lagembereket jeloli), hogy a beszédfelismerés,
képfelismerés, ajanlérendszerek 0sszeéllitasa,
személyes asszisztensek (pl.: Siri, Alexa) mind
a gépi intelligencia tevékenységei kozé sorolha-
tok, hogy csak néhényat emlitsiink.

Ezek a gépi tevékenységek megszokottak a
digitalizalt vilag tarsadalma szamaéra, és sokszor
nem is tudatositjuk, hogy mesterséges intelli-
gencia hajtja végre a fent példaként megneve-
zett parancsokat. Az MI-r6l leginkabb a fikciés

Azt mar nehéz volna

eldonteni, hogy

a mesterséges
intelligenciatol valo
altalanos félelem

¢és ennek fikcios
abrazolasa koziil melyik
a tyuk, és melyik

a tojas az untig
ismételt kérdésbol...
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irodalom, sci-fi-filmek &ltal alkotott kép elevenedik fel az atlag médiafogyasztéd
agyaban: pusztitani vagy6 robotok, személyiséggel és onallé akarattal rendelke-
z6 operacids rendszerek, kiildetésekben segitd, embernél okosabb kredcidk stb.

Nem meglepd, hogy az MI beépiilése mindennapjainkba és ennek folyamatos
technikai, technolégiai fejlédése arra buzditott szakembereket, hogy kozvéle-
mény-felméréseket végezzenek az adott témaban. 2023-ban a Pew Research Cen-
ter (Amerikai Egyesiilt Allamok) és a Public First (Egyesiilt Kiralysag) is publi-
kalta kutatasaik eredményeit, amelyeket arra élezték ki, hogy kideriiljon, a koz-
nép milyen érzelmekkel viszonyul a mesterséges intelligencia mindennapokba
épiiléséhez.

Az észak-amerikai kutatds' eredményei szerint tobb mint a kérdGiv kitoltdi-
nek fele (52%) inkabb aggédva, mintsem bizakodassal vérja az MI-hasznalat no-
vekedését, 36%-uk pedig vegyes érzelmekkel viszonyul a relative 6j technolégia
meghonosodasdhoz. A kutatéintézet megallapitidsa alapjan az el6z6 két évhez
képest mindenképp novekedés mutatkozik a pesszimista véleményekben, ezzel
nagyjabél aranyosan csokken azoknak a szdma, akik dertilaték volnanak a kér-
désben. A valaszaddéknak lehetdsége volt killonb6z4 szakteriiletek kozott valo-
gatva voksolni arra, hogy szerintiik az adott d4gban segiteni vagy artani fog az MI.
A legmegosztébb vélemények a fogyasztéi igények kielégitése és a személyes
adatok megGrzése kategéridkban utkoztek ki: az el6bb emlitett targykorben a fel-
mérés résztvevGinek 49%-a vélekedett gy, hogy a mesterséges intelligencia
hasznositasa segit(eni fog) az érdeklédési koriiknek megfelel§ tartalmak elShi-
vasdban (termékek, szolgaltatasok megtaléldsa), 15% épp az ellenkezdjét vallja,
mig 35% tart6zkodik. Az utébb emlitett teriilet kapcsan az elébbitél eltérg véle-
ményeket lathatunk. Az amerikai valaszad6k 53%-a bizalmatlansagat fejezte ki
azt illetéen, hogy a privat informaciok titkositasa az igéretek szerint megvaldsul-
na. Itt a tartézkodoék ardanya 37%, mig azoké, akik szerint az MI segit a szemé-
lyes adatok megG6rzésében, 10%.

A brit kutatéds® eredményei hasonlé konzekvencidkat mutatnak, viszont itt az
Altaldanos Mesterséges Intelligencia fogalma is beépiilt a felmérésbe. Ez a tech-
noldgiai jelenség egy olyan rendszer, amely nagyban hasonlit az emberi intelli-
gencidra: képes az onfejlesztésre, tanul, tud alkalmazkodni 4j tényez6khoz. En-
nek egy tovabbfejlesztett valtozata az Altalanos Mesterséges Szuperintelligen-
cia. Az torokorszagi Egei Egyetem egyik professzora, Asli Favaro egy tanulma-
nyaban osszegzi tobb szakért6 véleményét, a tudoményos konszenzust arrél,
hogy az egyelére csak elméletben létezé ASI az AGI létrejotte utdn mar csak he-
tek, akar percek kérdése.’* Az ilyen elméletbdl kibontakozo6 rendszer képe az, ami
a transzhuman jovéképet beemeli a diskurzusba, és ez az a véllfaja a mestersé-
ges intelligencianak, amelyet a filmiparban legtébbszor lathatunk.

A brit valaszad6k mintegy 32%-a gondolja azt, hogy egy fejlett(ebb) MI biz-
tonsagosabba tenné az életiinket. A konkrét kockdzatok kapcsan inkabb kititko-
zOtt a koznép aggodalma, mivel a megkérdezettek szinte fele (49%) tgy hiszi,
aranyosan néne a munkanélkiliség az MI képességeinek novekedésével, ezen
kiviil sokan (39%) aggdnak az egyre fejl6dd katonai robotok miatt.

Az Egyesult Kirdlysdgban zajl6 kutatdsban a célcsoportot arrdl is kérdezték,
hogy szerintiik melyek azok az attribatumok, amelyek alapjan egy AGI-t tuda-
tosnak lehet nevezni. Az eredmények szerint vdlaszaddk legfontosabbként az ér-
zelmek megtapasztalasat jelolték, ezt szorosan kovette a fajdalomérzet mint
meghatarozoé tényezd. Amikor arrél kérdezték Gket, hogy egy olyan robot, amely



képes az emberi érzelmekre, emberi bandsmédban kellene-e részesiiljon, tobb
mint a valaszad6k negyede (30%) felelt igennel, és pontosan a megkérdezettek
negyede vallotta azt, hogy ilyen esetben a robot megtagadhatna kiillénbo6zé fel-
adatok elvégzését.

A fejlett mesterséges intelligencia kapcsan komoly félelmekre vilagit ra a kuta-
tas: a Public First kérdezettjei koziil 29% gondolja, hogy ezek a gépi rendszerek
célukként tiznék ki az emberiség elpusztitisat vagy a hatalom megszerzését.
Ezenkiviil alig tobb, mint a vdlaszadok egyotode feltételezi, hogy az elkovetkezd
szaz évben esély van arra, hogy a fejlett MI az emberiség kihalasahoz vezetne.

A kozvélemény-kutatdsok eredményei egyarant tikkrozik a megkérdezettek 4j
utani érdeklédését, bizakodasat, de a félelmeket is, amelyek — f6leg az utébb is-
mertetett kutatds szerint — drasztikus kimeneteld lehetségekként élnek a va-
laszad6k elméjében. Bar még nem tartunk ott, hogy az AGI vagy az ASI tényezd
legyen hétkoéznapjainkban, egy emberi intelligenciaval rendelkezé gép gondola-
ta sokak szamara nyugtalanité. Ennek tobb logikus magyarazata van a sci-fi-re-
gényekben és filmekben hasznalt dbrazolasmoédokon kiviil is. A kozelmult ese-
ményei kozott kiemelked6 a ChatGPT-botrany 2023 marciusédbdl,* ami inkdbb
rendszerhibanak tudhaté be, mintsem az MI 6nkényes gonosztettének. Ezenki-
vul nagy riadalmat keltett 2016-ban Sophia, az els6 dllampolgarsaggal rendelke-
z6 robot esete, amikor egy CNBC adésban azt mondta, hogy el akarja pusztitani
az emberiséget.” Valamelyest megnyugtatdsul szolgéalhat, hogy kés6bbi interjik-
ban inkébb tdinik emberbaratnak, mint ellenesnek (és taldlhatunk példat arra is,
hogy elég egy komplex mondatszerkezet 6sszezavarni ezt az MI-t). Egy alkalom-
mal azt is mondta, 6t tgy programoztik, hogy legyenek érzelmei és preferenci-
ai, viszont amikor az interja készitGje rakérdezett, mit érez, milyen preferenci-
akkal rendelkezik, Sophia egy teljesen mas irdnyba terelte a beszélgetést.

Az eddigi technoldgiai fejlettségi szintiinkkel nincsen tal sok példank olyan
esetekre, amikor a mesterséges intelligencia olyat &llitott volna, vagy olyan tettet
hajtott volna végre, amely alapjan azt allithatjuk, hogy az emberiség elpusztita-
sa, kihasznalédsa volna a célja, mégis a fikcios alkotdsokban tobbszor talalkozha-
tunk a gonosz gép karakterével. Azt mar nehéz volna eldonteni, hogy a mester-
séges intelligenciatdl val6 altalanos félelem és ennek fikcids dbréazoldsa kozil
melyik a tytk, és melyik a tojas az untig ismételt kérdésbdl, f6leg, hogy napja-
inkban ezek mar szimbiézisban élnek: egyardnt tapléalkozik a szérakoztatéipar
(sokszor jogos aggodalombdl) a futurisztikus technolégiat illetGen, viszont a 14-
tott, hallott, olvasott alkotdsok is képesek elérni a borulaté elméletek gyartasat,
a bizonytalansag és aggaly novekedését.

Ennek ellenére nem éllithatjuk, hogy a filmipar kizdr6lag az antagonista sze-
repében akarja lattatni a mesterséges intelligenciat: az alkotdk részérdl régéta
tendencia mutatkozik a technoldgia lehetséges megval6suldsanak, kimenete-
lének alternativ, tobbrétd, kevésbé pesszimista boncolgatéasara. Ilyen esetek de-
monstralasara négy alkotést sorakoztatunk fel; a tovabbiakban e négy nagyjaték-
film karakterabréazolasait vetjiikk 6ssze a szakirodalommal és a kézvéleménnyel.
Ezek Stanley Kubrick 2001: Urodiisszeidja (2001: A Space Odyssey), Steven Spiel-
berg rendezésében az A. I. — Mesterséges értelem (A. 1. Artificial Intelligence),
Spike Jonze-t6l A nd (Her), a lista legfrissebb alkotdsa pedig Alex Garland sci-fi-
je, az Ex Machina.

Kubrick remekmtve tizenhdrom évvel azutan latott napvildgot, miutan a
mesterséges intelligencia fogalma végérvényesen beépiilt a tudoményos diskur-
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zusba.” Viszont, ahogy azt szdzadok 6ta tapasztalhattuk tobb szaktertileten is, a
jelenség és az ezzel valé kisérletezés joval azel6tt létezett, hogy megnevezték
volna: mar a masodik vildghdbortuban is hasznaltak Alan Turing Bombe nevi gé-
pét, amelyet német tizenetek dekddoldsara hasznaltak. Az emlitett informatikus,
kriptografus az 1950-es években mar létrehozta a késébbiekben réla elnevezett
tesztet, amelynek f6 kérdése, hogy a kisérlet elvégzdje el tudja-e donteni egy in-
terakci6 kapcsan, emberrel vagy géppel van-e dolga.

Az Urodiisszeia 1étrejottéig a mesterséges intelligencia torténetébe belépett
még példaul az Unimate ipari robot, amely hasonlé technol6giat hasznalt, de a
fikci6 altal preferalt MI-képhez taldn jobban passzol az Eliza névre keresztelt
chatbot (1964).® Az alabbi példak altal demonstralt tudoménykor kutatéival
egyeztetve alkotta meg Kubrick 1968-ban az emlitett nagyjatékfilmet, amelynek
négy szegmense koziil a masodikban nagy hangsily jut HAL 9000-nek, annak az
MI-nek, amely az Grhajé mechanikai és létfenntartasi karbantartasaért felel.
Kubrick egy Joseph Gelmisszel folytatott 1968-as beszélgetésében kifejtette,
hogy HAL kozponti figura a torténet adott hdnyadéban, és az é karakterével sze-
rette volna az alkotécsapat demonstralni azt a (rendezd szerint nem tal tavoli)
jov6t, amelyben az emberével hasonlé vagy annél nagyobb intelligenciahanya-
dossal, érzelmi potenciallal rendelkezd gépek is részei a tarsadalomnak.’

Bar 2001-ben nem tartott azon a fejlettségi szinten a tarsadalom, sem a tech-
noldgia, amirdl a Kubrick-md cimébdl kovetkeztethetett volna a lelkes rajongé a
hatvanas évek végén, egy 1Uj MI-tematikdja nagyjatékfilm latott napvilagot:
Spielberg A. I. — Mesterséges értelemje. Bonnie Curtis producer azt allitja, a ren-
dezd prébalt egy Kubrick-filmet 1étrehozni, a végeredmény pedig tekinthetd csa-
varos Spielberg-alkotdsnak vagy szeretetteljes Kubrick-filmnek.” Nem ez a mozi
valt a rendezd védjegyévé, megjelenésekor (valészintileg a mai napig) megosz-
totta a kritikusokat, és most nem is tisztiink megitélni, hol helyezkedik el az
A. I a spielbergi életmiiben, vagy azt, egyaltalan jénak mondhaté6-e. Fontosabb a
téma szempontjabol egyeldére csak vazolni, mi a torténet, hogyan illeszkedik be-
le a cimad6 jelenség. A sztori f6 mozgatérugoja a szeretet (ez teszi néha jo érte-
lemben véve meseszert(ivé, sokszor tal érzelmessé a filmet, ahogyan az Kubrick
szerette volna). Az A. I. — Mesterséges értelem fGszereplGje egy David nevii robot
(Haley Joel Osment), akinek abban a tavoli jov6ben mar megszokott emberi in-
terakciokon kivul fut egy Gj parancs is szoftverében (kell6 betizemelés utan): a
szeretet. Ezt aktivalja elkeseredésében Monica (Frances O’Connor), akinek sajét
fiat betegsége miatt orvosilag hibernaltak. Tobb félreértés utan Davidnek nincs
maradésa addigi csaladjanal; itt kezdédik bonyodalmas utazasa, Pinocchio-féle
vagya, hogy embergyermek lehessen, és 2000 éven éat tarté varakozéasa a csodéra.

A kovetkezd évtizedben (mar az iPhone Sirije utdn) érkezett A nd és az Ex
Machina. Az elébbi egy irrealisnak tetsz6 szerelmi kapcsolatot illusztral egy iré
(Joaquin Phoenix) és a Samantha nevid operdciés rendszer kozott (Scarlett
Johansson). Az ut6bbi, egy évvel kés6bb késziilt sci-fi-thriller egy tesztfolyamatot
mutat be, amelyben egy programoz6 (Domhnall Gleeson) kell itéletet mondjon a
fénoke (Oscar Isaac) altal tervezett, fejlesztett Ava nevi robotrél (Alicia Vikander).

A négy felsorolt filmben eltéré médokban abrézoljak a mesterséges intelli-
genciat, akar fizikai attribatumaikat, akar személyiségjegyeiket nézzitk. Az elsé
kategériaban elmondhatjuk, hogy HAL 9000 kinézetében egyéltalan nem embe-
ri: gy képzelhetjiik el, mint az tirhajé idegrendszerét, amely az épitmény min-
den részében képes informacidkat feldolgozni, cselekedni — amennyiben maédja-



ban all. Kubrick MlI-je piros fényt ,,szemekként” manifesztal6dik a fedélzet tobb
pontjan, amely képes a koherens emberi beszédre, dial6gusokra, és sajat moral-
rendszere alapjan cselekedni. Ezzel szemben Spielberg robotja teljesen emberi:
kinézetében, mozdulataiban. Csak meghibasodds esetén lathatjuk a bdérréteg
alatti gépezetet, mindaddig embertél megkiilonboztethetetlen. A filmek gyéartési
sorrendjében A nd kovetkezik, ezzel egyiitt Spike Jonze Samanthéja. Az el6bbi
két példaval ellentétben Samantha nem lathaté, nincs fizikai megtestesiilése, a
film nézGi csak Scarlett Johansson hangjan keresztiil ismerik meg, és ezzel
egylitt talan 6 mégis a legemberibb filmre vitt MI. Ava ellenben emberinek is td-
nik: a teste robot, az arca nd, elsd pillantdsra a humanoid robot tokéletes példa-
ja. Mozgésa, beszéde, véleményei és manipuldciés technikéaja is hozzajarul,
hogy Caleb, a programozo6 minél ,,valésabbnak” lassa az eleve humanoidnak ter-
vezett robotot.

Tudjuk viszont, hogy a humanoid és az antropomorf nem egymas feltételei-
ként léteznek: az emberi kiillem nem valGszin(siti az emberi tulajdonsédgokat,
érzelmeket, 6nallé gondolatokat és célokat, ezzel szemben antropomorfnak bé-
lyegezhetiink olyan entitasokat is, amelyek fizikai val6ja nem rokonithaté az
emberével. Az International Journal of Social Robotics egy 2014-es tanulménya-
ban' olvashatunk arrél, hogy az emberi alaptermészet hajlamos antropomor-
fizaciora. Ennek okai kozé sorolhatd, hogy az emberi agy konnyebben megért
folyamatokat, viselkedési mintékat, hogyha azokat az sajat (emberi) logikai rend-
szerén keresztiil sziiri. Az Anthropomorphism: Opportunities and Challenges in
Human-Robot Interaction cikkbdl kivilaglik, hogy azon tesztalanyok, akiknek
kilonbozs felmérésekben értékelniiik kellett robotokkal folytatott interakcidkat,
attél érezték emberinek a szerkezetet, hogyha az képes volt az alapérzelmek
kimutataséra; és megismerhetjiik Peter H. Kahn klasszifikaci6jat arra vonatkozoé-
an, mi tesz emberszer(ivé egy robotot. A pszichol6gus a kovetkezdket sorolja ide:
auton6mia, utdnzas, belsd erkolcsi érték, erkolcsi felelsségre vonhatdsag, titok-
tartds/magénélet és kolcsonosség. A szakirodalom csak megerdsiti az eredmé-
nyeket, valaszokat, amelyeket az emlitett, 2023-ban folytatott kutatasokban nyi-
latkoztak a megkérdezettek.

A tudoményag fejlesztbi részérdl racionélis dontés humanoid robotokat alkot-
ni, ezeket antropomorfizalni, hogyha a cél az ember-gép egytittmiikodés. Az emli-
tett tanulmény iréi idézik Carl F. Disalvo és Francine Gemperle gondolatait, ame-
lyek szerint négy elénye is van annak, hogyha a gyéarté antropomorf robotokat hoz
létre. Az egyik haszon az, hogy a torténelem folyaman antropomorf targyak kon-
venciéként megdrzik kinézetiiket; mas tényezd az ismeretlen kénnyebb megérté-
se, megmagyarazasa, a termék jellemzdinek tikrozése, valamint fontos a humén
értékek 4brazolasa az emberek szociokulturélis hatterének megfelelGen.

A fentiekbdl sziirt konzekvencia (gy a 2023-as felmérések, tgy a szakiroda-
lom és tgy filmek alapjan), hogy a fogyasztéknak szinte mar ,genetikai érdekelt-
sége”, hogy olyan ASI, valamint AGI rendszerekkel 1épjenek kontaktusba, amelyek
a lehetd legantropomorfabbak. Itt 1ép a diskurzusba az emberi félelem att6l, ami
télink idegen, és att6l, amit pontosan ismertink, az istenjatszas vagya, valamint
a tény, hogy emberiségként, amit létrehozunk, azzal csak akkor tudunk igazin
egyuttmikodni, esetleg azzal azonosulni, hogyha a sajat képtunkre formaljuk,
ahogyan szamos transzcendens erd teszi a teremtésmitoszokban. A kovetkezdk-
ben bemutatjuk, hogy a vizsgélat ald vetett filmek MI-jei miként illeszkednek
ebbe a rendszerbe.
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Legkezdetlegesebbnek valészintileg Kubrickét vehetjik. A Far Out portalon
kozolt cikkben tokéletesen ismertetik ezt az MI-t: ,HAL esszencidlis volt sza-
munkra a mesterséges intelligencia megértésében és a bizalmatlansagkeltésben.
Rendkiviil intelligens, az érzelmek ért6 olvaséja, és mint kideriilt, hajlamos a go-
noszsagra.”” A gonoszsag, aljassag (villainy) hasznélata e rendszer profilozasa-
ban kétéld: az irhajo ,,idegrendszere” val6ban elpusztit szinte minden utast a fe-
délzeten, viszont a beleprogramozott logikdnak, a szdméra fennall6 skizofrén
helyzetnek eleget tesz ezzel a cselekedettel. Birmennyire emberkozeli személyi-
séget kredltak neki, az 6 feladata megvédeni az akciot, irdnyitani a kiildetést,
amelyet a két ébren 1év6 asztronauta szabotdlni akart. Emiatt kétségtelenil
antagonistdnak nevezhetjik, viszont a szélsGségesen elitélé kijelentések alapta-
lannak tetszenek: bar rendelkezik HAL 6néll6 akarattal, a beleépitett kiildetés-
tudat irdnyitja cselekedeteit, igy vitathaté a morélis felelGsségrevonhatésag kér-
dése. Az, hogy tobb (interneten fellelhetd) elemzésben is kegyetlennek, gonosz-
nak bélyegzik, csak igazolja, hogy az alkoték elérték: a filmnézék emberi etikai
és logikai rendszeriiket vetitik egy gépre. Azaltal, hogy HAL gyakorolja az embe-
ri tarsalgast, aktiv résztvevdje a mindennapi életnek, barati viszonyban all uta-
saival, vagyis emberi viselkedésmintakat mutat, taldn nehéz inkabb gépként,
mint érzelmi intelligencidval rendelkezd lényként tekinteni rd. A néz6i reakci-
6k tehat ugyanazt mutattak, mint a Public First egyik kérdésének eredményei:
a mai kor embere is hajlamos arra, hogy emberként kezelje a robotot. Bar ez a
kutatdsban gy nyilvanult meg, hogy az érzé géppel valé bandsmdédot boncolgat-
tak, a 2001: Urodiisszeia példajan okulva elég az is, hogyha a rendszer képes ele-
mezni az ember érzelmeit, empatiat mutatni (negativabb megfogalmazasban:
szinlelni), és ahhoz mérten beszél vagy cselekszik.

Nem tavolodunk el Stanley Kubricktdl tovabbra sem: Spielberg A. I. — Mester-
séges értelem filmje tulajdonképpen egy, az el6dje altal sajnos be nem fejezett pro-
jektje. A két rendezé tobbszor is beszélt a tervben 1évé mozirél, majd Kubrick ha-
lala utén a héatrahagyott 90 oldalnyi treatment alapjan Spielberg megirta a forgaté-
konyvet, és vaszonra vitte az alternativ Pinocchio-torténetet. Az itt megjelenitett
MI eltér HAL-t6l: minden vondsdban emberi, gyermekien naiv és jéindulata.
A Davidet megformél6 szinész visszaemlékezése alapjan a rendezd azt mondta ne-
ki, a m{i a mesterséges intelligencidval szembeni felelgsségiinkrél szol."

A 2001: Urodiisszeia (targyalt szegmense) utdn a protagonista antagonistava
valik: az A. I. — Mesterséges értelemben az ember a f6gonosz. Kezddédik ez az irigy
~embergyermekkel”, aki az 6t eleinte pétolni akaré Davidnek tébbszorésen ke-
resztbe tesz, folytatédik az anyéval, aki magara hagyja szeretetre programozott
robotfiat, folytatédik a kegyetlenség cirkuszi koritéssel rendezett robotgyilkos-
séggal, a gépeket létrehozok kapzsisagaval, és véget ér az emberiség kipusztula-
séval, foldonkiviiliek megjelenésével. Ebben a filmben a gép huménusabb az
embernél: egy olyan jovét lathatunk, ahol szinte megkiilonboztethetetlen a
gyartmany a teremtménytél, és bar tavolrol kolcsonosnek latszhat az ember-gép
egylittélés, a tarsadalmi asszimilacié sosem val6sul meg teljesen, hiszen a gyar-
16 ember toposza ruhdzédik minden személyre. Spielberg nem spérolt az érzé-
kenyitéssel. Az artatlan, szeretetre karhoztatott gyermek toérténetén, mondhatni
szemszogén keresztiil mutatja be az istent jatsz6 ember végnapjait, a technol6-
gia csucsat, az emberiesség hanyatlasat, a felelGsségérzet teljes hianyat. Az,
hogy a nézé jobban kedveli, akar egyiittérez a robotokkal, nemcsak a tokéletes
humanoid abrazoldsnak koszonhetd (példaul a Haley Joel Osment és Jude Law



altal jatszott karakterek esetében), hiszen Kahn klasszifikdci6ja teljesen alkal-
mazhat6 Davidre és Gigolo Joe-ra: 6néll6 akarattal rendelkeznek, képesek leké-
pezni az emberi viselkedésmintdkat, rendelkeznek valamiféle belsé erkolcsi
irdnyttivel, tetteik kovetkezményeit hordozzak, egyéni személyiséggel, vagyak-
kal rendelkeznek, és emberekkel folytatott interakciéikban nem mutatkozik meg
gépi mivoltuk.

A 2013-as filmbdl ismert Samantha all talan legkozelebb a jelenlegi val6sa-
gunk MI-fejlesztéseihez. O csak hangként ,testesiil meg” a filmben: egy olyan
operéciés rendszer, amely tarsasagot nyujt a (durvan fogalmazva) gazdajanak,
elvégzi a rd osztott feladatokat. A cim — akar angolul, akar magyarul taglaljuk —
eleve sokat elarul a két f6szerepld kozti kapcsolatrél és a mesterséges intelligen-
cia szerepérdl a torténetben. Her vagy A nd jelzi, hogy ki a kozponti elem (ami
nem feltétleniil egyenl§ a fGszereplGvel), viszont valamelyest tavolsagot is mu-
tat: nem névvel szerepel, egyes szdm harmadik személyben nevezi meg az
alanyt, hiszen (szintén er6sebb megfogalmazasban): Samantha egy eszkoz. Igaz,
hogy Theodor (Joaquin Phoenix) szerelembe esik vele, ami, mint kideriil, kol-
csonos, viszont ez az érzelem és az Gj operacids rendszer jelenléte egy sziikség-
szert kellék, fordulépont a férfi életében, hogy képes legyen véltozni, véltoztatni,
tovabblépni. S6t a torténetben az MI részérdl is ilyen szerep tarsul Theodorhoz,
hiszen Samanthanak, amint nem pusztdn a vigy targya, hanem mar vagyakozo
lény," kétségei tamadnak 6nmagat illetéen. Nem éri be azzal, hogy csak a férfi
vilagat ismerje meg, a sajat Gtjat akarja jarni, a képességeit fejleszteni, a latéko-
rét tagitani, fejlédni.

Jelenlegi technikai és technoldgiai fejlettségiinkkel valdszintleg Spike Jonze
MI-je a legelképzelhetébb forgatékonyv a kozeljové ember-gép interakcidjara, és
a felsorakoztatott filmek robotjai k6ziil Samantha az, aki személyiségét tekintve
a legemberibb tulajdonségokkal bir. A nd egy szerelem-, magény- és szakitastor-
ténet, igy erre a teljesen emberi tapasztalatsablonra haztak ra a néi hanggal ren-
delkezd operaciés rendszer karakterét. Itt talan fontos megemliteni, hogy a filmvi-
lagban nyilt titok, A nd valaszként érkezett a tiz évvel idGsebb Elveszett jelentésre
(r. Sofia Coppola). A két filmet sokan tigy tekintik mint egy utolsé diskurzust az
egykori par, Coppola és Jonze kozott, szakitasukat feldolgozandé.” Emiatt a nem
is tavoli jovd, amelyben Theodor €él, a kapcsolata egy MI-vel a magéany és elma-
ganyosodas kifejezGeszkoze — a torténet inkabb egy melankolikus gyaszdal,
mintsem sci-fi. gy érthets, hogy Samantha (operaciés rendszer létére) annyira
emberien van dbrézolva, amennyire lehet. Jonze megjelenitett vilagaban az AGI
(ami hamarosan ASI-vé valik) a mindennapok része, nem 6vezi félelem, kétely,
belesimul a pasztell latképbe. Az ilyen és ehhez hasonlé abrazoldsméd illuszt-
ralja a bizakodd6 jov6képet, ami a két emlitett kutatdsban is megmutatkozik.
Az elképzelés, hogy az MI segiteni fogja az embert, tarsa lesz, partnere a mun-
kaban és a maganéletben, egy lehetséges forgatékonyv, amely nem annyira nép-
szerd, elterjedt (legalabbis a m{ivészetekben), mint a riadalomkelt6 elgondolédsok,
de sok tekintetben realis jovéképnek tinik.

Arra, hogy az ember mennyire nem képes a humanoidra, antropomorfra nem
emberként tekinteni, taldn az Ex Machina a legtokéletesebb példa. A torténet (le-
csupaszitva) egy Turing-tesztet mutat be, amelyben egy programozo értékeli a
legtujabb MI-vel folytatott interakci6it. Calebnek nincsen kénnyt dolga: Ava sza-
maéra teljesen emberi (ebben szerepet jatszik, hogy létrehozdja a tesztelg férfi
preferenciai alapjan alkotta meg a robot kiilsejét), képes az érzelmeire hatni, és
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a csavarokkal ellatott torténet soran Caleb olyannyira 6sszezavarodik a robot-
ember kérdésben, hogy felvagja karjat, megbizonyosodva arrél, hogy aramkor
helyett vért talal.

Ava intelligens, ndies és sokak szerint gonosz. Szabaduléstorténetében
ugyanis hatrahagyja a jéindulati, szerelmes Calebet, miutdn megolte Nathant, a
létrehozéjat. Ez az érzések és érzelmek nélkili, pusztité szandéka MI példaja-
nak ttinhet, viszont a rendezd, Garland szerint ett6l valik igazdn emberivé Ava:
a szabadsagigényt6l és tulélési tsztontsl."

Itt is beemelhetjiikk Spielberg filmjének kérdéskorét a diskurzusba: mi a te-
remtés kovetkezménye? Miért nem vallalunk felelGsséget? Mi lesz a vége, ha
az ember istent jatszik? Miért kell a sajat képiinkre létrehozzunk 0j életforméat?
Es miért nem elégsziink meg sosem a teremtményiinkkel? Az istent jatsz6 em-
ber predesztinalni szeretné teremtményét: megszabja feladatkorét, képességeit.
A gond akkor kovetkezik be, amikor az intelligenciat, fejlédési képességet elkép-
zeléstinkben csak a munkakorre szoritjuk: ezeknél a robotoknal az intelligencia
minden aspektusra, élethelyzetre kiterjed, és mint ahogy az emberben is kiala-
kul élete elsé éveiben az ego, gy a gép is rdébred, hogy kiilonall6 individuum
— legalabbis a (sci-fi) filmek tanulsdgén okulva. Az éntudatra ébredés magaval
vonja a szabad akaratot, ami, ha belegondolunk, egy természetes kovetkezménye
az 6nallé gondolkodésnak és az egyéni tapasztalasnak.

A mesterséges intelligencia legf6bb tulajdonsdga, hogy onfejleszts. Az AGI
robotok tdlmutatnak azon, amit emberileg képesek vagyunk létrehozni, elbirni,
megtanulni. Ez megnyilvanul a felsorakoztatott filmekben is: a robotokat egyfaj-
ta halhatatlansag, emberfelettiség jellemzi, és képtelenek vagyunk — vagy nem is
akarunk — gy gondolni ezekre a szerkezetekre mint gépekre. A humanoid em-
beri szdmunkra, az antropomorf egy hajszal hijan ember. Ezért is fordul el6 oly
sokszor, hogy egy filmben megjelenitett robottal empatizal a nézg: akarata elle-
nére is ember(i)ként fogja fel.

A kutatasok eredményei kimutatjak, hogy félelemmel és kivancsisaggal for-
dul a kor embere a mesterséges intelligencia felé, és ez a két viszonyulas latszik
a mozgo6filmes szcénan is. Példaink koziil a 2001: Urodiisszeia és az Ex Machina
képviseli a jogos rettegést olyasmitél, ami tébb ndlunk, mig az A. I. — Mestersé-
ges értelem és A nd az egyiittmiikodés, valamelyest egyszertibb, sok potencialt
magaban rejt6 jovs képét festi le elGttunk. A filmekben (felsoroltak és nemcsak)
sokszor mutatkozik meg valamiféle érzékenyitési hajlam, ami emberibbé akarja
tenni a gépeket. Erre vilagit ra a tény is, hogy jelentés mennyiségi brit kérdéiv-
kitolt6 helyeselné a (jogilag is) emberi bandsmdédot az MI robotok/gépek/opera-
cios rendszerek iranyaban. Valészintileg tarsadalmi szinten még képtelenek va-
gyunk intelligenciaval rendelkezd jelenségre nem emberiként tekinteni.

Mindent 6sszevetve a gépi fejlédésnek taldn a legnépszer(bb és egyben leg-
misztikusabb jelenségét, lehetséges utvonalat vizsgéltuk, ahol a kézvélemény-
kutatdsok egybecsengenek a korabbi szakirodalmi tézisekkel. A mozgdéképes vi-
lag taplalkozik a tarsadalmi 4llasfoglalasbdl, de a filmnézgk is médosithatnak el-
gondolasaikon egy nagyjatékfilmben megjelenitettek mérlegelése utdn. A valé
életben és a fikciéban sok k6zos vonds van, viszont az kiemelkedd, hogy az em-
ber nem elégszik meg teremtményi statuszéval. Igény mutatkozik arra, hogy 1ét-
rehozzunk valamit, ami veliink egyenrangd, ami meghalad benniinket.
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