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AZ EMBEREK MINDIG
AZ ELMENYEKET KERESIK

interju Istvandi Botonddal, a Steampunk Muzeum
igazgatojaval

Mindennel élményt
szeretnék nyujtani.
Ezért gondolom azt,
hogy nem egyszerii
muzeumot alakitottunk
ki, hanem
¢lménymuzeumot. Nagy
hangsulyt fektetiink

a fényekre,

a hanghatasokra és
illatokra. Szeretném,
ha a latogatok ugy
tavoznanak, hogy
mindenhez
hozzaérhettek...

A steampunk szubkultirdt csak nagyon kevesen
ismerték Erdélyben, amikor 2022 jiniusdban egy
kordbbi egyetemista kocsma helyszinén, Kelet-Eu-
répaban egyediildllé miizeum nyilt Kolozsvdron,
amely a Verne Gyula regényeit idézd,
retrofuturisztikus technoldgiat felhasznalva vezeti
be a latogatdt a fantdziavilagba. A
steampunkmiizeumot megdlmodoé Istvandi Bo-
tond mar csaladi orokségként szerette a régisége-
ket, mindig tetszettek neki a régi, bonyolult szer-
kezetek. A mizeum kialakitdsdig azonban na-
gyon hosszu it vezetett, amely tele volt kihiva-
sokkal és kreativ megoldasokkal.

W — Honnan jott az otlet, és milyenek voltak a
kezdetek?

—Koriilbelul 6t éve kezdtem el dolgozni a sz6-
rakoztatéiparban, Magyarorszagon és Romania-
ban szervezetem utazo kiallitdsokat. Ide tartozott
a Vildgir a varosban elnevezésti NASA-kiallitas,
amely harom helyszinen, Bukarestben, Marosva-
sarhelyen és Kolozsvaron ismertette meg a lato-
gatokkal az Grutazas torténetét. Ezt kovette Ko-
lozsvaron és Aradon a dinoszauruszkiallitas,
ahol életnagysagu, interaktiv dinoszauruszokat
lathattak az érdeklGddk.

IdSékozben szerettem volna valami allandét,
maradandét alkotni, mert Ggy éreztem, hogy
nem jon at annyira a kiallitdsok hangulata, ha
csak iddszakosan épiil fel a kiallitas, rdadasul
megfeleld helyszint is nehéz bérelni két-harom
hoénapos id6tartamokra. Mivel mar rengeteg ré-
gi, érdekes targy volt a tulajdonomban, felkel-
tette az érdeklédésemet a steampunk vilaga.



Eleinte azt terveztem, hogy egy amerikai utazé kiallitds anyagéat bérelem ki és
hozom el Kolozsvarra, de miutdn megkaptam az &rajanlatot, egyértelmtivé valt
szamomra, hogy a jegybevétel nem fogja fedezni a bérleti dijat és a széllitasi
koltséget. Akkor kezdett korvonalazédni a terv, hogy létrehozok egy sajét, 4llan-
dé kiallitast.

Még a vildgjarvany idején felvettem a kapcsolatot a Junkyard tulajdonoséval,
a kocsma éppen zarva volt a korlatozasok miatt, és amikor beléptink, hogy meg-
nézzem a helyszint, rogton megtetszett; volt mar eleve egyfajta gépesitett hangu-
lata fogaskerekekkel és gdzmaszkokkal, diszitGelemként megjelend autéalkatré-
szekkel, és fel is kidltottam, hogy mennyire vagany steampunkmiizeumot lehet-
ne itt csindlni. Persze még fogalmam sem volt, hogyan fogjak neki, és csak ab-
ban a pillanatban, amikor mar megvolt az ingatlan bérleti joga, dobbentem ra,
hogy tényleg belevagtam a kalandba. Tudtam, hogy megcsindlom, habar nem
éreztem semmi garanciat arra, hogy miikodni fog, és hogy érdekelni fogja a ko-
zonséget. Egyaltalan azt sem tudtam, ki lesz célkozonség, fogja-e valaki érteni,
hogy mirél szél a steampunk.

Azt terveztem, hogy harom hénap alatt 6sszeszedem kiillonboz6 hazai és
kulfoldi miivészektdl a targyakat, aztdn megnyitjuk a mazeumot, és cserélget-
juk a targyakat, hozunk Gjakat. Végul a harom hénapbdl 13 hénap lett. Sok ne-
hézségbe titkoztiink, amit nem lattunk eldre: falakat tortiink, atrendeztiik a
helyszint, belsGépitészeti megoldasokat kerestiink, és ehhez munkaeré6t kellett
talaljunk. Kézben megismertem egy fiatal mivészt, Szilveszter Leventét, aki
a muzeum éallandé alkot6jaként Professor Sylvester név alatt tevékenykedik,
sajat latvanymihelyt hoztunk létre az emeleten, ami a mazeum része: belat-
hatunk egy pillanatra a kulisszdk mogé, megtekinthetjiik, hogyan késziilnek
a targyak a nyitott mhelyben, milyen a folyamat. Sokan azt hiszik, hogy csu-
péan egy animator vagy szinész, és el sem hiszik, hogy valéban dolgozik egy ki-
allitasi targyon.

— Mit jelent szdmodra a steampunkéletérzés, hogyan fogalmazndd meg, és
hogyan jelenik ez meg a miizeumban?

— A kifejezést az 1980-as években kezdték el hasznalni, és a steampunkot egy
sci-fi-fantaziavildgnak kell elképzelni, amely a mdltba vezet vissza, egészen a
19. szédzadi viktoridnus korba. Azt adja at, hogy hogyan képzelték el akkoriban
a jovét, amely g6zgépekre épiilt volna; egyfajta retr6 futurizmusrdl van szd, fik-
tiv gépek és szerkezetek gytjteményérdl. Ugyanakkor ez a szubkultira egy egész
miivészeti stilust hozott 1étre, amelynek része példdul a ruhadivat is.

Ezt az életérzést adja 4t a mizeum oly médon, hogy a kiallitott targyak m-
kodnek, meg lehet érinteni és be lehet inditani 6ket. Nem elég példédul, hogy van
egy régi vasalonk: ahhoz, hogy a mazeum része legyen, miikédnie kellene oly
modon, hogy g6z6l6gjon is. Probélok olyan egyedi targyakat bevinni a mizeum-
ba, amiket nem lehet barhol régiségként megvasarolni, és igyeksziink interaktiv-
va tenni Gket. A steampunkban rengeteg a g6zgép. Ugyanakkor sok olyan targy
van, amiben alap a fogaskerék, a kullonféle szerkezet, a rézcsé, a manométer és
oraalkatrészek; ezekbdl jonnek létre az alkoték kreativitasa révén a fantéziavila-
got sugall targyak.

— Melyek a kedvenc targyaid?

— Nagyon sok gyGjtemény van a mizeum tulajdonaban, példaul a diédarals-
gytjtemény az egyik kedvencem, ennek harmincnél t6bb darabja van, de tobb
mint 70 cilinderkalappal is rendelkeziink. Van egy megvalésitandé elképzelé-
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stiink, hogy 6sszekotjitk a diédaraldkat, hogy egyszerre kezdjen el miikodni, fo-
rogni az 0sszes, ami rendkiviil latvanyos lenne.

Steampunk Transylvania fotdja

Nagyon ragaszkodom a titkos szobdhoz, amely gombnyomasra nyilik, és al-
talaban a latogatok nyitjak ki, meg kell talalniuk azt a konyvet, amely mozgatja
a konyvespolcot. Mindezek gyerekkori vagyaim, a rejtélyhez valé vonzédésom
eredménye; olyan élmények, amiket meg szerettem volna tapasztalni mar gyer-
mekként. A konyvespolcokat a diszitéssel egyiitt részletesen megterveztiik, mar
tobb ezerszer nyilt és zarddott, és tokéletesen miikodik. A titkos szobdban van
az id6gép, ami szintén egy interaktiv eszkoz: bele lehet lni, ki lehet valasztani
az évet, hogy a miltba vagy a jovébe szeretnénk utazni, és ki lehet prébéalni az
id6utazéast. Még rengeteg tervem van ezzel kapcsolatban is, felmertilt példaul
a kiterjesztett val6sagon alapulé technolégiak hasznalata, vagy akar az is, hogy
vetitsiink a falra, hogy teljesebb legyen az élmény.

Az id6gépes szobdban van kakukkoséra-gytjtemény, ami szintén a kedvence-
im kozé tartozik. Ugyanigy a konyvespolc mellett a csigalépcsé is, amire fel le-
het menni. Mindennel élményt szeretnék nyujtani. Ezért gondolom azt, hogy
nem egyszerd muzeumot alakitottunk ki, hanem élménymuzeumot. Nagy hang-
salyt fektetiink a fényekre, a hanghatasokra és illatokra. Szeretném, ha a latoga-
ték Ggy tavoznéanak, hogy mindenhez hozzéaérhettek, mindent kiprébalhattak,
példéaul kézbe veszik a fegyvereket, és megtapasztaljak az érzést. Engem szemé-
lyesen mindig izgatott, milyen érzés vészonra festeni, ezért nemrég felallitot-
tunk egy festGallvanyt, a latogat6k belenytlhatnak ecsettel a festékbe, és kiproé-
balhatjak. Lehet, hogy ez valakiben elindit bizonyos belsé folyamatokat, hogy
megtehette. Ez is olyan, mint a zongorénk, amit szintén ki lehet prébalni: van-
nak, akik profi szinten tudnak jatszani rajta, vannak, akik csak kalimpalnak, de
mindenkinek élmény.



— Milyen uj terveid vannak jelenleg?

—Hamarosan elkésziil az 4j késziilék, egy tigynevezett Retro-Futuristic Social
Media Engagement Apparatus, ami a kozosségi halézati platformokon helyet-
tink ,like”-olja a tartalmat. A szerkezeten lesz egy csomé manométer, és a régi
g6zgépek elvén fog miikodni. Bele lehet majd helyzeni az okostelefont, s lesz két
karja, az egyik gorgeti a képernydn a hirfolyamot, a méasik meg duplat t a kép-
ernydre, automatikusan és valogatds nélkil lajkolja a posztokat, mintha
lajkol6gyér lenne. Lényegében ez a jelenlegi generacio és a kozosségi média erd-
teljes kritikaja lesz. Ez is régi tervem, minél tobb helyen szeretnénk népszertisi-
teni a rola késziilt vide6t a kozosségi médiaban, és az is lehet, hogy szallithaté-
va tessziik a gépezetet, hogy mashol is kiallithassak.

Steampunk Transylvania fotéja

— Melyik korosztalyokat vonzza a miizeum, kik latogatjak?

— A latogatok kozott az osszes korosztaly fellelhetd, az 6vodas gyermekektdl
egészen a nyolcvan éven feletti latogatokig. Igazédbol az vonzza a latogatokat,
hogy létrehoztunk egy mesevilagot, egy dlomszertd parhuzamos val6sagot, ami-
ben elmeriilhetnek. Nagyon sok id6t el lehet tolteni a mazeumban, az igazi ra-
jongok legalabb két 6rat maradnak; ha valaki egy 6ranal kevesebbet marad, ak-
kor azt jelenti, hogy nem is érdekli a kiallitas.

Azt hiszem, a gyerekekre van a legnagyobb hatassal a mazeum. Sok olyan is-
kolas csoportunk volt, hogy a gyerekek nem akartak hazamenni, maradtak vol-
na még. Egyéb mizeumokban taldn unatkoznak, de nadlunk a mesevilag annyira
val6sdgos médon fel van épitve, az interaktiv élmény annyira alapvetd, hogy a
gyerekeket lebilincseli. Van példaul olyan rendszeres, iskolas koru latogatonk,
akinek az élete részévé viélt ez a vilag, ezért szinte hetente bejon, felmegy az
emeletre, és megkérdezni Professor Sylvestert6l, hogy éppen min dolgozik, hogy
halad a munkéval.
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— Hogyan kertilnek be az 1j targyak a miizeumba, kik készitik ezeket?

— A térgyak tobbsége kézimunkéaval késziil, tobbnyire olyan dolgokbél, ami-
ket az emberek kidobnédnak. Folyamatosan kerestink, béreltink vagy vésarolunk
4j targyakat, melyekbdl 4j kiallitétargyak lesznek. Minket is folyamatosan keres-
nek targyakkal, de megvélogatjuk, hogy mi keriilhet a muzeumba, mivel a
steampunk sokkal tébb annal, mint példaul egy rézcsévekbdl késziilt lampa, en-
nél joval tobb fantdzia kell hozza. Kapcsolatban allunk ugyanakkor tucatnal
tobb hazai és kiulfoldi mtivésszel, ezek kozott olyan elismert nevek is vannak,
mint példaul Szticsy Péter vagy Marc Giai-Miniet.

— A targyak folyamatosan megtjulnak, mi torténik a régi targyakkal?

— Jelenleg folyton adunk hozz4 a mizeumhoz, és minden ott van, ami vala-
ha a mtazeumban volt. Tetszik, hogy minden négyzetcentiméter ki van hasznal-
va. Még nem jutottunk oda, hogy nem fér, ha ez megtorténik, akkor elvissziik, és
mashol fogjuk kiéllitani, példaul olyan térben, amely a mazeum rekldmja is le-
het egyben: szinhdzak vagy mozik el6csarnokédban, oktatdsi intézményekben.
Nagyon vagéany lenne — és ez akar hosszu tava terv is lehetne —, hogy létrehoz-
zunk egy muzeumldncot, amely Magyarorszagra is kiterjed, és akkor cserélget-
hetnénk a targyakat a kiallitéhelyek kozott.

— A mizeumnak kiilénleges programja van teliholdkor. Miért alakult ez igy?

— Mivel a Mizeumok Ejszakajat csak egy évben egyszer szervezik, ezért az
éjszakai nyitva tartast csak ritkan tapasztalhattak volna meg a latogaték. A havi
éjjeli programmal egy alternativat terveztiink azoknak, akik nem akarnak kocs-
mézni, de valamit szeretnének csinéalni este késén a varosban. A telihold éjsza-
kaja minden hénapban egy pluszrejtélyt kolcsonoz a kiallitasnak. Ilyenkor éjjel
1-ig ott vagyunk, az utolsé vendéget éjfélkor engedjik be. Minden hénapban
vannak érdekléddk, akik ezt valasztjak; egészen kiillonleges érzés a csendesebb
kolozsvari éjbe kilépni a mizeum mesevildgdbol, mint a mindennapi zsivajba,
sokkal inkébb illik a 19. szdzadi hangulathoz, példaul egy viktorianus kori lon-
doni utcdhoz. Tervezgettik azt is, hogy legyen egy hal6szoba a mtazeumban, al-
kalomadtan bent lehessen aludni, de ezt biztonsagi okokbdl egyel6re nem tud-
tuk megoldani.

— Vannak madr kiegészitd rendezvények is, amelyek a mizeumhoz kapcsoléd-
nak. Ezekkel mi a célod, miért szervezed JGket?

— Szamos rendezvényt szerveziink a steampunk irant érdekl6déknek, koztiik
vannak a steampunkbulik a Planetariumban, ugyanitt lesz a szilveszteri bulink
is. Sokan azt gondolnak, hogy ez a szubkultdra s6tét, nyomaszté és ijeszté em-
bereket vonz be, azonban a rendezvények hangulata ennek ellentmond, a bulik
békés és baratsagos kozegben zajlanak. A rendezvények lényege az, hogy kova-
csoljuk ossze a kolozsvéri és hazai steampunkko6zosséget. Ennek érdekében sze-
retnénk egy fesztivalt is szervezni, ahol nem feltétlentil a zene fog fGszerepet
jatszani, hanem inkabb a vésar, az érdekes targyak arusitésa, a divat és a felvo-
nulés. Kalf6ldon mar rengeteg ilyen rendezvény van, szeretnénk mi is megho-
nositani. A retré divatban van, sokan szeretik a régi bakelitlemezeket. Az is iz-
galmas, ha régi stilusban o6lt6zink fel, cilindert viselink, vagy nagy kerekd
biciklit prébalunk ki.

Havonta megrendezziik a Steambuliding nevl eseményt, ahol a mazeumot
is népszer(sitjitk. Februarban lesz a steampunkfarsang és az els6 romaniai
steampunkvésér a Tranzit Hazban, amely hézilag készitett, tobbnyire steampunk
viktorianus gétikus kiegészitékre lesz kihegyezve.



— Milyen a kedvenc steampunk viseleted?

— Sokféleképpen el lehet képzelni a steampunkoltozetet, de az alap minden-
képp a cilinderkalap és a hegesztGszemiiveg. Roménidban nekiink van a legna-
gyobb cilinderkalap-gyGjteménytunk, tobb mint hetven darabbal rendelkeziink.
A tavalyi szilveszteri bulira elvittiik a kalapokat, hogy probéljik fel az emberek,
milyen élmény viselni és ebben bulizni. A kérdés azért fontos, mert sehol Roma-
nidban nincs steampunkoltozetre és -kellékekre szakosodott bolt, az embereknek
nincs lehetdségiik ezeket itthon megvésarolni.

Kérdezett Gydorffy Gabor
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