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Napjainkban a sziil6k egy része mar nemcsak a kényvesbol-
tok polcain keresgél gyermekeinek olvasnivalét, hanem a kii-
lonféle alkalmazasletslts oldalakon, online store-okban is. Es
ott sem a - mar akar hagyomdanyosnak is nevezhet6 - e-
bookok utan kutatva, hanem az interaktiv konyvek valaszté-
kat bongészve. ,Az interaktiv kdnyv 2010-es piaci megjele-
nése hosszu id6k 6ta a képeskonyvtorténet legizgalmasabb
és legaggasztobb eseménye” - olvashatjuk a nemrég megje-
lent kotet borit6jan. A téma valéban megosztja mind a szi-
16k, mind a pedag6gusok taborat. J6 vagy rossz? Hosszitavon
hogyan befolyasolja az olvasashoz val6é viszonyt? Ahhoz,
hogy ezekben a kérdésekben allast tudjunk foglalni, els6 1é-
pésként meg kell ismerniink a jelenséget, fel kell térképez-
niink hatdsmechanizmusait, jellemzdit. Ebben lehet segitsé-
gilinkre Varga Emoéke Az interaktiv kényv - Tedridk és példak
cim{ tudoményos munkaja.

A Kképeskdnyv régi talalmany, az interaktiv konyvet
azonban nemcsak olvasni és nézegetni lehet, hanem hallgat-
ni, tapogatni, dontdgetni, razni és fajni is, mikdzben valtoza-
sokat idéziink el6. Képei megmozdulnak, bongészése folya-
man jatékokat jatszhatunk, feladatokat oldhatunk meg, bizo-
nyos mértékig alakithatjuk a torténetet. Némelyik akar a szii-
16 felolvasasat is képes rogziteni. Az alkotok lehetGségei szin-
te végtelenek, épp ezért nagy a feleldsségiik abban, hogy mi-
lyen torténetet valasztanak hozz4a, hova teszik a hangsilyo-
kat, hogyan miikodtetik a medialis dsszetevéket, mennyire
behatarolt képi vilagot adnak 4at, illetve mennyi teret hagy-
nak a fantazianak.

Mi alapjan valasszon a sziil6? Milyen interaktiv kényve-
ket érdemes bevonni az oktatasba? Hogyan alljon hozza a
témahoz a pedagdgus? Ahogy né az interaktiv kdnyvek nép-
szerlsége, e kérdések egyre siirget6bbé valnak az alkotdk és
a forgalmazdk, valamint a kozvetit6k és a befogaddk szamara
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is. Es amikor a valaszokat keressiik, gyorsan kideriil, mennyire hidnyos a diskurzus a téma-
ban - nem csak itthon, kiilf6ldon is.

E hianyossag enyhitéséért sokat tett és tesz Varga Emdke, a Szegedi Tudomanyegyetem
Juhasz Gyula Pedagégusképz6 Karanak habilitalt féiskolai tanara, az Alkalmazott Pedagogiai
Intézet Ovodapedagégus-képz6 Tanszékének vezetdje. Régota kutatja a szoveg-kép viszo-
nyokat, az illusztraciéelmélet teriiletén kifejtett munkassaga megkeriilhetetlen. E teriiletek-
bél taplalkozik kutatdsadnak azon, legdjabb iranya, amely az interaktiv konyv - mint a digita-
lis irodalom 4j mifaja - medialis kérdéseit boncolgatja. Az altala életre hivott, Mivészettel az
Oktatasért Kutatécsoporttal miihelymunkak és konferenciak keretében évek o6ta foglalkozik
e komoly aktualitassal bir6 téma gyakorlati, empirikus oldaldval is. Szerkeszt6ként jegyzi a
téma elsé magyarorszagi monografiajat: A kényvek életre kelnek cimii kotet 2018-ban jelent
meg. Legtjabb, 6nall6 kotetében pedig az elméleti és a kritikai reflektaltsagnak és azoknak a
viszonyitasi pontoknak a sziikségességére mutat ra, melyek segithetik a kritikusokat és a
kozvetitd szakembereket a jelenség megitélésében.

A kotet az elnevezés koriili problémak ismertetésével indul (hiszen a miifajt nevezték
mar képeskonyv-alkalmazasnak, interaktiv konyv appnak, digitalis interaktiv konyvnek és
e-book appnak is), majd felveti azt a kérést, kinek a feladata tudomanyosan foglalkozni veliik,
mely diszciplindk fel6l kozelithetd meg a téma.

Az alapkérdések utan az els6 nagy fejezet a medialitassal foglalkozik. Kérbejarja, hogy ez
a medialis hibrid milyen 6sszetevékbdl all, illetve a képi és hangzé médiumokat hogyan lehet
tovabb osztani kiilonb6z6 mdduszokra. E méduszokat - allokép, mozgokép, irott szoveg, il-
letve zene, hangeffektusok és hallott szoveg - tovabbi egységekre bontja, azt is megvizsgalva,
hogy miképp viszonyulnak egymashoz.

A medidlis modell korialhatarolasa utdn a kotet ennek mikodtetésére is kisérletet tesz,
nyomdaba eredve annak, hogy az interreferencialitas tekintetében milyen a jé és a rossz in-
teraktiv konyv. A kotetben olvashaté egyik fontos megallapitas szerint a médiumok és médu-
szaik kozel egyszerre torténé megtapasztalhatdsaga elGsegitheti az értelemképzést, ameny-
nyiben a méduszok nemcsak kiegészit6 viszonyban allnak, hanem a kell§ egyensulyt meg-
tartva, egytittesen képesek hatni. Ellenkezd esetben az interaktiv konyv inkdbb funkcional
digitalis jatékként, mint multimedialis irodalomként. Kitér a miivészi és technikai eszkoztar-
ra, kiemelve annak jelent6ségét, hogy az interaktiv konyv médiumai minél kiegyensulyozot-
tabban épitsék ki az interreferencialitast, vagyis minél egymasrahangoltabban valésitsak
meg azokat a vonatkozasokat, amelyek révén kirajzoljak a torténetet és megképzik a jelen-
tést. Figyelmeztet: erre a nyelvi, a képi, a zenei értékek és a digitalis mesei kozvetités esztéti-
kuma irant fogékony olvasok neveléséhez egyre inkabb sziikség van!

A masodik nagy egység az interaktiv mesekdnyvhoz kapcsolddé kommunikacié jellemz6-
it veszi szamba, els6ként a kozvetlen emberi kommunikacié, majd az Gj médiaelmélet mo-
delljeinek viszonylatdban. A tudattdl tudatig terjed6 folyamatba beékel6dik egy technikai
eszkoz: az interaktiv tevékenységeket lehet6vé tévé okostelefon vagy tablet. Az igy létrejott
tudat-eszkoz-tudat skalan két nagyobb egységet vesz gércsé ala, hiszen informacidcsere zaj-
lik a fejleszték és az eszkoz/szoftver, valamint az eszkoz és a felhasznalok kozott is - és e
tény megkoveteli a miifajspecifikus megkdzelitést. Varga Eméke elemzi azt is, hogy az inter-
aktiv konyv esetében hogyan valik flexibilissé a korabbi irodalomelmélet altal stabilnak te-
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kintett szerzé-mi-befogadé haromszog, illetve mivel jar a befogad6 felhasznal6va, igy bizo-
nyos mértékig szerzévé valasa.

A kotet modellalja az interaktiv konyv kommunikaciés 6sszetevéinek rendszerét. Abrazol
egy genetikai, egy ontoldgiai, egy egzisztencialis és egy metakommunikécios kort, részletesen
feltarva az 6sszetevdk és szerepldk kozotti kapcsolatokat. RAmutat tobbek kozott arra, hogy
az interaktiv konyv kommunikaciéjanak mar nem csak a torténet megismerése a tétje, de a
beavatkozas cselekedetének megtapasztalhatdsaga is - és ennek a kdvetkezményeivel sza-
molni kell. Ugyanakkor siirgeti annak felismerését, hogy a korunk kommunikéciés folyama-
taiban egyre jelentésebb szerepet betoltd interaktiv mesék elényei kihasznalhatodk, ha azokat
nem konfrontativ, hanem kiegészit6 viszonyba allitjuk a hagyomanyos mesekdzvetit6i mo-
dokkal. Hiszen ,id6rél idére sziikséges szamot vetniink a tudasatadas technolégidinak uj
struktuiraival, és szembesiilniink azzal, hogy mindaz, amit ma irodalomként ismeriink, tehat a
mese is, atalakul.”

A konyv egyik megkeriilhetetlen névuma az a metodikaelméleti bazis, amely tamponto-
kat ad ahhoz, hogyan lehet kutatni, mérni, 6sszevetni ezeket az alkalmazasokat. Mivel sza-
muk dinamikus gyarapodésa a nivo egyenetlenségét vonja maga utan, és a piaci szemléletbdl
ad6ddan erre a teriiletre is begytir{izik a giccs és a kommersz, igen fontosak azok a széveg-
mindségre és képmindségre vonatkozo kritériumok, amelyekkel a kotet szolgal. Ezeket a ha-
gyomanyos képeskonyvvel dsszevetve is elemzi a szerzd, attekintve a nemzetkozi kritikaban
elfogadott kritériumcsoportokat és fejlesztési javaslatokat.

A teoretikus hattér mindenre kiterjedd, szintetizald és rendszerképzd szellem( abrazola-
sa utan két konkrét interaktiv mesekdnyv elemzése kovetkezik. A tiicsok és a hangya torténe-
tének példajan a mhértelmezéstdl inditva, a kiillonb6z6 adaptacidkat attekintve mutatja be a
miifaj eredményeit és hianyossagait, valamint azt a 100 6vodapedagégus szakos hallgaté be-
vonasaval elvégzett empirikus kutatast, amit a JGYPK TOKI Miivészettel az Oktatasért Kuta-
tocsoportja értékelt ki. A masik példa - A kiskakas gyémdnt félkrajcdrja cimii mesét feldolgo-
z6 applikacid - a Moholy-Nagy Miivészeti Egyetem Kreativ Technoldgiai Laborjaban sziiletett
meg. Errdl a fejleszt6kkel egyiittmiikodve késziilhetett egy atfogd vizsgalat, amely attekinti a
tervezés alapelveit, a szoveganyag felhasznalasanak, a képi megjelenités mikéntjeinek, vala-
mint a mozgas, az interakcidk, a hanghatasok alkalmazasanak kérdéseit is.

A kotet kitekintéssel zarul, amely szamot vet azzal, hogy milyen irdnyokban fejlédhet to-
vabb az interaktiv konyv, beleértve a kibdvitett valosag és a virtudlis val6sag ihlette techno-
l6giakat is.

Az interaktiv kényv - mint a nyomtatott irodalom és a digitalis kultdra &ltal kitermelt
miifajok kozti dtmenet - jelent6sége feltételezhetéen tovabb fokozédik majd ugy az otthoni
alkalmazas terén, mint a kulturalis-oktatasi folyamatokban. A felhasznalas tudatosabba téte-
léhez nagymértékben hozzajarulhat Varga Eméke hianypétlé kotete.



