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II

(Kazlemények)

AZ EUROPAI UNIO INTEZMENYEITOL, SZERVEITOL, HIVATALAITOL ES
UGYNOKSEGEITOL SZARMAZO KOZLEMENYEK

EUROPAI BIZOTTSAG

Bejelentett 6sszefonddds engedélyezése

(Ugyszdm M.11200 — MSI | VALORIZA)

(EGT-vonatkozdsd szoveg)

(2023/C 285/01)

2023. augusztus 8-dn a Bizottsdg Uigy hatdrozott, hogy engedélyezi e bejelentett Osszefondddst, és a belsé piaccal
osszeegyeztethetdnek nyilvdnitja. E hatdrozat a 139/2004/EK tandcsi rendelet (') 6. cikke (1) bekezdésének b) pontjin
alapul. A hatdrozat teljes szovege csak angol nyelven hozziférhetd, és azutdn teszik majd kozzé, hogy az iizleti titkokat
tartalmazo részeket eltdvolitottak beldle. A szoveg megtaldlhaté lesz

- a Bizottsdg versenypolitikai weboldaldnak osszefondddsokra vonatkozo részében (https://competition-cases.ec.europa.
eu/search). Ez az oldal kilonféle lehet8ségeket kindl arra, hogy az egyedi osszefondddsokkal foglalkozé hatdrozatok
tdrsasdg, ligyszdm, ddtum és dgazati tagolds szerint kereshetdk legyenek,

- elektronikus formédban az EUR-Lex honlapon (http://eur-lex.europa.ecu/homepage.html?locale=hu) a 32023M11200
hivatkozdsi szdm alatt. Az EUR-Lex biztosit online hozzaférést az eurdpai uniés joghoz.

() HLL 24.,2004.1.29., 1. 0.


http://ec.europa.eu/competition/mergers/cases/
http://ec.europa.eu/competition/mergers/cases/
http://eur-lex.europa.eu/homepage.html?locale=hu
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IV
(Tdjékoztatdsok)
AZ EUROPAI UNIO INTEZMENYEITOL, SZERVEITOL, HIVATALAITOL ES
UGYNOKSEGEITOL SZARMAZO TAJEKOZTATASOK
EUROPAI BIZOTTSAG
Eurodtviltasi drfolyamok (')
2023. augusztus 11.
(2023/C 285/02)
1 euro =
Pénznem {Sltvéltési Pérznem {%tveiltési
arfolyam arfolyam
USD USA dollar 1,1004 CAD  Kanadai dollr 1,4791
JPY Japan yen 158,97 HKD  Hongkongi dolldr 8,6007
DKK Daén korona 7,4510 NZD  Uj-zélandi dolldr 1,8299
GBP Angol font 0,86415 | SGD  Szingapuri dolldr 1,4850
SEK Svéd korona 11,8075 KRW  Dél-Koreai won 1 459,31
CHF Svéjci frank 0,9617 ZAR  Dél-Afrikai rand 20,7138
ISK Izlandi korona 144,70 CNY Kinai renminbi 7,9584
NOK Norvég korona 11,4225 IDR Indonéz ripia 16 811,91
BGN Bulgér leva 1,9558 MYR  Maldj ringgit 5,0475
CZK Cseh korona 24,103 PHP  Filop-szigeteki peso 62,175
HUF Magyar forint 382,80 RUB  Orosz rubel
PLN Lengyel zloty 4,4368 THB  Thaifoldi baht 38,547
RON Romén lej 4,9407 BRL  Brazil real 5,3656
TRY Torok lira 29,7632 MXN  Mexikdi peso 18,7092
AUD Ausztral dollar 1,6850 INR Indiai rapia 91,0970

() Forrds: Az Eurépai Kozponti Bank (ECB) dtvéltdsi drfolyama.
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Az 6sszefonédisokkal foglalkozé tandcsadé bizottsdg 2023. mdjus 3-i iilésén megfogalmazott
véleménye az M.10646 - MICROSOFT | ACTIVISION BLIZZARD iigyre vonatkozd
hatdrozattervezetr6l

El6ad6: Romdnia

(EGT-vonatkozisii szoveg)

(2023/C 285/03)

Osszefonédds

1. A tandcsado bizottsdg (15 tagéllam) egyetért a Bizottsdggal abban, hogy a bejelentett iigylet a véllalkozdsok kozotti
osszefonoddsok ellendrzésérdl sz6l6, 2004. janudr 20-i 139/2004/EK tandcsi rendelet (') (a tovadbbiakban: az
osszefonddés-ellenSrzési rendelet) 3. cikke (1) bekezdésének b) pontja értelmében osszefondddsnak mindsiil.

A piac meghatdrozasa

A termékpiac meghatdrozdsa

a) A tandcsadé bizottsdg (15 tagdllam) egyetért a Bizottsdg altal a hatdrozattervezetben levont kovetkeztetésekkel a
videojdtékok fejlesztésére és kiaddsdra vonatkozd érintett termékpiacoknak platformok (PC, konzol, mobil),
videojaték-tipusok (AAA jatékok és nem AAA jitékok) és mifajok (akcié és kaland, 16voldozds/csatajaték,
szerepjaték, sport, verseny, harc és stratégia) szerinti szegmentdlt meghatdrozdsaval kapcsolatban.

b) A tandcsad6 bizottsdg (14 tagéllam) egyetért a Bizottsdg dltal a hatdrozattervezetben levont kovetkeztetésekkel a
kovetkezd érintett termékpiacok meghatdrozdsival kapcsolatban: videojdtékok forgalmazdsa platformok (PC,
konzol, mobil) szerinti szegmentdldsban; 1 tagdllam tartézkodik.

¢) A tandcsadé bizottsdg (15 tagdllam) egyetért a Bizottsagnak az érintett termékpiacoknak a hatdrozattervezetben
szerepld meghatdrozdsa vonatkozdsdban megfogalmazott kovetkeztetéseivel a kovetkezSk tekintetében: PC-k
operacios rendszere.

A foldrajzi piac meghatdrozdsa

a) A tandcsadd bizottsdg (15 tagdllam) egyetért a Bizottsdg altal a hatdrozattervezetben levont kovetkeztetésekkel a
videojatékok fejlesztése és kiadasa termékpiacaira vonatkozo érintett foldrajzi piac meghatarozasaval kapcsolatban
(azaz legaldbb az EGT-szerte, ha nem az egész vildgra kiterjedGen).

b) A tandcsadd bizottsdg (14 tagdllam) egyetért a Bizottsdg dltal a hatdrozattervezetben levont kovetkeztetésekkel a
videojatékok forgalmazdsa termékpiacaira vonatkozé érintett f6ldrajzi piac meghatdrozasaval kapcsolatban (azaz
legalabb az EGT-szerte, ha nem az egész vildgra kiterjedGen); 1 tagallam tartzkodik.

¢) A tandcsad6 bizottsdg (15 tagdllam) egyetért a Bizottsdgnak a PC-k operdci6s rendszere termékpiacok érintett
foldrajzi piacdnak a hatdrozattervezetben szerepl6 meghatirozdsa vonatkozdsdban megfogalmazott kovetkezte-
téseivel (azaz az egész vildgra kiterjedGen).

A verseny értékelése

4. A tandcsado bizottsag (15 tagdllam) egyetért a Bizottsdg értékelésével, miszerint a bejelentett tigylet valdszintileg nem
fogja jelentdsen akaddlyozni a tényleges versenyt a Microsoft és az Activision Blizzard tevékenységeinek
Osszefondddsabdl eredd horizontalis, nem koordinativ hatdsok miatt.

() HLL 24.,2004.1.29., 1. 0.
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5. A tandcsadé bizottsdg (15 tagallam) egyetért a Bizottsag értékelésével, miszerint a bejelentett tigylet valészintileg nem
fogja jelentésen akaddlyozni a tényleges versenyt az Activision Blizzard AAA kategérids 16vold6zds konzolos
videojatékok forgalmazodinak célzott kizdrasabol ered§ vertikdlis, nem koordinativ hatisok miatt, amelyek az
osszefondddssal 1étrejott villalkozds célzott, teljes vagy részleges inputkizdrdsi stratégidjdnak eredményeként az
Activision Blizzard AAA kategérids 16voldoz8s konzolos videojatékaihoz valé hozzdférés korlatozdsdval vagy
lerontésaval keletkeznek.

6. A tandcsad6 bizottsdg (15 tagdllam) egyetért a Bizottsdg értékelésével, miszerint a bejelentett Gsszefonddds
val6szintleg jelentGsen akaddlyoznd a tényleges versenyt az Activision Blizzard konzol- és PCjatékok kinalatdnak az
osszefonddéssal 1étrejott vallalkozas édltal torténd kizdrdsa dltal a jatékstreaming-szolgaltatdst nyujt6, konzol- vagy
PC-alapi videojatékokat forgalmaz6 rivalis forgalmazok célzott kizdrdsdbol eredd vertikdlis, nem koordinativ hatdsok
miatt.

7. A tandcsadd bizottsdg (15 tagdllam) egyetért a Bizottsdg értékelésével, miszerint a bejelentett Gsszefon6dds
valdszintleg jelent@sen akaddlyoznd a tényleges versenyt a PC operdcids rendszerek piacdn az Activision Blizzard
jatékai és a Microsoft jatékai felhGalapt jatékstreaming-szolgaltatdsokon keresztiil torténd terjesztésének a Windows
operaciés rendszerhez val6 kotésébdl ered konglomeratumhatdsok miatt.

Kotelezettségvallalisok

8. A tandcsadd bizottsdg (12 tagdllam) egyetért a Bizottsdg kovetkeztetésével, miszerint a bejelentést tevs fél dltal
2023. 4prilis 20-4n felajanlott fogyasztoi licenc és a streamingszolgéltatdi licenc megsziinteti i. az Activision Blizzard
konzol- és PC-jatékokat forgalmazo, felhGalapti jdtékstreaming-szolgaltatdsokat kinalé rivélis forgalmazdok
szolgaltatéinak inputkizdrdsat, amely abbdl ered, hogy az Osszefondddssal létrejott véllalkozds kizarja az Activision
Blizzard konzol- és PC-jatékainak kindlatdt, valamint ii. az Activision Blizzard jdtékainak és a Microsoft dltal a
Windows operdciés rendszerhez felhGalapti  jatékstreaming-szolgaltatdsokon keresztiil nyujtott jatékok
forgalmazdsdnak oOsszekapcsoldsdbdl eredd konglomerdtumhatdsokat. 1 tagillam nem ért egyet. 2 tagdllam
tartozkodik.

9. A tandcsadd bizottsdg (12 tagdllam) egyetért a Bizottsdggal abban, hogy — a bejelentd fél altal 2023. dprilis 20-dn
felajanlott végleges kotelezettségviallalisok maradéktalan teljesitése esetén — a bejelentett iigylet valdszintileg nem
akaddlyozza jelentésen a tényleges versenyt a bels§ piacon vagy annak jelentSs részén. 1 tagdllam nem ért egyet. 2
tagéllam tartozkodik.

A belsd piaccal és az EGT-megdllapodis érvényesiilésével valé 6sszeegyeztethetGség

10. A tandcsadé bizottsig (12 tagdllam) egyetért a Bizottsiggal abban, hogy az 0Osszefonddds-ellendrzési
rendelet 2. cikkének (2) bekezdésével és 8. cikkének (2) bekezdésével, valamint az Eurépai Gazdasagi Térségrdl sz6l6
megdllapodds (?) 57. cikkével 6sszhangban a tervezett tigyletet a bels6 piaccal és az Eurdpai Gazdasagi Térségrél sz616
megéllapodas érvényesiilésével Osszeegyeztethet6nek kell nyilvanitani. 1 tagdllam nem ért egyet. 2 tagdllam
tartzkodik.

() HLL1.1994.1.3. 3.0.
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A meghallgatisi tisztvisel§ zaré6jelentése (')

Ugyszdm M.10646 — Microsoft | Activision Blizzard

(EGT-vonatkozisii szveg)

(2023/C 285/04)

1. BEVEZETES

1. 2022. szeptember 30-dn a Bizottsdg bejelentést kapott egy tervezett dsszefondddsrol, amely szerint a Microsoft
Corporation (a tovabbiakban: Microsoft vagy a bejelentést tevd fél) az EK osszefonddds-ellendrzési rendelet (2)
3. cikke (1) bekezdésének b) pontja értelmében kizardlagos irdnyitdst kivan szerezni az Activision Blizzard, Inc. (a
tovabbiakban: Activision Blizzard) felett (a tovabbiakban: a tervezett tigylet). Ezen id6kozi jelentés alkalmazdsdban a
Microsoft és az Activision Blizzard a tovdbbiakban egyiittesen: a Felek.

2. ELJARAS
2.1. A 6. cikk (1) bekezdésének c) pontja szerinti hatdrozat

2. 2022. november 8-dn a Bizottsdg az Osszefonddas-ellendrzési rendelet 6. cikke (1) bekezdésének c) pontja szerinti
eljdrds meginditdsdrdl sz6l6 hatdrozatot fogadott el (a tovdbbiakban: a 6. cikk (1) bekezdésének c) pontja szerinti
hatdrozat), mivel a Bizottsdg vizsgdlatanak els§ szakaszdban komoly kétségek meriiltek fel a tervezett tigylet belsG
piaccal val6 6sszeegyeztethet@ségét illetGen.

3. A bejelentd fél 2022. november 24-én benydjtotta a 6. cikk (1) bekezdésének c) pontja szerinti hatdrozatra adott
valaszat.

2.2. A hatdrid§ els6 meghosszabbitdsa

4. 2022. november 18-an a Bizottsdg az osszefonddds-ellendrzési rendelet 10. cikke (3) bekezdésének elsé albekezdése
szerinti 90 napos hatdrid6t az osszefon6dds-ellendrzési rendelet 8. cikke szerinti, a tervezett {igyletre vonatkozd
hatdrozat elfogaddsira vonatkozéan 10 munkanappal meghosszabbitotta ugyanezen rendelet 10. cikke (3)
bekezdése mésodik albekezdésének els6 mondata alapjan.

2.3, Kifogaskozlés

5. A Bizottsdg 2023. janudr 31-én a bejelentést tevd félnek cimzett kifogdskozlést fogadott el. A kifogdskozlésrdl
hivatalosan 2023. februdr 1-jén értesitették a bejelentést tevs felet, miutdn 2023. janudr 31-én elGzetes mdsolatot
kiildtek neki.

2.4. Iratbetekintés

6. A bejelentést tevg fél 2023. februdr 1-jén két DVD-n keresztiil iratbetekintést nyert. Tovabba az aktiban szerepld
dokumentumok egy része tekintetében a Versenypolitikai Fdigazgatdsdg (a tovdbbiakban: Versenypolitikai
F@igazgatosag) 2023. februdr 2. és 8. kozott egy adatszoba segitségével biztositott hozzaférést.

7. A Microsoft a meghallgatdsi tisztvisel6hoz intézett 2023. februdr 19-i levelében a 2011/695/EU hatdrozat 7. cikke
alapjan tovébbi iratbetekintési kérelmet nyjtott be (a tovabbiakban: a meghallgatési tisztvisel6hoz intézett kérelem).
A Microsoft killonosen azt kérte, hogy kiils§ tandcsaddi szdmdra engedélyezzék a hozzaférést bizonyos bizalmas
adatokhoz, amelyekhez a kiils§ tandcsadok korabban az adatszobdban betekintettek, tovdbbra is csak a kiilsG
tandcsadok szdmdra, de kevésbé korldtozé formaban, példaul titoktartdsi kormegallapodds keretében. Ez a kérelem a
Versenypolitikai Figazgatosdg dltal a kifogdskozlésben kidolgozott konkrét kérelmélethez kapcsolodott. Az iigy
bizonyos fejleményeit kvetGen azonban 2023. marcius 2-dn a Microsoft tandcsad6i megallapodtak abban, hogy a
meghallgatdsi tisztvisel6hoz intézett kérelemmel kapcsolatban ebben a szakaszban nem szitkséges hatdrozatot
hozni. A Microsoft ezt kovetden 2023. dprilis 6-dn visszavonta a meghallgatdsi tisztvisel6hoz intézett kérelmet.

(" A meghallgatdsi tisztvisel6 egyes versenyjogi eljirdsokban meglévs feladatdrdl és megbizatdsirdl szolé, 2011. oktéber 13-i
2011/695/EU eurdpai bizottsigi elnoki hatdrozat (HL L 275., 2011.10.20., 29. o.) (a tovabbiakban: a 2011/695/EU hatérozat) 16.
és 17. cikke alapjdn.

() A Tandcs 139/2004/EK rendelete (2004. janudr 20.) a vallalkozdsok kozotti osszefondddsok ellenérzésérdl (az Gsszefonddds-
ellendrzési rendelet) (HL L 24., 2004.1.29., 1. 0.).
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2.5. A kifogdskozlésre adott vélasz

8. A bejelentést tevd fél 2023. februar 14-én, a Versenypolitikai Féigazgatosdg dltal meghatdrozott valaszaddsi
hatdrid6nek megfeleléen benytjtotta a kifogdskozlésre adott valaszat. A bejelentést tevs fél valaszdban hivatalos
sz6Obeli meghallgatast kért.

2.6.  FErdekelt harmadik személyek

9.  Azeljards sordn (a 2011/695/EU hatdrozat 5. cikke alapjdn) hat véllalkozast vagy véllalkozadsok tarsuldsat ismertem
el érdekelt harmadik személyként.

10.  Valamennyi érdekelt harmadik személy jelezte, hogy részt kivdn venni az iigy esetleges szébeli meghallgatdsin és
ennek megfeleléen a 2011/695/EU hatdrozat 6. cikkének (2) bekezdése befogaddst nyertek, hogy a tervezett
tigyletrdl széban kifejthessék véleményiiket.

2.7.  Szébeli meghallgatis
11. A hivatalos szobeli meghallgatdsra 2023. februdr 21-én keriilt sor.

12. A teremben jelen voltak a felek, négy érdekelt harmadik személy, a Bizottsdg és egy tagdllam illetékes hat6sdganak
killdottei. A felek, a tagallamok illetékes hatdsdgai és a Bizottsdg tovabbi képvisel6i, valamint egyes érdekelt
harmadik személyek képviseldi tdivmeghallgatds atjdn vettek részt.

2.8. A hatdridé mdsodik hosszabbitdsa

13.  2023. mércius 1-jén a Bizottsdg a bejelentést tevd fél egyetértésével az Gsszefonddds-ellendrzési rendelet 10. cikke (3)
bekezdése méasodik albekezdésének harmadik mondata alapjin tovabbi 10 munkanappal meghosszabbitotta az
osszefonodds-ellendrzési rendelet 8. cikke szerinti hatdrozat elfogadasara megallapitott hatdridét.

2.9. Tényallast kozl6 levél

14. A Bizottsdg 2023. mdrcius 9-én ténydllast kozls levelet fogadott el, hogy tdjékoztassa a Microsoftot olyan tovabbi
tényalldsi elemekrdl, amelyekre a kifogdskozlésben még nem hivatkoztak kifejezetten, és amelyeket a Bizottsdg
potencialisan relevansnak itélt a kifogaskozlésben szerepld elGzetes kovetkeztetések némelyikének aldtdmasztdsa és
a végs6 hatdrozat megalapozdsa szempontjabol.

15. A Bizottsag eredetileg 2023. marcius 16-ig szabott hatdridét a Microsoft szdmadra, hogy vélaszoljon a tényallast
kozlg levélre. A Versenypolitikai FSigazgatosag a Microsoft kérésére ezt a hatdrid6t késébb 2023. mdrcius 20-ig
meghosszabbitotta. Ezen a napon a Microsoft benyujtotta valaszat.

2.10. Kotelezettségvallaldsok

16. A Microsoft 2023. mdrcius 16-dn az Osszefonddds-ellendrzési rendelet 8. cikke (2) bekezdésének mdsodik
albekezdése alapjan kotelezettségvallaldsokat nydjtott be azzal a céllal, hogy a tervezett tigyletet a belsg piaccal és az
EGT-megallapoddsban foglaltak érvényesiilésével Osszeegyeztethet§vé tegye (a tovdbbiakban: kotelezettség-
véllaldsok). Ennek megfelelGen az 6sszefonddas-ellendrzési rendelet 10. cikke (3) bekezdésének elsg albekezdése
értelmében a Bizottsdg hatdrozatinak meghozataldra nyitva all6 hatdrid6 automatikusan 15 munkanappal
meghosszabbodott.

17. A Bizottsdg 2023. mdrcius 17-én elinditotta a kotelezettségvallaldsok piaci tesztelését. A Bizottsig 2023.
mércius 28-dn tdjékoztatta a feleket a piaci tesztelés eredményeirdl.

18. A piaci tesztelés eredményét kovetSen a Microsoft 2023. dprilis 3-dn feliilvizsgdlt kotelezettségvallaldsokat nydjtott
be. Ezeket 2023. dprilis 4-én piaci tesztelésnek vetették ald, és a Bizottsdg 2023. dprilis 14-én tdjékoztatta a feleket
az eredményekrol.

19. A Microsoft 2023. dprilis 20-dn modositott kotelezettségvallaldsokat nytjtott be (a tovabbiakban: végleges
kotelezettségvallalasok) a masodik kotelezettségvallaldsok piaci tesztelésébdl szdrmazd visszajelzések figyelembe-
vételével.



2023.8.14. Az Eurépai Uni6 Hivatalos Lapja C 2857

2.11. A hatdrozattervezet

20. A hatdrozattervezetben a Bizottsdg arra a kovetkeztetésre jut, hogy a végleges kotelezettségvallaldsok eloszlatjak az
azonositott versenyjogi aggdlyokat, és az sszefonddds-ellenSrzési rendelet 8. cikkének (2) bekezdése értelmében a
tervezett iigyletet a belsg piaccal és az EGT-megéllapodas miikodésével osszeegyeztethetdnek nyilvanitja.

21. A 2011/695/EU hatdrozat 16. cikkének (1) bekezdése alapjan attekintettem a hatdrozattervezetet, és megdllapitom,
hogy az nem foglalkozik olyan kifogdssal, amellyel kapcsolatban a felek nem kaptak lehetdséget dllispontjuk
ismertetésére.

3. KOVETKEZTETES

22.  Osszességében megéllapitom, hogy ebben az iigyben a felek hatékonyan tudték eljérdsi jogaikat gyakorolni.

Briisszel, 2023. méjus 3.

Eric GIPPINI FOURNIER
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A Bizottsdg hatidrozatinak 6sszefoglal6ja
(2023. mdjus 15.)

egy villalati 6sszefondddsnak a belsG piaccal és az EGT-megillapoddsban foglaltak érvényesiilésével
osszeegyeztethetGnek nyilvanitdsarél

(Ugyszdm M.10646 — Microsoft | Activision Blizzard)
(Az értesités a C(2023) 3139. szdmii dokumentummal tortént)

(Csak az angol nyelvii szoveg hiteles)

(EGT-vonatkozisii szoveg)

(2023/C 285/05)

A Bizottsdg 2023. mdjus 15-én a vdllalkozdsok kozotti Gsszefondddsok ellendizésérdl szold, 2004. janudr 20-i 139/2004/EK tandcsi
rendelet (') és kiilondsen annak 8. cikke (2) bekezdése értelmében hatdrozatot hozott egy osszefondddsi iigyben. A hatdrozat teljes
szovegének betekinthetd vdltozata az iigy hiteles nyelvén a Versenypolitikai Féigazgatdsdg honlapjdn, az aldbbi cimen taldlhaté meg:
http:/ec.europa.eu/competition/elojade/isef/index.cfm?clear=1&policy_area_id=2

1. A FELEK

(1) A Microsoft Corporation (a tovabbiakban: Microsoft vagy bejelentést tevd fél, Egyesiilt Allamok) egy globalis
technolégiai véllalat, amelynek székhelye a Washington allambeli Redmondban (Egyesiilt Allamok) taldlhat6. A
Microsoft termékek és szolgaltatisok széles skdldjat kindlja az tigyfeleknek. Az tigylet szempontjabdl a Microsoft a
videojaték-uizletagban tevékenykedik, mint jatékkonzolokra, személyi szamitégépekre (a tovabbiakban: PC-k) és
mobil eszkozokre szdnt videojatékok fejlesztje, kiaddja és forgalmazdja. A Microsoft gyartja és kindlja az Xbox
jatékkonzolt és a kapcsol6do szolgaltatdsokat is, beleértve a Game Pass nev(i jatékelSfizetési szolgdltatast (amely
Xbox-ra és PC-re is elérhetd), valamint a Game Pass csticsvéltozatdnak, a Game Pass Ultimate-nek a részeként
felhGalapt jatékstreaming-szolgéltatast.

(2) Az Activision Blizzard, Inc. (a tovdbbiakban: Activision Blizzard, USA) videojatékok fejlesztGje és kiadéja, székhelye
Kalifornia allambeli Santa Monica, USA. Az Activision Blizzard videojtékokat fejleszt és ad ki jatékkonzolokra,
PC-kre és mobil eszkozokre, koztik olyan franchise-okat, mint a Call of Duty, a World of Warcraft, a Diablo és a
Candy Crush. Az Activision Blizzard egy digitalis druhdzat, a Battle.net-et is tizemeltet PC-s jatékainak digitélis
terjesztésére.

2. ELJARAS

(3)  2022. szeptember 30-dn a Bizottsighoz az osszefonddds-ellendrzési rendelet 4. cikke szerinti hivatalos bejelentés
érkezett, amely szerint a Microsoft kizdrélagos irdnyitdst kivan szerezni az Activision Blizzard egésze felett.

(4)  2022. november 8-dn kelt hatdrozatdban a Bizottsdg arra a megéllapitdsra jutott, hogy a javasolt tigylet komoly
aggdlyokat vet fel a bels§ piaccal valé OsszeegyeztethetGségével kapcsolatban, és az Osszefonddds-ellenSrzési
rendelet 6. cikke (1) bekezdésének c) pontja értelmében eljrdst inditott.

(5)  2023. dprilis 20-d4n a bejelentést tevs fél olyan végleges kotelezettségvillaldsokat (a tovdbbiakban: végleges
kotelezettségvallaldsok) nyujtott be, amelyek az 6sszefondddst a bels6 piaccal osszeegyeztethet6vé teszik.

(6) Az osszefondddsokkal foglalkozé tandcsadé bizottsag 2023. méjus 3-i iilésén a tagdllamok megvitattak a végss
hatdrozatot, és arrdl a bizottsdg pozitiv véleményt adott ki. A meghallgatdsi tisztvisel6 ugyanekkor benydjtott
jelentésében szintén kedvezd véleményt kozolt az eljardsrol.

() HLL 24.,2004.1.29., 1. 0.
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3. AZ ERINTETT TERMEK- ES FOLDRAJZI PIACOK

(7) A hatdrozat a kovetkez§ érintett piacokat azonositja:

(1) PC- és konzoljatékok fejlesztése és kiaddsa, potencidlisan szegmentdlva i. platformok szerint, azaz PC és konzol
kozott; ii. jatékmfajok szerint; és iii. jatéktipusok (azaz AAA () jitékok és nem AAA jatékok) szerint. A
mobiljatékok fejlesztésének és kiaddsdnak piacit kilondllé piacnak tekintették, és a hatdrozatban nem
értékelték tovabb. A f6ldrajzi hatdly legaldbb EGT-szintd, ha nem vildgszintd.

(2) PC-s és konzolos jatékok forgalmazdsa, esetleg platformok szerinti szegmentacidban, azaz PC és konzol kozott.
A Bizottsdg gy vélte, hogy a i. fizetési modell (azaz a jatékcéla vasarlds [buy-to-play] és az el6fizetés) szerinti; és
ii. a hozzaférés tipusa (azaz letSltés és streaming) szerinti megkiilonboztetés nem indokolt. A mobiljatékok
forgalmazdsit a Bizottsig a PC-s és konzolos jatékok forgalmazdsatdl elkiiloniilt piacnak tekintette, és a
hatdrozatban nem értékelte tovabb. A foldrajzi hataly legaldbb EGT-szintd, ha nem vildgszintd.

(3) PC operécids rendszerek (a tovabbiakban: OS) széllitasa. A foldrajzi hatdly az egész vilagra kiterjed.
4. AVERSENY ERTEKELESE

(8) Az tgylet szdmos horizontélisan érintett kapcsolatot eredményez, mivel a felek egyiittes piaci részesedése tobb
potencialis piacon meghaladja a 20 %-ot, ha a kiilonb6z6 rendelkezésre dll6 mérészamokat figyelembe vessziik.

(9)  Ezenkivill az tigylet vertikalis kapcsolatokat hoz létre i. az Activision Blizzard upstream dgazatbeli jatékfejlesztési és
-kiaddsi tevékenységei és ii. a Microsoft downstream dgazatbeli jatékforgalmazdsi tevékenységei kozott. A Bizottsdg
értékelte: i. a konzoljatékok fejlesztSinek és kiaddinak potencidlis fogyasztokizdrdsat a Microsoft konzolos digitalis
druhdzaihoz valé hozzaférés korldtozdsa vagy lerontdsa révén; ii. a Microsoft PC- és konzoljitékok tobbjatékos
el6fizetési szolgaltatdsokon keresztiil torténs forgalmazdsaval a PC- és konzoljatékok rivélis forgalmazdinak
potencidlis inputkizardsdt az Activision Blizzard jdtékaihoz valé hozziférés korldtozdsaval vagy lerontdsaval; iii. a
Microsoft konzoljatékok rivalis forgalmazéinak potencidlis inputkizdrdsat az Activision Blizzard (AAA) 16voldozds
konzoljatékaihoz valé hozzaférés visszatartdsaval vagy lerontdsdval; iv. a Microsoft konzol- vagy PC-jatékok rivalis
forgalmazoinak potencidlis inputkizdrdsit a felhGalapt jatékstreaming-szolgaltatdsokon keresztiil, az Activision
Blizzard PC-s és konzoljatékaihoz valé hozzaférés korlatozdsaval vagy lerontdsaval.

(10) Az tigylet konglomerdtum jellegli kapcsolatokat is eredményez. A Bizottsdg kiilonosen a Microsoft Windows PC
operacids rendszerének széllitisa és az Activision Blizzard videojitékok fejlesztése és kiaddsa kozotti
kapcsolatokbdl eredd két konglomeratum jellegti kapcsolatot értékelte.

4.1. Nincsenek horizontilis aggilyok

(11) A Bizottsdg értékelte a lehetséges horizontélis, nem koordinativ hatdsokat a konzolos és/vagy PC-s videojtékok
egyes jatékmiifajai (16v6ldoz6s, szerepjatékos, akcid- és kalandjatékok, verseny- és repiilds jatékok) és tipusai (csak
AAA jatékok vagy AAA és nem AAA jatékok egyiitt) fejlesztésének és kiaddsanak potencidlisan érintett piacain. A
Bizottsag a PC-s és konzolos videojatékok forgalmazasanak piacan is értékelte a lehetséges horizontdlis hatdsokat.

(12)  Ami a jatékfejlesztés és -kiadds piacdn fenndllé horizontdlis kapcsolatokat illeti, az Osszefondddssal létrejott
véllalkozds egyiittes piaci részesedése a bevételek alapjan 20 % alatt van a konzol- és PC-s jatékok fejlesztésének és
kiaddsdnak piacdn. A potencidlisan sziikebb szegmensekben azonban a piaci részesedések magasabbak (pl.
[30-40] % a konzolos AAA 16v6ld6zds jatékok fejlesztésében vildgszerte, vagy [30-40] % a PC-s AAA szerepjatékok
EGT-szerte torténd fejlesztésében). A Bizottsag gy véli, hogy az iigylet nem vet fel versenyjogi aggédlyokat a
horizontdlisan érintett piacok tekintetében, elsGsorban azért, mert a legtobb esetben az Osszefondddssal 1étrejott
véllalkozds részesedése korlatozott, és mert az iigylet altal okozott részesedésnovekedés margindlis. Hasonld
okokbdl a Bizottsdg tigy véli tovdbbd, hogy a PC- és konzoljitékok forgalmazdsa terén fenndllé horizontilis
kapcsolat nem vet fel aggalyokat.

() Az AAA-jitékok olyan videojitékokra utalnak, amelyek fejlesztése eréforrds-igényes és oOsszetett, és amelyek fejlett jatékélményt és
jatékmechanikat kindlnak.
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4.2.  Vertikdlis hatdsok

4.2.1. Nincsenek fogyasztokizdrdssal kapcsolatos aggdlyok

(13) A Microsoft piaci részesedése a konzoljatékok forgalmazdsinak downstream piacdn 2022-ben vildgszerte
[30-40] %. Ezért a Bizottsdg értékelte a fogyasztokizdrdssal kapcsolatos lehetséges aggalyokat, amelyek abbdl
erednek, hogy a konkurens konzoljaték-fejlesztéket és -kiaddkat esetleg kizdrjak a Microsoft konzolspecifikus
digitalis druhdzdhoz valé hozzaférésbdl. A Bizottsdg tigy véli, hogy a Microsoft nem lenne képes vagy nem lenne
Osztonozve arra, hogy fogyasztdkizdrasra irdnyuld stratégidt folytasson, elsGsorban azért, mert piaci részesedése a
konzoljatékok forgalmazdsdban viszonylag kicsi a Sonyéhoz képest. Ezért a Sony és a Nintendo hatékony
alternativat jelent a harmadik fél fejlesztSk és kiadok szdmara jatékaik terjesztésére. Ezen tilmenGen a Microsoft az
ugyletet kovetden is 6sztonozve lenne arra, hogy harmadik félt6l szdrmazé jatékokat kindljon az Xbox konzolon,
hogy biztositsa jatékboltjanak vonzerejét a jatékosok szamdra.

4.2.2. Nincs inputkizdrdsi aggdly a PC-jdtékok rivdlis forgalmazdival szemben a tobbjdtékos eldfizetési szolgdltatdsokon keresztiil

(14) A Bizottsdg megvizsgilta, hogy a Microsoft képes lenne-e és dsztondzve lenne-e arra, hogy kizdrja a tobbjdtékos
el6fizetési szolgdltatdsokat kinalé PC-s videojdtékok konkurens forgalmazéit azdltal, hogy az Activision Blizzard
jatékai bekeriilnének sajit el6fizetési szolgaltatdsdba, és visszatartand azokat harmadik felek eldfizetési szolgdlta-
tdsaibol. A Bizottsdg gy véli, hogy az tigylet e tekintetben nem ad okot aggodalomra, mivel az Activision Blizzard
nem ad licencet PC-s videojdtékaira tobbjatékos eldfizetési szolgdltatdsoknak, és a Bizottsdg nem taldlt bizonyitékot
arra, hogy az tigylet nélkiil igy tett volna.

4.2.3. A Microsoft konzoljdtékok rivdlis forgalmazéival szembeni inputkizdrdsi aggdlyok

(15) A Bizottsdg felmérte a konkurens forgalmazdk célzott kizdrdsdnak kockdzatdt a konzoljdtékok forgalmazdsinak
downstream piacdn az Activision Blizzard (AAA) 16v61d6z6s konzoljatékaihoz valé korlatozott hozzaférés révén. A
Bizottsdg tgy véli, hogy az tigylet a kovetkezd okok miatt nem ad okot aggodalomra e tekintetben.

(16)  Kiinduldsként a Bizottsdg ugy véli, hogy a Microsoft valészintileg nem lenne képes célzottan teljes vagy részleges
inputkizdrasi stratégiat folytatni a konkurens konzoljiték-forgalmazdkkal szemben.

(17)  El8szor is, a Bizottsdg megéllapitotta, hogy a 16v6ldoz6s miifaji konzoljatékok és killondsen az Activision Blizzard
AAA 1ovoldoz8s konzoljatékai fontos inputot jelentenek a konzoljaték-forgalmazék szamadra. Ezek a jatékok a
felhaszndlok jelentds részét vonzzdk, és az Xbox és PlayStation konzolokon tolttt jatékidd jelentds részét teszik ki,
ezért hatdssal vannak a fogyasztok konzolvdlasztdsira. Az Activision Blizzard AAA 16v6ldozés Call of Duty
franchise-jat hosszu élettartama, jovedelmez@sége és az 11j cimek megjelenésének gyakorisdga miatt széles korben a
videojéték-ipar egyik, s6t a legsikeresebb franchise-dnak tartjdk. Emellett az Activision Blizzard konzoljitékai és
killondsen a Call of Duty a PlayStation bevételeinek fontos forrdsa. Mdsodszor, a Bizottsdg megdllapitotta, hogy az
Osszefonddassal létrejott vallalkozds piaci erével rendelkezik az AAA 16voldozGs konzoljatékok (beleértve a
csatajdtékokat) fejlesztésének és kiaddsdnak upstream piacdn, mivel az elmult hdrom naptdri évben a bevétel alapjin
szamitott jelentSs piaci részesedése vildgszerte meghaladta a 30 %-ot.

(18) A Bizottsdg azonban tgy vélte, hogy a Sony valdszintileg hatékony és id6ben bevethet§ ellenstratégidkkal
rendelkezik, amelyekkel reagdlni tudna az esetleges kizardsi stratégidkra. A Sony a konzoljatékok vertikdlisan
integralt forgalmazdja, amely sajat jatékfejlesztS stididiban népszerti AAA-konzoljdtékokat fejleszt és ad ki, ami
biztositand a Sony PlayStation dltaldnos vonzerejét. Tovdbbd a Sony a konzoljatékok vezetd forgalmazdja, amely
vildgszerte és killonosen az EGT-ben igen nagy piaci részesedéssel rendelkezik. A konzoljatékok forgalmazdsiban
betoltott erds pozicidjara alapozva a Sony — ahogyan azt a multban mdr megtette — kizdrélagossdgi
megéllapoddsokat kothet mds, népszerti AAA-konzoljitékok fejlesztdivel.
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(19) Masodszor a Bizottsag tgy véli, hogy a Microsoft valészindleg nem lenne 6szténozve arra, hogy célzottan teljes
vagy részleges inputkizdrdsi stratégiat folytasson a konkurens konzoljaték-forgalmazokkal szemben. A Bizottsdg
mennyiségi elemzése kimutatta, hogy teljes inputkizards esetén az atdlldsi ardny tdil alacsony lenne ahhoz, hogy
ellensiilyozza az ilyen stratégia valoszind veszteségeit. Ezért a Sony Activision Blizzard konzoljitékaihoz vald
hozzaférésének korldtozdsa vagy lerontdsa valdszinileg nem lenne nyereséges a Microsoft szdmdra, mivel a
Microsoft ilyen kizarasi stratégiabol eredd veszteségei valdszintileg meghaladndk a lehetséges nyereséget.

(20) Harmadszor, a Bizottsdg megdllapitja, hogy fiiggetleniil attdl, hogy a Microsoft képes-e vagy 6sztondzve van-e arra,
hogy kizérja a konzoljatékok rivalis forgalmazdit, az ilyen stratégia valdszintileg nem gyakorol jelentSs karos hatdst
a konzoljatékok forgalmazdsanak downstream piacan folyd versenyre.

(21)  El6szor is, a Sony jelentds piaci erGvel rendelkezik a konzoljatékok forgalmazdsa terén, és a konzolhardverek vezet§
szallitoja vilagszerte és kilonosen az EGT-ben. Ezért a Sony nagy alkupoziciéval és erSforrasokkal rendelkezik,
amelyek lehet6vé teszik szdmdra, hogy alternativ inputokra térjen 4t azdltal, hogy vagy sajat maga fejleszt sikeres
AAA-konzoljatékokat, vagy mds fiiggetlen fejleszt6kkel és kiadokkal kot ki kizdrdlagossigot. Mdsodszor, a
Bizottsag nem taldlt meggy6z8 bizonyitékot arra, hogy az inputkizards jelent8s veszteségeket okozna a Sony
felhaszndléi bdzisaban, és igy gdtolnd a Sony innovdcibés és mindségi beruhdzdsi lehetéségeit. A Bizottsdg
kvantitativ elemzése kimutatta, hogy teljes kizdrds esetén a felhasznalovéltds ardnya nem befolydsolnd jelentGsen a
Sony felhaszndl6i bézisit. Harmadszor, a Bizottsig nem taldlt meggy6z8 bizonyitékot arra, hogy az
Osszefondddssal létrejott vallalkozds altal az Osszefonddds utdn végrehajtott részleges kizdrasi stratégidk jelentGsen
akadalyozndk a versenyt a konzoljitékok forgalmazasinak downstream piacan. Eppen ellenkezéleg, az Activision
Blizzard Call of Duty jatékdnak forgalmazdsdra vonatkozé részleges kizdrdlagossagi megallapoddsok kordbbi esetei
nem voltak jelentds hatdssal a Microsoft vagy a Sony tevékenységére a konzoljdtékok forgalmazdsinak downstream
piacdn. Végezetiil a piaci vizsgdlatban részt vevék tobbsége szerint az {igyletnek nem lenne negativ hatdsa a
konzoljatékok forgalmazdsanak piacéra.

(22) Mig a Bizottsag az tigylet hatdsainak értékelése sordn a Sonyra, a Microsoft {6 versenytdrsdra dsszpontositott a
konzoljatékok forgalmazdsdban, a Bizottsdg azt is megdllapitotta, hogy a Nintendo konzoljatékok forgalmazdsiban
elfoglalt pozicidjat az tigylet valdszintileg nem befolydsolja. Az Activision Blizzard jatékfranchise-ainak csak kis
részét forgalmazza a Nintendo. Kiilonosen a Call of Duty, amely az Activision Blizzard legnagyobb bevételt hozd
konzoljatéka, jelenleg csak az Xbox és a PlayStation konzolokon keriil forgalmazésra.

(23)  Ezért a Bizottsdg ugy véli, hogy az osszefon6dds nem akaddlyoznd jelentGsen a hatékony versenyt a konzolos
videojdtékok forgalmazdsinak downstream piacdn, az Osszefondddssal 1étrejott vallalkozds célzott teljes vagy
részleges inputkizdrdsi stratégidjinak eredményeként, az Activision Blizzard (AAA) lovoldozSs konzolos
videojétékaihoz val6 hozzéférés korlatozdsdval vagy lerontdsdval.

4.2.4. Az inputkizdrdssal kapcsolatos aggdlyok a Microsoft konzol- vagy PC-videojdtékok rivdlis forgalmazéival szemben, amelyek
felhGalapii jtékstreaming-szolgdltatdsokat kindlnak

(24) A Bizottsdg tgy véli, hogy a bejelentést tevs fél képes és 6sztonozve lenne arra, hogy az Activision Blizzard PC-s és
konzolos jatékaihoz valé hozzaférés korldtozasival kizdrja a konzol- és PC-s jatékok felhBalapt streaming
szolgéltatdsokon keresztiil torténd forgalmazdsat végzé rivélis forgalmazokat.

(25) Mig a jatékok dltaldban helyben futnak azon az adott eszkozon, amelyre telepitették Gket, a felhGalapt
jatékstreaming lehet6vé teszi, hogy a jitékok egy tavoli szerveren fussanak, és a végfelhaszndlé eszkozére
streameljék Gket. Ez lehet6vé teszi, hogy a felhaszndlok olyan eszkozokon is jdtszhassanak Osszetett
videojétékokkal, amelyek alapesetben nem tdmogatndk azokat. Emiatt a felhGalapi jtékstreaming nagyrészt
seszkozsemleges™: lehet6vé teszi példaul, hogy egy konzoljatékot PC-n, vagy egy Osszetett PC-jatékot olyan régi vagy
belépé szintii PC-n jatsszunk, amely alapesetben nem tdmogatnd a jatékot.

(26)  Bar a felhGalapti jatékstreaming még csak kialakul6ban 1évé ipardgi trend, a Bizottsdg az ipardgi jelentések és a piaci
vizsgdlat sordn kapott visszajelzések alapjan tgy véli, hogy a kozeljovében a PC- és konzoljdtékok forgalmazasdnak
fontos részévé valik. A Microsoft jelentds osszegeket fektetett be a felhGalapt jatékstreaming-szolgaltatisokba, és a
Game Pass Ultimate felhGalaptl jatékstreaming-szolgaltatasat tette ,jatékoskdzpontd” stratégidjanak kozponti
elemévé, amelynek célja, hogy a jatékosokhoz eljuttassa a jatékokat, barhol jatszanak is, az eszkoztdl fuggetleniil.
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(28)

(29)

(31)

4.3.

Az Activision Blizzard a dontés idején nem licencelte jatékait a felhGalapt jatékstreaming-szolgéltatdsokba. A
Bizottsdg azonban — elsGsorban az Activision Blizzard bels6 dokumentumai alapjan - tigy véli, hogy az tigylet
hidnydban az Activision Blizzard valdszintileg elkezdte volna licencelni jdtékait a felhGalapt jatékstreaming-
szolgdltatdsokba, kiilondsen a ,buy-to-play” iizleti modellen alapulé szolgdltatdsok szdmdra (ezek olyan
platformok, amelyek lehet6vé teszik a felhaszndlok szdmdra, hogy olyan jdtékokat streameljenek, amelyeket mdr
megvésaroltak egy digitélis druhdzbol).

A fentieket figyelembe véve a Bizottsdg megallapitja, hogy a Microsoft képes lenne sikeres kizdrdsi stratégidt folytatni
a rivélis felhGalapt jatékstreaming-szolgaltatdsokkal szemben, ha a Game Pass Ultimate lenne az egyetlen olyan
felhGalapt jatékstreaming-szolgaltatds, amely az Activision Blizzard jatékait kindlja. A Bizottsdg megéllapitja, hogy
az Activision Blizzard jdtékai fontos alapanyagot jelentenek a felhGalapu jatékstreaming-szolgéltatdsok szdmdra, és
ezért az Activision Blizzard piaci erével rendelkezik a konzoljitékok fejlesztése és kiaddsa terén. A Bizottsig
megjegyzi, hogy a felek egyiittes piaci részesedése a konzolos és PC-s videojatékok fejlesztése és kiaddsa terén a
bevétel alapjdn 2022-ben a 30 %-os kiiszobérték alatt van. A felek részesedése azonban magasabb néhdny
lehetséges sziikebb szegmensben, kiilonosen, ha olyan miifajokra 6sszpontositunk, mint a szerepjitékok az EGT-
ben és a 16voldozds jatékok vildgszerte, valamint ha mds mérdszdmokat, példdul a havi aktiv felhaszndl6kat vagy a
jatékidét vizsgdljuk. E tekintetben a szerepjatékok és a 16voldozds jatékok killondsen vonzdak és népszertiek, és az
Activision Blizzard kindlja e miifajok legsikeresebb jatékait, példaul a Call of Dutyt és a World of Warcraftot.

Az tigyletet kovetSen a Microsoftnak technikai és szerzédéses lehetsége lenne arra, hogy az Activision Blizzard
jatékait visszatartsa a rivalis felhGalapt jatékstreaming-szolgaltatdsoktdl, és kizdrlag a Game Pass Ultimate-en
keresztiil tegye elérhet6vé azokat streamingre. Ebben az esetben a rivalis felhGalapt jatékstreaming-szolgaltatdsok
nem rendelkeznének id6ben és hatékonyan makods ellenstratégidkkal. Ez elsGsorban azért van igy, mert a
népszert tartalmak széles katalogusa kulcsfontossagu a versenyképességiik szempontjabdl, és a més kiadok PC-s és
konzoljatékai nem jelentenének kielégitS alternativat egy olyan jatékkatalogus osszedllitdsdhoz, amely megfeleld
lenne ahhoz, hogy a harmadik fél felhGalapu jatékszolgaltatdsai felvegyék a versenyt a Game Pass Ultimate-tel,
amennyiben az utobbi kizdrdlagossaggal kindlnd az Activision Blizzard jatékait.

A Bizottsdg tigy véli tovdbbd, hogy ez a Microsoftot arra 9sztonozné, hogy kizdrja a PC- és konzoljatékok rivélis
forgalmazéit a felhGalapti jatékstreaming-szolgéltatdsokbol. Ennek oka elsGsorban az, hogy az Activision Blizzard
jatékainak nagy népszertisége miatt a kizardsi stratégia novelné a Game Pass Ultimate felhGalapt jatékstreaming
funkci6jat haszndlé jatékosok szdmadt. Ez a novekedés valdszindleg jelents lenne, tobbek kozott a Microsoft
tevékenységének jellemzdinek koszonhetSen is, amely tobbek kozott a felhGalapad jatékstreaming-szolgaltatdsokat,
az el6fizetési szolgaltatasokat és a Windows PC operdcids rendszert 6tvozi. A Bizottsdg gy véli, hogy az ilyen
kizarasi stratégidbol szdrmazé veszteségek a nyereségekhez képest korldtozottak lennének.

Végezetiil a Bizottsdg ugy véli, hogy a kizdrasi stratégia jelentds hatdssal lenne a PC- és konzoljdtékok forgalmazdsa
terén folyé versenyre. A felhGalapa jatékok novekvs tendencidt mutatnak, és vdrhatéan fontos forgalmazdsi
csatorndva valnak, a kizdrdsi stratégia pedig novelné a rivélis felhGalapi jatékstreaming-szolgéltatasok piacra
1épésének vagy terjeszkedésének akadalyait, amelyek dltaldban nem vertikélisan integraltak, és a fiiggetlen kiadok
kisebb csoportjéra kellene tdmaszkodniuk. Tovdbbd, bar a felhGalapt jatékok a teljes piachoz képest viszonylag
kicsik, varhatéan jelentésen novekedni fognak, és az innovacié fontos forrdsit jelentik.

Ezért a Bizottsdg gy véli, hogy az tigylet jelentGsen akaddlyoznd a hatékony versenyt a PC- és konzoljatékok
forgalmazasdnak piacdn, mivel az 6sszefonddassal 1étrejott vallalkozas visszatartand az Activision Blizzard jatékait a
rivalis felhalapt jatékstreaming-szolgaltatdsokbol.

Konglomerdtumhatidsok

Az igylet konglomerdtumszerdi kapcsolatokat teremt az Activision Blizzard jdtékai és a Microsoft Windows PC
operécids rendszerének kindlata kozott. Konkrétabban, a Bizottsdg a piaci vizsgdlat eredményei alapjan dgy véli,
hogy a Microsoft az tigyletet kovetSen képes lenne kizarni a PC operdcids rendszer rivdlis szolgéltatéit azaltal, hogy
az Activision Blizzard PC-s és konzoljitékainak felhGalapt jatékstreamingjét a Windowshoz koti.
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(34) El@szor is a Bizottsdg megallapitja, hogy a jaték a PC-k fontos felhasznéldsi teriilete, és a PC operacids rendszerek
kozotti verseny fontos tényezdje. A Microsoft eréflényben van a PC operdcids rendszerek piacdn, vildgpiaci
részesedése megkozelitSleg [70-80]% (2022). Ennek kovetkeztében a legtobb PC-s jatékot, kiilonosen az erdforras-
igényes AAA-jatékokat tgy fejlesztik ki, hogy nativan csak Windowson fussanak, vagyis csak Windowsos PC-n
tolthet6k le és jatszhatok le helyben. Ezért a Bizottsig nem taldlta aggdlyosnak azt, hogy a Microsoft
megprobdlhatnd megerdsiteni pozicidjit a PC operdcids rendszerek terén azdltal, hogy korldtozza az Activision

Blizzard jatékainak mds PC operacids rendszereken valé nativ lejatszhatosdgat.

(35) A Bizottsdg tigy véli, hogy a felhGalapii jatékstreaming hatékony médot biztosit arra, hogy ezeket a jatékokat mds PC
operdci6s rendszereken is lehessen jdtszani. A Bizottsdg megdllapitja tovabba, hogy a jték fontos tényezé a PC
operéacids rendszerek kozotti versenyben, ezért ugy véli, hogy a felhGalapt jatékstreaming, és kiilondsen az
Activision Blizzard jdtékainak streamingje fontos lenne ahhoz, hogy a nem Windows PC operdciés rendszerek
hatékonyabban versenyezzenek a Windows operaciés rendszerrel. E tekintetben emlékeztetni kell arra, hogy az
tigylet hidnydban az Activision Blizzard elkezdte volna licencelni jdtékait a felhGalapt jdtékstreaming-
szolgaltatdsokba. Kovetkezésképpen, tekintettel az Activision Blizzard jatékainak népszertiségére, a Microsoft képes
lenne kizarni a PC OS rivalis szolgdltat6it azaltal, hogy a felhGalapt jatékokon keresztiil az Activision Blizzard
jatékait visszatartand mas PC operacids rendszerekbdl. Egy ilyen forgatokonyv esetén a Bizottsdg tigy véli, hogy a
nem Windows PC OS-nek nem éllna rendelkezésére id6ben és hatékonyan meikodé ellenstratégia, elsGsorban azért,
mert a fentiekben kifejtettek szerint a harmadik félt6l szdrmazé felhGalapa jatékstreaming-szolgéltatdsok nem
jelentenének kielégitd alternativat.

(36)  Ami a kizdrdsra valé sztonzést illeti, mivel a Bizottsdg mar megéllapitotta, hogy a Microsoft 6sztondzve lenne a
rivalis felhGalapt jatékstreaming-szolgaltatok kizdrdsara, Ggy véli, hogy a Microsoftot még inkdbb 6sztondzve van
erre, ha figyelembe vesszitk a Windows helyzetét a PC operdcids rendszerek piacan. A Bizottsdg kiilonosen tigy véli,
hogy a felhasznalék Windowshoz val6 vonzdsdval vagy megtartdsaval jard nyereség ellenstlyozza az Activision
Blizzard jitékainak harmadik felek felhdalapu jatékstreaming-szolgéltatdsain és a PC operdci6s rendszerein torténd
terjesztésébdl szarmazd bevételkiesést.

(37)  Végiil a Bizottsdg arra a kovetkeztetésre jutott, hogy a Microsoftnak a PC OS piacdn mdr most is eréfolényben 1évs
helyzetére tekintettel az Activision Blizzard jdtékainak a rivdlis PC OS-en keresztiil torténé elérhetSségének
megtagaddsa vagy lerontdsa jelentGs hatdssal lenne a PC OS piacdra. A kizdrdsi stratégia ugyanis novelné a
felhaszndlok Windows irdnti preferencidjat, és ezaltal tovabb novelné a rivalis PC OS-ek hatékony versenyének
akadalyait. Ez Osszehasonlithaté egy olyan alternativ esettel, amelyben az iigylet hidnydban az ilyen akadélyok
csokkennének, mivel az Activision Blizzard valdszintileg licencbe adta volna jdtékait harmadik fél felhGalapt
jatékszolgaltatoknak, igy azok nem Windows operacids rendszereken is elérhet6vé valndnak.

(38) A Bizottsdg ezért valoszintinek tartja, hogy az tigylet jelentGsen akaddlyoznd a hatékony versenyt a PC operacids
rendszerek piacan, mivel az Osszefondddssal 1étrejovs vallalkozds kizdrnd az Activision Blizzard konzol- és
PC-jatékok kindlatat a felhGalapt jatékstreaming-szolgdltatok szdmadra, és mivel a GamePass Ultimate nem lenne
elérhetd mds PC operdcids rendszereken.

4.4, Kovetkeztetés

(39) A hatdrozat ezért arra a kovetkeztetésre jut, hogy a bejelentett 6sszefonddas komoly kétségeket vet fel a belsd piaccal
val6 OsszeegyeztethetGségét illetGen, tekintettel 1. a PC- és konzoljatékok harmadik féltSl szarmazé forgalmazoinak a
jatékstreaming-felh@szolgdltatdsokon keresztiil torténd kizdrdsdra, valamint ii. a PC operdciés rendszerek rivélis
szolgaltatbinak kizdrasara az Activision Blizzard jatékainak a Windowshoz val6 kotésével.

5. A BEJELENTEST TEVO FEL ALTAL BENYUJTOTT KOTELEZETTSEGVALLALASOK

(40) Az tigyletbdl eredd versenyjogi aggdlyok eloszlatdsa érdekében a bejelentést tevs fél a II. szakaszban kotelezettség-
vallalasokat tett. A Bizottsdg a Microsoft dltal benyujtott els6 kotelezettségvallaldsokat (a tovabbiakban: az eredeti
kotelezettségvallaldsok) a piaci szerepl6kkel egyiitt tesztelte. A piaci tesztelésre adott visszajelzéseket kovetGen a
bejelentést tevs fél kiegészitette a kotelezettségvallaldsokat, és modositott kotelezettségvallaldsokat nydjtott be (a
tovabbiakban: feliilvizsgdlt kotelezettségvillaldsok). A Bizottsdg egy mdsodik piaci tesztelést is végzett. A piaci
résztvevGk visszajelzéseit megosztottdk a bejelentést tevd féllel, amely ezt kovetGen tovdbbi mddositdsokat
eszkozolt a kotelezettségvallalasok szovegén, és harmadik korrekcids javaslatot nydjtott be (a tovabbiakban:
végleges kotelezettségvallaldsok).
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(41)  Minden benytjtott kotelezettségvallalds két 6 elemet tartalmaz: i. kotelezettségvallalds arra vonatkozdan, hogy a
fogyasztoknak 10 éves idGtartamra jogot biztositanak a jatékok streamelésére (a tovabbiakban: fogyasztéi licenc-
kotelezettségvallalas); és ii. kotelezettségvallalds arra vonatkozdan, hogy a streamingszolgiltatoknak 10 éves
idStartamra jogdijmentes licencet biztositanak a jitékok streamelésére (a tovabbiakban: streamingszolgéltat6i
licenc-kotelezettségvallalds).

5.1. Az eredeti kotelezettségvillalisok
5.1.1. A fogyasztdi licenc-kotelezettségvdllalds

(42) A fogyasztoi licenc-kotelezettségvallalds értelmében a Microsoft véllalja, hogy az eredeti kotelezettségvallaldsok
mellékletében felsorolt Activision Blizzard stiidiok altal részben vagy egészben fejlesztett valamennyi jelenlegi és
jovébeli PC-s jaték (a tovdbiakban: Jogosult jatékok) streamelésének jogdt biztositja az EGT-ben él6 fogyasztok
szdmdra a zdronaptdl kezd6dGen 10 éven keresztil, a végfelhasznaléi licencszerz8dések (a tovabbiakban:
fogyasztdi licenc) médositésaval, az eredeti kotelezettségvallaldsok 3. mellékletének megfelelGen. A fogyasztok ezt a
jogot attdl fiiggetleniil megkapjak, hogy a Jogosult jatékot a zarénap el6tt vagy utdn szerezték be.

5.1.2. A streamingszolgdltatdi licenc-kotelezettségvdllalds

(43) A Microsoft a streamingszolgdltat6i licenc-kotelezettségvallalds keretében villalja, hogy a zdr6naptél szémitott 10
éves idGtartamra jogdijmentes licencet ad a Jogosult jatékok streaming szolgéltatdsokba torténd kozvetitésére az
eredeti kotelezettségvallaldsok 4. mellékletében foglalt feltételeknek megfelelGen (ezek mindegyike a tovabbiakban:
streamingszolgéltatdi licenc). Ahhoz, hogy egy streaming szolgaltatds jogosultnak mindsiiljon erre az engedélyre, a
Jogosult jatékok értékesitésére jogosult jatékaruhdznak (a tovdbbiakban: Engedéllyel rendelkezd jatékaruhdz) kell
engedélyeznie azt, hogy hozzaférést biztositson a Jogosult jatékokhoz; vagy a Jogosult jatékokhoz valé hozzaférést
olyan alkalmazdsokon keresztiil kindlja, amelyek nem igényelnek integrdciot egy Engedéllyel rendelkezd
jatékaruhazzal (ezek mindegyike a tovabbiakban: Jogosult streaming szolgéltatas).

(44) A Microsoft villalja, hogy streamingszolgaltat6i licenceket ad, fuggetleniil attdl, hogy a Microsoft jelenleg vagy a
jovében streameli-e a Jogosult jatékokat sajit felhGalapt jatékstreaming szolgdltatdsdn keresztiil. Az G kiaddsok,
beleértve a nyilvanosan elérhet8 bétaverzidkat és korai hozzaférést kiaddsokat is, a jaték Microsoft jatékdruhdzban
(amely lehet az Activision Blizzard Battle.net druhdza vagy annak ut6djaként meghatdrozott barmely digitalis PC-s
jatékdruhdz) vagy bdrmely mds, Activision Blizzard-cim forgalmazdsira engedélyezett druhdzban torténd
megjelenésétd] kezdve elérhetévé vélnak streamelésre.

(45) Ezen tdlmenden a Microsoft hdrom felhGalapt jitékstreaming-szolgdltatéval, nevezetesen az NVIDIA-val, a
Boosteroiddal és az Ubitusszal kotott megdllapodast. Ezek a megallapoddsok a zdrénaptdl szdmitott 10 éves
idGtartamra jogdijmentes, az egész vildgra kiterjedd licencet tartalmaznak a Jogosult jatékok streamelésére. Az
eredeti kotelezettségvallaldsok részeként a Microsoft kotelezettséget vallal arra, hogy ezeket az engedélyeket az
eredeti kotelezettségvallaldsok mellékleteiben meghatdrozott feltételek szerint adja meg.

(46) A streamingszolgaltat6i licenc-kotelezettségvdllalds keretében kiadott licencek a Microsoft weboldaldn lesznek
elérhetdk, és az aldbbi feltételek vonatkoznak rajuk:

a) Hacsak az Engedéllyel rendelkezd jatékdruhdzakkal mdsként nem éllapodtak meg, a Microsoft megtarthatja a
jatékeladdsokbdl, az alkalmazdson beliili vasdrldsokbdl és a Jogosult streaming szolgéltatdsokon keresztiili
Jogosult jatékokbdl szdrmaz6 minden jovébeli, jatékkal kapcsolatos tranzakcids bevételt.

b) Jogosult streaming szolgaltatdsok [a piaci tesztelési kérddivvel kapcsolatos iizleti titkok]; ii. szolgaltatdsaiknak az i.
pontban emlitett harmadik fél jogaira reagdlva sziikséges mértékben torténd dtalakitdsa, hogy lehet6vé tegyék a
Fogyasztok szdmdra a Jogosult jatékok streamelését; és iii. a vonatkozd jogszabdlyoknak valé megfelelés,
beleértve a digitalis szolgaltatdsokrdl sz6l6 jogszabalyt (°), a GDPR-t (%), az elektronikus hirkozlési adatvédelmi
irdnyelvet (°) és az adatvédelmi normaékat.

() Az Eurdpai Parlament és a Tandcs (EU) 2022/2065 rendelete (2022. oktober 19.) a digitélis szolgaltatisok egységes piacdrdl és
a 2000/31/EK irdnyelv médositdsdrdl (digitalis szolgdltatdsokrol sz616 rendelet) (HL L 277.,2022.10.27., 1. 0.).

(*) Az Eurdpai Parlament és a Tandcs (EU) 2016/679 rendelete (2016. dprilis 27.) a természetes személyeknek a személyes adatok kezelése
tekintetében torténd védelmérdl és az ilyen adatok szabad dramldsdrdl, valamint a 95/46[EK irdnyelv hatdlyon kiviil helyezésér6l
(altaldnos adatvédelmi rendelet) (HL L 119., 2016.5.4., 1. 0.).

() Az Eurdpai Parlament és a Tandcs 2002/58/EK irdnyelve (2002. jalius 12.) az elektronikus hirkozlési dgazatban a személyes adatok
kezelésérdl, feldolgozasarél és a maganélet védelmérdl (elektronikus hirkozlési adatvédelmi irdnyelv) (HL L 201., 2002.7.31., 37. o.).
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5.1.3. Ellendrz6 megbizott, vitarendezés és id6tartam

(47) Az eredeti kotelezettségvallalasok el6irjdk, hogy az tigylet bejelentést tevé fél dltali lezdrdsa el6tt ki kell nevezni egy
ellen6rz6 megbizottat. Az ellendrz8 megbizott a maga részér6l kinevezhet egy informatikai szakértdt, illetve
barmely vallalati pénziigyi vagy jogi tandcsadét, hogy segitse a feladatai és kotelezettségei teljesitését.

(48)  Gyorsitott vitarendezés is szerepel a kotelezettségvallalasokban, amelyet abban az esetben kell alkalmazni, ha egy
Jogosult streaming szolgdltatds (beleértve az Nvididt, a Boosteroidot és az Ubitust) a megfelel§ jogos érdekét
bizonyitva azt dllitja, hogy a Microsoft nem tesz eleget a kotelezettségvallaldsokbodl eredd kotelezettségeinek.

(49) Az eredeti kotelezettségvallaldsok az tigylet lezdrasatdl szamitott tiz évig maradnak hatdlyban.

5.2. A feliilvizsgdlt kotelezettségvillalisok

(50) A felulvizsgélt kotelezettségvallaldsok ugyanazt a két licencet tartalmazzdk, mint az eredeti kotelezettségvallalasok, a
kovetkezd fejlesztésekkel:

a) A licencek a PC-s jatékok mellett a konzoljatékokra is vonatkoznak.

b) Amennyiben egy PC-s jatéknak killonboz8 operdcids rendszerekhez késziilt kiilonboz8 verzidi léteznek,
valamint minden tovabbi tartalom, példdul kiegészitSk, letolthetd tartalmak vagy jatékon belilli vasdrldsok, az
ilyen verzidk vagy tartalmak kifejezetten a licencek hatdlya ald tartoznak.

¢) A licencek olyan felh8alapt jatékstreaming-szolgéltatdsokhoz allnak rendelkezésre, amelyek lehetévé teszik a
fogyasztok szdmdra, hogy a szolgltaté felhGalapt szervereirdl olyan PC-s vagy konzolos jatékokkal jitszanak,
amelyekhez a fogyasztok mar megvasdroltdk a jaték letoltési licencét (akdr ,buy-to-play”, akdr ,free-to-play”,
akar el6fizetés atjan).

d) A streamingszolgéltatdi licenc lehet&vé teszi, hogy a streaming szolgdltatds a Microsoft jatékdruhdzon keresztiil
torténd hitelesitéssel hozzaférést biztositson a Jogosult jatékok PC-s véltozataihoz, és a Microsoft vallalja, hogy a
fogyasztok beleegyezésével egy szabvanyos interfészen keresztiil hozzaférést biztosit az ilyen adatokhoz. Ez a
kotelezettség olyan streaming szolgdltatdsokra korldtozodik, amelyek mdr rendelkeznek a feliilvizsgalt
kotelezettségvallalasokban megnevezett, legalabb egy nagy jatékkiadé dltal a felhBalapt jatékstreaming
biztositdsdra kiadott engedéllyel.

) Eznem keriilhetd meg harmadik fél szellemi tulajdonjogai révén.

f) A vilasztottbirésagi eljardsra az azt kérelmezd felhSalapti jdtékstreaming-szolgdltatd vélasztdsa szerint
Briisszelben, Belgiumban keriilhet sor.

5.3.  Avégleges kitelezettségvillalisok

(51) A felilvizsgalt kotelezettségvallalasokhoz képest a végleges kotelezettségvallalasok tisztdzzdk a hatdlyukat, és
korldtozzak a kotelezettségvéllaldsok megkeriilésének vagy félreértelmezésének kockdzatat. A fontosabb viltozdsok
a kovetkezdk:

a) Az Engedéllyel rendelkezd jdtékdruhdz fogalma mostant6l azokra a jdtékdruhdzakra is kiterjed, amelyek
tobbjdtékos eldfizetéses szolgdltatdson keresztiil forgalmazzdk a Jogosult jatékokat.

b) Az arra vonatkozé adatszolgdltatasi kotelezettségvallalds, hogy a fogyasztd jogosult-e jatszani egy jatékkal, az
olyan Jogosult jatékokra is kiterjed, amelyekre a fogyaszté Game Pass-on keresztiil szerzett licencet.

¢) A Microsoft jatékdruhdz fogalommeghatrozdsa tgy médosult, hogy a Microsoft tulajdondban 1év6 barmely
digitalis PC-s jatékaruhdzat magdban foglalja.

d) A nagy jatékkiadok listdja kibGviilt, a Bizottsdg lehet&séget kapott arra, hogy a kotelezettségvallaldsok idGtartama
alatt tovdbb modositsa ezt a listat, és egyértelm(ivé valt, hogy annak megéllapitdsira, hogy egy streaming
szolgaltatds rendelkezik-e egy masik nagy jatékkiad6 dltal a felhGalapt jatékstreaming nydjtdsira vonatkozé
engedéllyel, akkor keriil sor, amikor a streaming szolgéltatds hozzaférést kér egy Microsoft jatékaruhdzhoz.

e) A Microsoft véllalja, hogy nem sziinteti meg és nem rontja le a Jogosult jatékokhoz val6 hozzaférés nyilvinosan
elérhetd alkalmazdsprogramozasi feliileteken (a tovdbbiakban: API-k) keresztiil torténd hozzaférhetségét.



C 285/16 Az Eurépai Uni6 Hivatalos Lapja 2023.8.14.

5.4. Az elGterjesztett kotelezettségvillaldsok értékelése

(52)  Ahhoz, hogy a tervezett kotelezettségvallaldsok elfogadhaték legyenek, képesnek kell lenniiik arra, hogy a kozos
piaccal OsszeegyeztethetGvé tegyék az Osszefonddast, mivel meg kell el6zzék a hatékony verseny jelentds
akadalyozdsat minden olyan érintett piacon, ahol versenyjogi aggalyok meriiltek fel. Ebben az iigyben a Bizottsig
dltal a kovetkezdk tekintetében azonositott versenyjogi aggalyokat kellett felszdmolni a kotelezettségvallaldsokkal: i.
a PC- és konzoljatékok harmadik félt6l szdrmazé forgalmazoinak kizardsa a jatékstreaming-felhGszolgaltatdsokon
keresztiil, valamint ii. a PC operdci6s rendszerek rivdlis szolgdltatbinak kizdrdsa azéltal, hogy az Activision Blizzard
jatékai a Microsoft jatékstreaming-felh@szolgltatdsin keresztiil a Windowshoz kot6dnek.

(53) A hatdrozat megéllapitja, hogy a végleges kotelezettségvallaldsok eloszlatnak az iigylet kapcsan felvet6dott minden
versenyjogi aggdlyt. A Bizottsdg azt is megallapitja, hogy a végleges kotelezettségvallaldsokat a kell§ iddn beliil
hatékonyan végre lehet hajtani.

6. KOVETKEZTETES

(54) A fent emlitett okoknal fogva a hatdrozat megallapitja, hogy — a bejelentést tevd fél dltal tett kotelezettségvallaldsok
teljesiilésének fiiggvényében — a tervezett osszefon6dds nem akaddlyozza jelentSs mértékben a hatékony versenyt a
belsd piacon vagy annak jelentds részén.

(55) Kovetkezésképpen az oOsszefonddist — az Osszefonddds-ellendrzési rendelet 2. cikkének (2) bekezdésével
és 8. cikkének (2) bekezdésével, valamint az EGT-megallapodas 57. cikkével sszhangban — a belsd piaccal és az
EGT-megillapoddsban foglaltak érvényesiilésével osszeegyeztethet6nek kell nyilvanitani.
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A TAGALLAMOKTOL SZARMAZO TAJEKOZTATASOK

Ertesités a hitelintézetek reorganizici6jirol és felszamoldsirél sz616 2001/24/EK eur6pai parlamenti
és tandcsi irdnyelv 13. cikkének megfeleléen a FUCHS & ASSOCIES FINANCE SA megsziinése és azt
kovetd felszimoldsa tekintetében

[Felszdmolds alatt 4116 luxemburgi pénziigyi intézmény]

(2023/C 285/06)

Felhivis kovetelés benydjtdsira. Betartand6 hatdridGk.

2023. jalius 18-i hatdrozatéval a kereskedelmi tigyekben eljaré Luxembourgi Korzeti Birdsig, az itélkezési sziinet ideje alatt,
a hitelintézetek és bizonyos befektetési véllalkozdsok szandldsdra, reorganizdcidjira és felszdmoldsdra vonatkozo
intézkedésekrdl, valamint a betétbiztositasi és befektetSkartalanitdsi rendszerekrdl sz616, 2015. december 18-i médositott
torvény 129. cikke (1) bekezdésének 2. pontja alapjan kimondta a Luxemburgi Kereskedelmi és Cégnyilvantartisban a
B75842. szamon bejegyzett FUCHS & ASSOCIES FINANCE SA részvénytdrsasag (székhelye: L-1724 Luxembourg, 47,
boulevard Prince Henri) és annak belga fidktelepe, a FUCHS & ASSOCIES FINANCE SA, Succursale DE BRUXELLES
(székhelye: Avenue de Tervuren 273, B-1150 Briisszel) megsziinését és elrendelte a felszdmoldsukat.

A 2023. julius 18-i hatdrozat megdllapitotta, hogy a felszdmolds eredményeképpen a FUCHS & ASSOCIES FINANCE SA
engedélye visszavondsra keriilt.

Ugyanez a hatdrozat kinevezte Maria FARIA ALVES-t, a Luxembourgi Korzeti Birdsdg elnokhelyettesét feliigyelS bironak,
valamint Alain RUKAVINA-t, Luxembourgban tevékenykedd bir6sdgi tigyvédet felszamol6nak.

A hitelez6k utasitdst kaptak, hogy koveteléseiket 2024. janudr 19., 17.00 6ra jogvesztd hatdridén beliil nydjtsdk be a
Luxembourgi Kereskedelmi Birdsag hivataldhoz.

A koveteléseket a hitelintézetek és bizonyos befektetési véllalkozdsok szandldsdra, reorganizicidjira és felszdmoldsara
vonatkoz6 intézkedésekrdl, valamint a betétbiztositasi és befektetSkartalanitdsi rendszerekrdl sz616, 2015. december 18-i
modositott torvény 134. cikkével osszhangban kell benytjtani.

Az eurdtdl eltérd pénznemben denomindlt koveteléseket at kell véltani erre a pénznemre az Eurdpai Kozponti Banknak a
felszdmoldsi hatdrozat napjdn érvényes atvaltasi drfolyamdn, és minden elismert kovetelés eurdban keriil kifizetésre.

A megszlinést kimondo és a felszdmolast elrendeld hatarozattal szemben sem az érintett személyek, sem harmadik személy
ellentmondéssal nem élhet. A hatdrozat fellebbezésre tekintet nélkiil és biztositék letételére torténd kotelezés nélkiil,
nyilvantartasba vétel elStt azonnal el6zetesen végrehajthato.

A CSSF vagy az édllamiigyész és a hitelintézet fellebbezést nyijthat be a Luxembourgi Korzeti Birdsdg hivataldhoz. A
fellebbezés hatdrideje a hatdrozatnak a Luxembourgi Korzeti Birdsdg hivatala altali kozlésétdl szamitott tizenot (15) nap.
Az tigyvéd éltali képviselet nem kotelezd.

Tovabbi informdcidkért, kiillondsen a kovetelések benyujtdsaval kapcsolatos alakisigok tdrgydban, kérjiik, latogasson el az
alabbi honlapra: www.fafliquidationjudiciaire.lu

A kivonat hiteléiil:

A felszdmold,
Alain RUKAVINA



http://www.fafliquidationjudiciaire.lu
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(Hirdetmények)

A VERSENYPOLITIKA VEGREHAJTASARA VONATKOZO ELJARASOK

EUROPAI BIZOTTSAG

Osszefonédds el6zetes bejelentése

(Ugyszém M.11187 - MITSUI | CELANESE | NUTRINOVA JV)

s

Egyszeriisitett eljirds ald vont iigy

(EGT-vonatkozisii szveg)

(2023/C 285/07)

1. 2023. jalius 27-én a Bizottsdg a 139/2004/EK tandcsi rendelet (') 4. cikke szerint bejelentést kapott egy tervezett
osszefon6ddsrol.

E bejelentés az aldbbi vallalkozasokat érinti:
— Mitsui & Co., Ltd. (a tovabbiakban: Mitsui, Japan),
—  Celanese Corporation (a tovabbiakban: Celanese, Egyesiilt Allamok),

- a Celanese irdnyitdsa ald tartoz6é Nutrinova B.V. (a tovabbiakban: Nutrinova JV, Hollandia).

A Mitsui és a Celanese az 9sszefonddds-ellendrzési rendelet 3. cikke (1) bekezdésének b) pontja és 3. cikkének (4) bekezdése
értelmében kozos irdnyitast fog szerezni a Nutrinova JV felett.

Az 6sszefondddsra Gjonnan alapitott kozos véllalkozdsban szerzett részesedés ttjan kertiil sor.

2. Az érintett vallalkozasok iizleti tevékenysége a kovetkezd:

— a Mitsui egy kereskedelemmel, tizletvezetéssel és projektfejlesztéssel foglalkozé vallalat, mely killonb6zg dgazatokban
tevékenykedik, tobbek kozott a vegyi alapanyagok, a nagy teljesitményti vegyipari termékek és az élelmiszerforrasok
dgazatdban,

— a Celanese vilagszerte tevékenykedik, kiilonleges tulajdonsagokkal rendelkez§ szintetikus polimereket gyart kiilonb6z6
nagy értékd alkalmazdsokhoz, tovabba olyan acetiltermékeket, amelyeket kozbensd vegyi anyagként haszndlnak fel a
f6bb iparagakban.

3. A Nutrinova JV uizleti tevékenységei a kovetkezsk:

— az édesitGszerként haszndlt aceszulfim-kalium (Ace-K), a tartOsitdszerként haszndlt kdlium-szorbdt és szorbinsav,
valamint a mdtragyaként és szigetel§ anyagok gyartasdhoz hasznalt ammonium-szulfat gyartasa és széllitdsa.

4. A Bizottsag elGzetes vizsgdlatdra alapozva megéllapitja, hogy a bejelentett Osszefonddds az dsszefonddas-ellendrzési
rendelet hatalya ald tartozhat, a végleges dontés jogat azonban fenntartja.

(') HLL 24.,2004.1.29., 1. 0. (az dsszefonddés-ellendrzési rendelet).
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A Bizottsag a 139/2004/EK tandcsi rendelet szerinti egyes Osszefondddsok kezelésére vonatkozd egyszerdsitett eljarasrol
sz616 kozleménye () szerint az iigyet egyszer(sitett eljardsra utalhatja.

5. A Bizottsdg felhivja az érdekelt harmadik feleket, hogy az 6sszefonddds kapesdn esetlegesen felmeriils észrevételeiket
nyujtsak be a Bizottsdgnak.

Az észrevételeknek a kozzétételt kovetd 6t napon belill kell a Bizottsdghoz beérkezniiik. Az aldbbi hivatkozdsi szdmot
minden esetben fel kell tiintetni:

M.11187 - MITSUI | CELANESE | NUTRINOVA JV

Az észrevételeket e-mailben vagy postai tton lehet a Bizottsdghoz eljuttatni. Az elérhetéségi adatok a kovetkezsk:
E-mail: COMP-MERGER-REGISTRY@ec.curopa.eu

Postai cim:

European Commission
Directorate-General for Competition
Merger Registry

1049 Bruxelles/Brussel
BELGIQUE/BELGIE

() HLC 366. 2013.12.14., 5. 0.


mailto:COMP-MERGER-REGISTRY@ec.europa.eu
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