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 AZ INTERAKTIV ALKALMAZASOK
LETREHOZASANAK NEHANY ALAPELVE

Principles That Can Be Used For The Creation of Interactive
Applications

Neki osnovni principi za kreiranje interaktivnih aplikacija

Az interaktiv tananyagok, didaktikai alkalmazasok és elektronikus tudasfelmérd
tesztek/feladatsorok létrehozasa, annak ellenére, hogy létrehozasukra kiillonbo-
70 szoftvercsomagok léteznek, nem konnyt feladat. Sok tanar azért nem hasznal
interaktiv alkalmazasokat, mert nem képes ilyeneket 1étrehozni, illetve megfeleld
szinvonalu, didaktikailag és modszertanilag egyarant helyes interaktiv tananyag-
gal feltolteni azokat. Az ilyen alkalmazasok és tananyagok létrehozasat a leendd
pedagdgusoknak kellene elsajatitaniuk. Egy projektumon beliil az interaktiv alkal-
mazasok megfeleld tervezési modszertanat szeretnénk kidolgozni, elsdsorban infor-
matikai tantargyak oktatasara. A modszertan tankonyv formajaban keriil kidolgo-
zasra, amelyet elsdsorban a jovobeli pedagdgusok oktatadsaban haszndlnank fel, de
a gyakorlatban levé oktatok is hasznalhatnanak. A cikk az elektronikus didaktikai
tananyagok helyes 1étrehozasanak néhany alapelvével foglalkozik, amelyek a fo-
lyamatban 1év6 projekt részeredményét képezik.

Kulcsszavak: interaktivitas, interaktiv tabla, interaktiv tananyag, interaktiv alkalmazas
1. BEVEZETO

A szamitogépek és az interaktiv tablak kiilonbdzo fajtai az oktatas nél-
kiilozhetetlen eszkozeivé valtak. Segitségiikkel és helyes hasznalatukkal a
tanulas még eredményesebb lehet, mint csak tanarral. A szamitogépet a dia-
kok nemcsak az iskolaban, hanem otthon is tudjak hasznalni: mindig rendel-
kezésre all, nem farad el, akkor hasznalja az ember, amikor kedvet kap ra,
vagy amikor sziikséges. A szamitdégép nem kifogésolja, ha tobbszor kell at-
venni egy leckét, nem siirgeti a didkot egy-egy feladat megolddsaban. Nem
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szamolja, mennyi iddt vesz igénybe, amig a felhasznal6 mindent megért,
megjegyez, de ha éppen be kell tartani bizonyos meghatarozott iddinterval-
lumot, azt is megoldja a ,,gép” (PSENAKOVA 2010).

Tipikus, hogy ha megjelenik egy 1j technoldgia, a pedagdgusok a tanita-
si folyamatba is megprobaljak beiktatni. igy van ez az interaktiv tablakkal
is. Sajnos eléfordul, hogy csak azért vezetik be az oktatasba, mert ijdonsag,
€s nem azért, mert javitja az oktatds mindségét, vagy tulértékelik a jelentd-
ségét. Ez a hozzaallas helytelen. Az j technologiaknak nemcsak a meglévo
tanitasi modszerek kiegészitésére kell szolgalniuk, hanem elsésorban arra,
hogy kikiiszoboljék a hasznalt modszerek ,,hibait”. Egyidejiileg segitsék és
gyorsitsak az oktatas fejlédését, mivel az egyre novekvo igények a miivelt-
ségi szint fokozasara, megkovetelik az oktatasi folyamat allando tokéletesi-
tését. Ezeknek a kovetelményeknek nem konnyii eleget tenni (PSENAKO-
VA-SZABO 2014). Az interaktiv tibla olyan specialis eszkéz, amelynek
segitségével a tanar érdekesebben, hatékonyabban ¢s kreativabban tudja
prezentalni a tananyagot. Sokkal konnyebben felkeltheti a célkdzonség, a
diakok figyelmét, és egyben novelheti az informacidatadas hatékonysagat
(PSENAKOVA-KELEMEN 2011). Az interaktiv tibla helyes kihasznala-
sanak egyik alapfeltétele, hogy a tanarok és diakok is elsajatitsak legalabb
az alapfunkciok hasznalatat. Ma mar ez a didkoknak nem okoz problémat,
hiszen a szamitogépek és mobileszkdzok hasznalata nélkiil szinte el sem
tudjak képzelni mindennapi életiiket. Sajnos a tanarok — foleg az idésebb
generacié — gyakran csak vetitovaszonként hasznaljak az interaktiv tablat.

Egy 2018 tavaszan késziilt felmérés eredménye szerint a részt vevo ta-
narok 37 szazaléka nem hasznalja az interaktiv tablat a tanoran, és ezekbdl
a legtobb tanar 50 év folotti (PSENAKOVA-BYSTRICKA 2018). Igaz,
a felmérés csak az érsekjvari jaras tanarai korében késziilt, de hasonld a
helyzet Szlovakia tobbi teriiletén is. Ezt bizonyitja egy 2016-ban egyete-
miink altal késziilt felmérés is, amely szerint a megkérdezett szlovakiai
iskolak 82 szazaléka rendelkezik minimum egy interaktiv tablaval, de
csak az ott oktato tanarok 56 szazaléka hasznalja ki ezeket (PSENAKO-
VA-HORVATH-SZABO 2016). Ebbél is levonhatjuk a kovetkeztetést,
hogy nem minden tanar sajatitotta még el az interaktiv tabla kezelésének
fortélyait, és kevesen vannak azok is, akik sajat interaktiv tananyagokat
készitenek.

A jelenleg foly6 projektumon beliil az interaktiv tananyag és alkalma-
zasok megfeleld tervezési modszertanat szeretnénk kidolgozni tankdnyv
formajaban, amelyet els6sorban a jovobeli pedagdgusok tanitasaban hasz-
nalnank fel, de a mar gyakorld oktatok is hasznalhatnak. Ezzel szeretnénk
népszerlsiteni az interaktiv tabla hasznalatat a pedagogusok korében.
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2. ADIGITALIS TANANYAG

A digitalizalas szamitogéppel feldolgozhato formaba alakitja az analog, sza-
mitogép altal nem kezelhetd formaban 1étezd anyagokat. A digitalizalds meg-
jelenése ) lehetdségeket nyujtott, s jelenleg is nyujt az oktatasban is. A digi-
talis tananyag legegyszeriibb meghatarozasa talan az lehetne, hogy ,,a digitalis
tananyag — elektronikus (digitalis) formatumban tarolt adatok halmaza, amely
alkalmas valamilyen informécio, tudas ataddsara” (PSENAKOVA 2010). Az
elsdgeneracios digitalizalt tartalmak kozé sorolhatjuk a szkennelt tankonyvet
és minden audiovizualis informdciohordozot, amelyet digitalizaltak. ,,Ennek
értéke abban all, hogy az ujabb generaciohoz ezek szolgaltatjak az épitdeleme-
ket. A szemléltetd diasorozat, az oktatofilm, vagy egyéb digitalis mozgokép,
mint digitalis tartalom — az interaktiv tablaknak kdszonhetéen — szerves részét
képezi az 0 digitalis tananyagoknak” (NADASI é. n.). A digitalis tartalmak fe;-
16désének eredménye a mai, negyedik generacio: a kollaborativ, az interaktiv
digitalis tartalom. Az internet megteremtette a (globalis) kollaboracio lehetdsé-
gét. Az oktatas terén a weboldalak olyan digitalis tananyagokat is tartalmaznak,
amelyek egy kozosség produktumai (szemben az el6z6 generaciok anyagaival,
amelyeket legtobbszor egy szerzo, vagy egy kis létszamu zart szerzdi csoport
készitett). A kollaboracio lényege, hogy a felhasznalo a meglévd tartalomnak
nem csak hasznaloja, hanem fejlesztdje is lehet (SZEPESI 2013). A webolda-
lak hipertextstrukturdja lehetdséget nylijt az interaktivitdsra is, amely megen-
gedi a didknak, hogy sajat tempoval haladjon, és megvalassza sajat utvona-
lat a tananyag tanulasaban. A digitalis, interaktiv, multimédias tananyagoknal
fontos, hogy a felhasznalé szdmara Gjdonsagot, érdekességet, a téma tjszerti
megoldasat tartalmazza. A pedagogusnak meg kell fontolnia, hogy a kivalasz-
tott tananyag megfeleld-e az interaktiv tablan vald prezentalasra. Felesleges
példaul a tablan olyan fizikai vagy kémiai kisérleteket nézni vide6 formajaban,
amelyeket a didkok maguk is végrehajthatnak az osztalyban vagy laborban. De
egy robbanasveszélyes kémiai kisérletet, vagy egy radioaktiv anyag bomlasat
teljesen jogos a tabla segitségével prezentdlni, mivel ezeket nem lehet iskolai
laboratoriumi kornyezetben végrehajtani (PSENAKOVA-SZABO 2014). Az
internetnek kdszonhetden a digitalis tananyagok akar tanoran, akar otthonta-
nulasos vagy jatékos formaban is megjelenhetnek a didkok mindennapjaiban.

3. INTERAKTIVITAS
Az interaktivitast tobbféleképpen lehet értelmezni. ,,Az interaktivitas ren-

dezett informaciok befogadasanak aktiv folyamata, amelyben a befogado fél a
befogadas sordn dontéseket hoz, ezt a megjelenitd felé visszajelzi, és a folya-
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mat ennek megfelelden, valtozasokkal halad tovabb” (BENE 2015). Az okta-
tasban gyakran talalkozunk olyan magyarazattal is, hogy ,,a felhasznalo aktivan
dolgozik olyan technikai eszkdzokkel és a hozzajuk kapcsolodo szoftverekkel,
amelyek reagalnak, valaszolnak a felhasznalo kiilsé parancsaira, €s ez a tény,
hogy a képernydn 1évo objektumok kiilso ingerekkel vezérelhetok, teszi a tanu-
lasi folyamatot interaktivva” (PSENAKOVA-BAGANJ-SZABO 2017).

Az interaktivitas alapjat altalaban szamitégépes program biztositja,
amely a felhasznalotol érkezd jeleket tudja fogadni, értelmezni, és annak
megfelelden 1étrehozza a kovetkezd 1épést. Ezért a program a diaktol (vagy
az iranyitdjatol, aki lehet a tanar is) mindig valamilyen cselekvést var.

Az interaktiv technologia lehetové teszi a diakok és a tanarok kozti gyors
¢és egyszerd egylttmikodést, és csokkenti a diakok gondolkodasanak elszi-
geteltségét. Az interaktiv eszk6zok megfeleld hasznalata segithet a tanul6 és
a tanar kommunikéciojanak javitdsadban, a tanulok tanulasi motivacidjanak
fokozasaban, az oktatas szemléletességének novelésében, a diakoknak pe-
dig megkonnyitheti a tananyag megértését, és érdekesebbé teheti nekik az
egyes tanulési fazisokat (PSENAKOVA 2016).

4. INTERAKTIV TANANYAG KESZITESE

Az interaktiv tananyag készitése nem csak abbdl all, hogy leiiliink a szamito-
géphez és megirunk, elkészitiink egy — mit? Mar a kérdés is jelzi, hogy problé-
ma adodhat a megnevezéssel. Mert nem mindegy, hogy egy vagy szaz interaktiv
oldalt akarunk létrehozni, nyelvtanbol vagy matematikabol, 6 vagy 16 éves gye-
rekeknek. A munka tobb fazisbol allhat, amelyek a kdvetkezok lehetnek:

e témavalasztas,

* informacid- és anyaggyiijtés,

* anyagszelektalas,

e atartalom kivalasztasa és rendszerezése,

e formatervezés,

* interaktiv elemek beillesztése.

4.1. TEMAVALASZTAS

Az els6 1épés egy interaktiv tananyag elkészitéséhez a tematikus egységek
kivalasztasa, amelyek alkalmasak az interaktiv tablan vald prezentalasra, mi-
vel ismert tény, hogy nem minden témakor felel meg ennek a kovetelménynek.
A témaknak alkalmasaknak kell lenniiik a feldolgozasra, hogy az eredmény ne
legyen tulstlyos és unalmas, de a feldolgozas a tanuldokat motivalja a tanulas-
ra. A témak a tantervhez €s a tantargy tartalmahoz kapcsolddjanak, amelyen a
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tanar az interaktiv tananyagot akarja hasznalni. Nem elhanyagolhat6 az a tény
sem, hogy olyan témak kertiljenek feldolgozasra, amelyek alkalmasak az auto-
matikus tesztelésre, és a tesztek egyszerti elkészitésére (PSENAKOVA 2007).
A tartalom kivalasztasakor el6szor a feldolgozasra megfeleld tananyagot kell
meghatarozni, és 6sszegyUjteni hozza a sziikséges informaciokat.

4.2. INFORMACIO- ES ANYAGGYUJTES

Az informaciogytjtés, tdjékozodas a tanar szamara elengedhetetlen, szinte
kotelesség, hogy mindig tdjékozott legyen, foleg sajat szakteriiletét illetéen.
De az altalanos tajékozottsag is nagyon fontos a pedagdgusszakmaban, ezért
jO, ha ismeri a fontosabb gazdasagi, politikai, tarsadalmi, kulturalis és tudoma-
nyos torténéseket. Az altalanos tajékozottsag azért is fontos a tanarnak, mert a
sajat szaktertiletén torténtekhez is sokszor ez adja meg a szélesebb értelmezési
keretet, s nélkiile a szakteriileten torténteket nem tudna teljesen megérteni, hat
még megmagyarazni didkjainak. Ez kiilondsen érezhet6 az informatika terti-
letén, ahol, ha a pedagogus nem figyeli a technika fejlodését, diakjai tudasa
gyakran meghaladja az 6vét.

Ennek a munkafazisnak az a lényege, hogy a készit6/tanar Osszegyijtse
azokat az informaciokat, amelyek ahhoz sziikségesek, hogy meg tudja irni,
tervezni a kivalasztott témahoz az interaktiv tananyagot. Az anyaggytijtés dsz-
szefligg a téma tartalmaval és a szlikséges szakmai szinvonalaval, mivel nem
mindegy, milyen szintli képzésben (alap, kozépfoki, egyetemi) fogjak majd az
interaktiv tananyagot hasznalni. Nyilvanvalo, hogy egy 5. osztalyos tanulok
részére késziilo tananyag elkészitéséhez kevesebb informaciora lesz sziikség,
mint egy kozépiskolas vagy egyetemi hallgatok szamara irt tananyaghoz. Alta-
laban véve azonban mindig a konkrét tantargy, témakdr szabja meg, mekkora
informaciomennyiséget jelent az anyaggytijtés, s ez mennyi idot vesz igénybe.

Az anyaggytjtésnél a pedagogus elsésorban sajat tudasara, tajékozottsaga-
ra és tapasztalataira tamaszkodik, majd targyi és mas forrasokbol is merithet.
A targyi forrasok kiilonboz6 archivumok, dokumentaciok, konyvek stb. Mas
forrasként emlitheték az elektronikus médiumok, mint a radio, televizid és
természetesen az internetes oldalak.

4.3. ANYAGSZELEKTALAS
Az anyagszelektalas latszolag konnyl munka, hiszen, ha sok anyagot

sikeriilt 6sszegy(ijteni, mi sem tlinik egyszeriibbnek, mint ezt-azt ,.kidobal-
ni”. Csakhogy gyakran az 0sszegylijtott tananyagmennyiség minden része
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nagyon fontos lehet. [lyenkor latszik meg, hogy milyen fontos a témavalasz-
taskor annak konkretizalasa. Ugyanis minél konkrétabb a téma, annal konk-
rétabbnak kell lennie az oktatashoz hasznalt tananyagnak. Tovabbi fontos
kritériuma az anyagszelektalasnak, hogy kinek késziil a tananyag, €s milyen
céllal, példaul: j tananyag magyarazata, régebbi tananyag gyakorlasa, is-
métlés, de a tesztelést is ide sorolhatjuk.

4.4, ATARTALOM KIVALASZTASA ES RENDSZEREZESE

A tartalom mennyiségét és formajat — ahogy a hagyomanyos tankonyvek-
ben és taneszk6zok esetében is — a didkok korahoz kell igazitani. A fiatalabb
tanulok szamara a nagy mennyiségii informacidaradat csalodast okozhat,
¢s ennek kovetkeztében csokkenhet az érdeklddésiik és motivaltsaguk az 1j
informaciok megszerzése irant. Az alkoto (tanar) szerepe az, hogy a meg-
szerzett informaciokat megfeleld formaba alakitsa at, hogy az megfeleljen a
célcsoport mentalis szintjének.

A nyelv és annak hasznalata szintén a tartalom témakoréhez tartozik.
A szlenget, a vulgarizmusokat vagy a lekicsinyité szavakat ritkan hasznal-
jak az oktatasban (PSENAKOVA 2007). Rendszerint az interaktiv tananyag
nem csak egytablanyi. Az oldalak 6sszes tartalma a tananyag szerkezetére
oszthato, ezért tartalmazhatnak bevezetést, problémakat, otleteket, és kér-
déseket vethetnek fel, és végiil megmagyarazhatjak, megoldhatjak a problé-
mat, esetleg kovetkeztetéseket is levonhatnak.

A szerkezet tervezési folyamata harom részre bonthato:

1. A tananyag felosztasa kisebb logikai egységekre — Hatasos, ha egy
egység tartalma egyszerre jelenik meg a tablan, de az oldalakon kii-
16n-kiilon megjelend elosztott informacioknak 0sszefiiggd és érthetd
egységet kell képezniiik. Az interaktiv elagazasokat az informaciok
alapjan lehet kivalasztani, és ezzel is segiteni egy rugalmas és kovet-
kezetes, atfogd koncepcio kialakitasat.

2. Fontossagi hierarchia kialakitasa — A logikai részeket a fontossagi
sorrend szerint kell rangsorolni. Fontos meghatarozni az informacio
logikai prioritasait, példaul a legkonnyebbtdl a legnehezebbig. Csak
ezutan alakul ki egy tananyag hierarchidja — az altalanos informa-
cioktol a specifikus témakig, vagy a legfontosabb informacioktol a
kevésbé fontosakig.

3. Az interaktiv elemek kihasznalasa a logikai részek kozotti kapcsola-
tok létrehozasara — Amikor egy diak komplex informacios rendszert
tapasztal, elkezdi 1étrehozni a mentalis modelljét, amelyet a témak
kozotti kapesolatok kialakitasara hasznal. A tananyag logikai szerve-
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zése segiti a felhasznalokat a megszerzett tudas rendszerezésében, és
lehet6vé teszi szamukra, hogy gyorsabban megtalaljak a sziikséges
informdacidkat.

4.5. FORMATERVEZES

Ha mar tisztaztuk a témat, vagyis eldontottiik, mirdl akarunk interaktiv
tananyagot késziteni, tudjuk kinek szanjuk, milyen tantargyban, milyen
terjedelemben, mit akarunk vele elérni, s elegend6 anyag all a rendelkezé-
siinkre, kezdddhet a tervezés. Miel6tt azonban még elkezdenénk az olda-
lak szerkesztését, j6 elgondolkodni azon is, hogyan lehet az 6sszegyijtott
informaciokat és az elkészitett struktarat az interaktiv tablan megjeleni-
teni. Gyakran eléfordul, hogy azokat a szovegeket szeretnék a tanarok a
tablan is bemutatni, amelyek a tankonyvekben vagy mas nyomtatott for-
maban megtalalhatok. Ebben az esetben felmeriilhet az a kérdés, hogyan
lehet az informaciokat digitalis formatumuva alakitani.

A szévegek digitalizalasa egyszeri atirassal is megoldhato, szoveges
fajlokba, amelyeket késobb is fel lehet hasznalni, de ha rendelkezésiinkre
all lapolvasoé (szkenner), akkor ezt a lehetdséget is ki lehet hasznalni.

A képek, grafikak digitalizalasa sem jelent ma mar problémat. Stati-
kus, papiralapi képeknél a lapolvasé a megoldas, a digitalis fényképek
mar eleve készen allnak a szamitogépes feldolgozasra, kiillonbozo grafikai
programok segitségével. Itt foleg a kép méretére figyeljiink, mivel az a
teraktiv tablan.

A hangok, animaciok és videok megjelenése az interaktiv tablan sem
okoz problémat, mivel ezek nem tablafliggéek, hanem az interaktiv tabla-
val egylittmikodo szamitdgépeknek a tulajdonsagaiktol fiiggenek. A mai
szamitogépek mar rendelkeznek megfeleld programokkal, amelyek lehe-
toveé teszik a multimedialis elemek hasznalatat.

Az interaktiv tananyagnak is megvannak a sajatossagai, amelyek ha
nincsenek szem el6tt tartva tervezésnél, akkor gyakran kart okozhatnak,
illetve nem érik el a kivant hatast az oktatdsban. Ezért létrehozasukkor
kell6 figyelmet kell szentelni sok kis részletre, melyekbdl 6sszeall majd a
végsd eredmény, amely sajnos lehet rossz is.

Az interaktiv tdblan megjelend tananyag formajat nevezhetnénk akar
dizajnnak is, ezért a tervezésénél figyelembe kell venni a ,,dizdjn tor-
vényeit” is. Fontos a szinek szerepe az interaktiv oldalakon, ezért kelld
figyelmet kell szentelni a szinek kivalasztasanal azok értelmezésére és
hangulati hatasukra. Kiilon figyelmet érdemel a betlitipusok, grafikai ele-
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mek hasznalata. Mikor hasznaljunk illusztraciot és mikor fényképet, hasz-
naljunk-e tablazatokat vagy grafikonokat? Hogyan oldjuk meg az abrak
elhelyezését a hattéren, illetve egyaltalan hasznaljunk-e hatteret, amelybe
beillesztjiilk kompozicionkat? Mennyi és milyen interaktiv elemet hasz-
naljunk az egyes oldalakon? Ez csak néhany kérdés, melyekre valaszt kell
keresniink és adnunk, amig elkésziilnek az interaktiv oldalaink.

4.5.1. A szinek — A szinek fontos szerepet toltenek be az interaktiv
tablan, mivel az irott szonal hamarabb keltenek benyomasokat. A megje-
lend oldalak szinei nagyban meghatarozzak a nézok elképzeléseit az oldal
tartalmarol. Az elsé szo6 elolvasasa el6tt az oldal szineibél mar nagyon
sok informaciot kovetkeztethetnek ki, bizonyos szinekhez hatarozott ér-
zéseket, gondolatokat flizhetnek a didkok. Ezért nagyon fontos, hogy egy
oldal szinvilaga miképpen épiil fel (PSENAKOVA 2010).

A szin csak akkor valhat teljes értékii eszkdzzé a tananyagunkban, ha
helyesen alkalmazzuk, ezért a tervezonek sziikséges megismernie a szi-
nek vilagat, rendszerét, hatasait, szimbolikajat. Ezek ismerete sokat segit-
het a tervezésben, és az interaktiv oldalak kialakitasaban. Hangulati hatas
szerint a szineket harom kategoriaba oszthatjuk (PSENAKOVA 1998).
Hideg (kék, kékeslila, tiirkiz, zold, sargaszold) — ezek a szinek nehéz,
siillyeszt6, kozelitd, térsziikitd hatast gyakorolnak, hattérbe tolnak, elta-
szitanak, elrejtenek, mindemellett nyugtatnak és pihentetnek. Meleg (vo-
r0s, piros, rozsaszin, sarga, narancs) — konnyt, emeld, tavolito, térndveld
hatast gyakorolnak, kiemelnek, felhivjak magukra a figyelmet, fellenditik
a hangulatot, és a védettség érzését keltik. Semleges — ezek a sziirke és
annak arnyalatai a fehértdl (figyelmet és tisztasagot sugall) a feketéig (ha-
lal, elegancia).

A szin azért is fontos, mert hangulatot és érzelmeket kdzvetit a didkok
felé, ezért nem szabad megfeledkezni a szinek tudatos hasznalatarol. Pél-
daul a tablan egy pirosra szinezett gombbal megfelel6 iranyba terelhetjiik
a didkok figyelmét, mivel ismert tény, hogy a szamitogép-felhasznalok a
piros szinre gyakrabban kattintanak. A szinek kivalasztasanal nem mel-
16zhetjiik sajat érzéseinket sem. Erre azért van sziikség, mert csak a terve-
706 tudhatja, hogy a kivalasztott szinek olyan arculatot, hangulatot, érzést
teremtenek, amilyet el akar éri. Mégse a kedvenc szineinket valasszuk,
hanem azt tartsuk szem el6tt, hogy a szinek jol mutassanak egyiitt (PSE-
NAKOVA 2000). A szamitogépen, és igy az interaktiv tablan is, a szinek
alkalmazasa ingyenes. Nem lesz dragabb a tananyag, ha szineket haszna-
lunk (ellentétben a nyomtatott konyvvel, munkalapokkal, ahol bizony a
szinek novelik a koltségeket), mintha csak fekete-fehéren oldanank meg.
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De ezért ne essiink tulzasba, és ne engedjiik eluralkodni a szineket, mert
elvonjak a figyelmet a mondanivalérol. Az interaktiv tablan prezentalt
tananyagban hasznalt szineknek lehet jo és rossz hatasuk is a diakokra. Ha
a tervezO ismeri a szinek szerepét, akkor arra kell torekednie, hogy ma-
ximalisan kihasznalja a pozitiv hatasokat, és minimalizalja a negativakat.

A szinek segitik a tanart, hogy felkeltse a diakok figyelmét. A helyes
szinezés fenn tudja tartani a megjelent tananyag jo olvashatdsagat és ért-
hetOségét, és egyszeriisiti az 0sszetett informaciokat. A szinek helytelen
alkalmazasa megnehezitheti a szoveg olvasasat, eluralkodhatnak a latva-
nyon, elvonjak a didkok figyelmét a mondanivalorol, sszezavarhatjak az
olvasot ahelyett, hogy segitenék a megértést, vagy esetleg tartalomhoz
nem 1ill6 iizenetet is kozvetithetnek. A szinek hatoereje nagyobb az in-
teraktiv tablan, ezért a ragyogo, élénk szinek hasznalata erdsen igénybe
veheti a szemet, igy a diakok tiirelmét is (PSENAKOVA 1999). Az emli-
tettekbdl is lathatd, hogy az interaktiv tablan megjelend tananyag tervezé-
sekor a szinek kivalasztasa is igen fontos feladat.

4.5.2. A betiik — A betli nagysaga és formaja nagymértékben befolya-
solja a szoveg olvashatosagat. Ugyanakkor az ember nem kiilon-kiilon
olvassa a betliket, hanem szoképeket olvas, vagyis érzékeli a szavak egész
formajat. Ezért kell a betiiknek egyszerre egymastol jol elkiilonitheto-
eknek, de ugyanakkor egymdashoz koénnyen kapcsolédoknak is lenniiik
(PSENAKOVA 2010a). Az interaktiv tablan megjelend oldalak tervezé-
sénél a betli tipusa és nagysaga fontos eszkdz. Minden tipus kiilonb6z6
érzést valthat ki. A csupa nagybetiis cimeket jobb ritkan hasznalni, mert
ilyenkor a szavak monoton téglalapokka valnak, és nem vonzzék az ol-
vasot. Betlitipusnak nevezziik az azonos tipografiai elv alapjan késziilt,
azonos formajegyekkel rendelkez6 betlisort és a hozza tartozo6 irdsjeleket.
A betltorténet tobb mint kétezer betlitipust tart szamon. A jeleket a sza-
mitogépben ugynevezett fontok taroljak. Ezek betiitipusonként tartalmaz-
zak az egyes kodokhoz tartozé karakterek képét (PSENAKOVA 2010).
A fontok kivalasztasanal tigyelni kell arra, hogy olyanokat hasznaljunk,
amelyek rendelkeznek a nyelvnek megfeleld jelkészlettel. Példaul csak
angol betiiket tartalmazé fontban nem tudunk helyesen magyarul vagy
szlovakul irni, mert valésziniileg hianyoznak az 6, 6, 4, 0, 6, &, §, ¢, t, Z...
karakterek. A betltipusok modositott alakjait betiifajtiknak nevezik, me-
lyek formajuk szerint lehetnek: kurziv, kurrens, verzal, kiskapitalis. Vas-
tagsaguk szerint lehetnek: normal, félkovér, kdvér, és szélességiik szerint
lehetnek: keskeny, normal, széles. A betiitipusok hasznalatahoz néhany
sajat tapasztalatokkal is alatdmasztott tandcs:
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félkovér (bold) betiikkel ne irjunk hosszu szoveget, mivel a vastag vo-
nalak nem hagynak elég fehér teriiletet, és a szoveg nehezen lesz olvashato.
A kOvér betlt a cimekre és alcimekre lehet hasznalni, illetve a fontos szavak
kiemelésére a szovegben;

a dolt (italic) betl hasonlit a kézirashoz. Hosszl dolt szoveget nehéz ol-
vasni, a szemnek hozza kell szokni a d6lés szogéhez, ezért j6 ugy hasznalni,
mint a fiszert — mértékletesen;

a kover és dolt (bold, italic) betli nehezen olvashato, de jo, ha kis adagok-
ban benne van a szdvegben, f6leg az alcimekre, megjegyzésekre jol lehet
hasznalni.

Egy-egy betiitipus kivalasztasanal elsddleges szempont az olvashatosag.
A jél olvashaté betiitipusok dinamikusak és ritmikusak (PSENAKOVA
2007, 2010, 2010a).

4.5.3. Grafikai elemek haszndlata — A grafikai elemek formainak kom-
binacidja és mennyisége az oldal tervezdje, készitdje izlésétdl fiigg. A grafi-
kus dizajn vizualis logikat képez, és optimalis egyensulyt teremt a vizualis
felfogas és a grafikai, illetve szoveges informacid kozott. Vizualis formak,
szinek és kontrasztok nélkiil, még ha interaktiv is a tananyag, akkor is unal-
mas, és nem motivalja a diakokat aktiv munkara. A tablan megjelend stri
szoveg minden olyan vizualitas nélkiil, amelyet a grafikai elemek nyujta-
nak, szinte olvashatatlan (PSENAKOVA 2007). Ne essiink a masik tulzasba
sem, mert a kiemelkedden grafikusan orientalt tananyag rossz, érthetetlen és
kevés szoveggel szintén csalodast okozhat a didkoknak. Persze, ha példaul
ovodasoknak késziil az interaktiv alkalmazas, akik még nem tudnak olvas-
ni, természetes, hogy a tabla tartalmat nagy részben grafikai elemek fogjak
alkotni. Grafikai elemként hasznalhaté a tablazat, abra, térkép, kép, fénykép
¢€s egy¢eb grafikus abrazolas, de mivel interaktiv alkalmazasrol van szo6, ide
tartozik az animacio, a vide6 €s az interaktivitast iranyitd6 nyomoégombok is.

A tabldzatok vonalakkal hatarolt oszlopokba rendezett adatsorok, ame-
lyek kiegészitik és szemléltetik a szoveg mondanivalojat. A vizszintes soro-
kat a tablazat sorainak, a fliggélegeseket a tablazat oszlopainak nevezziik.
A tablazatok készitésénél iigyeljiink arra, hogy minden sornak és oszlopnak
legyen megfeleld megnevezése. A tablazat harom részbdl 4ll (1. abra). A ci-
met a tablazat elejére helyezziik el, mindig nagybetiivel kezdjiik. A fej a
tablazat felso része. A fejrovatok tartalmazzak a tablazat f6 elnevezéseit,
feliratait. A 1ab a fejlezard vonal alatti rész. Azokat az adatokat tartalmazza,
amelyeket a fej megjelol. A 1ab két részbdl all: az oldalrovatbol (a vizszintes
sorok bal oldalan talalhat6 és altalaban a megnevezéseket tartalmazza) és az
adatrovatokbol.
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Cim Tablazat
Fej Fejrovat 1 Fejrovat 2 | Fejrovat 3
------ Oldalrovat 1 | Adatrovat 1
Lab Oldalrovat 2 Adatrovat 5
Oldalrovat 3 Adatrovat 9

1. abra. A tablazat elrendezése

Az abrak tobbsége vonalas rajz, de abrakként alkalmazhaték nem mii-
vészi értekll rajzok, grafikdk és fényképek is. Az abrak kozvetlenebben
hatnak, ezért képesek a rajzok, képek, fotok elsd latasra iizenetet kozveti-
teni. A siker kulcsa a helyes abra kivalasztasa, megfelel6 idoben, pontosan
megfogalmazott céllal. Egy-egy szemléletes abra pontosabban kifejezheti
mondandénkat, mint egy tobboldalas szoveges leiras. Az abra valasztasa-
nal arra is kell tigyelni, marad-e koriilotte elegendd hely a szovegnek ugy,
hogy az ne zavarja a kép tartalmat. Az dbrak masik elonye, hogy megtorik a
mitogépen késziilnek, ez lehetévé teszi, hogy a feldolgozasnal az abrakat és
a szovegeket egylitt kezeljiik, €¢s megoldhato az abrak kicsinyitése, illetve
nagyitasa is. Az abrak elhelyezése a tablan sokban egyezik a konyvekben
hasznalatos elhelyezési szabalyokkal, néhany kiilonbséggel. Példaul az iga-
zitasndl torekedni kell arra, hogy a képek szélei megegyezzenek a szoveg
sz€leivel, az abra nagyobb mérete nagyobb fajlméretet jelent.

Az objektiv realitas abrazolasara a legmegfelelébb valodi képeket — foto-
kat hasznalni a tananyagban. Ezek lehetnek szkennelt képek, fekete-fehérek
vagy szinesek, vagy digitalis fotok. Fotokat akkor is jo bevetni, ha ki akarjuk
keriilni a hosszu szovegeket, amelyeket igysem olvas senki, vagy ha pl. egy
személy jellegzetes vonasait kell bemutatni.

Amig a fényképek a ,,meztelen” valosagot tiikrozik, addig a rajzok
nincsenek olyan szigorGian behatarolva, ezért helyet adnak bizonyos han-
gulatok kivaltasara. Akkor is jol hasznalhatok, ha olyat kell megmutatni,
ami fényképen nehezen, vagy egyaltalan nem lathato, példaul az ember
vérkeringésének bemutatasa rajzon sokkal szemléletesebb. A tablan megje-
lenitett tananyag atlathatosagat és szemléletességét emelik a diagramok és
grafikonok is (PSENAKOVA 2007, 2010, 2010a). A tananyag iizenete an-
nal tokéletesebb, minél nagyobb mértékben képes az alkotdja helyettesiteni
vagy alatamasztani a szoveget grafikai elemekkel.

4.5.4. A hattér — A hattér feladata, hogy kontrasztot teremtsen a tablan
megjelend szovegnek és képeknek. Ha ez a kontraszt nem elég nagymér-
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tékl, nagyon nehéz az olvasdknak megtalalniuk a nekik szant lizenetet, €s
ha tal nagy az eldtér és a hattér kozotti kontraszt, a szem nagyon gyorsan
kifarad. A vilagos hattér el6tt a sotétebb szinek hatrébb keriilnek, mig a s6-
tét hattér elé helyezett vilagos szinek szinte kiugrani latszanak az el6térbe.
Néhany tanacs a hattér hasznalatardl €s szineirdl:

* ha egyetlen hattérszint hasznalunk a tablan megjelené oldalakon,
azok unalmassa valnak,

e ha kiilonb6z6 szineket vagy egy szin kiilonb6z6 arnyalatait hasznal-
juk hattérnek, az oldal attekinthetobb lesz,

* az ¢élénk szinl hattér thlragyogja a szoveget, kezdetben jobban ma-
gara vonja a figyelmet, de hosszabb idon keresztiil elvakitja az olva-
sot, nagyon kimerito lesz,

*  jobb, ha elkertiljiik az oriasillusztraciok és a harsogo szinek alkalma-
zasat, mivel az ilyen hatterek elnyomjak a szoveget, megsziintetik a
hattér-el6tér kontrasztot, és rontjak az olvashatosagot is.

Egy mondatban dsszefoglalva: a hattér legyen alig észrevehetd (PSENA-
KOVA 2007). A megfelelé forma megtervezésénél figyelniink kell arra is,
hogy az interaktiv tablan megjelend tananyag olvasasat és befogadasat mas
tényezok is befolyasoljak. Ide sorolhatjuk példaul az olvasok (akik a mi
esetlinkben a tanulok, diakok, hallgatok) kulturalis és fiziologiai adottsagait,
mint a miveltség, szokincs (amelyek elsésorban a korosztalytol fliggnek),
de a faradtsagot is. A megjelend szoveg tulajdonsagai, mint példaul a mon-
datok hosszlisaga, a szerz0 stilusa, a szoveg nehézkessége, szintén hatassal
vannak a kdzonségre. Valamint nem szabad megfeledkezni a kiils6 ténye-
z0krol sem, mint a vilagitas, az interaktiv tabla mérete és lathatosaga, a zaj
mértéke stb., amelyek nagymértékben befolyasoljak az interaktiv tananyag
vagy alkalmazas hasznalatanak eredményességét.

4.6. AZ INTERAKTIV ELEMEK BEILLESZTESE

A szakemberek és a gyakorld pedagogusok egyetértenek abban, hogy a
helyesen megalkotott interaktiv tananyagokkal lebilincseld és hatékony tan-
orakat lehet tartani NAMESZTOVSZKI 2010). Az interaktiv tananyagok a
benniik talalhat6 interaktiv elemek miatt nem passziv informaciokozlo fe-
lilletek, hanem aktiv kozremiikdodést kivand, onalld tanulasra is alkalmas
taneszk0zok. Az interaktiv elemek segitségével a tananyagok monotonitasa
torik meg, mivel a tanulasi folyamathoz a résztvevd aktiv cselekvése sziik-
séges. Az egyes tananyagok elsajatitasa kdzben a tanul6 interaktiv munkat
végez, ¢s nem mint passziv befogado6 szerepld, hanem mint aktiv, cselekvo
személy vesz részt a tanulasban. Az interaktiv elemek legfébb szerepe, hogy
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a didkok mar az ismeretszerzés fazisaban megkezdjék az adott ismerethal-
maz megértését és rogzitését. Az interaktiv elemek segitenek az ismeretek,
a latottak és hallottak elmélyitésében, valaszolnak az érdeklédok kérdéseire,
vagy tovabbi informaciokkal szolgalnak a feldolgozott témakhoz. Interak-
tiv elemként lehet hasznalni egy-egy elgondolkodtato kérdést, példaul: Mit
gondolsz...? Miért johetett 1étre? Hogy oldanad meg a szituaciot? A kérdé-
sekhez csatolhatok képek, rajzok, videdk, vagy valaszlehetdségek is meg-
adhatok. Az emlitett munkaltatdelemként szolgalhat egy feladat, példaul
projektterv vagy ltemterv készitése, amely kapcsolodik az elméleti rész tar-
talmahoz, de lehet az egy egyszeri ,.,rakja a helyére a cimkéket”, ,,parositsa
helyesen a fogalmakat” tipusu feladat is, tantargytol, tartalomtol és korosz-
talytol fiiggéen. Gyakran hasznalt elem az interaktiv teszt, mivel esetében
azonnali a visszacsatolas, a felhasznalt id6 is mérhetd, és segiti a differen-
cidlast. Az interaktiv elemek lehetové teszik a tanulok kozotti egyéni kii-
16nbségek figyelembevételét, és igy lehetdséget adnak az adaptiv, az egyes
tanulokhoz alkalmazhato/alkalmazkodo tanuldsi programok Iétrehozasara.

5. OSSZEGZES

Ha az oktatasban a tanarok interaktiv tablat hasznalnak, a diakok gyor-
sabban, egyszeriibben és érdekesebben sajatitjak el a tananyagot, az oktatas
sokkal szinvonalasabb és jobb mindségii lesz. Ezért a leendd, de a gyakor-
latban levd oktatoknak is el kell sajatitaniuk az interaktiv tablak és interak-
tiv alkalmazasok hasznalatanak modszertanat, az interaktiv tananyag helyes
létrehozasanak alapelveit, és meg kell tanulniuk a tanorakat egyre interak-
tivabba tenni. Mindekdzben meg kel Orizni az egyensulyt a ,,régi” és az
,,1j” oktatasi technikak kozott, mert veszélyes lehet, ha vagy csak a frontalis
tanitas, vagy csak az interaktivitas iranyaba tolddik el a hangstly. Ugyanis
mindketté okozhatja azt, hogy a tanérak nemhogy jobban motivalnak a dia-
kokat, ellenkez6leg: unalmassa valnanak.

A tanulmany létrejottét a KEGA 015TTU-4/2018: Interaktivita v elektronickych
didaktickych aplikaciach (Interaktivitas az elektronikus didaktikai alkalmazasokban)
cimii projekt tamogatta.
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Principles That Can Be Used For The Creation of Interactive
Applications

Creating interactive teaching materials, didactic applications and elec-
tronic test/tasks, although there is different software packages for creating
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them, is not an easy task. Many teachers do not use interactive applications
because they are unable to create them, and upload them with appropri-
ate interactive didactic and methodological methods. Creating such appli-
cations and teaching materials should be learned by prospective teachers.
Within an educational project (KEGA 015TTU-4/2018) we want to develop
an appropriate design method for interactive applications, primarily for the
teaching of IT subjects. The methodology will be developed in the form of a
textbook, which would be used primarily in the teaching of future teachers,
but could also be used by experienced instructors. The article deals with
some of the principles of the correct creation of electronic didactic materi-
als, which are a partial result of the ongoing project.

Keywords: interactivity, whiteboard, interactive educational material, interactive ap-
plications

Neki osnovni principi za kreiranje interaktivnih aplikacija

Kreiranje interaktivnih materijala za ucenje, didakti¢kih aplikacija i elek-
tronskih testova za procenu znanja/zadataka nije lak zadatak, uprkos posto-
janju razlicitih softverskih paketa. Mnogi nastavnici ne koriste interaktivne
aplikacije, jer nisu u mogucnosti da ih kreiraju ili da na kvalitetan, didak-
ticki i metodoloski ispravan nacin ucitaju u interaktivni nastavni program.
Primenjivanje takvih nastavnih materijala trebalo bi da usvoje svi buduéi
nastavnici. Kroz ponudeni projekat Zelimo da razvijemo odgovaraju¢u me-
todologiju stvaranja interaktivnih aplikacija, prvenstveno za poducavanje
informatickih predmeta. Metodologija ¢e biti razvijena u obliku udzbenika
koji ¢e se prvenstveno koristiti za obrazovanje buduéih nastavnika, ali bi ga
mogli koristiti i prosvetni radnici koji su u aktivnoj nastavi. U ovom ¢lanku
razmatraju se neki od osnovnih principa kreiranja elektronskih didaktickih
programa koji su deo tekuceg projekta.

Kljucne reci: interaktivnost, interaktivna tabla, interaktivni materijal za ucenje, in-
teraktivna aplikacija
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