Moskovszky Eva

A dobdkocka és a jatéktabla genezise!

hogy miéta ismerik az emberek a malomjatékot, és mi ennek a torténete.

Ekkor jatéktorténeti konyvekben kerestem megoldést, de azokban csak
azt olvastam, hogy valamikor régen, valahol keleten pasztorok 6rizték a nyajat, és
hogy el ne aludjanak, abrékat karcoltak a f5ldbe, majd elkezdtek rajtuk jatszani. En
ezt az eredettorténetet tovdbbadtam az érdeklédének, de tgy éreztem, hogy becsa-
pom. Mennyire kellett unatkoznia egy péasztorembernek ahhoz, hogy geometriai
abrakat eszeljen ki, és hozza egy jaték szabalyait? Ekkor kezdtem el komolyan fog-
lalkozni nemcsak a malomjatékkal, hanem minden tgynevezett tdblas jatékkal, és
minthogy ezek egy részét dobokockdval jatsszak, a kocka torténetére is kivancsi
lettem.

El6szor is fel kellett tornom a korabbi ismeretanyagot, mégpedig nemcsak md-
vel6déstorténeti munkdkbol, hanem régészeti, klasszika-filolégiai tanulmanyokbdl,
monografidkbol és lexikonokbdl, latin és gorog auktoroktol is. Kincsesbanyénak bizo-
nyult a német , babonalexikon”,? és el kellett mélyednem orientalisztikai munkak-
ban is. Az anyag rendszerezésében segitségemre volt egy elnyert OTKA-palyazat,
amelynek keretében évekig dolgozhattam a targyon.* A rendelkezésre 4ll6 szakiro-
dalom folkutatasa és attekintése utdn bebizonyosodott, hogy a kezdetek valéban
nem egy kozel-keleti legel6re nytlnak vissza. Azt hinné az ember, hogy egy ilyen,
gondolkoddst, rendszerezést igényl6 folyamat, mint a tablas jatékok hasznalatanak
kialakuldsa aranylag kés6i, igy a torténelemben megfoghat6 jelenség, ezért nagyon
csodédlkoztam, amikor visszafelé lépkedve eljutottam a paleolitikumig.

A régészek ugyan nem talaltak barlangokban jatéktablat, azonban sok helyen
olyan mértani idomokat lathatunk szikldba vésve, amelyeken kés6bb kiilonboz6 jaté-
kokat jatszottak. A legtobb ilyen barlangi véset fiiggtleges feliileten helyezkedik el.
Az abrakkal teli barlangok Franciaorszagban, Tle-de-France-ban, a fontainebleau-i
erd6ben taldlhatok.* A bejarati nyilasoktol messze es6, sokszor csak hason cstszva
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megkozelithet$ helyeken mértani alakzatok rejté6znek, amelyeket a kébe véstek, és
készerszamokkal tobbszor tovabbmélyitettek. Ahol az eredeti jarészint megmaradt,
latszott, hogy igen hosszu ideig tapostak emberek. Valészintileg tobb ezer éven
keresztiil. Egy ilyen kontinuitds paratlan az 6skorban, de igy a jelenség dataldsa
sem konny.® Elejtett készerszamok, illetve kelta pénzek is szolgédlnak helyenként
segitségiil, az egyik barlang legkés6bbi vésete egy krisztogram (Krisztus nevének
gorog kezddbbettiibsl kialakitott monogram, korakeresztény szimbélum). Ezek a
barlangok megcafoltak azt a feltevést, hogy az Gskor els6 abrazolasai a hires dél-
francia- és spanyolorszagi barlangokban lathaté nevezetes allatképek, mig a mashol
talalhato vonalas, absztrakt abrék a neolitikumban késziiltek.°

Felfedezéjiikk, Marie E. P. Konig feltételezése szerint a barlangvésetek szimbo-
lumok, mi pedig a tablas jatékainkon ugyancsak szimbélumokkal jatszunk. Ezek
az dbrazolasok azt mutatjak, hogy mar a kozéps6 paleolitikum embere is rendezni
akarta maga kortil a vildgot, a kdoszbol kozmoszt igyekezett alkotni. Gyakran el6-
fordul a vésetek kozott a korbe irt kereszt. Ennek eredetét Konig egy koviiletre ve-
zeti vissza, amelybe nagy precizitassal agy véstek két egyenes vonalat, hogy azok
egy kor kozéppontjaban taldlkozzanak. A pénzszert kis k6 (egy nummulites nevi
egysejtl koviilete) Vértes Laszl6 tatai dsatdsai sordn egy travertin-rétegbdl kertilt
napvilagra, és a magyar tudds szerint ez a kovecske - valészintileg egy amulett -
megyviltoztatja a neandervolgyi ember észbeli képességeirdl alkotott képet. , A de-
rékszog feltételezi az égtdjak pontos ismeretét [és alkalmazasukat] [...] ez olyan szellemi
szinvonalra vall, amelyr6l nem szabad elfeledkezniink.””

Konig a tatai amulett keletkezését az emberiség csillagorai kozé sorolja - ezzel
az ember megtalalta az els6 biztos pontot a Mindenségben. , A kelet-nyugati vildg-
tengely, amely kétfelé vigta a vildgot, a csillagok megfigyelésébdl adodott. Azonban az mar
tisztan a gondolkodds eredménye volt, ahogyan az ember megtalilta a pregninsabb vildg-
rendet, a négyfelé osztist, és annak kifejezését a vonalkeresztben. [...] A vildg kézéppontot
kapott: a két vilagtengely metszéspontjdt. Innen indult ki a néQy égtaj, és végzodott a négy sa-
rokpontban, a metszéspontban pedig négy deréksziget alkotott. [...] A négyes struktiira képe
[...] nem a szerves ndvekedésbol eredt, hanem egy fogalomalkoto gondolkodasbol sziiletett.”

Az ember tehat ,feltaldlta” a négyszoget, amelyhez az atlok végeinek 6sszeko-
tése révén jutott. Halottait is négyszogletti sirba temette. A sziklarajzok kozott is
talalunk korbe, vagy félgomb alakt, bemélyitett talacskdba rajzolt kereszteket. Az
atloskereszthez az oldalak felez6pontjara meréleges egyeneseket karcolva, a négyzet
nyolc részre osztasaval pedig létrejott egy, az angol lobogdhoz, a Union Jackhez
hasonl6 abra, amelyen szamos tablas jatékot lehet jatszani. A sziklarajzok kozott a
halé- vagy sakktablamintdk is felttinnek, amelyek a sakkon kiviil mas jatékokhoz
is hasznalhatok.

A koéfalakon ott lathatok a malomébrak is - egymasba skatulyazott négyszogek -,
amelyeket tehdt nem pasztorok talaltak fel a Kozel-Keleten. Mivel fiigg6legesen

5 A talaj 4tkutatdsakor talalt kéeszkozok alapjan kideriilt, hogy mar az alsé paleolitikumban is
jart erre ember. E tereket nem évezredekig, hanem tobb tizezer, s6t szazezer évig rendszeresen
latogattak kisebb embercsoportok.

6 Vo.: Konig, 1954.; Konig, 1977. 30-35.; Konig, 1981.
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helyezkednek el, nyilvanvaléan nem malmozhattak rajtuk.’ Mire szolgélhattak ezek
a barlangok? Feltételezésem szerint mind a természeth allatképekkel, mind a geo-
metriai abrakkal diszitett barlangokban beavatasi ritusok folytak. Egy-egy életsza-
kaszb6l a magasabba val6 belépéshez elengedhetetlenek voltak ezek a szertartasok,
de egyes zért tarsasagok tagjai is at kellett, hogy menjenek hasonlékon. Az dtlagnal
kivalobb értelmi képességti csoportok generaciokon keresztiil érlelt tudast sajatitottak
el, igy valik érthet6vé ez az 6si id6kben példatlan kontinuitas. A fiatalok (errél 1ab-
nyomaik vallanak) egyéb ritusok mellett, mint példaul a tanc, id6tlen id6kon at mé-
lyitették az dbrakat.” Lehetett ennek valami észrevehet6 haszna? Reuven Feuerstein,
klinikai pszicholégus, a strukturalis kognitiv médosithatdsag elméletének kidolgo-
z0ja, gyakorlataival pératlan sikereket ért el szellemi fogyatékos (koztitk Down-
koéros) vagy agysériilt gyermekek, fiatalok gydgyitasa terén. Olyan fiatalok is, akik
addig csak osszeftiggéstelen szavakat tudtak kimondani, megtanultak érthetSen
beszélni, s6t irni-olvasni, a szaimtani alapmtiveleteket alkalmazni, és képesek lettek
6nallo életvitelre is. A fejleszté egy papirlapra pontokat rajzol, a négyszog négy
vagy a hdaromszog harom sarkat adja meg, és a gyermekeknek meg kell htizniuk a
pontokat 0sszekots egyeneseket. A , pontok szervezésével” kezd6dik az agytorna,
amely soran egyre nehezebb feladatokat kapnak. Az eredmények figyelemre mél-
téak." Lehetséges, hogy az 6skori fiatalokbo6l hasonléan nevel6dott ki egy szellemi
elit a barlangok mélyén?

Ezek a sziklaba karcolt dbrak a barlangokon kiviil, az Alpokban a szabadban
is el6fordulnak. A malomabrak taldn napéraként szolgaltak.”> A malmot Guénon
az iniciacié szimbdélumanak tartja: a beavatandénak be kell hatolnia a legbelsébb
négyzetbe.”® A vilagrendet jelképezi, egyben a vilag f6lotti hatalmat is, ezért véstek
malmot Nagy Karoly aacheni marvanytrénjanak oldalara.'

A malom a régi id6k legelterjedtebb tablas jatéka volt, megtaldlhat6 a budai
var parkanykovébe vésve, de kozépkori templomok tégléin is (itt nyilvan az épit6-
munkasok malmoztak). A kozépkorban a malmot a szegények sakkjanak nevezték,
hiszen nem kellett hozzé draga tabla, babu, a foldbe is lehetett karcolni az abrat, ba-
bukként kavicsok szolgaltak.” A szent szimbélum kiilonb6z6 helyeken, kiillonbozé
id6kben valhatott jatékka. A kozépkor tablas jatékait elsésorban X. Boles Alfonz
kasztiliai kiraly mtivébdl ismerjiik.’® A polihisztor uralkodé tobbek kozott jaték-
lexikont is irt, amelynek egy illusztralt példanya szerencsésen megmaradt. Ebb6l
kittinik, hogy iréja ismereteit az araboktdl szerezte, mig a moérok az Indidban és a
Tavol-Keleten elterjedt jatékokat kozvetitették nyugat felé."”

A Union Jack-abran jatszott ostromjaték el6zményét is ott latjuk a fontainebleau-i
barlangok vésetein. Kelta pénzeken is felttinik mint szimbélum. A 20. szazad elejéig
él kartonpapirtdblan, ahol is a mértani dbra unalmassagat csatajelenetekkel oldjak

?V6.: Konig, 1981.
10 Moskovszky, 2004. 13.
113, FEUERSTEIN-RAND-HOFFMAN, 1979.; FEUERSTEIN-RAND-HOFFMAN-MILLER, 1980.
12 BURGSTALLER, 1970. 143-149.; Lukan, 1965.; Konig, 1981. 284., 241.
13 GueNoN, 1962. 91., 101-104.
14 Lasd: MICKLETHWAITE, 1876.
15 Moskovszky, 2004. 16-17.
16 ALrons X, 2009.
17 HumMEL—~BREWSTER, 1963.
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fel. Gyakran talalkozunk az Gskori barlangokban halé- vagy sakktdbla-rajzzal. Me-
zopotamiai szovegekbdl tudjuk, hogy a halé abban a korban a hatalmat jelképezte.
A sakkjaték Indiabol eredt, perzsa és arab kozvetitéssel keriilt nyugatra. Harci jaték,
eredetileg az ,angyalok” és ,,démonok” kozotti kiizdelmet jelképezte, legrégibb le-
irasa a 11. szazadbdl valé. Bolcs Alfonz azonban egy 6si valtozatot rogzit, a ,négy
évszak” jatékot, amelyet négyen jatszanak. A babok szine zold, piros, fehér és fe-
kete. Sakktablan jatsszdk a halmdt, amelyet nagyon élveznek a gyerekek is. Kelet-
kezésének idejére nem taldltam adatot, mostani formdjaban szaz évnél nem sokkal
régibb, de van egy jellegzetessége, amely Gsi vonast 6riz. A jatékosok atugorhatjak
egymas figurdit. Fred Hoyle, a neves brit csillagasz ezt a jatékszabalyt az tjkékori
ember naptarszdmitasara vezeti vissza.'®

A legrégibb kinai feljegyzésektdl kezdve szamtalan jelenkori archaikus kultdra
elképzelésein at latjuk, hogy az emberek a makrokozmoszt - a nagy vildgot - és a
mikrokozmoszt - annak foldi masat - felcserélhetének tartottak, tartjak. A kozmosz
(a.m. 'rendezett vilag’, a gorog koszmeuo szobol ered) természetesen elképzelt tér, en-
nek kicsinyitését nevezik mikrokozmosznak. Ez lehet kor alakd (vo. tatai nummulites)
vagy négyzetes, tovabba két- vagy haromdimenzi6ju jatéktabla, mandala, stupa stb.
A mikrokozmosz abrazoladsaibdl tudjuk, milyennek képzelték a makrokozmoszt:
egyes helyeken kor alaktinak, mint a tatai amulett, méashol négyzetesnek, mint a
legtobb jatéktabla. A sztyeppei népeknél és az észak-amerikai indidnoknal a vi-
lagkép kerek alaprajzy, ilyenek satraik, kunyhoéik is.'”” A magyaroknal eredetileg
a kerek satorral egytitt a kerek vilagkép volt altaldnos, amikor aztin a Karpat-
medencében letelepiiltek, elkezdtek négyzet alaprajzt hazakat épiteni.*® Archaikus
magyar imadsagok egész soraban hallhatunk a négysarkt hazrél, amelynek négy
sarkdban négy angyal van, tovabba négy forgo kereszt, a kozepén pedig Krisztus.”
Van olyan felfogas, amely szerint ezek az imadsagok dicsekvések az 4j tipusu la-
koéhellyel.? Az imakban azonban nem szoktak dicsekedni, valészintibb, hogy az
emlitett imadsagokkal inkabb Krisztusnak, Maridnak és az angyaloknak a védelmét
kérték. A kerek vildgkép is megmaradt: kozépkori templomaink jelentékeny szama
rotunda. A templom, a haz is mikrokozmosz, és mint ilyen: szent - de amig nem
profanizalédott, szent volt a jatéktabla is. Szent a négy sarok, még szentebb a kozép.
Erre sok utalast ismertink az irodalombdl, dbrazolast a vilag sok részér6l. A négyes
szam René Guénon szerint a tér rendezdszama, szent szam.?® Szent szdm az 6tos is,
mint a fentiekbdl lattuk, a hangstlyozott kozéppel ellatott négyzet, a kozép pedig
a keresztény néphitben Krisztus székhelye.** A kinaiak orszagukat a kozép biro-
dalménak nevezik.” A régi Kina formaja nem hasonlitott a négyzethez, de a ko-
zéppontként megjelolt hely az uralkodé palotéja volt, amely biztonsagot nytjtott.
Innen kellett egy évben egyszer koriiljarnia a birodalmat - ha mast nem, akkor az
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ugynevezett Naptdrhazat, de feltételezhets, hogy ezt is ki lehetett valtani egy, a
jatéktablan valo kis vandorlassal.® Tovabba Sri Lanka, s6t frorszag is négyzet alaku
volt - korai lakéi képzeletében. Az irek mondaiban arany sarkd, dragaké kozept
varazslatos jatéktablak szerepelnek, és ezekhez hasonlitjak Erint.”” fme, a mitosz és
ajaték osszefiiggése. A forgo keresztek tartjak fenn a vilagot. Képtik pedig a szvasz-
tika (egyenl6 szara kereszt, melynek szarai derékszogben megtornek), amely nem
a Napot jelképezi, hanem ,a Sarkesillag koriil forgd Goncolszekér” négy allasat. A
keltdk Taranis nevdi istene, aki ,a kereket forgatja”, a Sarkcsillag kortil kerengeti a
csillagokat.®

Erre a latszolagos kitérére azért volt sziikség targyunk jobb megértéséhez, mert
a kozépnek sok tablas jatékban van jelent6sége. Egy, a 20. szazad elején igen nép-
szer(ivé valt tablas jatéknak, amelynek sok neve van (Ludo; Mensch, drgere dich nicht;
Wer zuletzt lacht, lacht am besten; Ember, ne mérgelédj; Ne nevess kordn; Ki nevet a vé-
gén), az a lényege, hogy a babuk a tabla négy oldalarél bekeriiljenek a kozép biz-
tonsdgos hazaba. Utkozben egy kockadobas kovetkeztében az ellenfél ki is titheti
a babunkat.”? Ezt az tjszertinek tind jatékot 6si indiai (pachisi),® illetve mexikoi
(patolli)® jatékokra vezethetjiik vissza. Indidban Akbar palotdjanak udvaran hosszt
évszazadokig fennmaradt az a méarvanybol kirakott padlé, amelyen fiatal rabszol-
ganok jartak el a jatékot.* Az élI6 figurakkal eltancolt ,tdblas” jatékok nem voltak
ismeretlenek régen Németorszagban és Anglidban sem. Bolcs Alfonz nem ismeri a
pachisi-féle jatékokat, van azonban annak jele, hogy Bizancban is jatszottak ilyesmit.
A 20. szazadban az egyik legkedveltebb tarsasjaték volt, mert a szerencsét spekula-
ciéval lehetett benne kombinalni.*

Sok tablas jatékhoz tartozott dobdkocka is. A szerencse aprdcska eszkozének
hossza multja van. Természetben follelheté kockaforma az asztragalosz, a kecske
vagy birka labcsontja, melynek segitségével meg lehet tanulni szdmolni. Kap6ké-
ként artatlan jaték, de joslasra is felhasznaltak papok és vandor kockavetdk. Jos-
lashoz, jatékhoz megfelelt az asztragalosz, a hexaéder-kockat azonban a tudomény
fejlédése hozta létre. A mezopotamiaival egyidés indus-volgyi kultdra varosaiban
mar hexaédert taldlunk, amely dgy tlinik, ,kezdetleges szamitégépként” szolgalt.
A négyzetes hazak, egyenes utcak, viz- és szennyvizvezetékek, valamint 6nt6z6-
csatornak épitéséhez mértani segédeszkozre volt sziikség: ez volt a hexaéder. Innen
ered a hatos szdmrendszer, amely az 6rak szdmitasaban megmaradt, de nyomai a
keltdknal is meglelhet6k.** Ha azonban vissza akarunk menni a hexaéder kocka va-
16di eredetéig, a mezolitikumba érkeziink, egy francia barlanghoz, ahol tomegével
talaltak olyan kavicsokat, amelyekre voros festékkel vonalaztak be. Nem jatszottak,
hanem szdmoltak a kavicsokkal, amelyek kozott van egy megkozelitSleg hexaéder
formdju is, az egyik oldalan 6t szem (olyan elrendezésben, mint a mai kockédkon),

26 KosTER, 1958. 36.

27 HENCKEN, 1933. 85.; REEs-ReEs, 1961. 118., 143-146.
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33 Moskovszky, 2004. 22-23.

34 GRANDJOUAN, 1969. 74., 239-240.
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egy masikon két szem, egy harmadikon pedig egy fligg6leges vonas.*® Ebben az
id6ben viszont még nem épitettek csatorndkat! , Az emberi miivelddés kezdete nem esik
egybe az anyag hasznalatanak kezdetével. A szellem mifvelése, a kultiira el6bb indult meg,
mint az anyag mivelése, a civilizdcio.”* - irja Varkonyi Nandor.

A hexaéder kocka, a nagy talalmény, a kozépkor folyamédn a legelterjedtebb sze-
rencsejaték lett, amig a kartya ki nem szoritotta. Most mar a tablas jatékok kiséréje-
ként leginkabb mint gyermekjaték hasznalatos.

Joslas és varazslat, tudomany és jaték, vagy itélkezés, mind tizhetd jatéktablak,
kockak segitségével, ennek nyomait Mezopotdmidban és Egyiptomban egyarant
megtalaljuk. A ritusokban évezredekig nagy szereppel birtak ezek a targyak. A tab-
lak, a kocka egyik funkcidja az ember képzeletbeli utaztatasa volt életen és haldlon at.
Az eurépai tablas jatékoknak egy igen jelentGs dga a libajatékbdl szarmazik.”” Ehhez
az eurdpai tjkorban oly népszerti jatékhoz nem volt sziikség mértani vonalas
alaprajzra, hanem egy 63 mez&re osztott tdblara, amelyen a libdk - voltaképpen
az emberek - a kiinduléponttdl akadélyokon keresztiil jutnak el a végs6é mezéig.
Ez egyben grafikai kiképzésre is lehet6séget adott, és amikor a papir olcsébb lett,
szélesebb rétegek szamadra is elérhet6vé valt. A libajatékbol fejlédtek ki aztan a 1é-
peget6s jatékok immar teljesen profanizalt fajtai: szarazfoldi és tengeri utazasok a
19. szazadi nagy talalmanyok, a vastit és a gézhajé modellezésével.*

A szoveget Gyokds Eleondra és Nagy Veronika gondozta
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