Haider Edit
A libajatéktol a Monopolyig

A lépeget6 tarsasjatékok torténetérdl

ezeken a rendezett mez&kon, egy leképzett vilagban torekednek a gy&zelemre.

A tablas jatékok egyik csoportjaban, a taktikai jdtékokban - mint a sakk, malom,
dama, halma, go, ,réka és liba”, ,farkas és barany” - a két jatékos egymassal vivja
csatdit. A mésik csoportot a lépegetd jatékok képezik, itt a kijelolt iton sorban haladnak
a jatékosok a maguk vetette dobdkocka pontszamai szerint. Egyes mez&kon els-
revivé utmutatdsokkal, masokon akadélyokkal kertilnek szembe. Ezeken atjutva
érik el céljukat, az utols6 mezé6t, a megnyugvas vagy a gyézelem pontjat. Ilyen jaté-
kokkal mér gyermekkorunkban megismerkediink, és nem is gondolunk arra, hogy
egy-egy jaték hatterében évszazadok, évezredek tapasztalata rejlik.

Erre hivta fel a figyelmet a tdblds jatékok jeles kutatdja, a 2010-ben elhunyt jaték-
gylijts és kulttrtorténész, Moskovszky Eva. Doktori disszertaciojat a tablés jatékok
eredetérdl és kultartorténetérdl irta, 2004-ben pedig Sors és jaték! cimmel megjelent
konyvében addigi kutatdsainak eredményeit 6sszegezve az egyetemes jatéktorténet
tekintetében is Gjszerti meglatasokat tett kozzé. A jatéktablak iranti érdekl6dése
el6szor a malomjaték eredetével kapcsolatban jelentkezett. Mint konyve el¢szavaban
irja: , Ez a kérdés kihtvds volt a szamomra, ezota kutatom a teriiletet a néprajz, valldstorténet,
orientalisztika, régészet, irodalomtorténet, filologia, lélektan segitségével.”> A Magyar
Nemzeti Mtizeum Régészeti Konyvtaranak munkatarsaként ismerhette meg Maria
Konig barlangkutat6, 6storténész Gj szemléletli munkait, aki a paleolitikumbol
fennmaradt franciaorszagi kultuszbarlangok sziklavéseteit kutatta. A geometriai
figurakban olyan szimbdélumokat vélt felfedezni, amelyek segitségével a kozéps6
paleolitikum embere a kortiltte 16v6 vilagot rendezte, a kdoszbdl kozmoszt kivant
teremteni, hogy abban megtaldlja sajat helyét. Maria Konig felfedezése nyoman
Moskovszky Eva a kultuszbarlangok szimbolikus, geometrikus véseteiben a sakk-
tdbla, a malom, valamint mas 4ll6 és 4tlés kereszti, spirdlbol labirintusba vezet6
tablas jatékok 6si abrazolésaira talalt rd. Ezek az dbrak kikertiltek a barlangokbdl,
és tovabbélve a jatéktabldkon nem csupan formajukat érizték meg, de az eredeti
szakrélis jelentéstiket is hordozzak.

Moskovszky konyvében sorra veszi a tablas jatékoknak a térrel, az idével és a
sorssal vald kapcsolatét, a szimbolikus életat nehézségeit, a kockaknak vagy azokat
helyettesit6 palcaknak az emberi sors alakitdsaban bettltott szerepét. Nézztink
néhany példat a tablas jaték, a kocka és a sors Osszefiiggésére! Az 6german mito-
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1 Moskovszky, 2004.
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logikus hési énekben, az Edddban az ifju istenek, akik talélték a szornyt istenhar-
cot, 8sszegytilnek az Ida mezején, rataldlnak az arany jatéktabldkra, amelyekkel az
istenek valaha a vilag teremtésekor jatszottak. Az ifju germdn istenek jatéka a z5ld
szigeten nem szérakozas - allapitja meg Moskovszky Eva -, hanem a kocka vagy a
palca vetésével egy 4j vilag sorsat jésoljak meg, dontik el.?

A sors megtudakolasa, a divinatio mindig is foglalkoztatta az embert, aki a mult
és jelen torténéseire, de még inkabb a jovére vonatkozoé kérdéseire var valaszt. Az
Okoriak a kocka véletlen esésében sokszor az eleve elrendelt sors, az isteni akarat
megnyilvanuldsat lattak. Egyiptomban a naptartablan jatszott kockajatékkal a honap
napjainak szerencséjét kivantak biztositani. A rémai Saturnalidk ritusdban kocka-
dobassal valasztottak ki a btinbakot, a sorsat pedig jatéktablan dontotték el. Az
okori Réméaban a kockajatékot azért tiltottak, hogy a ritudlis kockazast megdvijak a
profanizalédastol.*

A kockadobasos 1épeget6 jatékok két alapformabdl szarmaztathat6k: a keresztb6l
és a spiralbol. A kereszt alak nem mas, mint a négy égtaj kijelolésével a vilagban
val6 eligazodas els6 1épése. A kereszt szarainak metszéspontja szent hely: a kiin-
dulas, a visszatérés és az tjjasziiletés helye. Ezt az elképzelést 6rzi az indiai eredetti
pachisi, a mexikoéi patolli és a koreai nyout is.

A pachisi ma India nemzeti jatéka. A kereszt négy aganak talalkozdsanal fekvo
kozépmez6bdl indulnak el a jatékosok, és korbejarva az abrat ide, a , szent kozépbe”
térnek vissza. A pachisit az angol utazék hoztak Eurépaba. Ez a jaték adta az o6t-
letet a 19. szazadban Németorszagban megjelent Lassan jarj, toviabb érsz és az angol
Ludo jatékokhoz. A német véltozatndl egy fogado all a jatéktabla kozepén, vagyis
elveszett a jaték eredeti tartalma: az akadélyokkal teli élettit jutalma, a reinkarnacié
gondolata, igy a cél profanna lett. A Ludo jaték még 6rzi a menedékhely, a blokad,
a paros Osszejatszas szabalyait, de az 1910-ben megjelent Ember, ne mérgelddj! a ja-
téknak mar egy leegyszertisitett véltozata. Az eurdpai valtozatokban a kézéppont
elvesztette eredeti szerepét, mar nem a sziiletés helye: a babuk a négy sarokbol
indulnak, és kititésiik esetén is ide térnek vissza, de gy6ztesként még mindig a
kozéppontba kell bejutni.

A patolli az aztékok tablajatéka volt. A spanyol hoditok 16. szazadi feljegyzéseib6l
tudjuk, hogy a jaték kereszt alak rajza a kalendariumhoz kapcsolédik, és ritudlis,
vallasi tinnepeiken jatszottak rajta. A jatékleirds nem maradt fenn, de szabalyai ha-
sonlok lehettek a pachisihoz. Ebbdl a jatékbol sziiletett az Ide a sapkit (Fang den Hut)
elnevezésti jaték. Ujszerti, hogy a figurak nem egy iranyba haladnak, hanem szaba-
don, barmely iranyban léphetnek. Ha a jatékos foglalt mezére 1ép, nem titi ki az ott
allo figurat, hanem foglyul ejti, ,fejére hiuzza a sapkat”, és igyekszik visszakisérni
a kiindulé helyre. 1927-ben Bauhaus stilust grafikdval, a Ravensburger kiadasaban
jelent meg a jaték.

A koreai nyout eredete bizonytalan. Egyes kutatok igen réginek, masok viszonylag
djnak, csupan néhany évszazadosnak tartjak. A jatéktablan a ,mindenséget” szim-
bolizalé keresztet 6vez6 kor lathatd, amelyen a jatékosok az éramutaté jarasaval
ellentétes iranyban haladhatnak. Ha valaki dobott pontszdmai alapjan a kor és a

3 Moskovszky, 2004. 39.
4 Moskovszky, 2004. 40.
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kereszt metszéspontjanal talalhat6 kiilonleges mezére 1ép, lehet&sége van a koriv
helyett a kereszt egyenes vonalan, kevesebb lépéssel eljutni a célba, a kereszt csticsan
1év6 pontba.®

A 1épeget6 jatékok kiilon csoportjat képezi az Indiabol szarmazé Létra és kigyo,
amely a 19. szazadban angol kozvetitéssel keriilt Eurépaba. A libajatékhoz hason-
l6an tablaja az életutat szimbolizalja, ahol a létra az erényhez vezet, leroviditi az
utat az djjasziiletéshez, mig a kigy6 a btinbe rant vissza. A hindu tanitds szerint
a jo és a gonosz egy életen at elkiséri az embert. A jaték meditacids eszkoz, , Ut a
nirvanahoz”, amely soran a dob6kockanak szintén nagy szerepe van. Megproébalta-
tasokkal és szerencsével atsz6tt élettt all a jatékosok el6tt az altalaban 10x10 mezds
jatéktablan. Itt is csak kozvetlen dobassal érhetd el a gy6zelem, a végsé lelkiallapot
elérése. Eredetileg csak a jot és a gonoszt jelképezé l1étra és kigyo szerepelt a jaték-
tablan, kés6bb a szimbolumok eredeti jelentésének elvesztésével mulatsagos dbrak,
bohécok, cirkuszi és mindennapi jelenetek ttintek fel.®

Eurépa klasszikus 1épeget6 jatéka a libajaték, amely 63 mezds, spiralis vonalve-
zetésli. Ez az 4bra emlékeztet egy Kr. e. 2500 kortil alkotott egyiptomi, osszetekere-
dett kigyo6t dbrazolo ké jatéktablara. Tovabba ismert egy olyan, szintén egyiptomi
provenienciajt, hasonlé alakban megjelend kigy6t abrazolé k6 korong is, amelynek
kozéppontja a kigy6 feje, a farka pedig lidfejben végzsdik.” Ez a spiral alaku lépe-
getd jatékok elStorténete szempontjabol figyelemre mélto, igaz, kozvetlen kapcsolat
nem mutathaté ki az egyiptomi korongok és a 16. szazad folyaman Eurépéban létre-
jott libajaték kozott. A kigy6 mint foldben lako lény a foldistennék egyik allatszim-
béluma, néi principium, amely dsszetekeredve spiralis ivet ir le. Gyakori vedlése
miatt valt a megujulas és az Gjjasziiletés szimbélumava. Ugyanezen az elképzelésen
alapul a spirdl vonalnak a Hold ciklusaival val6 osszefiiggése. A Hold a termé-
kenység, a vegetacios korforgas jelképe. A spiral igy a folytonossagot, a természet
ciklikus megujulésat, az 6rok életet szimbolizalja. A spirélis jatékmez6 masik jel-
képe a liba, amely a finn és karél mitolégia egyes rtndiban a vilag teremt&jeként
jelenik meg.® A liba a rémai mitolégidban Jupiter hitvesének, Junénak, az anyasag
és a j6 hazassag istenndjének, a rémai matrénak védSasszonyédnak szimbolikus és
szent allata. A spiralis jatékmez&ben a liba megjelenése tehat azzal magyarazhato,
hogy a lad egyes mitoszokban a teremtéssel, az anyasaggal all 6sszefiiggésben, és
mint termékenységszimbélum kapcsolédik a Magna Mater-jelképkorhoz, amelynek
kozponti motivuma az 6rok megujulds.’ A spirdlroél, a megszakitas nélkiili vonalrol
Paolo Santarcangeli A labirintusok kényvében igy ir: a halhatatlansagot jelképezi, ,a
lélek hosszii 1itjat, a soha meg nem szakado fonalat, a viligos, vagy éppen csak felvillano meg-
érzését annak, hogy van folytatds, létezik az élet-haldl-élet dinamizmusa”. A kereszténység
megjelenésével a spirdl az 6rok élet jelképévé valt.”®

5 A pachisi, a patolli és a nyout jatékra vonatkozé irodalom: ALLEAU-MATIGNON, 1964. 343., 365.,
381.; BELL, 1979. 1-11.; GLONNEGGER, 1988. 10-24.; GoopreLLow, 1991. 61-63.; GRUNFELD, 1976. 27.;
LukAcsy, 1988. 17.

6 BARTHA, 1994. 44.; GLONNEGGER, 1988. 54-55.; GRUNFELD, 1976. 131-133.; LukAcsy, 1988. 39.

7 GLONNEGGER, 1988. 38.

8 PerrRUHIN-HELIMSZK1], 1988. 530.

9 VRies, 1981. 221.; HoppAL-JANKOVICS-NAGY-SZEMADAM, 1996. 25., 46., 95., 119.; NEUMANN, 1972.

10 SANTARCANGELI, 1970. 116.
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Gnaeus Gellius és Firmicus Maternus mitivei alapjan arra kovetkeztethetiink,
hogy az antik Rémaban a 63 év az idealis emberi életkort jelentette."! Ezen ttl min-
den év az istenek ajandéka volt. Ez magyarazatot jelenthet arra, hogy miért éppen
63 az emberi életutat végigkiséré mez6k szama. A libajaték Nyugat-Eurépaban
sziiletett meg a 16. szazad masodik felében. A korban felttin6en élénk volt a jel-
képek és az allegdridk iranti érdeklédés, illetve az igény ezek megjelenitésére a
kiilonboz6 miivészeti dgakban. A manierista iroknal megjelenik a vildg labirintus
forméban val6 elgondoldsa, Comenius is irt egy szatirit A vildg titvesztdje és a sziv
paradicsoma cimmel.’? Comenius miivének szemlélete, illetve a tarsasjaték felépitése
és szimbolikdja kozott sok a hasonlésag. A morva pedagégus és bolcsel6 miive
abbol az életérzésbdl fakad, amely a jatéknak is vezérl6 elve: elevenen élt ebben a
korban a szovevényes utak rendszerébe zartsag érzete, ahonnan kiutat csak Isten
kegyelme vagy a véletlen szerencse jelent.”® Mindez szépen titkr6z6dik a jatékban
is: az élet- és halalutat szimbolizal6 spirdlon, a 63 mez&n szerencsés, elérevivé allo-
masok mellett megjelenik a borton, a bezartsag, a labirintus, a tévelygés és a rossz
at valasztasanak kockazata. A haldl mezeje azonban az tjrakezdés lehet6ségét adja.

A libajatékban a jatékos az életszimbolumok és a szammisztika alapjan szer-
kesztett absztrakt életutat jarhat be. Az egyes kiemelt mez6k szimbolikus jelentése
meglatasom szerint a kovetkez6:

6-0s mez§: a hid - elszakadas az otthontdl, az iskolaskor kezdete, de az otthonnal valé kap-
csolat megmaradasénak lehetsége is benne rejlik.

19-es mez6: a fogadd (vagy kocsma) - a vandorévek, a tanulas, illetve a konnyelmd legény-
élet szinhelye.

31-es mez&: a kiit - a kora férfikor, az ember sajét életével valo szembenézés és a hazassag ideje.

42-es mez6: a labirintus - a vilagban valé eligazodas, az 6nallé dontés dilemmajanak ne-
hézségei.

52-es mez6: a borton - a rossz, felel6tlen dontés kovetkezménye.

58-as mez&: a haldl. Erre a mezére lépve a jatékos nem kiesik, hanem lehet6sége van elolrél
kezdeni a jatékot. Mint arrél mér sz6 esett, a spiral a megujulo élet szimbo-
luma, s a spiralt magéba foglal¢ jatéktablan a haldl mezejére érkezés nem
a véget, hanem az Gjjasziiletést teszi lehet6vé.

63-as mez6: az idedlis emberi életkor vége, a megdics6iilés vagy a nagy cél elérésének pil-
lanata.

A jaték elnevezését ado libak az 5-6s mezé&tdl kezdve 4, illetve 5 mezénként
valtakozva el6re- és hatrafelé nézve jelennek meg. Ha el6renézé liba mezejére 1ép
a jatékos, akkor amennyi pontot dobott, annyival 1éphet még elére, mig a hatra-
nézé libak mezejérdl a dobott pontok szdmaval vissza kell 1épnie. A 9-es szamnak
kiemelt jelent&sége van a jatékban. A libdk 5+4, vagyis 9 mezénként jelennek meg;
a 6+3-as és a 4+5-0s, vagyis a szintén 9 értékl dobaskombinaciékkal mar a jaték
kezdetén a 26-os, illetve az 53-as mezdre léphetiink. A jaték utolsé dllomasa, a ,,di-
cs@ség mezeje” a 63-as, a 7 és 9 szorzata.

11 Moskovszky, 2004. 71.

12 Comentus, 1961.; HAIDER, 1985. 24-27.

13 SANTARCANGELL, 1970. 246-247.
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A jaték felépitésébdl, az életszimbolumok és a szammisztika dsszecsengésébdl
arra kovetkeztethetiink, hogy kiralyi udvarok tudésainak mtve. A jatéktipusrol
52616 legkorabbi feljegyzésben Francesco de Medici firenzei nagyherceg (1574-1587)
egy libajatékot ajandékozott II. Fulop spanyol kirdlynak.”” Az eddig ismert legko-
rabbi 1épeget6 libajaték egy kére metszett ,Fortuna jaték”, a libak helyén Fortuna
istenasszony alakjaval. Ennek az lehet a magyarazata, hogy a jaték eskiivéi ajan-
déknak késziilt az 1589-ben hazassagot kotott Karoly, Ausztria f6hercege és Ausztriai
Anna szamara.' A tdbla pompéjat fokozza, hogy az egyébként tiresen all6 mez&kbe
is diszitések kertiltek, a tabla két oldalat egy vig dallam kottaja zérja, kozépen a
jatékszabaly olvashato.

Széchényi Ferenc ajandékozta alapitasakor a Magyar Nemzeti Mazeumnak azt
a pergamenre festett, latin nyelv{i, oktaté szandéku jatéktablat, amelyet J6zsef {6-
hercegnek, a nem sokkal kés6bb még gyermekfével magyar kirallyd koronazott
L. Jézsefnek ajanlottak a kronosztichon szerint 1687-ben.”” Ez a jatéktabla 57 spiralban
tekered6 mezébél all, kozepén a jaték kronolégiai felosztdsa, a jatékszabaly és a
jaték menetére vonatkoz6 utasitdsok olvashatok. A fenti két sarokban ajanlas és
intelem, lent az ostromlott Bécs és Buda képe lathaté. Az ajanlas a legsiirget6bb
feladatra buzdit: , Az ottomdn holdat teljesen megtirni és az dsszes tyrannust megfékezni,
ez a Te miivészeted. A hold daltal megszallt Buda felszabaditisa elsé évfordulojan tisztelettel
ajanlja Johannes Richardus de Messin.” A hangvételbdl arra kovetkeztethetiink, hogy
a jaték tervezgje, esetleg alkotdja a tronorokos egyik tanitéja lehetett. A jatéktabla
egyes mez6i egy-egy évszazad eseményeit tartalmazzak, és fel6lelik az emberiség tor-
ténetét. A jaték harom részre tagolodik: az els6 rész a teremtéstsl Abraham megjele-
néséig, a 20. mezdbig tart, a kovetkez6 Krisztus sziiletéséig, a 40. mez6ig, a harmadik
L. Lip6t csaszar és Jozsef f6herceg uralkodasaval zarul. Vilagos az utalas arra, hogy
a torok az akkori Eurépa szamdra a legnagyobb veszély. Ennek megfelelGen a li-
bajaték haldl mezejének itt a 7-es mez6 felel meg, ez Mohamed proféta fellépésének
ideje. Ezen a mezén fizet a jatékos egy zsetont, és elolrél kezdi a jatékot.

A libajaték egyre kedveltebb lett, hamar felhasznaltdk oktatasi és nevelési célokra.
Italidban, Németorszagban, Anglidban, Franciaorszagban, Hollandiaban a 17-18. sza-
zadban szinezett metszeteken, a 19. szdzadban mar szines litografidn jelentek meg a
tartalom és forma tekintetében egyre valtozatosabb lépegetd jatékok. A tartalmi szine-
sedéssel parhuzamosan a transzcendens mogottes, a divinato, a sors kiftirkészése mind-
inkdbb hattérbe szorult, és helyére keriilt a valés élet, az anyagi vilag, s annak jelenségei,
kihivasai. Mindez szorosan 6sszefiiggott azzal a folyamattal, ahogy a kapitalista gaz-
dasag térhoditdsaval Gj emberkép sziiletett, bekovetkezett a vilag , vardzstalanitasa”,'®
a deszakralizalas. Igy a foldi életen beliil elérhets sikerek, a gazdaséagi haszonra val6
racionalis torekvés, a vildgi érvényestilés valtak egyre inkabb motivald tényez6vé.

Kezdetben még a klasszikus akadalyok figyelembevételével, kés6bb az 4j tarta-
lomhoz igazodva véltoztattak a jatékmez6k szamat, az akadalyok vagy tovabblen-
dit6 mez6k helyét. Ovalis, kerek, szogletes formaban és megszamlalhatatlan valto-
zatban jelentek meg a torténelmi eseményeket, heraldikai jelképeket, utazasokat,

15 GLONNEGGER, 1988. 40.

16 GLONNEGGER, 1988. 42-43.

7 HAIDER, 2004. 95-109.

18 Azaz Entzauberung der Welt Max Weber eredeti megfogalmazésa szerint. WEBER, 1995. 128.
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foldrajzi, természettudomanyi ismereteket atadé képes jatéktablak. Tobb, az angol
torténelmet bemutato jaték is Adammal és Evaval kezdédik, mint példaul az Uj
Egyetemes Torténelmi és Kronologiai Jaték 1814-es és 1840-es kiadasa, amely az ak-
tualis uralkodéval, III. Gyorggyel és mas korabeli neves személyekkel fejez6dik be.
Kés6bb az aktualis torténelmi események érdekesebbnek bizonyultak: Viktéria ki-
ralyné hazassaga és tronra lépése (1837) alkalmat szolgaltatott Gjabb jatékok meg-
jelentetésére. A politikai eseményekre adott gyors reakciokra szemléletes példa az
1814-ben Parizsban piacra dobott Kozik jaték. (A szovetségesek — oroszok, németek,
angolok, svédek - 1814 tavaszan foglaltak el Parizst.) A jatéktabla 62 mez&jében az
fjjal, nyillal harcol6 lovas kozakokat, az orosz hadsereg katonait abrazoltdk, a tabla
négy sarkaban Moszkva nevezetes épiiletei alltak (a Kreml, a Voros tér, a Paskov-haz,
a Varoskapu). A 63. mez6ben a pihend, bogracsozé kozakok lathatok. Beszédes
az 1820-ban kiadott Brit és kiilfoldi allatok cimt 1épeget6 jaték alcime: , EQy 1j jdték,
mely erkdlcsds, tanito és szorakoztato, és arra inditja az ifju elmét, hogy megismerkedjen a
természet csoddival.” A jatékhoz egy 56 oldalas fiizet tartozik, benne a jatékszabaly
mellett részletes ismertet6 az egyes allatokrol. Két évvel kés6bb A gyiimdlcskosdr
izletes jatéka cimmel egy moralizal6 jaték latott napvilagot. A szinezett metszeten a
gyiimolcskosar mez6in nem gyiimolcsoket, hanem olyan brit intézményeket tala-
lunk, mint a dologhdz, a birésag, a Kirdlyi Akadémia, iskolak, vakoda, kérhazak,
valamint a tudomdnyok és a vallasok koziil is bemutat néhanyat. A mez6khoz ma-
gyarazatokat is ftiztek az alkot6k.”

A 19-20. szézad forduldjan jottek divatba az olyan jatékok, amelyek sportverse-
nyeket dolgoznak fel (lovas derbit, auté- és motorfutamokat, futballmérkszéseket).
Egyes versenyjatékoknal megvaltozik a jatékmezsk elrendez&dése, a spiralis utat
felvaltjak az (akar parhuzamosan) korbefuté versenypalydk. A 19. szdzad végén az
Egyesiilt Allamokban jelentek meg az iizleti szellem jatékok. Az egyik elsé ilyen
a Bulls and Bears (Bikdk és medvék), amelynek cime az emelked6 és csokkend tézsdei
arfolyamokra utal, és egy t6zsdei nap eseményeivel ismerteti meg a jatékosokat.?
Az ifjusag korében egyre nétt a sikeressé valas igénye, és igy a befektetéses tarsas-
jatékok népszertisége is, hiszen ezeken keresztiil jatékos formaban sajatithattak el
az alapvet6 gazdaségi és pénziigyi ismereteket.

1904-ben Elizabeth J. Maggie The Landlord Game (A hazitir) cimen szabadalmaz-
tatta tarsasjatékat, amely Henry George adézasi elméletére épiilve korszerti kozgaz-
dasagi gondolkodasra késztette a résztveviket. A jatéktabla mez6i a tabla peremén
sorakoztak, a négy sarkot oldalanként 9-9 mez6 fogta kozre. A tabla kozepén négy
felirat allt: Bank, Bérek, Kozkincstar, és TRR (Tax Resolution Representatives: a bérleti
dijakbol befoly6 teljes 0sszeg). Az egyes mez&kon az ingatlan eladési ara, illetve
bérleti dija szerepelt. Ezenkiviil mindennapi vagy alkalmi kiadasokkal - fenntartési
koltség, élelem, ruhdzkodas, luxusadé - és az orokség lehetSségével is szembesiil-
hettek a jatékosok. A tdbla 22 kisajatithaté ingatlant, bortont és szegényhazat jelolt.
A szegényhaz szerepeltetése is érthetd, ha tudjuk, hogy a jaték éppen a kapitalizmus
antiszocidlis struktdraja ellen irdnyult. A rendelkezésemre all6 forrasokbol nem lehet
megallapitani, hogy eseménykartyak tartoztak-e mar ehhez a jatékhoz.*

19 Az emlitett térsasjdtékokrdl: GoobreLLow, 1991. 29-39.
20 GoopreLLow, 1991. 124.
21 BaRTA, 1994. 34-38.; GLONNEGGER, 1988. 114.
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Ezen tipus torténetében az igazi sikert Charles B. Darrow philadelphiai mérnok
valtoztatasai hoztdk. Elisabeth ]. Maggie jatéktablajan a telkek név nélkiil, csak értékkel
szerepeltek. Darrow a New Jersey dllambeli Atlantic City utcainak és vasttvonalainak
nevével jelolte az egyes mez6ket, ami praktikus pontositas az ingatlan-addsvétel
esetében. A legfontosabb djitas azonban a tulajdonlapok, illetve a szerencse- és j6té-
konysagi alap kartyainak bevezetése volt. Ezek segitségével, a rajtuk 1év6 utasitasok
révén szinesebbé valt a jaték, és megsziiletett a 20. szazad egyik legkedveltebb,
4j szemléletd jatéka: a Monopoly. Megfigyelésem szerint a tarsasjatékok torténetében
ez az els6 alkalom a feladatlapok vagy szerencsekartyak hasznalatira. Ez tette le-
het6vé, hogy eseményekben, feladatokban kib6viiljon az alapjaték. Barmi is a ja-
ték torténete, célja, igy az ahhoz vezet6 tt sokkal valtozatosabb és életszertibb
lett. A Monopoly, amely mar ingatlanpiaci 1épésekrél, a t6zsdézésrél, a meggaz-
dagodas ttjanak lehet6ségeir6l szolt, 1935-ben kertiilt forgalomba a Parker cég ki-
adasaban az Egyesiilt Allamokban. 1936-ban mar Németorszagban is megjelent,
Berlin utcaneveivel és kozépiileteivel, ,esemény-" és ,kozosségi” kartyakkal, de
ott rovidesen be is tiltottak. A korabbi lépegetd jatékok is gyakran hasznaltak pénz-
érméket, de ezek mindig azonos értéktiek voltak. A Monopoly tipusti jatékokban, de
mar a korabbi t6zsdejatékokban is, kiilonb6z6 értéki , papirpénzek” szerepeltek,
amelyekkel a valésdgos tizleti élet arfolyamain lehetett tigyleteket bonyolitani a
jatékban.?

A lépeget6 jatékokon beliil a spiral formajt libajaték torténete azért kiillonosen
fontos, mert a jatéktabla gondolatilag oly szilardan épitkezik, hogy kozel 6tszaz év
multan is alapjat képezi sok jatéknak, ugyanakkor lehet8séget ad Gjszerti megolda-
soknak is. Az elGszor a Monopolyban alkalmazott szerencsekartyak, feladatkéartyak
és egyéb kiegészit6k tj tipusu tarsasjatékok létrejottének lehet&ségét teremtették
meg. Ezekben a stratégiai, kombindcids, miiveltségi, kommunikaciés és onismereti
jatékokban a résztvevék mar nem csupan lépegetnek, hanem aktiv szereplékké
valnak. Ezzel a 20. szazad kozepétél egy 1j fejezet kezd6dott a tarsasjatékok tor-
ténetében.

Az1940-es évek elején Capitaly néven Magyarorszagon is napvilagot latott a jaték
budapesti utcanevekkel, a MAV, a HEV, a BSZKRT?, az Elektromos Mivek és a
telefontarsasag felvasarlasanak lehet6ségeivel. A magyar valtozat is tartalmazott
szerencsekartydkat. A Capitaly kévette a Monopoly formdjat és szabalyait. A politikai
események miatt azonban a Capitalyt rovid ideig forgalmaztidk Magyarorszagon:
a masodik vilaghabort utan kiépitett szocialista kurzus ideoldgiajaval az ellensé-
gesnek nyilvanitott politikai és gazdasagi rendszer mtikodését bemutato jaték to-
vébbi arusitdsa és hasznalata nem volt dsszeegyeztethetd. Igy sziikségessé valt a
nagy multa jaték szocialista szemléletti Gjrakiaddsa. A Rakosi-korszakban meg is
sziiletett az 1 valtozat, a Teljesitsd a tervet! (1950). Formdjat tekintve a Capitaly volt
az el6kép - a jatékmez6k ugyantigy a tabla peremén helyezkednek el -, azonban a
magantulajdon gyarapitdsa helyett a résztvevék a jaték elején elkészitett , beruha-
zasi terveiket” igyekezhettek teljesiteni. A résztvevok egy-egy szocialista orszagot
képviseltek. A jatéknak némi ironikus szinezetet adott, hogy mig millidardos beru-

2 A Monopolyra vonatkoz6 irodalom: ALLEAU-MATIGNON, 1964. 328-329.; GLONNEGGER, 1988. 112-
115.; HAMMER, 1997.; PriTcHARD, 1983. 186-187.
% Budapest Székesfévaros Kozlekedési Részvénytarsasag (1922-1949).
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hazasok felett kell donteni a résztvevéknek, a jatéktabla kozepén 1évo abra szerint
kicsi gyerekek azok, akik igyekeznek teljesiteni a tervet.*

Az 1960-as években a jaték 4j valtozata jelent meg a Gazdalkod; okosan! cimmel.
A jaték a Rakosi-kori el6zményekhez képest sztikebb lehetségeket kinal, csupan
a szocializmus biztositotta, mindenki szamadra elérhetd kis lakast és annak beren-
dezéseit lehetett megszerezni. A starthelyrél kapott pénzforras itt is biztos anyagi
segitség, de ezen kiviil jovedelmet hozhat a lott6- és totonyeremény, az djitasért
és a jo munkaért jaré jutalom, a békekolecson nyereménysorsoldsan és a takarék-
betét-sorsoldson nyert osszeg. A szabadidé eltoltésének lehetSségei is szerények:
pl. , Beutaldt kaptdl Sidfokra. Udiilj kedvezményesen!”, vagy , Olvass! Az olvasds kelle-
mes, hasznos, olcso szorakozids.”* 1981-ben, amikor Magyarorszagot a legvidamabb
barakként emlegették, Takarékoskodj! cimmel jelent meg a jaték tjabb valtozata. Itt
mar lehet6sége volt a jatékosnak a bérlakas mellett csaladi hazat is birtokolni, s6t
nyaraldja is lehetett, valamint fizethette az épiilet- és lakdsbiztositast. IBUSZ tarsas-
utazassal ellatogathatott Leningradba, az olasz tengerpartra, de fogadhatta kiilfoldi
rokonait is. Adét mar kellett fizetnie, de a legf6bb pénzforrast még mindig a nyere-
ménybetétkonyv, a lottonyeremény és a boritékos sorsjegy kinalta.

A Monopolyn és Capitalyn keresztiil a jatékosok megélték a korai kapitalizmus
szellemiségét, a Teljesitsd a tervet! jatékban az 1950-es évek tervteljesité idGszakat,
majd az 1960-1970-es évek Gazddlkodj okosan! jatékaival a lasst elérejutas idejét.
A Takarékoskodj!-ban (1981) mar a megtjulé lehetSségekkel élhettek. Ezek a tablas
jatékok kiilonleges tanti koruknak, hiszen alkalmasak azon véltozasok végigkove-
tésére, amelyek a gazdasagfilozofia és a targyi kulttra terén alltak be a 20. szazadi
Magyarorszagon.
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