Bezsenyi Tamas

Virtualis igazsagot Magyarorszagnak!
A szamitégépes jatékokban megjelené magyar szerepek

Az atélheté miilt és a pedagogia

., El6re kell nézni, haszndlni a modern eszkdztdrakat, és a torténelemre alakithato valdsigként
tekinteni. El kell felejtentink, hogy drok vereségre vagyunk itélve, igy a jovében is nyer-
hetiink.”" Sz6cs Géza kulturalis allamtitkar idézett szavai a Torténelmi Animéaciés
Egyestilet 2012. marciusi sajtétdjékoztatdjan hangzottak el, ahol a magyar torténelem
otven legjelent6sebb csatdjanak ujrajatszésat lehet6vé tevdé szdmitogépes jaték
munkalatairdl szdmoltak be. Sz6cs szerint a nemzeti torténelem virtualis atalakita-
saval olyan sikerélményekre tehetiink szert, aminek birtokdban a jovében konnyebb
lesz valédi gy6zelmeket elérnie az orszagnak. Szécs szavai azt sugalljdk, hogy a
technikdnak koszonhet6en a torténelem a 21. szdzad elején mar valéban ,az élet
tanitomestere” lehet. Szemben a korabbi szdzadokkal, mikor a szovegek és képek
forméjaban fennmaradt ismereteket csak elmesélhették vagy el6adhattak a tanarok
a didkjaiknak, ma a szamitogépes jatékok révén a torténelem bérki szdmdra elérhetd,
~valosaghtien” atélhetd személyes élménnyé, s6t: (ki)jatszhatova valt.

A torténelem személyes megtapasztaldsa egy torténész szamara is kittintetett
pillanat. Bolgar Daniel egyik - szerencsés véletlen folytan éppen egy jatékrol, a
Gazdilkodj okosan!-r6l irt - tanulmanyéban reflektalt arra, hogy aktualis témdjahoz
bar torténészként kozelit, annak idején 6 maga is mulatta az idejét a népszerd 1é-
peget6 jatékkal. Igy az altala , historikusi logikdnak” nevezett, ,tudom, mert nem
voltam ott” nézetet felcserélhette a ,tudom, mert ott voltam” felfogasra.? Bolgar irdsa
- tobbek kozott - arra vilagit ra szemléletesen, hogy a torténelem tanithat6/tanul-
hato, illetve magyarazhaté tigy, mint személyes élmény. Ez a felismerés korantsem
kizérolag a torténészek kivaltsidga. A jelen szoveg elején idézett Sz6cs Géza elédje,
Magyar Balint szintén partfogolta a magyar torténelmet feldolgoz6 szamitégépes
jatékok fejlesztését. A minisztériuma altal finanszirozott egyik ilyen szoftverhez,
az 1848 cimi jatékhoz mellékelt rovid koszontsjében Magyar hasonléan érvelt: , A
személyes élménynél nincs maradandobb tanuldsi forma. Egészen mds valamit dtélni, cse-
lekvd résztvevdként bekapcsolodni, mint csak a tandr eléaddsdt hallgatni vagy érdemjeqyért
adni feleletet arrdl.”* A torténetir6k zome szamara - az id6beli tavolsag miatt sziik-

! [http:/ /index.hu/tech/2012/03 /28 /vegigjatszhato_a_magyar_tortenelem | 2012. szeptember 19.
2 BoLGAR, 2008. 790-791. A logika szabalyai szerint a ,tudom, mert nem voltam ott” okfejtés hibds,
hiszen a premisszdbdl nem kovetkezik a konkltizié. Csupén egyiittjards van a torténeti tudas és a
jelen nem levés kozott. Helyesebb lenne a ,,tudom, noha nem voltam ott” megfogalmazas.

3 MAGYAR, 2005.
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ségszertien - csak a Bolgar éltal historikusinak nevezett logika érvényesiilhet. A
torténelmi jatékok ,realisztikussdganak” koszonhet6en azonban ma a megemlé-
kezés és a tudasatadas hagyomanyos formai mellett egy , atalakité emlékezettel”
is szamolnunk kell, amely - egy jatékszoftver letsltése utdn - mindenki szamara
hozzéaférhet6vé vélhat.

A téma pedagodgiai vonatkozasainak egyre gyarapszik az irodalma a tengeren-
talon. Andrew McMichael a The History Teacher 2007-es évfolyamaban megjelent
cikkében javasolta azt, hogy a szamitdgépes jatékokra ne csupan a szérakozas vagy
a gyerekek szabadid6s tevékenységeinek egyik lehetséges formajaként tekintstink,
hanem vegyiik észre, mennyire hasznosak lehetnek a torténelemoktatasban is.*
A periodika 2012-ben maér tobb olyan tanulmanyt kozolt, amelyek kérdése, hogy
szimulacidk, illetve kiilonb6z8 (nem csupan szamitégépes) jatékok segitségével
miként lehet torténelmet tanitani.

Az aldbbi szovegben arra teszek kisérletet, hogy szamba vegyem azokat a sza-
mitégépes jatékokat, amelyekben magyar szereplékkel van lehet6ség a mult at-
alakitasara. A szoftverek gyftjtése és kiprobalasa kozben alapvetSen az a kérdés
foglalkoztatott, hogy az azokkal jatsz6 magyar felhasznaldk tényleg , alakithato va-
l6sdgként” tekintenek-e a torténelemre? A valasz megadasahoz annak vizsgalatara
is sziikség volt, hogy miként mtikodik a nemzeti retorika a nemzetkozi kozonségnek
szant szamitogépes jatékokban.

Az elemzés forrasai alapvetSen olyan vilaghalds férumok, amelyek felhasznal6i
a magyar vonatkozassal is rendelkez§ jatékok (izése sordn szerzett élményeiket és
tapasztalataikat osztjak meg egymassal. A kutatds soran minden olyan férumot at-
olvastam, ahol valamely széba johets jatékrol kiilon topicot inditottak.® Altaldban
a jaték fejleszt6i altal vezetett hivatalos forumok szolgéltak a legtobb hasznélhat6
anyaggal. Ezekre a forumokra tobb ezer ember ir, &m olvasdéi valészintileg ennek
tobbszorosét teszik ki. Magukkal a fejleszt6kkel is itt lehet kapcsolatot tartani, il-
letve 6k is itt kérik ki a jatékosok véleményét. A férumok minden esetben az adott
jatékra nézve tekinthet6k reprezentativnak.

A magyar vonatkozasu jatékok és jatékosaik targyalasa el6tt fontosnak tartom,
hogy kitérjek a szamitégépes jatékokkal szemben leggyakrabban megfogalmazott
pedagoégiai kritikara. Ezen birdlatok szerint, ha a szoftverek segitenek is a multrol
fennmaradt ismeretek elsajatitdsaban, mellette 6hatatlanul agressziéra és sok eset-
ben radikalis, kirekeszt§ gondolkoddsmoédra tanitjdk a gyerekeket. A kérdésben
csak kortiltekintéen lehet allast foglalni. Példaul az Egyesiilt Allamok hadserege az
America’s Army jaték révén sikeresebbé tette a toborzasi kampanyait.” Neondéci szer-
vezetek pedig kiilonb6z6 orszdgokbdl szarmazé tagsaguk egyben tartasara hason-
l6an j6 eredményekkel hasznaltak az Ethnic Cleansinget, amiben kiilonb6z6 kisebb-
ségeket kell adott varosokban minél szisztematikusabban megtizedelni.® A fenti két

4 McMicHaAEL, 2007.
® Lasd Games in the History Classroom tematikus blokk. The History Teacher, 46. (2012) 1. sz. 9-84.

% A topicok egy férum sztikebben vett témai, amelyekré] kiilon bejegyzéssorozatokban osztanak
meg egymassal 6tleteket, gondolatokat a felhasznalok.

7 [http:/ / gamepolitics.com/2009/11/17/ america’s-army-extremely-effective-recruitment-tool ]
2012. szeptember 19.

8 [http:/ /www.adl.org/ PresRele/Internet_75/4042_72 htm | 2012. szeptember 19.
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példa elarulja, hogy majdnem azonos jatékstrukttrdk a rogzitett végcél révén akar
radikalisan mas jelleget kaphatnak (jelen esetben hazafiasat vagy akar rasszistat).

Ebben a tanulmanyban f6ként a nacionalista megfontoldst jatékmodszerekrol
lesz sz6, am érdemes leszogezni, hogy a férumbejegyzések alapjan a Total War vagy
az Europa Universalis magyar rajong6ir6l nem egy soviniszta, kirekeszt6 kisebbség
képe rajzolédott ki el6ttem. Ennek tiikrében mutatis mutandis elfogadhaténak tartom
Kurt Squire megéllapitasat, miszerint a tarsadalmi hatds szempontjabdl irrelevans
er6szakos és nem erészakos csoportokra osztani a szamitoégépes jatékokat.” A Uni-
versity of Wisconsin-Madison pedagégiai kommunikaciéval foglalkozé profesz-
szora szerint a téma agressziokozpontt megkozelitései a kutatott kontextusbol
onkényesen emelik ki az er6szakosségot. Kiilonboz6 tipusu jatékokat hasonlitanak
Ossze, példaul a Mystet, egy lasst tempoéju kalandjatékot, a Castle Wolfensteinnel,
egy porgd, first person shooter 16v6ldozés jatékkal.'® Mintha az almat hasonlitanak
a kortéhez. Az agresszivitasra épiil6, habortt, teriiletfoglalast vagy ttizparbajt mo-
dellez6 jatékszoftvereket érdemesebb 6nmagukban vizsgalni. A szamitégépes ja-
tékok fent vazolt csoportjdhoz ezer szallal kapcsolédnak a hiradék riportjai és a
torténelmi témaju filmek jelenetei, amelyek erészakossagarol,' illetve annak hata-
sairél' szintén megoszlik a kutaték véleménye. Kurt Squire szerint azért sem lehet
az erGszakos jatékok és a jatékos erészakossaga kozott valédi kapesolat, mert 6
ugyan imadja a haboruds szamitogépes jatékokat, mégis elkotelezett pacifista.”® En-
nél meggy6z6bbnek tlinhet az a kisérlet, amiben visszaes6 btinz6ket és biintetlen
el6élettieket kérdeztek arrél, mi volt a 1990-es években a kedvenc filmjiik. Mindkét
csoport esetében magasan gy6zott a Termindtor 2.'* A szelid emberek is vélasztanak
er6szakos filmeket vagy jatékokat kikapcsolédéds gyanant, és bar ezek majdnem
mindegyikének jatékmenete illeszkedhetne rasszista vagy kirekeszt témakhoz, a
jatékok végcéljai mégis teljesen kiilonboz6k.

Magyar torténelem a szamitogépes jatékokban

., Segitséget kérnék téletek forumozok. Nem tudndtok mondani olyan jatékokat vagy jaték-
médositdsokat, amelyekben jatszhatnék magyarokkal?”"® Az Andris53 altal a twonline.hu
foruman feltett kérdésre érkezett vilaszok alapjan a szamitogépes jatékokat hasz-
nalok kozott konnyen azonosithaté egy patriéta réteg. Az emlitett oldal a Total War
jaték honlapja, ahol a jatéksorozattal kapcsolatos informaciok, illetve a fentihez ha-
sonlo kérdések és tandcsok olvashatok.

A kovetkez6 jatékok csak egy részét képezik azoknak, amelyekben lehet&ség
nyilik magyar karakterek vélasztasara. Els6sorban kiilfcldi fejlesztésti szoftverekkel
foglalkozom, mert a nem magyar fokuszu jatékok szélesebb, eurdpai vagy vilag-

9 SQuIRE, 2002.

10 ANDERSON-DiLL, 2000. 772-780.

11 Cs4szi, 2003. 88-94.

12 A Squire altal kritizalt agressziokozpontt megkozelitésre példa: ANDERSON-DILL, 2000. 782.
13 SQuIRE, 2002.

14 Csasz1, 2009. 105-107.

15 [http:/ / twonline.hu/ forum/ viewtopic. php?f=24&t=946 ] 2012. szeptember 19.
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torténeti horizontja nem kényszeriti a patridta érzelmt jatékosokat egyoldaltan
védekezésre, mint ahogyan azt a ,torténeti htiségre” torekv6 magyar programok
teszik.'® A nemzetkozi piacra készitett jatékok felhasznél6inak bar le kell monda-
niuk a magyar szemszogrél, de a megfelel6 opcidkat valasztva és torténeti isme-
reteiket felhasznalva kreativ, 4jit6 vagy nemzetmentd koncepcidkat valésithatnak
meg virtudlisan. Elemzésemben a kozépkort és az tjkort megelevenits programok,
ugyanugy helyet kaptak, mint a 20. szdzadot feldolgozé jatékok. Ez utébbiak be-
emelése az elemzésbe f6leg azért relevans, mert igy lehet valaszt talalni arra a kér-
désre: vajon valtozik-e a jatékosok magatartdsa a trianoni békeszerzédést kovetd
id6ket megelevenit6 programokban?

A magyarok a ,legkordbban” a Chivalry II-ben" tlinnek fel: a 800-as évek masodik
felében indul6 jatékban ha kivélasztjuk a magyarokat, akkor el6 tudjuk késziteni
és késébb végre is hajthatjuk a honfoglaldst. A Total War sorozat Medieval II'* cim
stratégiai jatékanak Kingdoms modjaban' az allamalapitds utdn vehetjiik keziinkbe
a magyarok sorsat, és a Magyar Kirdlysaggal Matyas halélaig kiizdhetiink azért,
hogy minél el6bb harom tenger mossa a birodalom partjait. A Jagellé-kort lesza-
mitva a felhaszndlonak lehet&sége van a tatarjarassal vagy az Oszman Biroda-
lommal szemben egy ellenallébb kirdlysag létrehozasara.

Az Origo Techbéazis rovata a jaték magyar nyelvi véltozatat ajanlja részben az
érthetség, de inkdbb a torténeti hitelesség miatt, mivel , a torténelmi térképet is kija-
vitottik kicsit, ugyanis a Sega jatékaban eredetileg a fél Dundntil Also-Ausztridhoz volt ka-
nyaritva”.®® A vélt vagy valos targyi tévedések kijavitasa a minél jobb kezd&pozicié
miatt dont, de a jatékosok szamdra fontos a mult minél hitelesebb rekonstrukcidja
is: A torténelmi Magyarorszdag minddssze két tartomdnybol dll a jaték kezdetén, azonban
eredményes hoditdssal akdr a Balkin, akdr az orosz sztyeppék iranydban sikeresen gyarapit-
hato, persze csak ha ezzel egy idében eredményesen védjiik meg a Német-romai Birodalom,
Bizinc, Velence vagy akdr a szintén kelet felé terjeszkedd lengyelek tamaddsaitél, amiben a
diplomdcia is fontos szereppel bir.”*

Kezdetben a magyar lovas fjaszokkal csak az Orosz Nagyfejedelemség serege
vetekedhet, kés6bb azonban romlanak az esélyek, mivel a nehézlovassag valik a
csatak kulcsava. Kiilonboz6 médokon lehet a hadsereget vezetni. A legvérmesebb
eshet6ség ezek koziil a ,nagy hadjarat”, amely soran a vilaghé6dit6 tton akér tobb
orszag teljes vagy részleges elfoglalasa is lehetséges. Lehet ,egyedi csatat” is vélasz-
tani, ez esetben maga a jatékos allitja be a koriilményeket és a feltételeket, illetve
létezik , gyors csata”, amikor a szamitogép generdl véletlenszertien a jatékos sza-
mara egy konfliktust, amiben helyt kell dllnia. A negyedik, a torténeti htiséghez
legkozelebb allé moédban ismert csatdkat lehet Gjrajatszani, &m ezekben féként az

16 A magyar fejlesztésti programok altaldban csak a magyar torténelem eseményeit dolgozzak fel,
igy nem egész Eurdpat veszik jatéktérnek.

17 Fejleszt6: The Creative Assembly, 2007.

18 Fejleszts: The Creative Assembly, 2007.

19 Modnak nevezziik a jatékkiegészits programokat, mig a jatékmddok kivélasztasaval egy adott
jatékon beliil allithatunk be kiilonboz6 feltételeket.

2 [http:/ /www.origo.hu/ techbazis/ szamitogep,/20101022-jatekok-amikben-magyar-lehet.html ]
2012. szeptember 19.

2! [http:/ /www.origo.hu/ techbazis/ szamitogep,/20101022-jatekok-amikben-magyar-lehet.html ]
2012. szeptember 19.
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Angol, a Francia és a Spanyol Kiralység, illetve a Német-romai Birodalom a ha-
bortzé felek. Magyarként ezért csupan Luxemburgi Zsigmond csdszarsaga idején
kapcsolédhatunk be egy ilyen virtualisan felidézett titkdzetbe. Az 6sszes eurdpai
kirdlysagot felvonultaté torténelmi jatékban tehat alapvet6en nehezen verekedhet
ki maganak nagyobb szerepet Magyarorszag, mint amilyennel annak idején birt.
Vagyis a virtudlis vildg inkabb csak lehet8séget ad ennek megvaltoztatasara, de a
fejleszt6k torténelmi htiséghez valé ragaszkodésa jelent6sen hatraltatja ezeket a ki-
sérleteket. A nem magyar fejlesztésti jatékok esetében inkdbb csak egyes modokban
(kiegészit6 csomagokban), tehat hénapokkal az eredeti megjelenés utan van esély a
nemzeti mult Gjja- vagy éppen visszaalakitdsara.

A Total War Medieval II-hoz késziilt egy kifejezetten magyar mod, a Kereszténység
pajzsa. A kiegészitést jegyz6 két magyar fejleszt6 kiilondsen odafigyelt a térképek
hitelességére, de a jatszhatésag minél szélesebb kore hatart szabott a kartografiai
pontossagnak. Nem tudtak 151 tartomanyndl* tobbet elhelyezni a jatéktéren, kii-
lénben nem lehetne nagy mezei csatakat vivni, csak varostromokat. Harom olyan
4j népet emeltek be a jatékba, amivel jatszani is lehet a magyarok mellett: a kunokat,
a besenydket és a litvanokat.

A korabeli magyar hadsereg atalakitasardl a fejleszt6k maguk fogalmaztak
meg, hogy a , tértenelmietlen egységeket kivettiik (csatatéri orgyilkos stb.), a hianyzokat
beraktuk (székelyek, besenydk, kunok)”.? A fejleszt6k elképzelése szerint a The Cre-
ative Assembly munkatarsai altal fejlesztett eredeti valtozatban fontosabb volt a
jatékélmény gazdagitdsa és Osszetettebb feladatok kitaldldsa, mint a torténelmi
htiség (példaul orgyilkosok vagy bertigott katondk is nehezitették a monitor el6tt
1l6 dolgat). Erre utal a fejleszt6k egy masik megjegyzése is: , Legfontosabb, hogy az
eretnekek és a ldzadok sokkal kisebb létszamban jelennek meg hard fokozaton és alatta.”*
Itt els6sorban nem ismert pogany vezetSkre (Koppany, Vata) kell gondolni, ahogy
a lazadoknal sem az ellenkiralyokra és tdimogatéikra, csupan névtelen figurdkra,
akik minden nép esetében ugyanugy nehezitik a jatékmenetet. A magyar fejleszt6k
a torténeti hiiségre nem puszta oncélként tekintettek, hiszen fontos volt szamukra,
hogy a torténeti keret korabeli dllapotokhoz valé kozelitése egyben a feltételek
konnyitését is jelentette. Hasonl6 kicsengésti részlet, hogy a jatékban az etnikai-
nemzeti 9sszetartozast alapvetéen nem egy eszme, inkabb az ésszertiség diktalja.
Ugyanis a test6rségnek (esetleg mas katondkkal egytitt) vigyaznia kell a jatékos
~sajat nemzetségére”. (Mas jatékoktol eltéréen a Medieval 1I-ben ez is feladat: az
ellenséges tertileten meghalt csaladtagokért a program a jatékmod erésségétol fiig-
gben levon 250 vagy 500 forintot.)

A férumozdk hozzészolasai koziil engem a leginkabb azok érdekeltek, amelyek
a nemzeti torténelem atalakitdsara tett virtualis kisérletek mogé engednek bepil-
lantast. , Mdr kétszer eljatszottam a magyarokkal a jatékot az 1200-as évek végéig, de nem
jottek a tatdrok... Mi lehet az oka?”* Egy példa arra, hogy a torténelem atalakithato-
sdga egy olyan parhuzamos virtualis valésag keletkezését vonja maga utédn, ahol

22 Annak érdekében, hogy Genova és Bosznia is jétszhaté legyen, felosztottdk tartomanyokra a
jatékteret, 4m ez a korszak torténeti hataraival nem esik egybe.

3 [http:/ /twonline.hu/ phpbb/index.php?f=7&t=69&rb_v=viewtopic ] 2012. szeptember 19.

24 [http:/ /twonline.hu/ phpbb/index.php?f=7&t=69&rb_v=viewtopic ] 2012. szeptember 19.

% [http:/ / twonline. hu/ phpbb/ index.php?f=7&t=69&rb_v=viewtopic | 2012. szeptember 19.
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a multrol szerzett ismeretek érvényiiket vesztik. , 1243-mat irunk; tatdrok még sehol.
Pedig Oddgej meghalt idén, és haza kéne indulniuk. 1225-ben még megjoétt a lovagrend.
Ahogy olvastam, kellett volna mongol felderitéknek jonni, majd 2 hulldimnak (1igy emlék-
szem).”* A nemzeti honfibt is megszdlal a férumozok koérében: , A magyarok vala-
hogy gyengék.”*” llletve: , EQyszer én is felszamoltam a magyarokat Mildnéval; majd visz-
szatéltottem, nem bantottam, és masok eszik meg.”*® A bejegyzések alapjan lathato, hogy
a férumot hasznalék kivancsiak a magyarok jatékerejére, ha azoknak csak a jaték
algoritmuséval kell dacolniuk. A jatékos ugyanis azt az opciét is valaszthatja, hogy
nem vesz részt aktivan egy korben, viszont szemmel koveti, hogy a fejleszt6k altal
megszerkesztett jatékmodokban milyen sorsok varnak a magyarokra. , Lesern a ma-
gyarokat; lengyeleket, németeket tamadjdk, kdzben meg Bizinc felszamolja dket.” Ugyan-
akkor a nemzetet dics6ité idézetek fontos részét képezik a jatéknak. Az alabbi
kozépkori cititumot a jatékosok ajanlottdk a fejleszt6k figyelmébe, hogy azok hasz-
naljak fel a magyar kiildetéssorozat hangulatinak megteremtéséhez: , A magyar
kirdly hatalmas, amikor meginditja seregeit, északon, keleten mozdulni senki nem mer.”*

A Mount & Blade®' kalandjaték-széria 1257 AD Middle Europe kiegészit&jében le-
het6ség van magyar lovagként meggazdagodni a keresztes hadjaratok soran, vagy
egészen Aachenig kalandozni. Az Origo cikke szerint: , A tizenharmadik szdzad jo
id6szak volt a harcokra. Ugy lehetett még drpddsdvos lobogd alatt hadba vonulni, hogy nem
kotodott semmi megkérddjelezhetd, elitélendd a vérds-eziist sqvokhoz.”? Mas széval, ha
nincs is lehet6ség a magyar haza naggya tételére, a torténelmi emlékek virtualis
viselésével akkor is egy dicséségesnek és Gsinek tekintett korszakba térhet vissza
a jatékos.

Egy stockholmi fejlesztécsapat, a Paradox Interactive munkéja az Europa Uni-
versalis 111, amely Konstantindpoly torok elfoglalasatol egészen az ancien régime
bukasaig teszi tGjrajatszhatéva a kora djkori Eurdpa kiilonb6z6 kiralysagainak tor-
ténetét. A szoftver készitinek a torténeti hitelességre val6 torekvése mar-mar a
jatékélményt veszélyeztette. A magyar PC Guru magazin kritikusa szerint a program
olyan jatéktérrel rendelkezik, ,,ami annyi informdciot hordoz, amelynek korrekt kiérté-
keléséhez legaldbbis dr. titulusii figurdk nagyobb létszamii csoportjanak egyiittmiikodésére
volna sziikség.”** Az Europa Universalis III grafikaja nem tarthaté kifejezetten latva-
nyosnak, de a torténelem tobb aspektusa is megelevenedik: a diplomacia és a
csatak mellett a felekezeti és kulturalis kérdések rendezésére és a gyarmatositisra
is tigyelnie kell a jatékosnak. A Total War sorozattal ellentétben itt nem kozvetlentil
az titkozetekbe szélhatunk bele, hanem automatikusan lezajlé harcokat kovetSen
befolyésolhatjuk az eseményeket. Az eredmény sok esetben az ismert torténelem

26 [http:/ /twonline.hu/ phpbb/index.php?f=7&t=69&rb_v=viewtopic ] 2012. szeptember 19.

% [http:/ / twonline. hu/ phpbb/ index.php?f=7&t=69&rb_v=viewtopic | 2012. szeptember 19.

28 [http:/ / twonline.hu/ phpbb/index.php?f=7&t=69&rb_v=viewtopic | 2012. szeptember 19.

2 [http:/ /twonline.hu/ phpbb/index.php?f=7&t=69&rb_v=viewtopic ] 2012. szeptember 19.

%0 Bernardus Ayglerius (1216-1282) francia szarmazast Monte Cassino-i apét (1263-1282) irta
1269-ben. (Forras: [http:/ /twonline.hu/phpbb/index.php?f=7&t=69&rb_v=viewtopic ])

51 Fejleszt6: TaleWorlds, 2008.

32 [http:/ /www.origo.hu/ techbazis/ szamitogep,/20101022-jatekok-amikben-magyar-lehet.html ]
2012. szeptember 19.

% A sorozat harmadik tagja 2007-ben jelent meg.

3 [http:/ /www.pcguru.hu/peguru/ teszt/europa_universalis_iii ] 2012. szeptember 19.
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szérakoztaté alternativéja. Igy példaul a jatékmenet lassitdsaval ,nem kell toredék-
mdsodpercek alatt donteni arrol, hogy maglyara kiildjiik-e a badarsigokat dllito Galileit,
vagy inkdbb ¢ legyen a kévetkezd pdpa - a tizifat mdr szorgalmasan Qyiijtégeté Szent Ink-
vizicio nem kis csalodottsigdra.”>

A felfedezések koraba csoppenve immaron a habortk mellett a kolonizacié
el6ére nem lathatd, a gyarmatokra és az anyaorszagra egyarant visszahat6 kovet-
kezményeit is kezelnie kell a jatékosnak. Az egyik férumoz6 szerint ahhoz, hogy
~magyar kirdlyként” az Europa Universalis I1I-ban , helyt tudjunk dllni a tovabbiakban,
erésddniink kell. Még hozzd elég sokat. Ennek titja — kevés jovedelmiink, gyenge gazda-
sagunk, s még satnydbb hadseregiink okin - a gyarmatositds lehet.”* Els6 pillantasra
itt is a vagyak és a realitas diszkrepancidjaval talaljuk szemben magunkat, hiszen
4j tertileteket természetesen nem azok az dllamok héditottak meg, amelyek kevés
bevétellel és rosszul mtikodé hadsereggel birtak. A sajat probalkozasaim sordn ez
mégis lehetséges volt. A férumbejegyzések alapjan valészintisithets, hogy straté-
giaik kialakitasakor a jatékosok felhasznaljak a torténelemoérakon hallottakat, igy
tobbek kozott azt, hogy az djkorban alapvetSen a gyarmatosité orszagok voltak
képesek fejlédni.*” Az Europa Universalis III egyik, Napoleon elnevezésti modjaban
szintén lehet6ség van a Magyar Kiralysag élén kiizdeni a fennmaradésért, akar a
birodalomma valasért is. A moddal egy kiilon férum is foglalkozik, melynek nyi-
tobejegyzése sokatmondoé irénidval vezeti fel a témat. ,Kiralysiqunk eqy nagyobb
termetil ifjii legény az ovoddban, aki csak a kisebbeket pofozhatja, dm minden komolyabb
verekedd eldl kénytelen félredllni. Kissé felfuijtnak ldtszik, vigydzni is kell vele, mert lufibol
van.” A jatékmenet kezdetén az oszmdnok egyre gyarapodé haddal veszélyeztetik
a Magyar Kiralysag déli hatarat. Ezért a forumiré javaslata szerint a , kicsiket pofozo
ovodist sietve elkiildjiik Dél-Amerikaba: a nalunk is erétlenebbek kozdtt legyen végre nagy-
fiti és hoditson, koloniziljon, amit csak tud. Kaparj kurta! Gyorsan, mieldtt az erdsebbek
észbekapnak!”* Tobb olyan bejegyzés is olvashaté a férumokon, amely a magyar
torténelmet nem egy-két konkrét ponton korrigalna, hanem markénsan mas iranyt
jelolne ki szdmara. Példdul a vildghdbortk késébbi gybzteseinek 16-19. szdzadi
stratégiait (tehat alapvetSen a gyarmatositds, akar a rabszolga-kereskedelem ttjat)
probaljak kovetni: , mindenkivel joban lenni, legaldbb addig, mig Amerikdban fel nem
épiil eqy mdsik, erdsebb, nagyobb Magyarorszag.”*® A kiilfoldi fejlesztésti, eurépai szin-
tert jatékokkal kapcsolatban sziilet6 férumbejegyzések szerint a jatékosok a torté-
neti ismereteik alapjan azokat a lépéseket igyekeznek megvaldsitani, ami az altaluk
ismert torténeti valdsagban sikerre vezetett mas nemzeteket.

A magyar fejlesztésti, rendszerint ingyenesen letolthetd torténelmi jatékok
- mint a Huszar Games éltal fejlesztett harom szoftver: a Hunyadi hadai,*® a Pro

% [http:/ /www.pcguru.hu/peguru/ teszt/europa_universalis_iii | 2012. szeptember 19.

% [http:/ / totalwar.hu/ viewtopic.php?f=82&t=201 ] 2012. szeptember 19.

% A torténelemérettségire késziilsknek szant tankonyvek, internetes jegyzetek a mai napig a
vilag djrafelosztasaért vivott harcként magyarazzak az els6 vilaghaborat. Implicit médon ebb6l
az kovetkezhet, hogy a gyarmatositas elengedhetetlennek latszott a modern kor kiiszobén a fej-
l6déshez. (Lasd példdul: [http://erettsegizz.com/tortenelem/az-elso-vilaghaboru-kitoresenek-
elozmenyei-es-kozvetlen-korulmenyei ] 2012. szeptember 19.)

38 [http:/ / totalwar.hu/ viewtopic.php?f=82&t=201 ] 2012. szeptember 19.

% [http:/ / totalwar.hu/ viewtopic.php?f=82&t=201 ] 2012. szeptember 19.

%0 Fejleszts: Huszar Games, 2009.
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Libertate*’ és az 1848* - alapvet6en a magyar torténelem eseményeit dolgozzak
fel. A Hunyadi hadai lehet&séget teremt arra, hogy a Magyar Kiralysag atjat allja a
terjeszked6 Oszman Birodalomnak, mig a Pro Libertatéval val6 jaték soran a labancok
tamadasainak kell ellenallni. Az Oktatasi Minisztérium tdmogatasaval késziilt ja-
tékok célja a szérakoztatva tanitas. Sikeriik korlatozottsdgat nem feltétleniil csak
a rossz grafikai megjelenités okozta, de valészintileg a dichotémidn alapul6 jaték-
rendszer is. A felhasznal6 vagy beteljesiti, vagy gy6zelemre forditja a nemzeti sors-
tragédiakat, de nincs lehet6sége egy kreativ nemzetstratégia kiépitésére. A Huszar
Games altal fejlesztett harmadik jaték, az 1848 mar kevésbé kotott forméaban idézi
meg a multat: példaul el lehet kertilni az orosz birodalom beavatkozasat, vagy ki-
probalhato, hogy miként alakult volna a szabadsagharc, ha Gérgey a megadas helyett
Osszecsap a csaszari hadakkal.

Az 1848 rajongdinak férumadt olvasva kititkozik, hogy a jatékban jobbara a tor-
ténelemkonyvekbdl ismert hibak elkeriilésére van lehetség, és a jatékosok is féleg
erre Osszpontositanak. S6t, az ismert torténeti valosagtol valo apro eltéréseket szamon
kérik, ha azok éppen a gy6zelmi kilatdsaikat rontjak. Az egyik tanacsot kéré levél
azzal kezdédik, hogy ,a helyzetem nagyon rossz: Amikor Jellasics betért az orszdgba,
dsszpontositottam a seregeket, Aulich parancsnoksiga alatt. Csak Gdspdrt hagytam ki kevés
huszdrral. Nyomban Jellasics elé siettem, alig ért oda a Balatonhoz, mdris letdmadtam,
3 hét miilva visszavonult.”* Csapatainak koriilményeit még hosszan sorolja tovabb
a jatékos, de a fenti részlet is érzékelteti, hogy mennyi apr6 fordulat tagolja az 1848
jatékmeneteit, holott a jaték nem ad teret az 6ndll6 koncepcidk megvaldsitasara,
csak a szabadsdgharc megnyerése vagy elvesztése lehetséges. , En pl. nem képezek
népfelkeldket, azt ad az elején a gép (Kossuth toborzdiitia), az szerintem elég. En a mindségi
csapatokat szeretem, ezért az elején sok honvéd (ilyenkor még rovidebb a képzési ideje),
1-2 huszdr és 1-2 lovastiizér (a mozgékonysdg elsérendii!) A vdrakbol ki mindenki, csak
a minimum marad (azok is nemzetdrok, nem honvédok). Kassin, Gydrben sincépités, és
minden toborzovirosban. Pesten is.”* Az 1848 jatékban egy-egy uitkozet, vagy akar a
tavaszi hadjarat megnyerése nem feltétleniil véltoztatja meg a szabadsagharc kime-
netelét. A fenti idézetben olvasottak szerint a torténelmi hitelességet kovetni kivané
programban sokkal inkdbb arra van lehet6ség, hogy megtudjuk, milyen taktikaval
lehetett volna megnyerni példaul a schwechati csatat. Igy azonban olyan kiilonleges
lépésekkel is kisérletezhetiink, amelyekre egy birodalom kormanyzasa kézben
nem lenne lehet6ség.

Rengeteg szamitogépes jaték témadja a 20. szazadi vilagtorténet, kiilonosen a
masodik vilaghabord, de csupan némelyikben talalkozhatunk Magyarorszaggal.
Ilyen a Hearts of Iron 111,*> amelyben kisérletet lehet tenni a trianoni békeszerz6dés
kovetkeztében elveszett hatdrok visszaéllitasara. Osszehasonlitva a korabbi korsza-
kokban jatsz6dé programokkal, a Hearts of [ron magyar jatékosait jobban érdeklik a
szovetséges vagy tengelyhatalmak vezet6 orszagai, mint Magyarorszag. , A néme-
tekkel bevedd Moszkvat; partra szdllj Anglidban; a Wehrmacht és a japan erdk Indidban ta-

4 Fejleszt6: Huszér Games, 2006.

%2 Fejleszt6: Huszar Games, 2005.

3 [http:/ /forum.index.hu/ Article/ show Article?t=9119130 | 2012. szeptember 19.
4 [http:/ /forum.index.hu/ Article/ show Article?t=9119130 | 2012. szeptember 19.
* Fejleszt6: Paradox Development Studio, 2009.
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lalkozzanak; leatomozd Washingtont... Ja persze magyarokkal se lehetetlen a vildguralom...
kicsit nehezebb, taldn.”* Talalkozhatunk &ltaldban patriéta felhangd, nagyra toré
tervekkel is a bejegyzések kozott. (, Nincs is anndl szebb, mikor a »XXVII. Szt. Laszlo
Pancélgrandtos ezred« eléri Los Angelest.”*’) A Red Orchestra*® cim( jaték Revenge of the
Turul modjaval jatszok kozott kiillonosen sokan fogékonyak a hazafias retorikara.
A magyar felségjelzések, magyar eszkozok miatt reklamalé jatékosok (,ha magyar,
akkor ki probalom”, ,]6 ez a cucc, de én hianyolom a magyar lobogdkat és felségjelzéseket"*°)
a fejleszt6kt6l meg is tudakoltak, hogy milyen szarmazasuak.®

A Hearts of Iron harmadik részével foglalkozé mas férumok szintén inkabb a
masodik vilaghdbort meghatérozé hatalmait valasztjak a magyarok helyett. Tob-
bektdl olvastam, hogy , nem szoktam magyarokkal nyomni”.>* A magyarok elhanya-
golasat a legtobb férumozoé a hadtestek alacsony harcértékének tudja be. A f6-
rumot hasznal6k Németorszag relativ hidnyossdgait komolyan széva teszik, mig a
magyar hadsereg torténelemkonyvekbdl ismert allapotahoz képesti viszonylagos
fejlettségét inkdbb nevetségesnek tartjdk.” Visszatér6 szofordulat a ,még a magya-
rokkal is meguertem Gket”.® A férumozok stratégiai tandcsai és megbeszélései alapjan
a magyar reviziét tobben gy tartjak elképzelhetének, hogy a naci Németorszagot
iranyitva Magyarorszag békés annektélasara torekednek, hiszen az orszag teriilete
és terjeszkedésének a lehet6sége a keziikbe kertilhet. (Igaz, igy a magyar fuigget-
lenség problémaja djra felmeriil.) A férumozoék egy része viszont a magyarokkal
vald szovetségkotést sem tdmogatja. Egyikiik azért van a magyar partnerség ellen,
mert akkor id6vel 6hatatlanul a romanok ellenségévé kellene valnia, a Bukaresttel
vald szovetségre viszont a jatékosunknak sziiksége van a kéolaj miatt. A magyar
szovetséggel szembeni masik ellenérv, hogy kevés nyersanyaggal rendelkeznek.
Az egész szévetség inkdbb probléma, mint eldny, de jo muri” - fogalmazott az a jatékos,
aki elvb6l nem volt hajland6 magyarok ellen kiizdeni, ezért szovetkezett veliik.

Bar minden jaték (igy a fent elemzettek is) kiilon valésagot képviselnek, a ja-
tékosok stratégidi alapjan mégis allithat6, hogy a ,,19. szdzadig” a , virtudlis igaz-
sdgot” Magyarorszagnak Magyarorszaggal probaljak meg kiharcolni tigy, hogy az
els6 vilaghabort gy&ztes dllamainak fejlédését masoljak, és igy el6zik meg a trianoni

46 [http:/ / www.gamestar.hu/ hearts-of-iron-3-teszt.html ] 2012. szeptember 19.

47 [http:/ / www.gamestar.hu/ hearts-of-iron-3-teszt.html ] 2012. szeptember 19.

8 Fejleszt6: Tripwire Interactive, 2006.

¥ [http:/ /www.gamestar.hu/red-orchestra-revenge-of-the-turul-elkeszult-a-magyar-mod.html |
2012. szeptember 19.

5% [http:/ /www.gamestar.hu/red-orchestra-revenge-of-the-turul-elkeszult-a-magyar-mod.html]
2012. szeptember 19. A fejleszt6k valaszabdl kideriilt, hogy valoban dolgoztak kiilfoldiek is a
magyar kiegészit6 szoftverén. , Amiigy elég multinaciondlis a csapatunk. Sebi erdélyi magyar, Nagyvd-
radon lakik, »voltam is ndla«; az egyik pdlya tervezd német, a mdsik lengyel. [...] ha a minket fejlesztiket
néziink, akkor a németek tobben voltak.”

5! [http:/ /www.sg.hu/ listazas.php3?id=1219236087 ] 2012. szeptember 19.

52 Eqyébként a németeknek mintha til kevés lenne az emberanyaga. Még a francidknak is t6bb van, pedig
kisebb népességiik volt, mint Németorszdgnak. S6t, nevetséges, de Magyarorszagnak csupdn 5-szor keve-
sebb az emberanyaga, pedig a valésigban kb. 10-szer kevesebben laktik Magyarorszdgot.” [http:/ /www.
sg.hu/listazas.php3?id=1219236087 ] 2012. szeptember 19.

% [http:/ /www.sg.hu/listazas.php3?id=1219236087 ] 2012. szeptember 19.

% [http:/ /www.sg.hu/listazas.php3?id=1219236087 ] 2012. szeptember 19.

% [http:/ /www.sg.hu/listazas.php3?id=1219236087 ] 2012. szeptember 19.
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tragédiat. A 20. szazadban jatsz6d6 programokban viszont mar nem ,magyar jaté-
kosként” 1épnek fel, hanem Németorszag szerepében az eurdpai viszonyok meg-
valtoztatasaval egyiitt akarjak a magyar hatarok revizidjat is kieszkozolni. Mintha
csak sajat torténelmi ismereteik foglyai lennének.
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