OLVASAS

Veress Anikod

A nyomok a konyvtarba vezetnek

Nyomozas a krimi vilagaban — vetélked6
az iskolai diaknapon

A diaknapra szervezett vetélked6 célja az volt, hogy jatékos feladatokon keresztiil,
kotetlen formaban népszerisitse a kdnyvtarat és az olvasast. Fel szerettem volna hfvni a
figyelmet az Uj beszerzésekre' és a ktrimi mifajira, amely nem olyan népszetl a kozépis-

kolas fiik korében.

A vetélked6 tartalma, keretei

A vetélkedd témaja a krimi volt. Vélasztasom azért esett erre a mufajra, mert a palya-
zaton nyert kényvek koézott tobb rejtélyes torténetet dolgozott fel, illetve tapasztalatom
alapjan ez a korosztaly szereti a nyomozés feladatokat, habar a krimi mifajat nem ked-
veli. A rendezvényen 6 két £6s csapat vehetett részt. A verseny 1,5-2 6rat vett igénybe.
A rendezvényt timogatta a didkdnkormanyzat, {gy az els6 harom helyezett jutalomban
részesilt.

A vetélked6 soran hat detektivregényt szerettem volna megismertetni a diakokkal, me-
lyek kozul kettSt valasztottam a palyazaton nyert konyvekb6l. A kényvek a kévetkezok:

— Bo6szorményi Gyula — Macho Zséfia: EzoPara 1. kényv, melyben héseinket egy
eleven halott temetésére hivjak (palyazaton nyert)

— Gimesi Dora — Jeli Viktoria — Tasnadi Istvan: A korz6 titka (Id6futar 1.)

— Mészaros Dorka: En vagy senki

— Nesbo, Jo: Héember

— Poznanski, Ursula: Erebos (palyazaton nyert)

— Szabé Tibor Benjamin: Epic. Az els6 kiildetés

A kerettorténet szerint hat konyv tint el a kényvtarbdl, s ezeket a csapatoknak (nyo-
mozéknak) kellett megkeresni. A feladatok négy nagyobb téma koré csoportosultak:
helyszinelés, informalédas, nyomozas, sajtétajékoztato. A versenyzok a vetélkedd soran
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egy jegyzokonyvet toltenek ki. A csapatok a feladatokra pontokat kaptak, s a legtobb
pontot elért csapat nyert.

Formai, szervezési szempontok

A feladatok felépitése révén maximum 6 csapat vehet részt a vetélkedén. Sziikség van
a feladatok megoldasahoz minden csapat szamara egy internettel rendelkez6 szamitogép-
re, valamint egy QR-kéd olvasasara alkalmas mobil eszkézre. Mi a vetélkeddt egy szami-
togépes teremben tartottuk, mivel a kényvtarban nincs megfelel6 szamu szamitégép. A
verseny soran a diakoknak természetesen a konyvtarat is kellett hasznalniuk.

1. A helyszinelés

A helyszinelés a rahangolédast szolgalta, itt harom feladaton keresztil ismerték meg
a tanulok, mely konyvekrdl lesz sz6 a vetélkedd soran. A feladatmegoldas kézben hasz-
nalhattdk az internetet.

a) Kiilonbségkeresés

Az elsé feladat egy kilonbségkeresés volt, amely soran két képet kellett 6sszehason-
litani. Egy nyomozo6 szamara fontos a j6 megfigyelSképesség és a memoria. Az egyik
képen az 6sszes, palyazaton nyert kényv lathat6, a masikon kett6é hianyzik. El6szor az
Osszes konyvet tartalmaz6 képet nézhették a versenyzk egy percig, aztan a hianyosat,
s ez alapjan kellett megallapitaniuk, hogy mely kényvek tintek el. A fotét ugy érdemes
elkésziteni, hogy jol olvashatoak legyenck a konyvek cimei. Ezt a feladatot akar él6ben is
meg lehet valésitani, s akkor biztos nem lesz probléma a cimek lathatésagaval.
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b) Hianyos targyi bizonyitékok
A miasodik feladatban elszakadt kényvboritok
alapjan kellett kitalalni a hianyzé kényvek cimét.

+ AZ ELSO

HOEI

SKANDIN

c) Kirakoé
A harmadik feladatban egy-egy puzzle-t kellett kirakniuk a versenyzéknek a maradék

két konyv kitalalasahoz. A puzzle-kat az internetes Jigsawplanet nevl programmal készi-

tettem.”

2. Az informalédas

Két témat tartalmaz ez a szakasz.

a) Keresztrejtvény

Az els6ben a krimirdl altaldban kellett informaciot keresni az interneten. Ehhez egy
keresztrejtvényt készitettem, melybdl minden csapat megtudhatta, hogy a nyomozas so-
ran a késGbbiekben melyik kényvet kell megkeresniiik. (Ez a feladat azt is meghatarozta,
hogy a vetélked6ben maximum 6 csapat vehetett részt.) A csapatoknak ugyanazokra a
kérdésekre kellett valaszolniuk, csak a megoldas lett minden csapatnal mas. A keresztrejt-
vény kérdéseit egy-egy QR-kod mogé rejtettem, melyet papiron kinyomtatva kapott meg
minden csapat.

A didkok ezt a feladatot tartottak a legérdekesebbnek.

A keresztrejtvény kérdései (zardjelben a valasz olvashato)

a. A krimi atyja (Edgar Allan Poe)

b. Agatha Christie hires belga nyomozdja (Hercule Poirot)

c. Sherlock Holmes orvos baratja, aki megirja nyomozasai torténetét (Doktor
Watson)

d. A skandinav krimi jelentSs alkotdja, regényei fészerepléje Kurt Wallander (Henning
Mankell)

e. Nagyon termékeny kortars magyar krimi- és kalandregényird, iréi alneve: Leslie L.
Lawrence (L6rincz L. Laszlo)

f. Kondor Vilmos torténelmi krimisorozata, melynek f6szerepléje Gordon Zsigmond
(Binos Budapest)

g. A hires svajci dramaird, Friedrich Diirrenmatt egyik krimije (Az igéret)
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A didkok ,,nyomozds” kizben

b) Online teszt

A masodikban révid informalédas utan toltéttek ki a tanuldk egy online feleletvalasz-

tos tesztet a kivalasztott 6 konyvrél. A feladat elején kaptak 5 percet, hogy utainanézzenek

az interneten, azoknak a kdnyveknek, melyeket nem ismernek a hat kézil. Ehhez el6ze-

tes informaciokat, instrukciokat nem kaptak, csak annyit tudtak, hogy utana kérdésekre

kell valaszolniuk. A feladathoz a Kahoot® programot hasznaltam. Minden regényhez 3

kérdést szerkesztettem, igy Osszesen 18 kérdés lett.

Az alabbiakban k6zoljik a kérdéseket és a valaszlehetségeket. A megoldast alahuzas-

sal jeloltik.

Ql:
Q2:
Q3:
Q4:
Q5:
Q6:
Q7:
Q8:
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Melyik regény indult radiéjatékként a Kossuth Radion?

(En vagy senki, Ezopara, Epic, Id6futar)

Minek az istene Erebosz a gérég mitologiaban?

(vilagossag, fo6ld, sotétség, emlékezés)

Melyik krimi sz6l egy sorozatgyilkosrol, aki csalados néket 61 meg?
(En vagy senki, Ezopara, Héember, Id6futar)

Az egyik krimi {réja a regény frasanak felénél gyilkost valtott. Melyiké?
(En vagy senki, Epic, Erebos, Héember)

Melyik regényben jatszik fontos szerepet az idéutazas?

(Idofutar, Erebos, Héember, Epic)

Sok természetfolotti, hatborzongaté esemény torténik ebben a miiben.
(Id6futar, Epic, En vagy senki, Ezopara)

Melyik regény szol kiilénlegesen tehetséges fiatalokrol?

(Epic, Héember, En vagy senki, Erebos)

Melyik krimiben tolt a f6szereplé egyre hosszabb id6t s6téttiindeként a virtudlis
vilagban? (Erebos, Ezopara, En vagy senki, Héember)



Q9:  Melyik mt cselekménye kapcsolodik szorosan Kispal és a Borz-dalokhoz?
(Epic, Ezopara, Fin vagy senki, Id6futar)

Q10: A f6szerepl6 egy nehéz természetd, alkoholista, lancdohanyos, de zsenidlis gyil-
kossagi nyomozo.
(Erebos, Héember, Fin vagy senki, Epic)

Q11: Mit jelent az Epicben feltiné szikambria kifejezés?
(aranymetszés, mivészi aranyossag; a tronuson 1lé Sztz Mariat szentekkel ab-
razolé festmény; egy 6kori varos, melyet Attila hun kiraly alapitott.; az id6 és a
termékenység istene a romaiknal)

Q12: Melyik regény foglalkozik a mesterséges intelligencia kérdésével?
(Id6futdr, Epic, En vagy senki, Erebos)

Q13: A fiatalok mindegyike kiizd valamilyen problémaval (testképzavar, biintudat, ki-
rekesztettség). (IdSfutar, Bn vagy senki, Hoember, Erebos)

Q14: Melyik mutben jatszik fontos szerepet Mozart hires operaja, a Varazsfuvola?
(En vagy senki, Ezopara, Id6futar, Erebos)

Q15: Melyik regénybdl késziilt 2017-ben film?
(Epic, En vagy senki, Erebos, Hoember)

Q16: Melyik regényben nyomoz 7 kamasz a zaklatdjuk utan, aki korabban megmér-

gezte 3 tarsukat?
(Id6futar, Erebos, Ezopara, En vagy senki)

Q17: Ez a regény néha a Harry Potterre, néha A Da Vinci-kédra, néha pedig az
X-Menre hasonlit. (Id6futar, Ezopara, Epic, En vagy senki)

Q18: Melyik regényben ismerkednek Gssze a szereplSk egy ismeretlen férfi temetésén?
(Héember, Id6futar, Ezopara, En vagy senki)

3. Nyomozas

A nyomozas soran a részt vevé diakoknak meg kellett keresnitik az iskola épiiletében
elrejtett konyveket. (Minden csoportnak csak egy kényvet kellett megtaldlnia.) A csapa-
tok kaptak egy titkosirassal irt sz6veget, amely a megkeresendé konyv helyét tartalmazta,
illetve egy konyveimet oldalszammal, amely sziikséges volt a titkosirds megfejtéséhez.
A titkosirashoz a kényvkodolast hasznaltam, ahol a bettiket egy szampar jeloli. El6szor
tehat meg kellett talalni a kényvtarban a titkosirds megfejtéséhez szitkséges konyvet a
katalégus alapjan, aztan a konyv alapjan megfejteni az elrejtett krimi helyét. A kédolas
megfejtéséhez szitkséges konyveket ugy valogattam 6ssze, hogy helyileg viszonylag tavol
legyenck egymadstol, és a csapatok ne zavarjak egymast a keresésben.

PL: Singh, Simon: A nagy bumm. Bp., 2006. 17. p.
Mendol Tibor: A féldrajztudomany az 6kort6l napjainkig. Bp., 1999. 15. p.
Példa a kédolasra: A nagy bummban a 17. oldalon kellett a kévetkez6 betliket megkeresni
elsé szam=sor, masodik szam=Dbettd a sorban):
3-10, 10-2, 3-21, 2-5,10-7, 2-31
2-10
6-6, 5-8, 4-10, 2-9, 1-15, 14-16, 12-5
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4. Sajtotajékoztato

A sajtétajékoztaton azt a konyvet kellett bemutatniuk, amit megtalaltak. Ehhez egy

szofelhot kellett készitenitik legalabb 10 sz6bol. Ehhez a WordArt internetes oldalt hasz-
naltuk. Ime két elkésziilt szofelhd (Hoember, Erebos).

Pontozas

Az egyes feladatok elérhetS pontszamai és szempontjai:

Helyszinelés 12 — Minden j6 valasz 1 pont.

Keresztrejtvény 15 — Minden jé vélasz 2 pont. Plusz 1 pont a megfejtés.

Kahoot 12 — 1. csapat: 12 pont, 2. csapat: 10 pont, 3. csapat: 8 pont, 4. csapat: 6 pont,
5. csapat: 4 pont, 6. csapat: 2 pont

Nyomozas 9 — 1 csapat: 6 pont, 2. csapat: 5 pont, 3. csapat: 4 pont, 4. csapat: 3 pont,
5 csapat: 3 pont, 6. csapat: 1 pont

Szo6felhd 12 — 1. csapat: 12 pont, 2. csapat: 10 pont, 3. csapat: 8 pont, 4. csapat: 6 pont,
5. csapat: 4 pont, 6. csapat: 2 pont

Osszesen 60

Jegyzet

1.

3.

Az EKE OFI Orszagos Pedagdgiai Kényvtar és Muzeum (OPKM) a Magyar Olvasastarsasag
kézbenjarasaval nagy mennyiségti gyermek- és ifjusagi irodalomhoz jutott. Ezeket a Kortars
olvasnivalét az iskolai konyvtarakbal 2018 cimd palyazat keretében az iskolai kényvtarak al-
lomanyanak gyarapitisara forditottak. A nyertesektSl azt vartak, hogy az elnyert mivekhez
kapcsoloddan osszak meg tapasztalataikat, Gtleteiket, oktatasi segédanyagaikat, amelycket az
Olvasas portalon folyamatosan kozzétesznek annak érdekében, hogy a palyazat résztvevéit
¢és barmely mas kollégat inspiraljanak az olvasasnépszerisits tevékenységében. Mar a Konyy,
konyvtar, konyvtaros 2018. augusztusi szama is hirt adott a projektrél, illetve meg is osztott
néhanyat a bektldott munkak kozil.

A két kirako: https:/ /wwwijigsawplanet.com/?rc=play&pid=002108cf8a7e

https:/ /wwwijigsawplanet.com/?rc=play&pid=2£370aeb3274

https:/ /kahoot.com/
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