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Igricek, professzionatus akrobatak

Kobor népség a kdzépkorban. — Artistdk régen és most. — Nemzetkoziségiik. Igric akrobata
bohdcot jelent. — A kdzépkori embert a szokasost meghalado testi erd €s ligyesség érdekelte. —
A cirkuszi bohoc mint Osi artistatipus. — Az igric sz6 kozépkori latin egyenértékesei. —
Comenius elmondja, kik mulattattak a népet. — Mit kellett tudnia egy joculatornak? — Lehel
kiirtje mint cirkusztorténeti emlék. — Lovaglo, labdazd, vivo, légtornaszo alakjai
nemzetkoziek. — A kentaur a mitologiaban és a cirkuszban. — A szikszoi aquamanile
zenebohdc jelenetet abrazol. — Francia példacsoport megfejti az ilyen kentauralak 1étrejottét. —
Igric-csoport a soltvadkerti limogesi talon. — Kozépkori sporttréfak allatokkal. —
Medvevadaszat és medvetancoltatds. — A kisbényi oszlopfé medvetancoltatd igricei. —
Bogomérfia Lorinc, a kdzépkori medvebiivold. — Medvevadaszat.

A rendi kiilonbségek kozépkori merev rendszere nem bant mindenkivel krisztusi szeretettel. A
szolga, aki nem birta uranak kinzasat, a fia, aki fellazadt az atyai hatalom ellen, a katona, aki
megszOokott csapatatol, a megesett lany fattyaval, akit az élet legmagasztosabb percében 16kott
ki magabol a tarsadalom: az orszaguton taldlkoztak. Itt vandoroltak s itt szaporodtak
¢vezredek ota a tarsadalom szamkivetettjei. E kobor népség sorabol elhagyom a hivatasos
biin6zok ¢s kalandorok tomegét, €s hozzalépek ahhoz a csoporthoz, mely a kdzépkorban is
rokonszenvet tudott maga irant éleszteni a goégos uraknal s a fold egyszeri népénél egyarant.
Hogy hivjak 6ket? Mai neviiket jol tudjuk: artistdk azaz miivészek. Ma nagyszerl szervezetek
fogjak Ossze Oket vilagszerte, igyhogy ha nem is tagadjadk meg Osi kébor természetiiket,
elérhetik a modern vildg minden kényelmét s €élvezhetik a tarsadalom megbecsiilését. De hogy
is nevezték dket abban az idében, amelyet olvasém elé szeretnék allitani. Nehéz megmondani,
mert a vildgnak mdas gondja volt, mintsem sokat torddjék ezzel a megtlirt népséggel. Furcsa
Ossze-vissza had volt ez. Az egyik tancolt, a masik énekelt, a harmadik a tagjait tudta
Kicsavarni, a negyedik tiizet nyelt, az 6todik medvét tancoltatott. Rendszerint {ligyes, izmos,
hajlékony emberek voltak, ugyhogy meg lehetett Oket kiilonboztetni a nyomorékoktol,
betegektdl és koldusoktol, akik hozzajuk szegddtek. El kellett tlirnidk ezt a tdrsasdgot, mert a
kozépkori ember a puposon, félvallin és bandzsan még jobbat kacagott, mint a legotletesebb
bohdcon.

Hogy hivték e tarka népet? Honnan jottek, hova mentek? A két utobbi kérdésre felelek eldbb.
Jottek egyik orszagbdl és mentek a masikba, aminthogy mai nap sem lehet megallapitani az
artistak vandorlasdnak irdnyat. A kozépkor elején talan iranyt adott nekik is a népek
vandorlasa; a nagy vihar szele Sket is keletrél nyugat felé sodorta. A rejtelmes Azsia s a
raffindlt kultardju Bizanc voltak az 6si bolcsOk, ahonnan e furcsa mesterségek vilagga
mentek. Vilaggad mentek mit csindlni? A mai artistdnak van egy altalanos szava: ¢ dolgozik. A
kozépkori artista is ezt tette, de egy gondtalanabb szdval fejezte ki: o jdtszott.

Kozép-Europa felé mentokben egy szlav gylrlin keresztiil kellett athatolnia ennek a
népségnek, amely ezenkdzben szlav elemeket is felszedett épugy, mint mindenféle mas
nemzetiséglicket. E vandorutjuk kézben mar név ragadott rajok, amely magyar formajaban
igriceknek nevezte dket a szlav igrati igébdl, amely annyit jelent, mint jatszani.
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Tudoésaink nem is tudtak elképzelni mas jatékot, mint zeneszerszamon valot és azt képzelték,
hogy jatszani teljesen egyértelmil azzal, hogy hangszeren jdtszani; az igricek tehat regdsok,
hegeddsok voltak. Ennek az egyoldalusagnak par darabjaul azt mondhatndm: jatszani annyit
tesz, mint sportolni; az igricek tehat sportemberek voltak. Egy ilyen allitas az igricvilag realis
megismerésétdl éplugy eltéritene benniinket, mint irodalomtorténészeinknek az a romantikus
felfogasa, amely igriceinkben trubadurokat latott. Ilyeneket sziiltek a Provence daltelt mezdi,
a magyar kozépkor azonban még nem jutott el a kultirdnak ehhez a fokdhoz. A nép
mulatsagai még

vebbek ¢és ridegebbek voltak. Az igric nem volt trubadur. Hogy mi volt, azt legjobban
Sebestyén Gyula kozelitette meg, aki altalanossagban mulattatéknak mondja. En kozelebbrél
meg merem hatarozni: igricnek rendszerint az akrobata-bohocot mondtdk. Az igric tehat 6se a
cirkusz sportprofesszionatusainak. Min mulatott a primitiv ember? Azt mondjéak, az dskorban
tanc, zene ¢és koltészet egyszerre sziilettek meg. Kétségtelen, hogy a régi professzionatus-
artistdnak mindhdrom matériabdl kellett valamit tudnia. A nép azonban sohasem elégedett
meg azzal, amit & maga is tudott produkalni; valami kiilonlegeset vart, olyasmit, amit
megcsodalhasson, amin toprenkedhessék, aminek latasaval eldicsekedhessék. Mi volt az, ami
a legnagyobb mértékig bamulatra tudta ragadni a régi embert? A szokdsost meghalado testi
erd és tigyesseg. Latszolag az egész vildgot ez mozgatta: a harcokat testi erd és ligyesség
dontotte el s ugyanezek foglalkoztattak gyakorlatok és jatékok alakjaban a fiatalsagot béke
idején. Még hallani is csak mesés erejii Orias-h6sokrdl szeretett a régi ember. Aki tehat
mulattatni akarta a varak, varosok ¢és falvak népét, annak erdt €s ligyességet kellett mutatnia
¢és ezt — személyi biztonsaga érdekében is — olyan formaban kellett prezentalnia, amely dertis
hangulatba ringassa a zord és gyanakvd népet. A kdzépkori embert ugyanis arrdl is meg
kellett gy6zni, hogy nem ellenséggel vagy varazsloval all szemkozt. Az igric tehat félre nem
érthetd baratsagos fintorok és mokak kozott mutatta be artistaligyességét.

A cirkuszi bohdc a legdsibb eredetiségében rank maradt artistatipus; mokazik, énekel, zenél,
tancol és mindezeken kiviil — akrobata. Mért nem elég, hogy csak az elsé négyet csindlja?
Meért kell még akrobatanak lennie? Képzeljiik el, hogy a mult teljesen eltdrlédik s a mai
kultirdban meg kell alkotni a cirkusz tipusait. Vajjon fog valakinek is eszébe jutni, hogy a
komikus akrobata is legyen? Nem! Epen azért a bohoc akrobatavolta igazolja e tipusnak
Osiségét, visszanyuldsat addig az iddig, amikor testi erd és ligyesség elengedhetetlen feltétele
volt az emberek mulattatdsanak.

Természetesen a kobor igricek kozé szdmos kiilonbozé tehetségli és hajlami egyén
keveredett, akik koziil egyik ebben, masik abban tudott jeleskedni. Készséggel elismerem azt
is, hogy voltak kozottiik zenészek és énekesek is, szintugy olyanok, akik a régi hdsok tetteirdl
regéltek. A leggyakoribb tipus azonban kétségkiviil a professzionatus akrobata volt kozottiik.

* Budapest: Orszagos Testnevelési Tanacs 1927-1929 — 1. kétet 98-100. oldal
A kotetek illusztracioi itt tekinthet6k meg: http://www.shp.hu/hpc/userfiles/mcteka/siklossy _illusztraciok.pdf
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