KovAcs Nora

WebcoMix

Képregények az interneten

Napjainkban a képregény mifaja reneszanszit éli, és ehhez nagyban hozzéjirul az
internet is. Az elsé képregények alig hisz éve jelentek meg a vilighdlon, és azéta
gombaméd szaporodnak. Az egyre nagyobb aktivitisnak kdészonhetSen egyre t6bb
kérdés fogalmazédik meg az internet és a képregények viszonyardl. Az informiécios
tirsadalom polgirai nemcsak Uj tartalmakkal talilkozhatnak a weben, hanem az
eddigi domindns médiumok, mint a televizi6 vagy a sajté termékeinek Gj formdival
is (webcsatorndk, kozéleti blogok, stb.). Az internet médiumformal6 hatdsa aldl a
képregény sem lehet kivétel. A webes feliilet tartalmi és formai tekintetben egyarant
kiszélesiti a képregény hatdrait, az internet pedig nagymértékben atformalja infor-
mdcidszerzési szokdsainkat, de magit az olvasis és befogadds mechanizmusit is. Az
internet és a képregény egyarant 6ndllé médium, hiszen olyan, a tarsadalmi gyakor-
latba beépiilt kommunikacids technoldgiakrol van sz6, melyek tizeneteket kozvetite-
nek, és ezekhez nyilvinos hozzéatérést biztositanak. Vajon a két médium taldlkozdsa-
bél sziiletett webképregény is 6ndllé médiumnak tekintheté? A webképregényeknél
csak a kozvetitd kozeg valtozott volna, vagy maga az tizenet is?

Tanulmdnyommal azt kivinom bizonyitani, hogy a webképregény olyan, csak
rd jellemz8 tulajdonsigokkal bir, melyek egyértelmtien bizonyitjik, hogy egy fiatal,
amde egyre jobban elkiilonilé médiumrél van sz6. A webképregény médiumdnak
eddigi formélédasa és lehetséges fejlédési irdnya a kettds sziiletés-elmélet ! segitsé-
gével modellezhets. André Gaudreault és Philippe Marion szerint a médium helyét,
identitdsit és elismertségét harom szakaszon keresztil teszi magéévd. Ez a hirom
szakasz a megjelenés, a felbukkands és az eljovetel, melyek kozott az dtmenetet az
integrativ és a differencidl6 sziiletés jelenti.

Az els6 szakaszra jellemzd az Gj technolégia megjelenése. A képregények a kez-
detektd] jelen voltak az elsé egyetemi hdlézatokon az 1980-as évek végétdl. Ezeket

! André Gaudreaultnak és Philippe Marionnak a médiumokra vonatkozé kettds sziiletés-elméletét
magyarul ismerteti: Maksa 2006; Maksa 2008.
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a képregényeket (példaul: Where the Buffalo Roam,* Doctor Fun?) kézzel rajzoltik,
beszkennelték, majd napi rendszerességgel kiildték szét a sajat usenetes hirlevelikon.
Ezek az alkotdsok szinte semmiben nem kiilonboztek papir alapu tarsaiktdl, csak a
modern technolégia eszkozeit hasznaltik ki az informacié gyorsabb kozvetitésére.
Ekkor a webképregény még a kriptomédium szakaszban volt, melyben az egyedi
jellemz8k még rejtettek, nem egyértelmiek. A mdsodik szakaszban mér médosul-
nak a tirsadalmi gyakorlatok, a (proto)médium felbukkan, keresi sajat identitdsit,
ezért sok esetben onreflexiv. Ugy gondolom, a webképregény most ebben a szakasz-
ban van. Protomédiumként mér tobb fajtdja is felbukkant a neten, melyek koziil
a legtobbet eredeti formajdban ki sem lehetne nyomtatni. A képregények kedvelsi
kilénb6z8 csoportokba szervezddnek, a tradiciondlis kiadok pedig j piacok kiala-
kitisaval kisérleteznek az interneten. Erre a szakaszra jellemz6 tovabbd a nagyfokd
intermedialitds, mely ugyancsak a kisérletezésbdl, a még le nem tisztizott hatar-
vonalakbdl ered. A hipertextualitds vagy a flash animdacié alkalmazasival mifajilag
behatdrolhatatlan alkotdsok szilethetnek. A harmadik szakasz a médium eljovetele,
melyben a gazdasigi forrasok béviilnek, a médium tdrsadalmilag elismertté vilik,
megkezdédik az intézményesiilés. Bar a webképregények még nem tartanak itt, a
fejlédés jelei mar megfigyelhetdek. A vizsgiloddsnal azonban szem el6tt kell tartani,
hogy az internet sajitossigai sok esetben eltéré eredményeket mutatnak a hagyomad-
nyos médiumokhoz képest.

Alaposabban megvizsgilva a webképregény jelenét, azaz a felbukkanas szakaszit,
sokat megtudhatunk a médium formalédasardl. Az internet az informdacidcsere 4j
lehet8ségeit hozta el, s ezzel 4j problémék mertltek fel. A legtobb vita az informacié
eléallitdsanak és megosztisinak szabadsdgardl, valamint a szerz6i jogok védelmérsl
sz6l. Ezeknek a problémédknak a megolddsihoz el8szor is meg kell ismerni az online
halézatok dinamizmusait. Adorno és Benjamin passziv hallgatéi mér a malt szi-
zadban, a fanzinok megjelenésével aktivizalédtak, az internet pedig tovabb tagitotta
a kozonség szerepvillaldsit. Az egyre aktivabb koézonségnek koszonhetSen nyitot-
tabba valnak a kilonb6z6 kultiarak, ami egytitt jir az egyre intenzivebb variabilitas-
sal. Ebben a hédlézatos kornyezetben nehezebben alakulnak ki stilusteremté iskolak,
egyszersmind a széles informacié-megosztis eredményeként tobb alkotds sziiletik,

és mutatkozik be kisebb-nagyobb kézonségeknek.

2 http://www.shadowculture.com/wtbr; (2009. oktéber 25.)
3 http://www.ibiblio.org/Dave; (2009. oktéber 25.)
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Publikalds

Az internet az informdcié és a kommunikaciés logisztika megviltoztatdsa révén
hatalmas lehetéségeket nyit meg azon csoportok sziméra, melyek a konvencionalis
hatalmi struktirdkon kiviil miikédnek. A civil tirsadalom intézményei az internet
korai alkalmazéiként eredményesen és hatékonyan haszndltdk fel a halézatot sajit
céljaikra és tevékenységeik koordindldsira. A vilighdlé szabadelvii ethoszdnak és
decentrilt felépitésének ismeretében mindez nem meglepd.* Ezeket a lehet6ségeket
hasznaltik ki a képregényszerz8k is. A technikai adottsdgok miatt a képregények
publikaldsa az interneten mdr csak minimadlis koltségekkel jar. Kilonbozd portilok
adnak lehetéséget a képregények megjelenésére, emellett sajit honlapokon és
blogokon — minden kiadéi cenzira nélkil — dllhatnak a nyilvanossag elé az alkotok.
Bevett szokds a blog tipusi webes képregényeknél, hogy oldalaikon mas hasonl6
képregényes oldalakat linkelnek be, ezzel is névelve annak esélyét, hogy minél szé-
lesebb korben viljanak ismertté. Az egyik leghiresebb ilyen képregényre, az xkcd-re
(www.xked.com) példaul a Google keresdje szerint 1 140 000 link mutat.’

Néhiny (kalfoldi) interneten publikdlé szerzd kizardlag képregényoldaldbél is
meg tud élni. A publikalds mellett ugyanis mds jarulékos szolgaltatdsok teszik lehe-
tévé, hogy a rajzoldk profitdljanak miveikbsl. Egyrészrdl az olvasok is kildhetnek
nekik adomanyokat, oldalukon hirdetéseket helyezhetnek el, vagy sajit képregénye-
ikre utalé tirgyakat arulhatnak (polok, fiizetek stb.). Emellett a sikeresebb szerzéi
képregényes oldalak szerzédést kothetnek djsagokkal a publikdldsra. Erre magyar
példa is akad, a Fekete macska blogos képregény (www.feketemacska.freeblog.hu),’
melynek széles kor népszertségét az hozta meg, hogy megjelent az Exit ingyenes
tévirosi programajanlé magazinban. Ezek az oldalak kihasznaljdk a Web 2.0 lehetd-
ségeit, ezdltal felgyorsul és intenzivebbé vilik a kommunikdcié a szerzé és olvaséi ko-
z6tt. Az egyes epizédokhoz megjegyzéseket lehet flizni, a férumokon pedig az olva-
sok problémakat, 6tleteket vethetnek fel, melyek sok esetben befolyédsoljik az alkotét.

A szerz6i jog védelmére kialakitott torvényi rendszert az interneten megjelent al-
kotdsokra nem lehet alkalmazni. A szerz§ azzal, hogy feltlti a vilighdléra alkotdsat,
barki szamara elérhet6vé és felhasznalhatovd teszi azt.

Az interneten publikdlé képregényiré tehdt nincs konnyt helyzetben. Mivei
védelmében egyrészt fizetSssé teheti sajat honlapjit, ez azonban egyéni alkotékra

4 V6. Szabé Mité: Globdlis demokricia, globalis civil tirsadalom, 4j médiumok.
http://www.matud.iif. hu/04feb/004.html; (2009. oktéber 25.)

5 Utols6é mérés: 2009. oktéber 25.

6 Utolsé letdltés: 2009. oktéber 25.
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nem, inkdbb a képregénykiadokra jellemzs. Mdsrészt korlatozhatja a felhasznalok
telé alkotdsainak letdlthetSségét. Ez azonban kiilonb6z8 képletoltd programokkal
kénnyedén kijatszhatd, az esetek egy részében csupdn minimalis mindségromlast
okozva. Minden kisérlet ellenére a gyakorlatban az alkoték csekély joggal rendelkez-
nek az interneten kozzétett alkotdsaik védelmét illetSen. Ezért kevés az olyan profi
képregényrajzold, aki a vilaghalén is publikal, az pedig még ritkibb, hogy igazin
szinvonalas, kozvetlentl a webre készilt alkotdsokat ldssunk. Amig a jogi szabalyo-
zds nem véltozik meg, addig az internet a hobbi képregényrajzoldk szdmara lehet
csak megfelel kozlési lehetSség. Szamukra és a feltérekvé fiatalok szimdra azonban
rendkiviili esély, hiszen koltségkiméls publikaldsi forma.

Terjesztés

A kibertér £6bb tulajdonsagai kozé tartozik a tudds tdrolasinak, alakitdsinak és no-
velésének lehetSsége. Likviditdsdnak koszonhetSen pedig finoman és konnyen sza-
balyozhaté. Emellett egy decentralizalt rendszer, mely alkalmat biztosit a térben valé
mozgisra (vo. Dyson 1997,149-163). Manuel Castells az informaciés tirsadalomrél
irt monumentalis mtvében részletesebben fejti ki a globalis, informéciés és egyben
globilis-informadcids 4j gazdasdg jellemz8it. Szerinte a harmadik gazdasagi atalakuldsi
hulldm hatterében az 1970-es évektdl valsdgban 1évé gazdasagi szereplék profitnéve-
1ési stratégiai dllnak. A termel8k célja, az Gj piacok meghdéditisa mellett a sziikséges
egységnyi részre esé — egyre dragul6 — felhasznélt nyersanyagok mértékének csok-
kentése lett. Az 4j termékekkel 4j piacok irdnyiba mutaté kereskedelem fontosabba
tette a kereskedelem szerepét, és hozzdjarult a befektetési piac globalizdciéjdhoz is:
a cégek jobb feltételeket keresve terjeszkednek a vilagban, akaratlanul is el8segitve
a nemzetkozi befektetési t6ke megnovekedését. Ahhoz azonban, hogy a cégek és a
téke nemzetkozi mikodése maginak a véllalkozdsnak-banknak a kézpontjabdl to-
vébbra is ellendrizhetd legyen, hatékonyabb kommunikaciéra volt sziikség, és flexi-
bilisebb t6kére. Igy az infokommunikéciés technolégia fejlddése egyrészt kivaltoja,
masrészt velejardja, harmadrészt eredménye volt ennek a fejlédési folyamatnak.””

Nem volt ez masképp a képregényeknél sem. A nagy képregénykiadok az internet
segitségével novelték kozonségtiket,az online kiadvanyaikkal pedig (ha nem isjelentd-
sen) csokkentették kiaddsaikat. Az olyan nagy kiaddk, mint a Marvel Entertainment,
a DC Comics, az Image Comics, a Dark Horse, vagy a f6leg mangakkal foglalkozé

7 Castellst idézi: Pintér 2000.
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Viz a kezdetek 6ta jelen vannak az interneten. Print kiadvanyaikat meg lehet ren-
delni az oldalukrél, emellett pedig online képregényekre is el6 lehet fizetni, néhany
online megjelenési képregényt pedig proméciés megfontolasbdl ingyen letdlthetsvé
tettek. A letolthets online képregények formdtumukat tekintve széles skalin mozog-
nak. Féleg flash-formatumokat haszndlnak, a DC comics pedig a PDF-ben val6
letoltést engedélyezi.® Ezeknek az online képregényeknek a legnagyobb hatrianya a
print képregényekkel szemben, hogy a hagyomanyos képregény ll6 oldalszerkesz-
tése nehezen konvertilhaté a fekvé téglalap alaku képernyére. Igy ahhoz, hogy a
szoveget is el tudjuk olvasni, ki kell nagyitani az oldalt, ezzel pedig megfosztjuk a
képregényt egyik jellemz&jétél, a tabuldris szerkesztési modtol.

A képregénykiadék kommercionadlis torekvései mellett a képregényekrdl valé
kommunikacié is egyre tobb helyen, és egyre szervezettebb formaban jelenik meg
az interneten. Sorra sziiletnek a képregényes portilok, melyek friss hireket, informd-
ciékat kozolnek a témdban.” Az informécidszerzés mellett ezeken az oldalakon sok
esetben aktiv férumélet is folyik.

Az interneten valé publikilisnak tehdt nincs semmi akadilya, a feltoltés té-
nye azonban nem jelenti okvetleniil, hogy sokan meg is fogjdk tekinteni. Egy
képregényrajzolénak meg kell tanulnia online ,eladni” alkotasit.

El6szor is minél tobb ingyenes portélra regisztralnia kell, hogy feltolthesse kép-
regényét, jobb esetben képregényeit. Ilyen amatdr alkoték képregényes kozosségei
tobbek kozott a www.flickr.com kiilonb6z6 ,,Comic Group’-jai, a f6leg mangdkkal
foglalkozé www.drunkduck.com, a nevében és funkciéiban is a myspace-re hason-
lité www.comicspace.com, a www.devianart.com képregényes kozossége, esetleg a
www.onlinecomics.com vagy a www.webcomicnation.com. Ahhoz, hogy ezekben a
kozosségekben ismertté véljon egy-egy képregény, 6nmagdban nem elegendé az, ha
érdekes és mutatés. Az alkotonak emellett aktiv tagnak kell lennie. Ezt pedig agy ér-
heti el, ha legaldbb heti rendszerességgel tolt fel az oldalira tjabb képregényt, minél
tobb felhasznal6val kot ismeretséget, és minél tobb helyre ir megjegyzést.

Misodik 1épésként célszert létrehozni egy blogot, vagy megvisarolni egy domain
nevet és szerkeszteni egy weboldalt a képregényeknek. Ezutin mér mélyebben bele
kell nyudlni a pénztarcdba, és érdemes néhany bannert (internetes hirdetétabla) ven-

8 Todd Allen: Comics on the Internet: A business primer. A cikk eredeti megjelenési oldaldn
(http://www.indignantonline.com/eclectica/comics_white_paper.htm) mér nem taldlhaté meg,
de a kovetkezs oldalon olvashaté: http://www.businessofcontent.com/dojo/35/v.jspPp=/articles/
comics_white_paper; (2009. oktéber 25.)

? Néhany példa: http://www.comixtalk.com, www.neuvieme-art.com, www.kepregeny.net; (2009.

oktéber 25.)
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ni olyan szolgéltatéktdl, mint példaul a Project Wonderful, a Google Adwords és
az Overture, akik a hirdetéseket el tudjdk helyezni a képregények irant érdeklddék
dltal gyakorta litogatott oldalakon. A még nagyobb ismertség elérése érdekében az
egyes epizédokat érdemes nevezni a kiilonb6z6 webes képregényranglistidkon, mint
a ,,JopWebcomics”, a ,BuzzComix” és a ,, Thewebcomiclist”. Az itt j6l szerepls al-
kotdk nyereménye dltaldban az, hogy képregényiik promotaldsit vagy nyomtatisban
valé megjelenését kiilonboz8 kiadok segitik.’ Az interneten torténd publikalds tehat
teljesen mds szabalyokat kovet, és sok szempontbdl kénnyebb, mint a nyomtatott
médidban, ugyanakkor a vilighdlén sem konnyd ismertté vélni. Emellett az online
publikal6 alkotdk tobbségének végss célja egy kiaddval kotott szerzédés és miiveik
nyomtatdsban val6é megjelentetése.

Terjedés

Az informécié mennyiségének drasztikus novekedése, amit az internet megjelenése
csak tovdbb gyorsitott, alapvets djdonsigokat is hozott (v6. Manovich 2007, 79-90).
Korunk informaciés tirsadalmédban az informacié utjai egyrészt kapcsolatban dllnak
egymdssal, illetve mindegyik irdnyba tartanak. Amint felkerilt az elsé képregény
az internetre a tobbi informacidhoz hasonléan kezdett viselkedni. Elkezd6dott a
réla folytatott diskurzus, és ahogy szamuk nétt, egyre tobb platformon jelentek meg.
Az informiéciéétvitel Gj utjain (e-mail, link, RSS, blog, cimkézés stb.) a képregények
is elindultak. Az érdekldddk ezt kovetSen az Gjonnan szerzett informéciokat a k-
16nb62z6 forrasokbdl sajat tereikbe emelték at, azokat remixelték, majd mdsok dltal
is elérhetévé tették. Itt nem allt meg a folyamat, ugyanis a kilonb6zé platformok
remek lehetSséget teremtenek az egytittmiikodésre. A flickr.com-on a legnagyobb
képregényekkel foglalkozé csoport a Zhe Comics Group, tébb mint 2700 taggal és
22000 feltoltott képpel rendelkezik.' Ez a kollaboracié amellett, hogy kénnyi utat
enged a kolcsonds ismerkedésnek, remek lehet8séget teremt az informacidcserére.
A képregénykészit6k megoszthatjak egymadssal tapasztalataikat, tandcsokat adhat-
nak egymadsnak, vagy felhivhatjik egymads figyelmét a frissen kiirt palyazatokra is.

A képregények napjainkra megtalaltik helyiket a Web 2.0 interaktiv feliletén.
Barb Dybwad kollaborativ remixelhetéségnek nevezte ezt a folyamatot: ,A Web 2.0
legérdekesebb aspektusai azok az 4j eszkozok, amelyek a személyes és a kozossé-

0V, http://www.flickr.com/groups/47037327@N00/discuss/72157602786057824/;
(2009. oktéber 25.)
" http://www.flickr.com/groups/comics; (utolsé mérés: 2009. oktdber 25.)
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gi kozotti kontinuumot tarjik fel; eszk6zok, amelyek rendelkeznek a kollaborativ
remixelhetSséget lehet6vé tevs flexibilitdssal és modularitassal.” (IManovich 2007, 80)
A modularitisnak kdszonhetSen egy-egy alkotds konnyedén elemekre bonthaté, és az
egyes elemek kilon-kiilon is, vagy akar egyttt is médosithaték. A hangsuly a ,kony-
nyedén”kifejezésen van: ma mar szimos olyan program elérhetd az interneten, mely-
nek segitségével a rajzolni nem tudodk és a rajzoléprogramokhoz sem értdk is készit-
hetnek képregényt. Példa erre a www.stripcreator.com, ahol kilenc kiilénb6z8 weben
publikalt képregény karakterei koziil valogatva, egyéni szoveggel kiegészitve lehet sa-
jat képregényt alkotni. A befejezett mivet ezutdn akdr kozzé is lehet tenni az oldalon,
melyre szavazni lehet, s a regisztrilt tagok véleményezhetik a kilonb6zé stripeket.

Az igy sziletett alkotds/remix — bar minden egyes eleme mas alkot6tél szdrma-
zik, és a készitének erdsen korlitozottak a lehetGségei, mégis egyedivé vilik. En-
nek kapcsdn hasonlé torténik a képregénykészitésben, mint ami a zenei vildgot is
meghatdrozza. A zenében ugyanis mér évtizedek 6ta elfogadott, hogy eredeti dal-
lamokat Gsszekevernek, torzitanak, s ez ma mdr a képregények esetében is lehet-
séges a halézati digitalis technolégidknak és web-alkalmazdsoknak koészonhetéen.
Ezek utdn nem lesz meglepd, ha a disc- és visual jockey-k utin megjelennek a comic
jockey-k is. Manovich szerint a remixelhet8ség fajtdi bar kilénboznek egymistol,
ugyanannak a médiatorténeti folyamatnak a részei: ,Egyarint ugyanaz a szdmitds-
technikai héttér hat mindegyikre. A tervezs-szoftverek vagy a zeneszerkeszts-
szoftverek nagyon megkonnyitik a remixelés technikai folyamatit, az internet pedig
megkonnyiti mas korszakokbol, miivészektdl, grafikusoktdl és mésoktdl szirmazéd
anyagok megkeresését és felhasznalasit. Ami pedig még fontosabb: az animatoroktdl
az épitészeken keresztil a képzémiivészekig, a kulturdlis teriileteken tevékenykeds
cégek és szabaduszé profik a projektjeik eredményeit weben publikaljak, igy min-
denki nyomon tudja kévetni, hogy a tébbiek mit csindlnak.” (Manovich 2007, 81)

Vajon milyen irdnyba mutat a kilénb6z8 alkotisok remixelhetGsége? El fog-
nak tinni Jim Davis Garfield-torténetei, vagy éppen mindenki a sajat Garfieldjat
fogja Osszedllitani, és publikilni a weben? A képregények esetében megfigyel-
het6 tendencia a weben megjelend mds médiumokndl el6forduls jellegzetes-
ségeket mutatja. Bar vannak szélséséges megoldasok, valészintleg a hatirok so-
sem fognak annyira letisztulni, hogy kétpSlusava véljon a torténet. Ugyan a webes
képregények nagy részére jellemzé a mds kornyezetbdl vett alakok, formdk alkal-
mazisa, vagy éppen a programok kindlta sablonok hasznilata, de birmekkora is a
modularitis dltal elgéllithaté formak szima, mindig lesznek 4j megvalésitisi 6tletek.

A kultdra nagyfokd modulariziciéja a digitilis technolégidnak koszonhetd.

Minden egyes digitilis kép pixelekbdl épul fel, akir egy kisgyerek rajzarél van
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526, akdr Munkdcsy Asitd inasanak digitilis masolatirél. Ez a szerkezeti szin-
ten végbemend modularitdis azonban nemcsak magukra az alkotdsokra hat, ha-
nem a produktumok terjedésének és viltozisainak egész folyamatira. A digitalis
technolégia dltal létrejott modularitds és az internet generdlta interaktivitdsnak
koszonhet6en ma mdr sok esetben nem lehet szétvalasztani, de még szakaszok-
ra sem lehet bontani az alkotds — publikilds — terjesztés harmasit. Gyakran ma-
guk az alkotok teszik lehetévé masok szdmdra, hogy munkdikat felhaszndljak vagy
megujitsik. Ez a net-demokricia idillikus képét mutatja, azonban nem szabad el-
telejteni, hogy teljesen Osszeegyeztethetetlen a hagyomdnyos szerzdi jogokkal.

A webes feliilet adta Gj lehetSségek

A webképregények és a képregények kozott homalyos a hatirvonal. Eddigi példa-
imban kertltem a webképregény terminoldgiit, helyette a webes képregény vagy az
online publikicié fogalmait hasznaltam. Azinterneten fellelhets képregények jelentds
hanyadanal ugyanis az elektronikus hédléval csak a kézvetitd kézeg médosult, maga a
médium nem. Ezek a képregények papirra kinyomtatva semmit sem veszitenek az al-
taluk kozvetitett izenetekbdl. Ugyanakkor a digitalis technoldgia és a webes feliilet ki-
nalta 4j lehetéségeknek koszonhetSen kialakul a képregényeknek egy olyan csoportja,
mely teljes valéjaban csak az interneten tud létezni. Ezek lesznek a webképregények.

A webes kozeg az alkotdshoz is Gj eszk6zoket ad a képregényszerzd kezébe. A di-
gitélis feliilet megvaltoztathatja a rajzok latvanyvilagat. A képernyd az oldalszerkesz-
tés szabdlyait tdgithatja. A hipertextualitds és a kiillonb6z6 mozgis- és hangeftektek
pedig a képregény dinamikdjit befolyasolhatjak. Egy hagyomanyos papir alapd
képregény elkészitéséhez a legfontosabb eszkozok a papir és a rajzeszkoz. Habar
hagyomdnyosan is megszdmlalhatatlan stilus koziil vélaszthat az alkotd, rdaddsul a
kiilonbo6z6 rajzeszkozok is hatvianyozzak a lehetGségeket, a folyamat alapszerkezete
mégis mindig ugyanaz: egy meghatirozott nagysigu papirlapra kézzel rajzolnak. A
digitilis feliileten az alkotds folyamata azonban talakul. Egyrészt kilonb6z8 prog-
ramok dllnak rendelkezésre, melyben kiilonb6z8 képregényeket lehet elkésziteni.
Ezektdl a programoktdl figg az is, hogy az alkoté mennyire vesz részt ,sajit ke-
zével” az alkotdsban. Léteznek ugyanis olyan programok, melyekben adva vannak
kiilonb6z6 sablonok, és az alkoténak rajzolnia egyaltalin nem kell, ugyanis ezeket
a sablonokat vilogatja 6ssze és fiizi egy narrativ megnyilatkozdsba elképzelései sze-
rint. Mdsok kiilonb6z8 rajzoléprogramok segitségével rajzoljak meg képregényei-
ket, ehhez azonban mar jéval nagyobb szakmai tudds és technikai felszereltség kell.
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Nemcsak a programok, hanem a rajzeszkozok is teljesen eltéré tulajdonsigok-
kal birhatnak. Vannak olyan alkotdk, akik képregényeik vézlatit elkészitik papi-
ron, majd a vizlatot beszkennelik, és kilonb6z6 méretekben alakitjdk at a rajzo-
l6program segitségével. De rajzolhatnak akir az egér segitségével is, vagy digitalis
tollal egy rajztablamonitorra. Természetesen a kilonbozé technikdk és technols-
gidk szdmtalan kombinacidja létezik, igy soha nem litott formdkat Slthet egy-egy
webképregény. Digitalis feliileten az alkoték hasznilhatnak akar szines korvona-
lakat is, lendiletes stilizalt vonalakat, korvonal nélkiili szines foltokat, tokéletes
3D-t vagy szandékoltan pixelezett kontirokat is. Az internetes képregényalkotok
alkalmazhatnak olyan mélységjelzéseket, melyeket hagyomanyosan rajzolt kép-
regényeknél ritkdn latni. Prébalkozhatnak példdul elmosédott kontirokkal, hal-
vany korvonalakkal, légkori hatdsokkal. A hagyomdnyos rajzok mellett a vek-
torgrafika is szdmtalan lehetSséget rejt magiban (McCloud 2007, 200-201).

Biradigitalis technolégia mara teljesen dtformaélta a képregényrajzolas folyamatit,
awebes feliilet még tovabb bonyolitja, avagy szinesiti az alkotdst. A web ugyanis tovab-
bi lehetdségeket kindl. Egyes részleteket mozgatni lehet, hangeffekteket lehet beépi-
teni flash programok segitségével. Linkek alkalmazasaval pedig atjarhatéva vilnak a
torténet egyes rétegei, ehhez azonban tisztaban kell lenni a webszerkesztés alapjaival.

Mivel a tehetség mellett ennyire komplex tudést kell birtokolnia az alkoténak,
nem csoda, hogy egyeldre kevesen foglalkoznak webképregények készitésével. Arrdl
nem is beszélve, hogy kisérleti dllapota miatt ma még nem jar kiilénésebb haszonnal
egy-egy igényesebb webképregény elkészitése. Az internet penetricié novekedése,
valamint a digitalis technoldgiak fejlédése és terjedése azonban mindenképpen po-
zitiv jeleknek tekinthet6k.'

Hittérbe szorul a papir és a ceruza
A digitalis feliilet, a képernyd felbontdsa és formai adottsdgai dtforméljik az alkotdst.

A legtobb képernys mérete és felbontdsa nem ad lehet6séget a papir alapa képregé-
nyeknél alkalmazott oldalszerkesztés és pontosan kidolgozott dbrazolds kettGsének

12 Professziondlis webképregénynek tekinthetjiik Luc Jacamon Matz és a Submarine Group kdzds
munkdjit: The Killer — The Long Fire (2001). http://www.submarinechannel.com/content/killer/
index.html; (2009. oktéber 25.)
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élményére. Ehelyett a weben terjedd képregények — mint példaul a sprite comic-ok —
kiilonb6z6 videdjatékok szerepldit, ,mansit” masoljdk le, és illesztik be a panelekbe.®
Mivel a videojdtékokban ezek a figurdk kis felbontdsaak, a képregénybe dtmdsolva
és felnagyitva Sket elnagyoltak, pixelesek lesznek. A mivészi mozzanat ezeknél a
webes képregényeknél nem a részletes, realisztikus kidolgozas, hanem az 1j, digitalis
technoldgiakra jellemzd vizualitds bemutatdsa.

Az, hogy ma a legtobb webképregény mell6zi a pontos, esetleg miivészi kidol-
gozist, tobb okra vezethets vissza. Egyrészt a szabad publikalds miatt a kiadék nem
birdljak a megjelent képregényeket, igy tényleg barki, barmilyen technikaval késziilt
alkotdsit megjelentetheti a weben. Masrészt a digitélis technolégidnak koszonhe-
téen a rajztehetség nem feltétlentl sziikséges ahhoz, hogy valaki litvanyos, érdekes
képregényeket készitsen. Mivel a digitalis képek rétegekre bonthatéak, sokszor élnek
az alkoték a montédzstechnikdval, melynél kilonb6z6 eljardsokat is 6tvozhetnek. A
Phonehead Brothers altal készitett Lee-Wei ™ magyar webképregénynél példaul csak
a szereplSk és a szébuborékok vannak megrajzolva, a hittér minden esetben egy-egy
photoshoppal manipulilt digitdlis fénykép.

Harmadrészt, a webképregények készitSinek célja a minél nagyobb publicitas el-
érése mellet az is, hogy a k6zonségiik lehetéleg tobbszor is visszatérjen, sokan ugyanis
az oldal litogatottsiginak fluggvényében jutnak jovedelemhez. A rendszeres és
nagyszamu oldalletoltéshez azonban sziikséges, hogy minél sirtibben (naponta, de
legritkabb esetben is hetente) frissiiljon az oldal, azaz jelenjenek meg az 4j részek.
Az alkotis folyamatat gyorsithatja a copy-paste alkalmazdsa. Vannak szerzdk, akik
odaig merészkednek, hogy tobboldalas képregényeket készitenek egyazon sémaira,
mindéssze a szébuborékok tartalmit valtoztatva meg.”® A webes képregények koziil
sokndl megfigyelhetd a nyomtatott tipogrifia hasznélata a szébuborékokban, mely
a szoveg és kép kozotti kapesolat gyengiilését jelezheti, mig a papir alapd modern
képregényeknél a ketté magas foku szimbiézisa figyelhetd meg.

Uj szerkesztési egység — A képernys

A képregények képernydre kertilésével a nyomtatott képregényeknél megszokott
oldalszerkesztés, tabularitds értelmét veszti. Ezzel azonban a képregény szerkeszté-

13 Brian Clevinger: 8-bit Theater. http://www.nuklearpower.com/8-bit-theater; (2009. oktéber 25.)
“Phonehead Brothers: Lee Wei. http://www.lee-wei.com; (2009. oktSber 25.)
15 Ryan North: Dinosaur comics. http://www.qwantz.com; (2009. oktéber 25.).
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sének sokszinisége nem vész el, csak dtalakul. A képregénynél egy adott panel olva-
sdsakor periférikusan észleljiik a tobbi képkockit. A térbeli elhelyezkedés az olvasét
folyamatos vilasztdsok elé dllitja. A nemlinedris olvasis mellett a heterokronitds is
jellemzi a képregényt, mivel az olvas6tdl fiigg a befogadds sebessége. A képregény e
tulajdonsagai akir tovabb is élhetnének, de a webes feliilet teret enged a szabdlyok
megszegésének, a lehetSségek Gjraértelmezésének is.

Mig az albumokban, magazinokban az dllé oldalszerkesztést szoktuk meg, addig
a képerny6 egy fekvs téglalap alaka feliletet biztosit. Ennek a feliletnek azonban
a gorgetés lehetSségével kitdgulnak a hatdrai. Scott McCloud képregényszerzé az
1990-es évek végén kifejlesztette az tgynevezett ,végtelen viszon elvét” (infinite
canvas), azaz a webfelilet lehatdrolhatatlansigin alapulé narrativ technikai méd-
szert (vo. Varré 2007, 84). Ezaltal kitdgitotta a képregény térbeli kereteit, aminek
a nyomtatott képregényeknél leginkabb a gazdasagi korlatok szabnak hatart. Valé-
szintleg egyetlen kiadé sem villalnd egy hozzavetSlegesen 50 centiméter széles és
kozel 6 méter hosszu képregény kiaddsit. Az interneten azonban megjelenhetnek az
ehhez hasonlé absztrakt képregények is. Els6 mtive, melyben alkalmazta az ,infinite
canvas” elvét, a My Obsession with Chess (Sakkszenvedélyem) cimet viseli.'® McCloud
képregényében az egyes panelek a sakktdbla mez6it idézik, a fekete mezSkben fe-
hér, a fehérekben fekete rajzokkal. A képernyd bal sarkiban lithatjuk a képregény
kicsinyitett masat. Ha a torténetet olvasva rakattintunk valamelyik panelra, a minia-
tiiron kijeloli azt a részt, ahol éppen tartunk. McCloud taldlmdnyat azéta tobben is
alkalmazzdk, azonban jellemz8en egyszerre csak egy irdnyban (fliggdlegesen vagy
vizszintesen) élnek a gorgetSsdv adta lehetSségekkel.

A gorgetSsav érdekessége, hogy mikozben kitdgitja a feliletet, lehetSséget teremt
arra is, hogy leszikitse a kép kereteit. J6 példa erre Dragan Espenschied és Olia
Lialina Zombie and Mummy-ja (Zombi és Mumia).”” Az alkoték nemcsak magit a
képregényt, hanem annak kontextusit (a weboldalt) is bevontik az tizenet kozveti-
tésébe. A kezddoldalra kattintva el6szor egy végtelenitett, mokas dallamra lesziink
figyelmesek, majd a villédzé, forgé feliratokra, melyek az egyes epizédok cimei. A
torténetekben a két szereplé egy keleti filoz6fus bolcsességével minden felmerils
problémat(melyeketfslegavirosihdlézathaszndlé fiatalok életébsl meritenek) harom-
négy 1épésben megoldanak. Fontos szerephez jutnak az egyes oldalak feliletei. E16-
szOr is magit a torténetet minden oldalon ugyanolyan keretbe foglaljik, melyben

16 Scott McCloud: My Obsession with Chess. http://www.scottmccloud.com/1-webcomics/
chess/index.html; (2009. oktéber 25.)
"Dragan Espenschied — Olia Lialina: Zombie and Mummy:. http://www.zombie-and-mummy.org;

(2008. oktéber 25.)
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egyszerre csak egy panelt lehet litni. A webes feliiletre jellemz8 gorgetSsavval le-
het haladni a képek koézott. Ennek készonhetSen a hirom vagy négy kockabdl dllé
stripek frappans végszavai még meglepébbek, mint ha teljes egészében litnink a
képregényt, mivel véletleniil sem kezdhetjiik a térténetet a csattanénal. Az oldal t6bbi
részét pedig hol gif-animécidk, hol javascriptek toltik ki, melyek bar nem szerves ré-
szei az egyes epizédoknak, az izenet kozvetitéséhez elengedhetetlentl sziikségesek.®

Mig a nyomtatott képregényeknél elséként az oldalt méri fel a szemiink, és utdna
kezdiink el benne barangolni — az elézetes tuddsunk dltal meghatdrozott Gtvonal
alapjan, altalaban a megszokott olvasdsi irinyt kvetve — addig a webképregényeknél
teljes mértékben a szerz8 hatdrozhatja meg az Gtvonalat, ezzel Gj olvasdsi médokat
generdlva. A hatdst még azzal is fokozhatja, hogy a térténethez tobb utvonalat is
felajanl, miként azt Scott McCloud is teszi Mimi’s Last Coffee (Mimi utols6 kavé-
ja) cimi alkotdsiban.” A webképregényeknél jobban lehet szabalyozni a befoga-
dds menetirdnyat — mivel nem kell alkalmazkodni sem az oldal kereteihez, sem az
olvasisi stilushoz —, a szdmos tutvonallal pedig tobb lehet8séget lehet felkindlni a
befogadénak. McCloud képregényében ugyanis a kezd$ pozicidban ,tivolrél” lat-
juk az alkotast, igy eldre felmérhetjik a lehetSségeinket. Ezek utin a kezds pa-
nelra kattintva a torténet ,kozelebb ugrik’, az egyes rajzok és szovegek lathatéva
valnak, és a kovetkez8 kockara kattintva mozoghatunk a térténetben. Ha eltéved-
nénk, vagy vissza szeretnénk térni egy el6z8 panelhez, a panelek mellé kattintva
Ujra kivilrél, a kezds poziciébdl szemlélhetjik Mimi utolsé kavéjanak torténetét.

A tobbagu narrativ képregényeknek létezik azonban kevésbé atlithaté val-
tozata is. Daniel Merlin Goodbrey Six Gun — Tales from an unfolded Earth (Hat
puska — Torténetek egy szétbomlott Foldrdl)?® cimd hiperképregénye az internet
hipertextualitisit kihaszndlva bontja tobb sikra a narrdciét. Mivel itt nem kapunk
»térképet”a kilonbo6zs ttvonalakrdl, teljesen magunkra vagyunk utalva. A képregény
hat roévid torténetbdl dll, melyek Osszefiiggenek egymadssal. Az egyes torténeteket
kilénb6z8 szdmu panelekben (1-6-ig) meséli el Goodbrey. Tovibbolvasni vagy az
egyik panelre kattintva lehet (mar amelyik esetében az alkot6 ezt megengedi), vagy
a nyilakkal megjelolt panelekben csusztatassal tigul ki a keret. Ezek a nyilak némi
segitséget jelenthetnek a torténet fonaldnak kovetésében, néha azonban tébb irdny-

18 Besthy Baldzs: Aranyparok jatéka. http://www.exindex.hu/index.php?l=hu&page=3&id=228;
(2009. oktéber 25.)

¥ Scott McCloud: Mimi’s last coffee. http://www.scottmecloud.com/1-webcomics/mi/mi-26/
mi-26.html; (2009. oktéber 25.).

2 Daniel Merlin Goodbrey: Six Gun — Tales from an unfolded Earth. http://e-merl.com/sixgun.
htm; (2009. oktéber 25.)
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ba is eldgaznak, igy az olvas6 maga dontheti el, melyiket koveti. Ennek a szirredlis
hiperfikciénak a zsenialitdsa abban rejlik, hogy a kezdetben teljesen értelmetlennek
tting képregényben tobbszori olvasds, tobb utvonal varidlisa utin mégis felfedezhets
olyan logikai iriny, melyre felftizhetd a torténet.

A webes feliilet Gjradefinidlja a képregény szerkesztési elveit. Mar nemcsak két
dimenziéban gondolkodhat az alkot6, hanem térben, tobb réteget egymadsba dgyazva.
Emellett nemcsak oldalban, vagy oldalpdrban szerkesztheti meg képregényét, hi-
szen a képerny§ egyarant mikodhet nyitott és zart ablakként. Ha az alkoté kinyitja
nekiink ezt az ablakot, dthajolva rajta lehet6ségiink nyilik tizetesebben kortlnézni
egy-egy kockdban. Az ablak zért dllapotiban csak az tivegen keresztil nézhetiink ki,
s ekkor az ablak keretei korlatozzik latészogiinket.

A webképregény dinamikdjdt meghatdrozé 4j tényezdk

A webes felilet lehetSséget teremt, hogy a képregény ne csak imitdlja a mozgast
és a hangzdst, hanem ténylegesen ,mozgé és hangzé” médiummid viljon. A kép-
regény rajongoi ennek hallatin valészintleg felszisszennének, hiszen a képregény
multimedidlissd vilasiaban ott lappang a veszély, hogy elvesztve sajitossagait, felold6-
dik az animdaciéban. Bér erre is adottak a lehetdségek, a példak inkdbb azt mutatjdk,
hogy a webképregényszerz8k kisérletez6 kedve az Gsszeolvasztis helyett 4j utak fel-
fedezése felé mutat.

Mig a hagyomdnyos képregényeknél az olvasé a képregény ,kinyitisival” azonnal
egy oldallal, vagy oldalpdrral szembesiil, addig a webképregények lehetSséget adnak
a szerz8knek arra, hogy egyszerre csak az altaluk meghatdrozott nagysigu részletet
mutassik meg a befogadéknak. Ezéltal nem a szemiink lesz az els6dleges iranyitéja a
képregény észlelésének és befogaddsanak. A webes feliileten ugyanis ahhoz, hogy , las-
sunk”, el6szor kattintani kell. E mechanikus modul beéptilése észlelés és felfogas kozé
azonban azzal jar, hogy nem tudunk 6szténeinkre hallgatva pillanatszertien a panelek
kozott ugralni”, hiszen sok esetben nem az dsszképetlatjuk elszor. Ugyanakkor lehe-
téséget teremtaszerzének arra,hogykedve szerintiranyitsa az olvasét,és még nagyobb
meglepetéseketszerezzenneki,mintaztahagyomanyosképregényeknélmegszokhatta.

A hiperképregény a webképregény egyik legfiatalabb alfaja, mely a webes feliilet
jellemzd sajatossdgat, a hipertextualitdst hasznalja ki. A hiperképregényekre jellemzd,
hogy lehet a torténetet az elejétdl a végéig olvasni, de sajat utat, esetleg utakat is va-
laszthatunk az elbeszélés megismeréséhez. A hiperképregényeknél még nem alakult
ki a mainstream vonal, egyelre a kisérletez8ké a terep. A miifaj egyik uttéréje Daniel
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Merlin Goodbrey. Flash-animéciés eljardssal készitett mivei kilonds vildgot tarnak
elénk. A The Formalist* (A Formalista) cimet visel6 alkotdsa olyan tulajdonsigokat
kérdéjelez meg — egyebek mellett a keret fogalmat —, melyek egyértelmiek voltak
a nyomtatott képregényeknél. A hipertextualitds révén megsziinik a keretnek az a
funkcidja, hogy elvilasszon két képet egymidstdl. A szemiink egy hiperképregényt
»olvasva” nem azt firkészi a tovibbjutds érdekében, hogy melyik képet kell nézni,
a mellette vagy az alatta 1év6t-e, hanem azt, hogy a kurzor a kép mely részén valt
at ,nyilbol mutatéujja”. Eziltal lehetévé valik, hogy a kezdSképen beliil tobbfelé is
eligazzon a torténet. A képregényekre eddig is jellemzd volt az alinearitds, * de ez a
webes feliileten még jobban érvényesl.

Goodbrey egy masik miivénél megalkotta az 6nmagédba visszaforduld, ezaltal
végtelenitett képregényt. A webes felilet lehetévé teszi, hogy a rész-egész viszony-
ban ne az egészet lassuk elGszor, hanem az apré részektdl haladjunk sorban az egész
telé. Az Externality ¥ (Kilsédlegesség) cimi hiperképregénynél Goodbrey kihasz-
nalja, hogy webes felileten meghatdrozhatja, vagy legaldbbis erésen befolydsolhatja
az olvasé haladasi irdnyit, s ezdltal meglepetéseket okozhat. A zoomolast az alkot
szabdlyozza, ezért hidba gondoljuk azt, hogy a torténetet kovetve egyre beljebb ha-
ladunk, mivel egy — rutinszertinek tliné — tovabbkattintdsnal hirtelen a torténeten
kiviil talalhatjuk magunkat.

A hipertextualizicié a szerkezet jellegébdl adéddan nem teszi lehet6vé a szoveg
megismétlését. A hiperképregényeknél a széveg és az olvasds kapcsolata matrixot
alkot, igy meghaladottd vilik a nemlinedris kovetés dltal meghatarozott viszony. Eb-
ben a matrixban széveg és értelmezés megszamlalhatatlan ponton kapcsolédik 6sz-
sze, ezért kilon Uzenetrdl (szoveg) és értelmezésrdl (olvasis) egydltalin nem lehet
beszélni. A hipertextualitds ugyanis nem egy papirlap, amit ugyan j6l osszegytirtek,
de a megfelel6 maédszerrel ki lehet simitani, hanem olyan komplex rendszer, mely-
ben a befogadé belil helyezkedik el, és sajat dontései formaljék a szveg identitdsit,
és ezek a dontések hatdrozzdk meg a széveg dinamikéjit is. Ennélfogva nem tud
elvonatkoztatni az alkotastdl, igy nincs lehet8sége azt kiviilrél szemlélni, ami arra
enged kovetkeztetni, hogy a mivek kritikai olvasatihoz egészen mds modszereket
kell taldlni, mint amiket eddig alkalmaztak.

A képregények paneljeik szamit tekintve mdig nem vetekedhetnek a film telitett
informdcidtartalmaval és tempéjaval. Ugyanakkor az internet és a digitalis felilet

% Daniel Merlin Goodbrey: The Formalist. http://e-merl.com/form.htm; (2009. oktéber 25.)

2 Dunai Tamis: Képregény Magyarorszigon. Médiakutats, 2007. tavasz, http://www.mediakutato.
hu/cikk/2007_01_tavasz/02_kepregeny_magyarorszagon/01.html; (2009. oktéber 25.)

B http://e-merl.com/ex/index.htm; (2009. oktdber 25.)
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mégis felgyorsithatja a néz6 befogadisi sebességét. A konyveknél és a flizeteknél még
ugyanazon az oldalon beliil is akadélyt szab a ,begyorsuldsnak”, hogy az olvasénak fi-
zikailag mozognia kell. A szemiink mozog, ahogy az egyik kockit a masik utin fogjuk
tel, arrél nem is beszélve, hogy a lapozas is megakasztja a befogadis sebességét. A we-
bes felilleten azonban a horizontilis gorgetés révén akar be is allithatjuk a képregény
»sebességét”, vagy egy apré ujjmozdulattal szabalyozhatjuk a tempét. Az ,infinite
canvasnak” készonhetSen akdr tobb szdz képkockan keresztil sem kell megallnunk.*

A webképregényeknél nemcsak magukat a paneleketlehet mozgatni,hanem a koc-
kakon belil is fel lehet oldani a statikussagot. Flash-program alkalmazasaval a rajzokat
mozgathatéva lehet tenni. Attdl fliggden, hogy milyen ardnyban alkalmazza az alkoté
amozgd- és hanghatdsokat, a csak egyes targyak mozgatasatol és fényhatasok applika-
ci6jatol® ellehet jutni egészen a képregény sajitossdgait mar alig haszndlé animacidig.

%

A képregény torténetében mindig is fontos volt a technolégia fejlédése. Napjainkban
a digitélis technoldgia és az online publikici6 lehetSsége el6mozditja a képregények
ismertségét és népszerlségét. Az internet sajatossagainak koszonhetSen tobbrétid és
intenzivebb lett a kommunikicié egyrészt magirdl a képregényrdl, masrészt kony-
nyebbé vilt az interakcié szerz8 és befogadé kozott.

Aképregények szimosjellegzetessége eltéré formaban bédr,de awebképregényeknél
is megfigyelhetd. A keretezés a webképregényeknél is fontos szerepet jatszik, de
tobb tényezs is befolydsolhatja, milyen keretek kozott mozoghatunk. A képernyd
helyettesitheti a papirt, vagy egy specidlis ablakka vdlhat, mely mogott harom di-
menziéban végtelenitett keretezési lehetSségek jelennek meg. A hangfestészetet
adaptdlni lehet webes feliiletre, de akdr tényleges audidlis hatdsokkal is lehet élni. A
heterokronitist pedig nemcsak oldalszerkesztéssel lehet elérni és befolydsolni, hanem
a hipertextualitisnak kdszonhetSen a képregényt akdr egy tobbdimenzids labirintus-
sd is 4t lehet véltoztatni. A befogadé szubjektum aktivitdsa tehdt a web segitségével
tobbszorosére néhet egy hagyomdnyos képregényhez képest. Mivel az internet mé-
diumdnak megvan az a tulajdonsdga, hogy remek kapocsként tud funkciondlni mas
médiumok ko6zott, ennek jévoltabdl a webképregények cross-medidlis médiumokka
valhatnak, hiszen egyszerre tobb médium jellegzetességeinek befogaddsira is képe-

24Pé¢lda rd a The truth about the elephants cimi webképregény. http://www.demian5.com/
subscriber.php#; (2009. 4prilis 25.)
% Michel Lalonde: Orneryboy. www.orneryboy.com; (2009. oktéber 25.)
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sek. Az internetet nemcsak csatornaként, hanem hordozéként is értelmezhetjiik. Eb-
ben az esetben a képregény és az internet médiuma koézott 1étrejovs intermediativitds
befolyasolhatja, formalhatja és dtalakithatja a képregény médiumit, mely dltal ezek
a képregények mar csak a webes feliileten létezhetnek. A webképregények tehit fel-
bukkantak, formdlédnak, és remélhet8leg egyre szélesebb koérben vélnak ismertté.
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