RECENZIO — AMULTIMEDIA KIHIVASA

Holczer Marton
A multimédia kihivasa
— kultarpedagoégiai szemmel

Wolfgang Zacharias (szerk.): ,/nteraktivan — a lehetdségek labirintusdban”

1995-t6l 1997-ig — harom egymadst kovetd évben — Miinchenben rendezték meg
az , Interaktiv” elnevezés miivészet-, kultlr- és médiapedagdgiai konferenciasoroza-
tot. Az eldaddsok anyagibdl Wolfgang Zacharias ,, Interaktivan — a lehetisézek labirintusd-
ban” cimmel figyelemreméled konyver szerkesztert'.

A mintegy félsziz eléadds nyilvanvaléan nem alkot koherens egészet, nem lehet
olyan médon ismertetni és értékelni, mint egy monogrifidt. Ezzel szemben j6 alkal-
mat nyujt arra, hogy a mvészet-, kultir- és médiapedagdgiai gondolkoddk megkoze-
litéseiben kozos jegyeket keresstink: hogyan fogalmaztik meg az oktatdsi-nevelési ki-
hivdsokat 1995 és 1997 kozott Németorszdgban, illetve Bajororszdgban?

ElGszor ,, Kordiagndzisok” cim alatt a teoretikus jellegli kérdésekkel foglalkozom,
majd , Multimédia és pedagdgia” cimmel a pedagégiai praxist érint§ gyakorlati konzek-
vencidkra térek ki, amelyek lesziirthetSk az eladdsok szovegébdl. Az utdbbi részben
sajnos nem vehetem sorra valamennyi érdekes projektet, sem a konferencidkon fel-
meriilt szimtalan otletet. Néhdnyra koziilitk példaként fogok hivatkozni, de 1énvegé-
ben dnkényesen emelem ki és rendezem 0ssze a vezérmotivumokat.

Kordiagndzisok

A problémafelvetést — leegyszer(isitve — az informdciés tdarsadalom kihivdsdnak
nevezhetnénk, az eldaddk azonban — a virdr elkeriilendd — ritkdn haszndltak Gssztér-
sadalmi megjeloléseker?, mondanddjukat inkdbb az aldbbi — a tdrsadalmi 1ét Gj jellem-
vondsait és az egyéni tapasztalatokat jelz6 — kulcsszavakra épitették mondandéjukat:
interaktivitds, multimédia-korszak, digitdlis vildg, elektronikus vildg, kibertér, életvildg.
Zacharias igyekezett elkeriilni egy masik vitdt, a techno-optimistik és a kultGr-pessz-
imistik vetélkedésér is. Nézete szerint olyan keveset tudunk, hogy folosleges a vita,
bdr latszdlag j6 érveker taldlhatunk mindkért oldalon. A 1élegzetelallité fejlédési item-
r6l a gazdasdg és a politika nyomadsa alatt nem mondhatunk le, hidba lassi a megisme-
ro-képességiink. A tetteket sem halaszthatjuk el — ha nincs is j6l kidolgozott elméle-

' Zacharias, Wolfgang (szerk.): Interaktiv — Im Labyrinth der Méglichkeiten. Die Multimedia-
Herausforderung — kulturpiddagogisch. Topprint, Remscheid, 1997

¢ Zacharas bevezetdjében felsorolja az alibbi - részben egymassal versengg, részben egymidst kiegészitd —
megjeloléscket: informdciés tarsadalom, kockédzati tdrsadalom, élménytdrsadalom, globilis telepolisz, ,a
kibertér profécidja”.
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ti alapunk, gyakorlati Iépéseket kell tenniink. Hozzdtenném, hogy a konferencidkon
jonéhidny példamutat6 rendezvény és projekt rovid leirdsa és értékelése hangzotr el,
amelyek valészintileg 6rommel toltoteék el a szerkesztd szivér.

Sziikségesnek litom Zacharias bevezetdjének kissé részletesebb taglaldsat, hi-
szen az mdr az el6addsok ismeretében, a teoretikusabb jellegii kordiagnézisok és a
gyakorlatban kivitelezett programok dsszevetése alapjin irdédott, és jol mutatja a szer-
z0k szemléletmddjainak kozos metszetét. A nevelés célja Zacharnas felfogisdban a , si-
keres élet™. Max Fuchs szerint ez az ,,inkdbb jobban élni, mintsem sokat birtokolni”
elvet jelenti. Képesnek kell lenniink sajit életmdédunk tudatosabb kialakitdsdra. Az
embernek tudnia kell életéhez sajit forgatokonyvet irni, mikézben a jovd elére meg-
hatdrozhatatlan. A gyermekek és a fiatalok kiillonféle tarsadalmi tevékenységek része-
seként épithetik fel onmagukat, igy vdlhatnak a lehetségek zsonglérjeivé, csakhogy
ezt sehol sem tanuljdk rendszerezett formaban.

Mindekdzben nem szabad elfeledkezni valamir6l: ma a gyermekek jaték-vildgai
egyben médiavildgok is, a gyermekkor ,médiagyermekkor”, az ifjisig ,médiaifjasig”,
azaz ,médiagenericiok” cseperednek fel. Ennek a trendnek naivitds ellendllni. igy a
sikeres élet ma egyre nagyobb részben interpretdlhaté a multimédidhoz kapcsolodd
sikeres viszonyként. A virtudlis vildg is valdsdg, hiszen valdsigos dtélést kinal. S6t: mi-
vel ezek a médiumok nemcsak egy kontextusra vagy témdra korldtozddnak, a szétt-
redezett életvilig sszetartd erejét kindlhatjdk és kindljdk is (szemben a sziilokhoz,
az iskoldhoz és a szabadidds tevékenységekhez fliz6d6 viszonnyal). Ugyanakkor hatdr-
vonalat kell hiznunk a ,kibertér” és a ,valésdg” kozort. Osszefoglalva: meg kell ta-
nulnunk tébbféle ,valdsdgot” elfogadni, és meg kell talilnunk ezek kozott a hatdro-
kat és az egyensilyt. Ehhez a médiakompetencia fejlesztésére van sziikség, amelynek
problematikdja szorosan bedgyazddik az okratdsi rendszer, valamint az ossztdrsadalmi
és az egyéni ,hogyan tovibb?” kérdéskorébe is.

Zacharias szimdara Pestalozzi nevelési elve az idedl: az élet tanit (beleértve a
médidt is). Tanulni szubjektiv esztétikai élmények nélkill lehetetlen. Zacharias sze-
rint az esztétikumot néhdny periférikus tantargy kereteibe szim(izg iskolai oktatds-
ban Gj egyensulyra van sziikség.

Szdmomra Ggy tlinik, hogy Zacharias a bevezetjében a szocializdci6 fogalmahoz
erdsen kozelitd oktatds- vagy képzés-fogalmart (Bildung) hasznilt, amellyel felmurat-
hatta, hogy a legtijabb médiumok konkurencidt jelentenck az iskolai oktaté-neveld
tevékenységeknek. Erre a problémadra a kizdris logikdja nem megoldds. A mai multi-
média sokkal tobb motiviciér tud kelteni, mint az iskola; ezt meg kell tanulniuk a pe-
dagégusoknak, ha nem akarnak megannyi jitékrontévd vilni és nem akarnak az osz-
tdlytermekben csupa alulmotivalt, nylgos gyermekkel raldlkozni. A pedagégia szama-
ra a kibertér professziondlis kihivist jelent. Ez nem jelent esélytelen versenyt valami-
féle Leviatdnnal, mivel Zacharias ,interaktivitds” alatt elsGsorban emberi viszonyla-
tokat ért; a tdrgyak és a technikai eszkozok csak kozvetitd szerepert jatszanak, igy
minden ) médium egyben ) oktatdsi és nevelési eszkoz is a pedagdogusok kezében.

A teoretikus kordiagnézisok koziil a kdtetben szerepld szerzék eléfeltevéseinek
Hfdsodrit” leginkdbb a mér emlitett Max Fuchs képviseli, aki az elébb taglaltakhoz

* Gondosan kifejrett neveléselméleti vitdknak nem adott helyet a kotet, viszont Zacharias vdzlata segit
megérteni, hogy mit miért emelek ki a kotet egészébdl.
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képest explicitebb mddon fogalmazra meg, hogy kozvetits eszkoz, azaz médium nél-
kiil nincs emberi tudds. Konstruktivista dlldspontja — a médiumokkal valé ,bdnni tu-
déds” elve — szintén Zacharias gondolataival dllithaté parhuzamba.

A médiumok egyoldali befolydsolé erejét a teoretikusok elutasitortdk. A
Jacques Lacan nyomdokain haladé Karl-Josef Pazzini hangsilyozta, hogy a médiumok
nem foglalnak magukba mindent, és a képkockdkat a szubjektum fogja ssze, mikoz-
ben a képek hatnak és szaboként szabjdk ki a ,hozott anyagb6l” a szubjektumot. E
miatt a tulajdonsdg miatt érheti a médiumokat az a gyakori timadds, miszerint olyan
médon befolydsolnak minket, amin nem tudunk drrd lenni. Viszont médiumok nélkiil
nem tudunk ,mdshol vagy mdskor lenni”, nem tudunk tizenni, a miivész pedig ,,csak”
letétbe helyez valamit a miiben, mint ahogyan egy pisztolvt hiizunk fel. Ez a sajitos
befoglalé—kizard kolcsonhatds a susure, a varrat.

A médiumokhoz valé viszonyulds tudatos fejlesztésének szikséglete jelentette
a konklaziét Klaus-Ove Kahrmann szdmdra is, csakhogy 6 egészen mdshonnan indult
el. Agykutatdkra és a beszédzavarokkal kiizd§ fiatalok niévekvd szdmdra hivatkozva a
limbikus rendszer és ezzel egyiitt a nyelvi kultira meggyengiilésérdl irt. Tovdbbi
problémaként vetette fel, hogy a vildg ,zajos”: akusztikai €s képi csdbitdsok domping-
je tesz ,nem-litévd” benniinket. Nincs nyugalom, a zenefolyam eldl még egy szauni-
ban sem menckiilhetiink el. Kovetkezésképpen egyre erdsebb hatdsokra van sziikség
ahhoz, hogy egy-egy ingert val6sdgosnak tekintsiink®. Ez az ingerdomping alddssa va-
l6sdg-érzékeléstinket és problematikussd teszi a fontos és a nem fontos dolgok meg-
kulonboztetésért.

Dieter Baacke szerint viszont az ifjusig kifejezékincse nem rosszabb, mint az
el6z6 generdcioké, s6t: az ) tapasztalatok megnevezésére tett kisérleteik még az
odon szovegl politikusok, talk-show misorvezetfk beszédér is megtermékenyiti. A
fiataloknak a klipek viligdban sziikségiik is van a gyors dekddoldsra. Baacke ugyanak-
kor kulturilis vilsagrol beszél, amit a posztmodern pluralizmusban érlelt cinizmus-
ban, kézényben €s irénidban, ill. a brikoldzsokba gytGrt magatartdsformdkban vél fel-
fedezni. Végkovetkeztetése szerint a kulttrpolitika nem maradhat meg a verbilis ér-
veknél és nem szorithatja hittérbe az esztérikailag neveld targyakat.

Ezzel egy bizonyos — az egész kétet szempontjabdl meghatdrozé fontossigi —
ponton Baacke csatlakozott Fuchs és Zacharias nézeteihez (mikdzben olyan kérdést
feszegetert, amelyet a tobbiek nem érintettek). A kényvben ugyanis szdmtalanszor
taldlkozhatunk az esztétikai-mivészeti képzés eldretorésének igényével. Fuchs ab-
ban ldtja enneks a jelentdségét, hogy még a politika is dtesztétizdlodik: a technokri-
cia lepleként ,szimbolikus politikdt” tapasztalhatunk. A valédi kozéletiség, a valédi
érdekérvényesités hidnyzik. Szerinte szemiotikai hdbora zajlik, amelyben a gazdasdgi
érvelés all gyGzelemre, de ez a politikai diskurzus vereségét jelenti (itt nyilvdnvalan
nem a partpolitika PR-fogdsainak, hanem a kozéletiségnek a vereségére gondol).

Az esztétikai nevelés igényének megemlitésével szeretnék ritérni a pedagdgiai
gyakorlatot érintd kérdésekre és konzekvencidkra.

* Kahrmann, Klaus-Ove: Authentisches und Nicht-Authentisches Erleben. In.: Zacharias: L.m., 62.p.
Kahrmann a miincheni Raciondlis Pszicholdgiai Tdrsasdg (Gesellschaft fiir rationelle Psychologic) 30 éve
folyd kutatdsainak az eredményeire hivatkozik.
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Multimédia és pedagdgia

A média- és kulvirpedagbgusok az esztérikai-mivészeri nevelés erdsitésének igényét
hangsilyoztak taldn a legtobbszor. Az emociondlis és a kognitiv megértés csak teore-
tikus-analitikus megkozelitéssel vilaszthatd szét. Az oktatds esztétikai dimenzidjit
egyrészt azért kell ersiteni, mert a multimédia konkurencidjinak korszakdban meg
kell ragadni a gyermekek figyelmét. Ebben a dimenzidban az esztétikai képzés tehar
a motivdcids verseny eszkozeként foghatd fel. Mdsrészt az egészséges valdsdgészlelés ¢rdeké-
ben az esztétikai és az analitikus-logikai tanuldsi formdk kozott egyensilyra van szik-
ség. Az esztétikal megismerés autentikus dtélést jelent. Amennyiben ez sokféle, hoz-
zdsegit ahhoz, hogy a valésagokat meg tudjuk kiilénbéztetni; ugyanis tobbféle valosig
van, nem csupdn a virtudlis vildggal szembendlld valosag. A valdsdgok kozotti transz-
formdcidk (egy haz lefestése, egy konyv megfilmesitése stb.), vagyis az alkotd tevé-
kenységek segitenck a valésdgok kiillonbségeinek tudatosuldsiban. Ez a tapasztalatok
okologidja. A ,helyiértékeket” tehdt aktiv viszony révén taldlhatjuk meg, ezért van
sziikség esztétikai orientdcidji multimédia-didaktikdra az dltaldnosabb képzésben is.

E didaktika alapelvei’:

* a szindékok nem szikilhetnek le egyetlen helyre vagy teriiletre (a szamito-
gépes hdlézatok kordban nem az informatika oktatdsa az egvetlen sziikséges
1épés);

* olyan tartalmakat (ismereteket, képességeket, jartassigokat és készségeket)
kell 4tadni, amelyek megmurtatjdk a régi és az ) médiumok logikdjit és sok-
rétlségér;

* a felfedezés metodikdjinak, a jitékosan kreativ tanuldsnak terjednie kell,
ugvanis a kivancsisig, az élmények és az innovicidk ideilis esetben dnmortiva-
cidt gerjesztenek;

* mind a régi, mind az 4] médiumoknak rendelkezésre kell dllniuk az oktatas
helyszinein.

Az alapelvek kozé tartozik a sokféle rapasztalar és az alkoto tevékenységek fontossiga.
Sok mindent kell ldtni, tapintani, érezni: a lila tehén még 3D verzidban sem vezert fél-
re senkit, aki ismeri a szerves anyagokbdl 4ll6 illatos verziotr”. Taldlkozni kell mate-
ridlis, nem kézvetitett tdrgyakkal, hogy az 4 deficiteket ellensilyozzuk. Persze a va-
losdg és a ldtszat kozdcei hatdr megvondsa az emberek kozotti viselkedési normiék ese-
tében igazin jelentds kiovetkezményekkel jarhat, amelyek akdr tragikusak is lehet-
nck. A silytalansdg, a felelétlenség és mds magatartdszavarok problémadit meg kell
eldzni. Erre példa az a komoly projekt, amely az akkori legnépszeribb jiték, az igen-
csak véres DOOM megjelenitésére villalkozott, és a , Breaking the Rules” (A szabilyok
megszegése) nevet viselte.,

Az elvileg 18 éven aluliak szdmadra tiltott jatékot minden gyermek ismerte, akit
a kiszemelt iskoldban megkérdeztek. A feladat az aldbbi volt: dllitsanak ossze forga-
tokonyvet arra, hogy hétkoznapi vildgunkban hogyan lehetne megvaldsitani a szimi-
togépes program vildgdt, illetve milyen szabadlyokkal kellene azt jarszani. A kivitele-

* Bauer — Liebich — Zacharias: Spicl- und Lernwelten ,Interaktiv”. Eine kulturpidagogische Anniherung.
Zacharias: L.m., pp. 411-412.
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zés nydron tortént, egy okratdsi kozpont szabad teriiletén. A gyerekek felszerelést
(drtalmatlan fegyvereket, pincélokat) készitettek, a szervezd tandrok stroboszképpal,
kédgéppel tették ,élethiibbé™ a terepet. Ejjelenként vetekedhetett egymissal a ki-
alakitott hdrom csapat. A fidk kezdetben inkdbb ondlléan kiizdortek, Ggy, ahogy a
képernyd elétt tették volna. Aztdn az URH-rididk segitségével biztositott kommuni-
kdcié és a takrika keriilt eldtérbe. Korrigiltdk a szabdlyokat. Egészében erdsodott a
kommunikdcid a gyerekek kozott, és javult a tandr-didk kapcsolat is. Ami pedig iga-
zin fontos: a jitékban eredetileg a kinzds lehetdsége is benne volt, de kikeriilt onnan.
A szabdlytervezet szerint az elfogott ellenfelekre néhdnyszor rd lehetett volna lépni.
Nem tudtak azonban megegyezni abban, hogy hdnyszor szabad rdlépni a foglyokra, és
a kivetkezménvektdl félve inkdbb mindannyian visszaléptek az dtlettél. A projeke so-
rin a fidk egyes esetekben még a vereségtdl vald félelmiikrdl is beszimoltak. A
,Breaking the Rules” tsszességében olyan szérakoztatd jaték volt, amely érzékletes-
sé tette a gyermekek szdmdra a valosdg és a szdmitdgépes jatékok kozocri kalonb-
séget”.

Az esztétikai-miivészeti képzés és az alkotds, illetve a sokféle dtélési forma a ki-
fejezdeszkozokhoz és a médiumokhoz fiiz6d6 rudatosabb viszony kialakitdsdhoz segi-
ti hozz4 a felndvekvd nemzedéket. Az alkotd tevékenységek egyszerre jelentenek be-
foglaldst és hatdrkijeldlést, azaz bizalmasabb viszonyt teremtenek az eszkozokkel, és
tivolsdgrartdst az eszkozik dltal kozvetitert viligedl. Tobben hangsilyoztik, hogy
minden médiumra sziikség van, a konyvtdl a filmkészitésen dt a szdmitégépes grafi-
kdig, beleértve a festdk ecsetjér és a szobriszok vésgjér is.

A szerz6k egvhangian megfogalmaztdk azt az édlldspontjukat, miszerint az isko-
linak nem szabad unalmas és szornyd hellyé vilnia, nem engedhetd meg, hogy nagy
szakadék legyen a tandrok és a didkok kozott. Gondoljunk csak arra, hogy a World
Internet Project 2002. évi felvételei szerint a digitdlis egyenldtlenség ma Magyaror-
szdgon generdcids alapon a legsilyosabb. A pedagégusok nem lehetnek egy ilyen ge-
nerdciés szakadék erGsitdi, azaz a pedagigusok médiakompetencidja kiemelten fontos tigy.
Folyamatos szemléletviltdsra és szakmai fejlddésre kell képesnek lenniiik. Ehhez
pedagigusok motivdltsdga jelenti az egyik kuleskérdést, amiben szintén akad tennivalé
idehaza is.

A tandrok és a didkok kolcsonds meg nem értésének lebontdsar szolgélta az a pro-
jekt, amely behozta az iskola falai kizé a ranulok szimitdgépes jatékait’. A projekttél az
interakciok élénkitésért virtdk, és azt is, hogy a tandrok és a didkok kodlcstndsen jobban
megismerik egymist. A tandrok oldaldn a jatékok felfedezése valéban pozitivumként
hatott: felfogtdk a versenvhelvzetet, jobban megtanultak a gyermekek nyelvén beszél-
ni. A didkok a kozosségi élmények hatdsdra tobber segitettek egymdsnak és megvilto-
zott az iskoldval szemben kialakult attitldjik. Az igazin kellemes meglepetést a tana-
rokkal készitett interjik tanisdga szerint az okozta, hogy a projekt fGleg olyan didkokat

* A DOOM-ra is utalva az egyik szerzd, Ulrich Dietler kilég a sorbél: 6 szankcidkar, tiltdsokat koverel, mert
Ggy érzi, hogy a vildgban terjed az erGszak ¢s ebben szerepet kell tulajdonitanunk az ilyen jitékoknak is.

"Wiemken, Jens: Computerspiele. Spielerische und kreative Computeranwendungen fiir Kinder und
Jugendliche. In.: Zacharias: L.m.
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motivélt, akik az iskoldban megkévetelt teljesitmények terén gyengébbnek szdmitot-
tak. Vélhetden sajit értékiik novekedésér észlelték, és ez dsztonzdleg hatott rdjuk. A
masik érdekesség az, hogy javult a fitk és a linyok kozorti kapcsolat.

Ez (de mir a ,Breaking the Rules” is) dtvezet minket a technika rehumanizdldsd-
nak igényéhez, ami a szdmitégépek esetében kiilonosen fontos. A multimédia-didak-
tika el6bb felvdzolt elveit dttekintve mdr érintettiik, hogy nem a technika és a tech-
nolégia oktatdsa az elsddleges, hanem az ) médiumok humdnus integréldsa a szocio-
kulturilis életvildgba. A szdmit6gépben rejld interaktivitdsi lehetdséget ki kell tudni
haszndlni. Az IKT — egyes példik alapjan — kozisségképzd ercként alkalmazhato az
iskoldban. Giinther Anfang és Hans-Jlrgen Palme Ugynevezett Padware-cket (peda-
gogiai szoftvereket) tesztelt. Ezek annyiban killonbdznek az edutainment-pro-
gramoktol, hogy nem elsGsorban bizonvos tantdrgyak oktatdsdra szolgdlnak, hanem a
fontos pro-szocidlis viselkedésformikat és attitidoket (pl. az idegenekkel szembeni
nyitottsdgot és a demokratikus dntudatot) probdljdk fejleszteni.

A projektet akkor a tdrgyi feltételek és a tandri kompetencia hidnya miatt kiviil-
r6l jort médiapedagbgusokkal és felszereléssel tudtdk végrehajrani. A pedagogusok és
a didkok egyarint nagyon keveset tudtak a pddware-ekril. Az (jdonsig, a szamitogép-
pel vald jaték lehetGsége természetesen felajzotta a didkok kivdncsisdgar. A kisérlet
eredménye szerint ezek a jdtékok — noha a ldtvdny- és hangtechnikai szinvonal tekin-
tetében meg sem kizelithetik a kereskedelmi céllal létrehozott szdmitdgépes jatéko-
kat — sikeresek lehetnek. Ennek az a kulcsa, hogy a padware a hagyomanyos szamito-
gépes jatékokkal szemben kozisségi élményt képes nyidjtani — legaldbbis a kutatok
tapasztalatai alapjdn csak ilyen pddware-ek vehették fel a versenyt a kommercidlis
konkurencidval. A sikerkritériumok tehdt az aldbbiak:

* konnyen elsajacithatd szabdlyrendszer;

* a téma taldlkozdsa a gyermekek érdeklédésével;

* az unalmas, vontatott részek hidnya;

* a jiték idGbeli behatdroltsaga;

* a jiték viltozatos dramaturgidja;

* a csoportos haszndlat lehet8sége.

A j6 grafikai megolddsok és a vicces, karakrteres figurdk jelenthetnek még tovab-
bi elénvt. Az ilven jitékok nemcsak a tolerancidt novelhetik (mint példdul a mds kul-
tardji didkokkal — akdr online kommunikécid Gtjan — kizosen végzett feladatok), ha-
nem a két nem viszonyit is javithatjdk. A vizsgilatba bevont egyik ilyen jelleg( jaték
(Let’s talk about...) nagyon nagy érdeklddést vivort ki és javitorta a lanyok és a fitk ko-
zotti kommunikdciot.

Az olvasé taldn elvirnd az esztétikai-mivészeti képzés eldretorésér kiveteld
szerzOktdl, hogy a tantdrgyi keretek témdjdban is dlldst foglaljanak: kilon esztétikai
tantdrgyra vagy més tantdrgyi felosztdsra lenne-e sziikség? A kotetben ezzel a kérdés-
kérrel Henning Freiberg foglalkozott a leginkédbb explicit médon. Altaliban az szr-
hetd le, hogy a szerzdk az informdciok csatoldsi lehetdségei miatt elmos6dé tudoma-
nyos hatdrokkal szimolnak. Mindenképpen az ,,ismeretkoz]6” tantdrgyi struktira el-
len foglalnak 4lldst, dm hatdrozott vizié nélkiil. Az esztétikai képzés megjelenését €s
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a projektmunkidk terjedését indokoltnak litjdk az dltalinos képzés teljes kontextusi-
ban. Erre pedig kivilé lehetdséget ad a vilighdl6, ami tdvoli malkotdasokat varazsol-
har az iskoldba.

Az ,Interaktiv” rendezvénysorozata korai, de elméletileg igényes és ugyanakkor
a gyakorlatra orientédlr konferencidk sordn 6sztonzd példak megismerésért tette lehe-
tévé. A kitet igazi értékér a szimtalan kreativ és dsztonzd kisérlet, projekt és prog-
ram ismertetése adja. Az aldbbiakban a teljesség igénye nélkiil felsorolok néhany té-
mat.

A kotetben olvashatunk arrél, hogy

¢ a digitalizdci6 korszaka mit nydjt a tdincmivészetnek, a képi megjelenitésnek
és a zenének;
a miivészek milyen optimista médon viszonyulnak a szamit6gépben rejld ok-
tatdsi-nevelési lehetdségekhez®;
az edutainment felfoghato a cselekvés kdzben torténd tapasztalatszerzés és a va-
losagfeltards egvik pedagogiailag régéta 6hajrott, tidvizlendd Grjaként;
a szamitdgépes jit¢kok esztétikuma, eddigi jatékainkrdl eltérd jellege, illetve
az dltaluk indukdlt célkdzpontid gondolkodds hogyan véltoztathatja meg az 1j
generdciok mentalitdsért és izlésvilagar,;
milyen lehetdségek rejlenek az dltalunk is ismert iskolakozi és nemzetkozi
kapesolatépitésben, a weblap-készitésben; és
milyenek a némertorszdgi jitékmizeumok, amelyek nagyszabdsi, féleg gyer-
mekeknek és fiataloknak sz6lé6 mizeumi rendezvényeknek is otthont adnak.

A kotet ,izenete” szerint az iskolai oktat6-neveld munkinak nem szabad této-
vianak és szemellenzdsnek lennie. A tarsadalomtudominyok és a neveléselmélet le-
maraddsai ellenére nem varhatunk tovabb a pedagdgiai gyakorlat megreformadldsdval.
Az iskolai oktatds kizdrdlag az oktatdsi rendszer kornyezetének figyelembevételével
lehet sikeres és csakis igy maradhat szakszer(. Az iskola és a szabadidd, a tanulds és
a jaték dichotémidi alapvetden meg fognak viltozni. A kitet gondolatébresztdt nydjt
mindezeknek a kérdéseknek a megfontoldsahoz.

Felmeriilhet még az a kérdés, vajon milyen pluszt ad nekiink ma ez az 1997-ben
készilt konyv? A vilasz egyik felér egy 2002-ben publikilt magyarorszdgi kutatds
végkovetkeztetése adja meg”:

» Az innovativ pedagigiai gyakorlatot vizsgald négy iskolai esettanulmdny meggyizitt arrdl,
hogy az informatikai eszkizok és a pedagigiai mezd egymdsra hatdsdban létexnek organikus visel-
kedések és tevékenységek. Fxek: a csoportos munka keretében tirténd projektmegoalisitds, az mnfor-
matikai esskazoknek egy nagyobl kizdsség szolgdlatdban vald mitkidtetése, a csoporiton beliili part-
neri viszony. Ebben a kirnyezetben természetes modon fejlidik a didkoknak egy sor képessége és
készsége: a “szokdsos” iskolai efvdrdsoknak megfeleld ismeretszerzésen és a kognitio készségek fejli-

* A szamitogép hasznalatiban rejlé vilaszudsi és alkotdsi lehetdségekre pl. Carl-Peter Buschkiihle és Gerda
Sieben mutat rd.

* Foldes Petra — Kérosné Mikis Mdrta: Esettanulmanyok az innovativ pedagégiai gyakorlat bemutardsira.
hetp:/fwww.oki.hu/PrinterFriendly.asp?Kod =2002-03-ta-Tobbek-Esettanulmanyok.html Offline: Uj Peda-
gogiai Szemle 2002/03
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désén ridd a legnagyobb jelentdségii a szocidlis készségek fejlidése és a kreativitds, az inbizalom meg-
erdsodése. iz utdbbi két tényezd azért is jelentds, mert felhivja a figyelmet arra, hogy a szamitogep
szerencsés haszndlata nemesak hasznos elméleti és gyakorlati ismereteket kozvetit, hanem a mentd-
lis fejlidéshez is hozzdjdrulhar.”

Az ,Interaktiv — Im Labvrinth der Moglichkeiten” tovabblép ezen a konklizi-
on. Egyrészt azzal, hogy szerz6i beengedik a jatékot az iskola mindeddig szigoru falai
kézé azért, mert nagyobb hatékonysdgot(!), illetve a pedagégusok és a didkok szdma-
ra egyardnt pozitiv mentilis hozadékot remél. Mdsrészt azzal, hogy — nem erdltetett
médon — ezen innovativ technikdkedl gordiuszi csomdk szérvigdsa felé is 1épéscket
tettek. Mikozben a tdrsadalomkritika j6 érveket fogalmaz meg a valésdgészlelés, a fe-
lelésség, a koncentricid, a hatdrok tovatlinésérdl, és szintén jo érvek probaljik baga-
tellizdlni e problémdkart, addig az , Interaktiv” konferencidk résztvev6i hatdrozott 1é-
péseket tettek az 0 generdcid testi-lelki harmoénidjaére. Az elmélet és gyakorlat ilyen
termékeny Osszeodlelkezése szerintem ma is példaértéki, megvaldsitdsa pedig csep-
pet sem lehetetlen. Ez biztatd.

Holczer Mdrton

Zacharias, Wolfgang (szerk.): Interaktiv — Im Labyrinth der Moglichkeiten. Die Multimedia-
Herausforderung — kulturpddagogisch. Topprint, Remscheid, 1997
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