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Gémez, N. — Bustos-Gonzalez, A. — Santillan-Aldana, J. — Arias, O.: A nyilt hozzaférés
indikdrorai és az informdcids tarsadalom Latin-Amerikaban

(Open access indicators and information society: the Latin American case)

In: OCLC Systems & Services (2009) 25, évfolyam 2. szdm 82-92. oldal

URL: hteps/finfo.emeraldinsight.com/productsfjournalsfjournals.htm?id=OCLC

A szerz8k Latin Amerikdn beliil f8leg Brazilidra, Chilére és Argentindra koncentril-
tak. Elemzésiikben sszefiiggéseket kerestek ezeknek az orszdgoknak a kiilonbézd
versenyképességi mutatéi és a nyflt hozziférés indikdtorai kézote. ElGszor is a DOI
(Digital Opportunity Index) indexet, a 2007. évi GDP-jelentéscket és a 2005-6s tudo-
ményos eredményeket bemutatd kézleménveket vizsgiltdk, és ezt vetették Ossze a
nyilt hozzdférés kiilonbszd szintii indikdtoraival (DOAJ folyéiratok szdma, a Creative
Commons licensz alatt elérhetd anvagok szdma, nyilvinos adatbézisok szdma stb.). Az
elemzés nem hoz tjszer(i felismeréseket, de a latin-amerikai digitlis tartalomfejl&dés
fontos forrdsanyagaként értékes.

Shafique, F. — Mahmood, K: Miért nem internethaszndlé, aki nem az? Felmérés az
iskoldzott pakisztini felndtrek internethasznalatardl

(Why the Offline Are Offline: A Survey of Internet Use by Educated Pakistani
Adults)

In: OyberPsychology & Behavior (2009) 12. évfolvam 3. szam 351-354. oldal

URL: www.liebertpub.com/cpb

A kutatds célja az alacsony szintli pakisztdni internet-penetricié okainak megértése
volt. A szerz8k egvértelmiien kulturdlis gatakat azonositottak. A felmérést a Punjab
tartomédnyban €18 iskoldzott (legaldbb kézépfokn iskolai végzettségli) felnuek koré-
ben végezték. Az internettel szemben leggvakrabban felhozott ellenérv az volt, hogy a
megkérdezettek nem szeretik az internetkdvézok 1égksrét. Masodik helven az szere-
pelt, hogy kevés az anyanyelviikén hozzdférhetd tartalom, a harmadik ellenérv pedig
az volt, hogy az internet a blindzés melegigva. A megkérdezetteknek tobb mint a
fele jelezte, hogy nem tudja, mire lenne )6 neki az internet, nem érti az idegen nyelv{
tartalmakat, mésok keresik meg szdmdra az informéacidkat, tovdbb4 azt is, hogy nincs
ideje ilyesmire.
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Xiang Li — Ling Feng — Lizhu Zhou — Yuanchun Shi: Tanulds a bedgyazott intelligen-
cia vildgidban

(Learning in an Ambient Intelligent World: Enabling Technologies and Practices)

In: IEEE Transactions on Knowledge & Data Engineering (2009) 21. évfolyam 6. szdm
910-924. oldal

URL: www.computer.orgftkde

Az ambiens intelligencia (Am/) a tivkézlés, szamitdstechnika és szenzorika i) interdisz-
ciplindris paradigméja. A szerzdk a jovd tdrsadalmét egy olvan Amf megoldasokkal fel-
szerelt kdrnyezetként prognosztiziljak, amelyben az intelligens kdrnyezet folyamatos,
személyre szabott interakciéban dll a benne Iétezdkkel, ,természetesen” ezek életmi-
n8ségének javitdsa érdekében. K csibité vizié keretein beliil a szerz8k az Aml kérnye-
zetben valé tanuldsra koncentralnak. Attekintik a legfrissebb technolégidkat, és sajat
tapasztalataikon keresztiil bemutatjik az ,intelligens osztilyterem” latomdsat, ahol
egyarint interaktiv médon tanulhatnak és tanithatnak fizikailag vagy csak virtuélisan
jelenlévd tanarok és didkok egyardnt. A vizid bemutatja a legfrissebb lehet8ségeket, de
nem tud és nem is akar vilaszt adni a financiélis és pedagdgiai kérdésekre.

Srinivasan, R. —Boast, R. — Furner, J. - Becvar, K. M.: Digitdlis mtizeumok és véltozatos
kulturilis tuddsvagyonok: tillépés a hagyomiényos katalégusokon

( Digital Museums and Diverse Cultural Knowledges: Moving Past the Traditional
Catalog)

In: Information Society (2009) 25, évfolyam 4. szdm 265-278. oldal

URL: www.indiana.edu/~tis}/

A szerz8k —a manapsig oly divatos mddon, a Web 2.0 mintdjira —a ,Miizeum 2.0 le-
hetdségeit igyekeznek megfogalmazni. Az elsédleges ¢él szerintiik a latogaték szdma-
nak névelése és 1) célesoportok elérése. A miizeumok szdmos hiteles forras és jelentSs
szakértdi tudés gy(ijshelyei, azonban nem biztositjik kell6képpen a tudas terjeszté-
sét, falaik kéziil valéd kidramldsdc. A Web 2.0-4s eszkézék bevezetése a mfizeumokban
hozzédjarulhat ennek a viszonvlagos elzdrtsignak a csokkentéséhez, és noveli a cuddsva-
gyon-gazdilkodds lehetségeit is. A szerz8k kiterjesztik megldtdsaikat a miizeumokon
tal minden online gyiijteményre, weblapra, katalégusra és tartalomkezeld rendszerre.

Nakamura, Lisa: Ne a jatékost, hanem a jitékot utdld — a munkaerd ,,racionalizdldsa™ a

World of Warcraft berkeiben

(Don’t Hate the Player, Hate the Game: The Racialization of Labor in World of
Warcraft)

In: Critical Studies in Media Communication (2009) Z6. évfolyam 2. szdm 128-144. oldal
URL: hetp:/fwww.tandf.co.uk/journals/titles/07393180.asp

A virtudlis vildgok a digitdlis kultira leglitvinvosabb és legismertebb, nagy média-
visszhangot generilé jelenségei kozé tartoznak. A kizdrélag online jatszhaté témeges
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szerepjatékok (Massively Multiplayer Online Role Play Game, MMORPG) mind a laiku-
sok, mind a jitékosok, mind pedig a tarsadalomtudésok szdmara rendkiviil izgalmas
konstrukcidk, és kiiléndsen igaz ez a legnépszeriibb nyugati jawék, a World of Warcraft
esetében, amelynek mir 12 millié jatékosa van. A jaték kulturdlis mili&iének egyik
jelensége a bérrabszolgasig: a ,,farmerek” olvan jitékosok, akik (pénzért) dwvdllaljdk az
unalmas, rutinszerii, mechanikus és els&sorban a jiték id&tartamit néveld feladatokat
masoktdl, s gyvakorlatilag bérmunkdbdl élnek a jatékvildgban, napi 8-10 érat gérnyed-
nek éromtelen, ismétldds cselekvéseket végrehajiva. Kindban kiilénosen elterjedt ez
a szolgdltatds (a globalizacid ékes példijaként elsdsorban nyugati jitékosokat kiszolgil-
va), kiilon szimitégéptermek [étesiiltek erre a célra alvdslehetdséggel sth. A ,farmolas™
megitélése nagyon viltozd, kevesen litnak benne abszolit negativumot (az ,,értelmi-
ségi” munkdéval szerzett jivedelem még mindig sokkal magasabb presztizst nyjt, mint
sok mas munkalehet8ség Kindban). A szerzd a jelenség kapitalista vondsait emeli ki,
megaldzénak és kizsigerelSnek jellemezve ezt a munkalehet&séget. Elismeri, hogy a
virtudlis térben valé értékteremtés nagyon fontos gazdasagi és kulturdlis tényez8 Azsi-
aban, de a World of Warcraft viligiban elitélendének érzi ezt a jelenséget.

Heider, Kelly: Informdcids irdstudds: a kisgyermekek oktatdsinak hidnyzé ldncszeme
(Information Literacy: The Missing Link in Early Childhood Education

In: Early Childhood Education Journal (2009) 36. évfolyam 6. szdm 513-518. oldal
URL: htep:/fwww.springerlink.com/content/105549/

A szerz§ az informéciés fristudds fogalméinak ismertetése utdn kiemeli, hogy csak azok
érvényesiilhetnek megfeleld egyéni versenvképességgel az informdcids trsadalomban,
akik magas szint{i digitdlis frastudésra tesznek szert, vagy legalabbis az informacidkeze-
1ési és problémamegoldési készségekkel fel vannak vértezve és azokat haszndljik is. Bar
az informdciés frastuddst a felsGoktatdsban mar tanitjik és ez terjed a kézépiskoldban is, a
kisgyvermekek képzésében még nincsen jelen —allapitja meg gondterhelten. Szerinte az
4] tipust, egyiittmiikadd, a kritikai gondolkodést és az informéacidkezelési készségeket
fejlesztd oktatdsi programok bevezetése ebben a korosztdlyban is 1étfontossagh.
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