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A sért(eget)és megjelenési formai a

videojatéekokban
Balogh Andrea - 2018. 05. 31.

Vannak olyan helyzetek, amikor eredendden a fejlesztok
maguk dolgozzak fel és épitik be a jatek menetéhez igazodva
a sérteseket, és vannak olyanok is, amikor a jatékosok
onallésitjak  magukat  es  kihasznaljgk  a  kinalkozo
lehetdségeket. A cikk a Kommunikacio: internet és média
mUhely (cKIM) 2017. november 9-én lezajlott kerekasztal-
beszélgetésen  (Kazuarok  és  lamak.  Sértegetés  a
videojatékokban) Stockert Gabor altal bemutatott es elemzett
peldakra épllve mutat be tobb gyakori lehetbséget a
sértegetések jatékbeli megjelenésére.

A jatéktipusok sokfélesége is magyarazza, hogy a sértések a
jatékok tobb szintjén is megvaldsulhatnak. Egyaltalan nem
mindegy, hogy egy jatékos oldja meg a program altal adott
feladatokat (single player jatékok), vagy népes online
szervereken ismeretlenek eqgy rovid iddre csapatban
kuzdenek egymas mellett és ellen (online jatékok). Az eldbbi
kategOriaban a jaték eés a jatékos interakcidjaban torténhet
sért6 kommunikacio, a taunt tobbszoér egy, pontosan az
élményhez igazodd jatékmechanikai eszkodz, hangulatkeltd
elem. Az online jatékok esetén mar szamolni kell a program
beépitett lehetdsegein tdl a jatékosok kozti interakcioval is. A
sértések megvalosulasa  torténhet szoveges és  vizualis
formaban is.

A taunt egy azonos alaku kifejezés: egyreszt a kellemetlen,
sért6  megjegyzésekre  hasznaljak, masreszt  eqy
jatekmechanikai lehet6seg, karakterképesseg. A két jelentés
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kozotti  kapcsolat  alapja, hogy a tauntolo, sértegetd
jatékostarsakat szeretnénk minél hamarabb elhallgattatni, igy
nagyobb eséllyel tamadunk rajuk, kepességként pedig a taunt
pont igy mukodik: aki hasznalja, azt tamadjak az ellenfelek
egy ideig, és igy meg tudja védeni a csapattarsait (példaul az
1. dbran lathatd taunt képesseggel rendelkezd kartya a
Heartstone (2014) online kartyajatékbdol megvedi az 6sszes
tobbi aktiv kartyat és a jatékos pontjait, amig ki nem Utik).

1. abra: Taunt képesseggel

rendelkezé lap a Heartstone online
kartyajatékban

A Monkey Island (1990) cim( egyjatékosos kalandjatékban
szintén egyéni modon  kozelitették meg a fejleszték a
sértéseket. A jatekon beldl meg kell tanulni a féhésnek vivni,
azonban itt kardparbaj helyett szoparbajt vivnak a karakterek:
a jatekosnak meg kell tanulnia, hogy melyik mondatra mi a
megfeleld riposzt, fgy tudja megnyerni az &sszecsapasokat
(példaul arra, hogy Ugy harcolsz, mint egy tehenész. a vélasz
az, hogy Mivel te pedig ugy mint eqgy tehén., lasd 2a. és 2b.
abra). Ez egy kifejezetten sikeres 6tlet volt, nagyon pozitivan
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fogadtak a jatékosok, igy a sorozat harmadik részében még

kiegészitették a feladatot annyival a keszitok, hogy a sértések
rimeltek is.

You fight like a dairy farmer.
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2a. abra: Vivas a The Secret of the Monkey Island cimd
kalandjatékban

2b. dbra: Vivas a The Secret of the Monkey Island cim(
kalandjatékban

A versenyzéssel  kapcsolatos  (példaul  auté-,  vagy
motorverseny) vagy a verekedds jatékok jo peéldak arra,
amikor a sztereotipiakra épitve egy-eqgy jatéktipusban
kiemelten szerepelnek a beepitett sértések. Az 1989-es Street
Rodban, ha a jatékos éppen nem akar valakivel versenyezni,
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akkor a karakterek beszdlnak neki (lasd 3. abra). A verekedds
jatékokban nagyon gyakori, hogy a gyoztes karakter
emblematikus pozban éallva vizudlisan és verbalisan s
sértegeti a vesztest (példaul You look pathetic.). Ennek egy
meg specialisabb esete, amikor a szdveges taunthoz egy
vizualis is kapcsolodik, ahogyan példaul a Mortal Kombat II-
tol (1993) a babality (a baby és a fatality szavakbol)
végrehajtasakor amellett, hogy a szoveg megjelenik a
képernyd kozepen, az ellenfél karaktere atalakul kisbabava,
igy jelezve a jatekos képessegeire es eletkorara vonatkozo
sértest.

3. abra: A versenyzést nem vallald karaktert sértegetik
Street Rodban

Az online jatékokban az irasbeli chat mellett a hang alapu
kommunikacio is egyre jobban elterjedt, igy az egy csapatba
osztott ismeretlen jatékosok egyuttmUkodeését is igyekeznek a
fejleszték  megteremteni  és  tamogatni. A kulonbozd
cselekedetek  6sszehangolasa, a kozds temardl  valo
beszélgetés mellett azonban sajnos a voice chat a tamadasok
fellete is lehet: példaul akar a neme, akar a vélt vagy valos
jatektudasa miatt kaphat valaki sérté megjegyzeseket, amik
elvehetik a kedvét az adott jatéktol, kozossegtol. A szdveges
tartalomhoz sorolhatdak a jatékok beépitett taunt Uzenetei,
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amik a valasztott karakterhez és a jaték szovegvilagahoz
kotddnek (lasd Veszelszki-Balogh), valamint nagyon sokszor
kapcsolodik hozzajuk egy nonverbalis vizualis Uzenet is, amit
a valasztott karakter, vagy a jatékon bellli avatar hajt vegre.
Abban, hogy ezek a sértd jelzések mennyire testreszabhatok,
széles skalan mozognak a jatekok: van, amikor csak a
fejlesztok altal megadott egy-egy lehetdséget hasznalhatjak a
jatékosok (példaul az un. sokszereplds online csataterekben,
ahol a jatékosok egy adott meccsre valasztanak karaktert, igy
nem fontos szamukra az Uzenetek egyedisége), de olyan
lehet6éseg is  van, amikor a jatekon Dbeltli avatar
megalkotasakor egy hosszu listabdl valaszthatnak a jatekosok
a karakter személyisegéhez ill6 sértest (lasd 4. abra).

PERSONALITY

TRLINT

4. abra: Karaktergeneralas és tauntvalasztas a Saints Row
2. részéeben (2008)

A jatekon bellli tauntolas egyedi formai kapcsolodnak a
streamerekhez, akik egy adott jatékot jatszanak és kozvetitik,
valamint kommentaljak kozben a tortenteket. Amikor a
rosszindulatu nézdk eqgy része a jatékon beldl megkeresi a
streamert és igyekszik akadalyozni, sértegetni, akar
tomegesen is a jatekban, akkor stream sniperekrél beszélink.
Ez nagyon kellemetlen a videdsnak és az érdekl6dd nézdknek
is, hiszen lehetetlenné teszi a mindsegi kozvetitést,
ugyanakkor nem buntetend6, szemben a swattinggal, amikor
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a streamerekre tréfabdl rahivjak a kdlonleges kommandot
(SWAT, innen szarmazik az elnevezés is).

A karaktergeneralason kivul is vannak lehetoségek a jaték
elejen is elhelyezhetd tauntokra, bar ezek altalaban
Osszekacsintasok a gamerek és a kesziték kozott. Amikor a
jatékosok elinditjak a Wolfensteint (1992-2017, FPS, 'belsd
nézetl 16voldozos jatek’) és elerkeznek a jatek nehézsegi
fokozatanak beallitasahoz, ami egyébként egy bevett elem, a
négy nehézsegi szint elnevezése és a hozza kapcsolddo
arcképek a normal jatéknehézseg felé iranyitjak a sértdédds
jatékosokat, a kisbabaképtdl a morcos katona iranyaba, a
kezd® jatékosoktdl a hardcore fanokig. A jatékosoknak
annyira bejott ez a poén, hogy a késébbi reszben s
megtartottak a szdveget és a kepeket is. (5. abra)

Can | play, Daddy?

amtE

Bring "em on!

r
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5. abra: Valaszthato jatéknehézség a
Wolfensteinben (feltlrdl lefelé
nehezedik)

Ahogy az eddigi peldak is mutatjak, nagy a valtozatossag
abban, hogy a kulonbozo jatékok (és a fejlesztoik) milyen
modon adnak lehetéséget a jatékosoknak a tauntolasra,
valamint arra is, hogy miként simulhat bele a sértes a
jatekélmenybe. Az biztos, hogy a jelenséget nem lehet
megkerdlni, azonban kell6 onkritikaval és felkészultseggel
tenni lehet az ellen, hogy a jatékelmény rovasara torténjen a
sértegetés.

Irodalom

Veszelszki Agnes — Balogh Andrea (kézirat). Udvariassag és
sértés szamitdgepes jatékokban — pragmatikai szempontbol.

Megjegyzés: A cikkben szerepld, a kerekasztalon is latott
képekért és a szakmai segitsegért halas kdszonettel tartozom
Stockert Gabornak.
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