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A kilencedik miivészet

Képregény? Rajzolt irodalom? Papirmozi? Bdrmelyik székap-
csolatot is vélasztjuk, a kifejezés a hazdnkban képregény néven
ismert médium valamiféle kdztes helyzetére utal. Ez a fajta beso-
rolhatatlansdga azonban természetes, hiszen a képregény 6ndllé
médium, az irodalom és a képzdmiivészet hatdrvonaldn egyen-
stlyozd, mégis fiiggetlen miivészeti 4g. Sajétos multimedialitdsa
miatt egyikhez sem sorolhatjuk kizdrélagosan, hiszen értékelésénél
mind az irodalmi, mind a képzémiivészeti szempontoknak helyet
kell kapniuk. Nem véletleniil érdemelte ki a kilencedik miivészet
elnevezést.

Magyarorszdgon sohasem volt egyértelmi a képregény megité-
lése. Mdig élnek bizonyos el8itéletek vele kapcsolatban. Sokan ma
is alacsonyabb rend(i (gyermek-, ponyva-) irodalomnak tekintik a
képregényt. Egyrészt a benne megjelend tartalmakrél vald hidnyos
ismeretek kovetkeztében (melyek részben az elmule fél évszdzad
torz magyar kiadvédnyi strukcdrdjiban gydkereznek), mdsrészt az
elitél§ 4llamszocialista kultdrpolitika miatt, harmadrészt pedig
azért, mert 4ltaldban gyermekkorban olvasunk illuszerdle kényve-
ket (a képregény viszont kordnt sem az), ezek a sztereotipidk mdig
szivésan élnek. Az alapvetd probléma az, hogyha nem tesziink
kiilonbséget a tartalom és a médium kodzote, és nem vessziik észre a
médium egyedi vondsait. A képregény Will Eisner meghatdrozdsa
szerint képsorokbdl 4116 miivészet. Olyan miivészet, amely fiigget-
len hordozéjdtdl (magazin, konyv, internetes feliilet, stb.), stilustdl,
miifajtdl, rdaddsul barmilyen tartalom kifejezhetd a segitségével.!
Bdrmennyire is trividlis ez, hazdnkban sokan nem igy gondoljik.

A képregény multimedialitdsa szembeszokd, hiszen allokép és
frott szdveg kombindldsdval hozza létre formanyelvét. Mds mul-
timédias eszkozoktdl (televizié, film, internet) eltéréen azonban
egyetlen érzékszerviinkre hat, hiszen a szoveget és a képet egyardnt

1 Minderrdl b8vebben magyarul Scott McCloud A képregény felfede-

zése cim{i miivében olvashatunk.
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a szemiinkkel érzékeljiik. Képek narrativ egymdsutdnisdgdval szo-
veg nélkiili képregények is alkothatdk. Ez utébbiakat pantomim
képregényeknek nevezziik.

A képregény egyik legfontosabb jellemzdje, hogy nagyfokd
olvasdsi szabadsdgot kindl. Befogaddsa ugyanis nemlinedris olva-
sdst igényel, és emiatt nem feltétleniil olvashaté kénnyebben mds
szdvegeknél. A képregények esetében megkiilonboztetjiik a nem-
linearitds technoldgiailag meghatdrozott elemeit, valamint a nem-
linearitdst fokozd opciondlisan igénybe vehetd eszkdzoket.

El8szor az eldbbiekrdl ejtsiink néhdny szét. A képregény
panelekbdl (képkockakbdl) épiil fel. A képregénypanelek nagyobb
térbeli egységek alkotéelemei (képsor, oldal vagy oldalpdr, stb.).
Az olvasds sordn 4llanddan szembesiiliink azzal a helyzettel, hogy
kénytelenek vagyunk végigpillantani ezen a nagyobb egységen,
példdul azért, hogy megallapitsuk a helyes olvasdsi irdnyt — ameny-
nyiben az adott képregény esetében beszélhetiink ilyenrél. Ilyenkor
akaratlanul is megtudunk 0 részleteket a torténetbdl. Egy adott
panel olvasdsakor periférikusan észleljiik a tobbi képkockdt, igy a
jelen osszefolyik a multtal és a jovével. Az olvasds élménye a nem-
linedris olvasdsé, hiszen még a linedris cselekményt sem linedrisan
ismeri meg az olvasé. A statikus elemek térbeli elhelyezkedése
emellett az olvasot dllandban vilaszedsok elé dllitja. gy az olvasoé
a dontés, hogy a panel mely elemét tekinti meg el8bb: a képet vagy
a hozz4 tartozd szdveget, illetve a kép mely részletér, hiszen a(z 4116)
kép befogaddsdt, szemben a szdvegével, eleve nem kétik a linearitds
béklyéi. A fentiek mellett azonban kifinomult eszkdztdr 41l példdul
rendelkezésére a kiilonbdz8 szintli mellérendelésekhez: egymdsnak
mellérendelt panelek, egy panelen beliil egymdssal parhuzamosan
zajl6 események, montdzsok, stb..

A vilasztdsi lehetdségek a képregény olvasdsakor oldalrdl
oldalra, panelr8l panelre ismétlédnek, ami miatt az olvaséknak
folyamatosan olyan déntéseket kell hozniuk, amilyenekkel a lined-
ris sz6vegek esetében nem szembesiilnek. Részben a nem-linearitds
egyik kovetkezménye az is, hogy nincs el8irva a képregények eset-
ében a befogadds ideje sem (heterokronitds).

Célom eztttal nem a képregény, mint médium egyedi vond-
sainak bemutatdsa, de taldn az eddig leirtakbdl is kittinik, hogy
a képregénnyel kapcsolatos hazai sztereotipidk revidedldsra szo-
rulnak. Enélkiil az elmult években djra fellendiilé magyarorszdgi
képregénykiadds sem érhet el tartds sikereket. A képregény még
tavol 41l attdl, hogy hasonlé helyet foglalhasson el a hazai popkul-
tardban, mint Amerikdban, Nyugat-Eurépdban vagy Japdnban.
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A hazai képregényes élet radikdlis dralakuldson megy 4t
amelynek fontos eleme az, hogy a képregénykiaddk, a fesztivdlok és
a kidllitdsok megszaporoddsa révén megindult az intézményesiilés
Gtjan. Ujdonsig, hogy a kézos érdekképviseletnek koszonhetéen
(Magyar Képregénykiaddk Szévetsége) egyes képregények megje-
lentek a kdnyvesboltok polcain is. A kiadvdnyok névekvd szdma,
tematikdjuk kiszélesedése, a kiaddk internetes jelenléte, valamint a
kényvespolcok meghdditdsa azt eredményezte, hogy a papiralapt
képregények olvasétdbora ismét ndvekedni kezdett. Nem véletle-
niil haszndltam tehdt a reneszdnsz kifejezést. De valéban beszélhe-
tiink-¢ djjdsziiletésrdl? A kérdésre a vdlasz, bdr a fentiek tiitkrében
egyértelmiinek tdinik, valéjdban nem az. Kiilon kell vélasztanunk
ugyanis a hazai adaptdcids képregények djrakiaddsdc, a kiilfsldi
képregények magyar kiaddsait és a kortdrs magyar képregényal-
koték munkdit.

A hazai adaptédcids képregény az llamszocialista id6k domi-
ndns képregényvaltozata volt. Adapticidk kiilonbdz8 irodalmi
miivekbdl (ennek koszonhetd a képregényre akasztote ,lebutitott
irodalom” cimke), valamint filmekbdl késziiltek. Sokdig egyedural-
kodénak szdmitott ez a stilus, hiszen az akkori kultarpolitika ezzel
kontroll alatt tarthatta a képregényekben megjelend tartalmakat.
A tartalmi korldtok ellenére mégis széles megjelenési lehetdséget
biztositottak szdmdra: eldbb a sajtd lapjain, késébb (a nyolcvanas
években) 6ndllé fiizetekben is. Az adaptdcids képregény sohasem
tdnt el teljesen, hiszen mdig megjelennek ilyen jellegli munkdk a
rejtvénytjsdgok és kiilonboz8 magazinok oldalain. Az elmdle évek
fejleményei két tjdonsdgot hoztak ezen a teriileten. Mindkettd a régi
képregények tjrakiaddsdhoz kapcsolédik. Az egyik kezdeményezés
a Korcsméros P4l hagyatékdt kezeld Képes Kiadéhoz kéthetd. A
kiad4 az alkoté miiveit nagykozonség szdmdra hozza forgalomba.
Tobbféle formdtumban jelenteti meg e képregényeket: egyes dara-
bokat az eredetihez hlien (Az irodalom klasszikusai képregényben
sorozat), mdsokat feltjitva és 4j részletekkel kibévitve ad ki (ilyen
a Rejté-sorozat). A mdsik 4j fejlemény a korldtozott példdnyszdmu
gyljtdi kiadvdnyok megszaporoddsa, melyek tébbnyire csak feszti-
vélokon szerezhet8k be (Fekete-Fehér Képregénymuzeum, Sebdk
Imre életmiisorozat, stb.). Mindez azonban csak igen nagyvona-
ldan tekinthetd Gjjdsziiletésnek.

A kilfsldi képregények hazai kiad4sa esetében azonban nem
tulzds reneszdnszrdl beszélni, bér ez esetben is jelentds valtozdsok
torténtek a nyolcvanas-kilencvenes évek képregénydémpingjéhez
képest. A hirlapdrusokndl kaphaté kiadvdnyok szdma az elmult
években alig nétt, és még messze elmarad a kilencvenes évek elsd
felének kindlatdtdl (s6t tobb Gj kiadvdnynak nem is sikeriilt tar-
tésan fennmaradnia), de a kdnyvesboltok vélasztéka igen széles
ezen a teriileten. Ez nem csupdn tematikai sokszintiséget takar. A
populdris (példdul Batman) és a rétegkiadvdnyok (ilyen a Maus
ciml holokauszt-képregény vagy az Art Comix kiadvényok), a
képregény kiilonbozd8 kulturdlis vdltozatai (az amerikai comics, a
francia-belga bande dessinée, az olasz fumetti vagy a kiilonboz4
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manga-kotetek) és az ezek kozore hidat képezd, kiilonlegességeket
bemutaté képregényantoldgidk (Fekete-Fehér, Papirmozi) egyardnt
megtaldlhatdk a boltok polcain. Igazén friss jelenség ezen a teriile-
ten a manga feltinése. Utdbbi esetében tobbnyire még csak a piac
szonddzdsa folyik (még ha ezt olyan nagyszabdsu vallalkozdsként
tiintetik is fel, mint az Athenaeum a maga Mangattack-sorozatdt),
és az eldjelek biztaténak tlinnek.

A nem adaptdciés magyar képregény rovid maltra tekint vissza.
A rendszerviltds elStt kevés szerz6i képregény jelent meg, és azéta
sem ért el nagyobb (és tartds) népszertliséget egyetlen hazai képre-
gényfigura sem. Az alkotdk megjelenési lehet8ségei korldtozottak. A
magyar képregény még nehezen szabadul a kiilénb6z8 sajedkiadvé-
nyok lapjairdl, szélesebb kidzonséghez csak ezek, valamint a képre-
gényantoldgidk oldalain juthat el — esetleg az interneten. A legtdbb
magyar alkoté 6ndllé munkdja viszonylag kis példdnyszdmu szer-
z8i kiadds. Bdr jelennek meg érdekes és figyelemre méled kortdrs
képregények (a Magyar Képregény Akadémia Pinkhell cimd lapja,
Pilcz Roland Kalyber Joe-ja, Abrai Barnabds Sushi Strip-je, Tebeli
Szabolcs Biirokratdk cim( sorozata az ingyenes Roham magazin-
ban, stb.), ezek tdbbnyire csak szlik kdzonséget érnek el. A hazai
szerz8i képregények esetében tehdt nem beszélhetiink djjdsziiletés-
r8l, hiszen (hossza vajudds utdn) a képregény, mint onkifejezési
forma még csak most sziiletik meg Magyarorszdgon — rdaddsul ez
egyeldre csendes sziilés. Amit ebbdl a nagykozonség érzékel, az
sajnos nem sokkal tobb, mint az alkalmazott rekldmgrafika (l4sd:
Unicum-rekldmok).

A kiadvényok mellett a képregény névekvd médiajelenléte is
figyelmet érdemel. A képregényes életben végbement fordulat a
sajtéban megjelend képregényekkel kapcsolatos irdsok szdmaban
(és jellegében) is vdltozdst indukdlt. Az elmult években egyre t5bb
hazai lap kozol visszatérd jelleggel képregényekrdl szol6 irdsokat.
Ezen a téren két jelenséget kiilonithetiink el egymdstdl. Az egyik
a napilapokban, hetilapokban, folyéiratokban megjelend képregé-
nyes cikkek megszaporoddsa. Ezek ma mér tébbnyire mentesek a
szokdsos sztereotipidktdl. A mdsik a sziikebb kézénségnek szdnt
irdsok megjelenése. Ide sorolhatjuk a két képregénnyel foglalkozé
tematikus kiadvdnyt (Panel, Buborékhdmozé), amelyek {rdsaikkal
specidlisan a képregényolvasokat célozzdk meg, vagy a mangidra is
nagy figyelmet fordité Animestars és Mondo magazinokat. Ezek
mellett a Mozinet magazin koz6l rendszeresen képregénykritiké-
kat Varré Attila tolldbdl, melyek nemrég Kult-comics cimen 6n4llé
kotetbe gytjtve is napvildgot ldcrak.?

2 Ezek a vdltozdsok nem csupdn a nyomtatott sajtéban mentek végbe. A
fenti kettdsség jol megfigyelhetd a vildghdlén is: az egyre tobb internetes sajtéban
megjelend cikk mellett a képregénnyel foglalkozé tematikus honlapok szdma is
egyre béviil.
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A kiilonbozd tipusti képregények megjelentetésében mutat-
kozé ardnytalansigok ellenére tehdt nyugodtan beszélhetiink
reneszdnszrdl, hiszen a magyar képregényes életet a kulttiraszer-
vez8dés igen magas foka jellemzi. Ebben nagy szerepet jétszik a
kiadéi oldal mellett a képregényes szubkultira tobbi szereplgje is.
Az elmult alig tobb mint két évben szinte a semmibél épiilt ki ez a
széles kiadvdnyi struktirdval rendelkezd, akdr mar specifikus {zlés
kiszolgdldsdra is képes képregénypiac, ezért bétran 4llithatd, hogy
a képregényes szcéna jelenleg az egyik legaktivabb kulturilis szer-
vez8dés Magyarorszdgon.
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