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Borbdndi Balint

RECENZIO KOLLER INEZ ZSOFIA (SZERK.): ,JATSSZUNK KOMO-
LYAN! MODSZERTANI TANULMANYOK A TARSADALMI ERZEKENYI-
TES TERULETEN” CIMU TANULMANYKOTETEROL

(ISBN: 978-963-626-078-1; Pécsi Tudomanyegyetem, Bolcsészet- és
Tarsadalomtudomanyi Kar, Tarsadalmi Befogadas Szakkollégium;
Pécs, 2022, 292 oldal)

Jelen tanulmanykotet a PTE Bolcsészet- és Tarsadalomtudomanyi Karan beliil miikodé
Tarsadalmi Befogadas Szakkollégium tobbéves, komplex fejlesztési programjanak az
eredményeirdl szamol be. A 2016-ban indulé program célkitlizése az volt, hogy a szakkol-
légium tagjai a tarsadalmi értékek valamelyikét fokuszba allitd, érzékenyitd jatékokat dol-
gozzanak ki, melyhez a médszertant a gamifikacio6 és az edutainment teriiletérdl meritet-
ték (1d. FRIDRICH 2023). A szakkollégistak altal fejlesztett jatékok kiprébalasanak szinhe-
lyeként a ,,Jovo-Kép Workshop” elnevezésii rendezvény szolgalt (2022-t6l az esemény a
LJdtsszunk Komolyan! Workshop” cimet viseli). Jelen tanulmanykotet megjelenését meg-
el6z8en 8 sajat szervezésii rendezvényen, tovabba szdmos egyéb eseményen (OTDK, Or-
dogkatlan Fesztival, PTE KreaTabor, a hollandiai HAN Egyetem nemzetkozi hete stb.) ke-
riilltek bemutatasra, illetve kiprobalasra a szakkollégistak altal megtervezett és fejlesztett
jatékok. A kiilonb6z6 témaju jatékok kiillonb6z6 célcsoportok megszdlitasara lettek meg-
alkotva, igy a kiprébalas és tesztelés folyamataba tobb tarsadalmi csoport vett részt (gim-
nazistak, magyar és kiilfoldi egyetemistak, fogyatékkal él6k, nyugdijasok), ezaltal megte-
remtve egy rendkiviil szines tarsadalmi palettat. Annak érdekében, hogy a készit6k minél
jobban megérthessék a jatékkészités elméletét, mdédszertanat, a szakkollégium életre hi-
vott egy ezekkel a témakorokkel foglalkozé képzést 2020-t6l kezd6dben. Az elsd képzési
teriilet a szabadul6szobak, a masodik az asztali tarsasjatékok, mig a harmadik az online
érzékenyitd jatékok tervezése-szervezése volt. Kiilsds szakért6k felkérésével, bevonasa-
val igyekeztek minél magasabb szinvonaldy, a tarsadalmi igényekhez igazodo, kiilonb6z6
tipusu jatékokat megalkotni. A tanulmanykotetben, a szakkollégium tagjai mellett, meg-
hivott, illetve felkért szakemberek munkai is olvashatok.

A kotetben megjelent tanulmanyok négy nagy csoportba sorolhatéak: elméleti kiindu-
l6pontok; szabaduldszobak, asztali tarsasjatékok és online tarsasjatékok tervezése. Ezek
a csomopontok egyaltalan nincsenek kiemelve a tartalomjegyzékben és a kotetben sze-
repld irasok sincsenek egyértelmiien bekategorizalva ezekbe a csoportokba. Tovabbi ész-
revétel a tartalomjegyzékkel kapcsolatban, hogy egyaltalan nem tiinteti fel a szerzdk ne-
veit, igy megnehezitve az olvasé dolgat, ha esetleg szerz6 szerint szeretne egy irast meg-
talalni a kotetben. A szerz6k nagyon szines, sokoldalu repertoart sorakoztatnak fel, bizo-
nyitva és alatamasztva a tarsasjaték alapu oktatas hasznossagat és eldnyeit.

A bevezetd, elméleti tanulmany szerzdje a kiindulépontok tisztazasakor kiemeli, hogy
a jaték megfelel6 motivacios tényezo lehet az oktatas folyamataban, mely modszertannal
novelhetd a tanulas hatékonysaga. Tanulmanyaban értelmezi és elemzi a motivacio és a
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gamifikaci6é kapcsolatat. A gamifikacio, avagy jatékositas nem rendelkezik hosszu torté-
nelemmel. 2011-ben robbant be a kéztudatba és a népszerilisége azota is folyamatosan
novekszik, mivel hatékony és modern eszkoze a tanitdsnak/tanulasnak. A gamifikacio so-
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kelthetd, novelhet6 és megfeleld jutalmazasi forma hasznalataval fenntarthaté. A jatéko-
sitas célja, hogy egy nem érdekes, nem élvezetes feladatot érdekessé, izgalmassa, élvez-
hetdvé tegylink. A szerzd az elméleti hattér tisztazasat kovetden gyakorlati tippeket, 6tle-
teket mutat be.

A kotet masodik nagy egysége a szabaduldszobak tervezésével kapcsolatos tanulma-
nyokat tartalmazza. ,A szabadulészoba egy csoportmunka, ahol kooperativ, élménypedagd-
giai modszereket alkalmazunk. A jaték jellemzden egy funkciondlisan, a kerettérténet han-
gulatdnak megfeleléen berendezett teremben, ,,szobdban” zajlik, zdrt ajtok mégott. A jdaté-
kosok célja, hogy a feladatok sikeres megolddsdval kijussanak a szobdbdl. A feladvdnyok
osszhangban vannak a térténet mondanivaldjdval. Fontos jellemzdjiik, hogy a legritkdbb
esetben igényelnek erdkifejtést, szinte kivétel nélkiil mind mentdlis, gondolkodtatd, logikai
rejtvényekbdl dllnak, a jatékosok témdban rendelkezésre dllo alapvetd elozetes ismereteire
épitve.” (ARANY-NAGY, SZOLLOSY 2022: 56) A szerzdék tobb alkalommal is Kitérnek a szaba-
dul6szobak elméletére, torténetére és hatterére; megtudjuk, hogy a szabadul6szobak el6-
szOr a virtudlis térben, digitalisan jelentek meg és ebbdl a térbdl kilépve valtak valdsa-
gossa. A kotet szerzdi tobb oldalroél kozelitik meg a szabadul6szobakat, bemutatjak a kii-
16nb06z6 tipusokat (online, valésagos, kitelepiilés, varosi jaték) és az ismertebb szabadu-
l6szobdkat, varosi jatékokat. A tanulmanykotetben szerepl6 irdsok ismertetik a szabadu-
l6szobak legfontosabb elemeit (kerettorténet, eszk6zok, helyszin, feladatok, jatékostipu-
sok), melyek tanulsagos olvasmanyok lehetnek azok szamara, akik val6sagos vagy virtu-
alis szabaduldszoba kidolgozasan gondolkodnak. Tanulmanyaikban bemutatjak a szaba-
dul6szobak koznevelésben valé hasznalatanak elméletét és gyakorlatat, tovabba hasznos
ismereteket, tapasztalatokat osztanak meg az olvasokkal. A szabadul6szobakkal kapcso-
latos tobbi tanulmany erdssége, hogy éppen annyira elméletiek, mint gyakorlatiak; to-
vabba, hogy a szobak készit6i osztjak meg a sajat tapasztalataikat, tanulsagaikat, melyeket
a jatékaik kiprdbalasakor szereztek. A szabaduldszobak valtozatos témak koré épiiltek -
pl. konyvtarnépszerisités, irodalmi miivek feldolgozasa, érzékenyités kiilonbo6zé6 fogyaté-
kossagokkal é16 személyek irant- ennek kovetkeztében kiilonb6z6 célcsoportok megszo-
litasara torekednek.

A kovetkezo részben az asztali tarsasjatékok készitésébe nyerhetiink bepillantast. Az
asztali tarsasjatékok készitésének elméleti alapjai utdn megismerkedhetiink az elkészi-
tett, kiprobalt és azt kovetéen tovabbfejlesztett jatékokkal. Az asztali tarsasjatékok is
tobb, kiilonféle téma koré épiltek - pl. allampolgari nevelés, cigany/roma varazsmesék
feldolgozasa, dolgoz6 édesanyakkal kapcsolatos érzékenyités, média- és informacios mii-
veltség, valamint kritikai gondolkodas fejlesztése -, igy a megszdlitando célcsoportok elég
széles tarsadalmi skalat fednek le.

Az utols6 részben az online tarsasjatékok készitésébe pillanthat be az olvasé. Ez a te-
riillet a Covid-19 okozta kényszerpalyaként valt onallé kutatasi irannya és kettd online
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platformos érzékenyitd jatékot hivott életre (az egyik a videodjatékok tarsadalomképfor-
malo és stratégiai gondolkodast vizsgalo, a masik a tarsadalmi nemi szerepek tabukérdé-
seit feldolgozé jaték).

A kotetben szereplé tanulmanyok irodalomjegyzékei tobb esetben is tartalmaznak
nem hivatkozott szakirodalmakat; tovabba sok esetben kovetkezetlen, hianyzo6 vagy hia-
nyos forrasmegjel6lésekkel, hivatkozasokkal taldlkozhat az olvasé. A tanulmanyok egy ré-
széhez tartoznak informativ, latvanyos abrak, melyek segitenek az olvas6knak befogadni,
értelmezni az Gjonnan szerzett informaciokat, azonban a kiilonb6z6 tipusu tarsasjatéko-
kat bemutat6 irasokbdl hidnyolom a jatékokhoz tartozo feliiletek, jatéktablak vizualizala-
sat. Ha figyelmen kiviil hagyjuk a tanulmanykétetben el6fordulé tetemes mennyiségi he-
lyesirasi, nyelvhelyességi és kozpontozasi hibat, értelmetlen mondatok tucatjat, akkor a
magyar és idegennyelvii szakirodalommal megfelel6en alatamasztott és kelléen tudoma-
nyos, mégis jol érthetd tanulmanyok tokéletes elméleti hatteret, alapot nytjtanak a gami-
fikacié irant érdekl6d6 olvasék szamara. A tanulmanyokat olvasva nagyon szépen Kkiraj-
zoldédnak az egyes jatékok fejlodéstorténetei: a kezdetektdl a teszteken at egészen a tanul-
sagok levonasaig és az ezekbdl kovetkezo fejlesztésekig. A tanulmanykotetben bemutatott
szabaduldszobdak, asztali és online tarsasjatékok az iskolai nevelés-oktatas folyamataban
és a tarsadalmi érzékenyitésben is felhasznalhatéak. Mivel a jatékok kiilonb6z6 célokkal
rendelkeznek, igy a tarsadalom nagyon széles rétegeinek a megszolitasara alkalmasak.
Batran ajanlom ezt a kotetet mindazoknak, akik érdeklédnek a gamifikacio, jatékositas
irant és szeretnének Uj modszereket kiprébalni vagy 0j élményekkel, 6tletekkel gazda-
godni, akar a mindennapi nevelésben-oktatasban, akar a tarsadalmi érzékenyités teriile-
tén.
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