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friss jatékrovat olvasdi kérés-
re késziilt: ezen a téren nem
tartottam sziitkségesnek

atlépni a Win32 wrapperek vilagaba,
de az utdbbi idében elég sok levelet
kaptam ebben az tigyben — igy nekiiil-
tem kivesézni a témat. A kérésekhez
igazodva megprobalok aprélékos le-
irassal szolgélni a technikai részleteket
illetéen. Eloljaréban annyit, hogy

a hasznaland6 kompatibilitasi réteget
a szabadon elérhet6 WINE wrapper-
ben kerestem, a jatékprogramok koziil
pedig harmat vélasztottam ki: név
szerint a Starcraft-ot, a Diablo2-t,

és a Warcraft3-at. A harom mtiremek
minden vérbeli jatékos szamara kozis-
mert (és nagyra becsiilt) szoftver, ezért
a bemutatasukat a legrovidebb ter-
jedelemre fogom szoritani — sokkal
inkabb az tizembe helyezés és a hiba-
lehetSségek ismertetése érdemel

tobb figyelmet.

Miért a Blizzard, miért a WINE?

A cég torténete szamtalan helyen
fellelhetG az éterben, ezzel nem untat-
nék senkit. Sokkal érdekesebb infor-
maci6 az, miszerint a Blizzard fejlesz-
t6i maguk is ,jatékoriiltek”. Nem
csoda hat, hogy az 6sszes projektjiik
bombasztikus sikerd. A kiszemelt
harom jatékszoftver a PC-s jatékipar
mészetesen akad konkurens program,
mely tobb téren is aktudlisabb naluk
(torvényszerten, hiszen példdul

a Starcraft lassan mar a tizedik évét
tapossa), ennek ellenére a Blizzard re-
mekei Osszességében utolérhetetlenek.
Sajnos azonban a csapat mereven el-
zarkozik a Linux rendszerek tamoga-
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tasatol. A linuxos futtatas ezért
,kertil6aton”, a Win32 kérnyezet imi-
talasaval val6sulhat meg. Erre a célra
szolgal a bevezetSben emlitett, nagy
multa wrapper. Valoszintileg kevesek-
nek idegen a téma, hiszen parszor
mar e magazin is cikkezett a szabadon
elérheté WINE kornyezetrdl. Diohéj-
ban arrél van sz6, hogy a projekt egy
utanzott Windows feliiletet, legfékép-
pen ennek DirectX rétegét probalja
meg a kiszemelt (jaték)szoftver ald
Lerdltetni”, tobb-kevesebb sikerrel.

Az érdekl6dSk a Linuxvildg 2006/09
szamaban (Apagyi Gyorgy: Egy korty
Windows) ismét naprakész informaci-
okhoz juthattak, igy az tizembe allitas
ismertetését mell6zném. Ha valaki le-
maradt volna errdl a lapszamrol, azért
ne essen kétségbe: a f6 Linux terjesz-
tések magukban hordozzak a projek-
tet, ahol pedig mégsem lenne igy, ott
a rendszer csomagkezelGjével pillana-

tok alatt segiteni lehet a hianyossagon.

Végst esetben a forraskod leforditasa
is megoldas lehet, de mint mondtam,
a naprakész és magara valamit is ad6
terjesztések dltalaban megkimélnek

a hosszadalmas pluszmunkatol.

WINE plusz

A favorit wrapper gyorsan fejlédik:
nagyjabol kéthetente jelenik meg
frissebb kiadasa, mely kifinomultabb
(utanzott) kornyezetben, Gjabb képes-
ségek implementélasaban, valamint
hibajavitdsokban tér el az el6z6 verzio-
tol. A folyamatos valtozasoknal azon-
ban sokkal szembettinébb az az wjités,
miszerint a program futasat befolyaso-
16 bejegyzések nemrégen atkeriiltek

a fake regisztraci6s adatbazisba az e

A cimben szereplé csapatot talan nem kell kiilénésebben bemutatnom
a jatékrovat Olvasodinak: elég megemlitenem a Warcraft sorozatot, a Diablo
két részét vagy a Starcraft vilagat.
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W 7. 4bra A WINE ,hangold eszkoze”

célra fenntartott specidlis dllomanybdl.
Emiatt a régebbi WINE valtozatokat
mashogyan kell beallitani, mint az
Gjabb jeloléstieket (régebbi kiadasokkal
rendszerint el6z6 generacids Linux ter-
jesztésekben talalkozhat a felhasznald
—illetve akkor, ha ezen a téren szandé-
kosan az dregebb megoldasokat kere-
si). Fontos dolgok ezek: a folyamatos
,piszkalasra” dllandéan sziikség van,
hiszen minden windowsos program
mas beallitasokat kivan — mint ahogy

a harom Blizzard jaték is killonb6z6
WINE kornyezetet igényel: ez a jelen-
ség a jatékmotor és a megjelenés id6-
pontjaban aktualis Windows verziok
eltérése miatt torvényszerd.

A WINE verziészamat konzolon
kiadott

wine --version
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W 2 4bra A Starcraft telepitése, Linuxon
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W 3 abra A Starcraft KDE asztalon fut

paranccsal kérdezheti le a felhasznalo.

Az egyszerd wine parancs épiti fel

a wrapper virtualis kornyezetét: el6-
szOr Osszeallitja a hasznéalhato font-
készletét, majd generalja a regisztraci-
0s adatbazisat és az imitalt mappa-
szerkezetét a /home/$/.wine Gton.

Az Gjabb kiadasokhoz tartozo
winecfg parancs egy grafikus inter-
fészt varazsol a képernydre, ahol

a lehetéségekhez mérten sok minden
beallithat6 — kezdve az utanozandé
koérnyezettdl egészen a grafikus kar-
tyank arnyal6 egységeinek kezeléséig.
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A beallitas eredményét a fake Win-
dows regisztraciés adatbazisaban rog-
ziti, sok mas (e tekintetben jelenték-
telen) informdcié mellett. A régebbi
verzidk szintén rendelkeznek grafikus
feliiletd hangoléval, ellenben a bealli-
tasok ott egy tagolt (kategérianként
deklaralt), és némi ralatassal konnyen
kezelhet6 fajlban tarolédnak. Ez a f4jl
a személyes .wine konyvtar gyokeré-
ben talalhat6 config dllomany, mely-
nek kézi szerkesztése joval hatéko-
nyabb (volt) az el6bb emlitett ,ké-
nyelmes” megoldasnal. Mivel azok
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a felhasznalok, akik egy adott fejlett-
ségi projektnél kitartanak, azok valo-
szintileg ismerik annak csinjat-binjat,
igy most az Gjabb keletd WINE valto-
zatok céliranyos hasznalatat fogom
el6térbe helyezni (a kezdd felhaszna-
16k igényei szerint).

Starcraft-tél kezdve

A Starcraft egy valos idejd stratégiai
jatékszoftver. Izometrikus nézetti 2D
vilaga elkalauzol benniinket a j6v3
egyik habortjaba, ahol barmely fél
(Emberek, Zergek, Protossok) oldalan
beszallhatunk a kiizdelmekbe. Aproélé-
kos kidolgozottsag, remek zenei kisé-
ret, korszakalkot6 otletek jellemzik

a kédot, mely mindharom fajhoz kii-
16nb6z6 jatékstilust kapcsol. Megjele-
nésekor szerte a vilagon napok alatt
milliés nagysagrendben értékesitettek
a népszerd, szinvonalas és 6rokzold
projektbdl. A kovetkezd technikai jel-
legt informéciok kiemelten fontosan
szamunkra: a jaték Linuxon a fake
Windows98 kornyezetben érzi igazan
jol magat, a futdsat segit6 WINE
ebben az esetben jellemz&en ki nem
allhatja a DGA kiterjesztést.
Hangszolgaltatasa is kényes, legin-
kabb OSS kapcson keresztiil szeretne
,megszolalni”. A jaték sok gépen
szaggatottan fut teljes képernydn, to-
vabba allergias a telepité CD hianya-
ra — mar a lemez cimkéjének eltérésé-
re megtagadja a futast (supermount
mechanizmussal beftizott korongok
esetén nem ritka jelenség). Nos, eze-
ket a sajatossagokat figyelembe véve
hivjuk életre a ,s6tét jovét” rendsze-
riinkon! Fidzziik be egy csatolasi
pontra a Starcraft lemezét, majd kon-
zolon adjuk ki a winecfg parancsot!
El6bb az ,Alkalmazdsok” fulon va-
lasszuk ki a Windows98 imitalasat,
majd a ,Grafika” szekciéban engedé-
lyezziik az asztal dupla pufferelését.
A felbontast fixen 640x480 ablakos
értékre kell rogziteni tgy, hogy

az egérmutat6 lehtizhat6 legyen

a windowsos alkalmazasrél

(a Shaderek kezelése ebben az eset-
ben lényegtelen, mivel a kiszemelt
szoftver 2D leképezést hasznal).

A ,Hang” lehetGségei koziil valasszuk
ki az OSS kaput (ehhez a Linuxnak
rendelkeznie kell OSS képességgel, de
legalabb egy mitikodS ALSA/OSS atja-
réval), majd a gyorsitast allitsuk emu-
lalt modra. Végezetiil a ,Meghajtok”
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fulon adjuk meg az optikai meghajtot:
a ,Hozzdad” gombra kattintva felttinik
a kovetkezd hasznalhat6 bettijel,

A ,Haladd” lehet6séget kell valaszta-
nunk, hogy tudassuk a WINE kornye-
zettel a jaték lemezének cimkéjét.
Most mar csak annyi munkank ma-
radt, hogy a hangolét az ,Alkalmazis,
Ok” gombbal bezarjuk. Lépjiink

a beftizott CD gyokerébe, és adjuk ki
awine setup.exe parancsot! A tele-
pités befejeztével a jaték az elérési
atjara allva indithato, a szokasos
szintaktikdval: wine starcraft.exe.
Az eredmény nem marad el, hiszen

a Starcraft Linuxon nem kiillonboztet-
het6 meg meg a Windows rendszere-
ken mutatottaktol.

A Diablo2-n at

A Diablo2 nem kevésbé sikeres,

mint az el6z6 jaték. Egy szintén
izometrikus felépitésti programrol
van sz6, mely egyedi médon 6tvozi
az akci6 és szerepjaték vonalat, mini-
malis stratégiai betitéssel. Az els6 rész
torténeti szalat tovabb ,htazva” 6t
(ktldetéslemezzel hét) kaszt brében
kiizdhettink az ellenséggel, négy
(illetve ot) virtualis vilagban. A fejl6-
dési rendszer, a kivalo otletek, a ko-
moly kihivas és a hal6zati opcio sikere
minden idék egyik legnagyobb
kasszasikerévé emelte ezt a mtreme-
ket (a Diablo sorozat hozzam is kiilo-
nosen kozel all, hiszen a két epizod
el6tt iilve sok ezer drat toltottem el
egyediil és csapatban egyarant).
Linuxos futtatasar6l érdemes azt
tudni, hogy a fake Windows2000 kor-
nyezetben miikodik a legstabilabban.
Képi vilagat szereti fix felbontasa
WINE ablakban felépiteni (ami felbon-
tas fligg a jaték verzidjatol is). A kiegé-
szit6 lemez installalasa utan az elsd
négy vilag a merevlemezre keriilt ada-
tokbdl generalédik, azonban az utolso,
Harrogath-al kezd6dé palyasor mar

a CD-meghaijtérol toltédik (és rogton
megmutatkozik az optikai tarolé win-
chesterekhez viszonyitott szerény el-
érési ideje). A telepités igazi kihivas:
az alapverzié harom lemezbdl all, erre
johet a kiegészitS projekt diszkje (ami
altal a jaték 4j tavlatokat nyit a kalan-
dorok el6tt), majd erre a kiillonb6z6
patch-ek, esetleg a magyaritott felirat-
ok és a hazai szinkron. A nehézséget

a hasznaland6 médiumok levélasztasa
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W 5. dbra 800x600 felbontasu virtudlis vilag

és csatolasa jelenti, mik6zben a WINE
futtatja az azokon 1év6 Win32 binéri-
sokat (vagy egyéb allomanyokat hasz-
nal). Ha valaki szeretné a koriilmé-
nyes telepitést Windows nélkiil kivite-
lezni, annak elektronikus levélben szi-
vesen segitek — most azonban zarjuk
le gyorsan ezt a pontot: telepitsiik fel
a jatékot egy Win32 hajtotta gépre,
majd teljes egészében hiizzuk at

a /home/$/.wine/ Gtra. Ezek utan adjuk
ki a winecfg parancsot! A wrapper
mikodését allitsuk Windows2000 imi-
talasara. Ezutan engedélyezziik az

EXPANZIOS RARAKTER

asztal dupla pufferelését, és allitsuk

a virtualis asztalt fixen 800x600 felbon-
tastra. A hangszolgaltatast lehetSleg
OSS meghajtéra iranyitsuk, a optikai
tarak kezelésénél pedig hasonldan
jarjunk el, mint a Starcraft esetén
(el6tte azonban flizziik be a jaték
kivant lemezét: Diablo2 esetén

a ,Play ,diszket, Diablo2LOD esetén
az ,Expansion” lemezt). Alkalmazzuk
a beallitasokat, majd a Linuxra koltoz-
tetett szoftver mappdjaba allva adjuk
ki a wine game.exe parancsot: nos,
igy indithat6 a kaland...



MAIN QUEST
Defend Strahnbrad

- Travel to Strahnbrad
- Arthas must survive

W 6. dbra A Warcraft3-at sem kell nélkiil6zni Linuxon

A kiegészit6 projekt tigyén emlitet-
tem, hogy a Harrogath vilag CD/DVD
drajvrdl fut, aminek érezheten
szerény a hozzéférési ideje. Segit-
stink a helyzetiinkon a kovetkezék
szerint: hozzunk létre egy mappat
valamely irhat6 teriileten, majd ma-
soljuk ide az ,Expansion” média tar-
talmat. A WINE hangol6 ablakaban
meg ezt a mappat, majd a ,Halado”
lehetdséget hasznélva gépeljitk be

a lemez cimkéjét. Igy a Diablo2LOD
mar nem kér semmilyen CD-t futas
idejére, mivel a keresett adatok

a hattértarrol lesznek felhasznéalva
(ezt a triikkot azonban a wrapper
nem minden verzidja tamogatja,
mint ahogyan a jaték is kényes lehet
erre — a hasznalt patchek verziésza-
matol fiiggden).

A Warcraft3-ig

A Warcraft3 valés idejd, 3D stratégiai
program. ,Mesebeli” vildgaval, kifor-
rott 6tleteivel, tobb jatszhaté kasztja-
val érte el, hogy szintén millik ho-
dolnak neki: az el6z6 két részben
feldolgozott Orkok és Emberek harcat
kiegészitették néhany idegen fajjal.
Kasztjainak eltér6 harcmodoraval,
latvanyos grafikajaval és varazsla-
taival sajatos atmoszférat teremtett
maga koré, raadasul ennek a hangu-
latnak a gyckerei egészen az el6z6

két rész hirnevéig is visszanytilnak.
Linuxon a jaték leginkabb imitalt
WindowsXP kornyezetben szeret
futni: grafikaja és hangszolgaltatdsa
egyarant dsszetett — nem egyszerd
feladat WINE altal megfeleld alapot
biztositani szdmara.

A grafikai leképezés itt mar 3D-s,

a hangleképezés Surround/3D képes-
ségti (EAX). A hasznaland¢ fake konfi-
guraci6 a kovetkezd: a wrapper mdko-
dése az emlitett operacids rendszerre
allitando. A képi vilagot illetGen az
imitalt kornyezet Shader tamogatasat
itt ugyan nem érdemes piszkalni, en-
nek ellenére allitsuk Emulated allasba.
A programot semmiképpen ne enged-
juk teljes képernydére, tehat egy fix fel-
bontast asztalra feszitsiik ra, példaul
800x600 méretben. A hang leképezését
pedig (ha lehetséges) az OSS-nél tobb-
re képes ALSA megoldasra kell rabiz-
nunk, hardveres gyorsitast kérve.

A telepitd diszket beftizve (és az opti-
kai egység elérését az el6z6 példak
szerint bedllitva), gyokerébe allva
inditsuk el az installalast (wine
setup.exe). Miutan minden allomany
adjuk ki a wine jwar3.exe parancsot:
az eredmény a mellékelt képeken
lathat6... Magatol értet6dik, hogy

a Warcraft3 futtatasahoz miikodd
GLX illetve DRI kapoccsal ellatott

3D grafikus hardver sziikséges!
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Konkluziok és kiegészitések

A hérom jaték hardverigénye mara
szerénynek mondhato, hiszen

a Starcraft kompromisszumoktol
mentes futtatasahoz egy 166 MHz
Orajeld x86 processzor is megte-

szi, de az er6sebb gépet kivano
Warcraft3 is beéri 1 GHz-es CPU-val,
(valamint egy harmadik generacids,
mai szemmel egyszerti 3D grafikus
kartyaval). WINE kornyezetben
hasznalva a kozponti egységre vo-
natkozo6 igényeik nem nének sza-
mottevéen, a sziikséges memoria
mennyisége viszont jellemzden

a masfélszerese, kétszerese (sét,
néhanyszor akar triplaja) is lehet

a Windows kornyezetben mért,
megfelel§ értékeknek.

Igy a Starcraft-hoz 128 MByte,

a Diablo2-h6z 256 MByte,

a Warcraft3-hoz pedig mar 384-

512 MByte kozponti tar sziikségel-
tetik. Természetesen ezek alatt is
hasznélhaté mindegyik jatékszoft-
ver, de soha ne feledjiik: a program
,mellett” fut egy wrapper alkalmazas,
ez alatt pedig egy komplett Linux
rendszer, miikodd X szerverrel — ami-
nek a memoriaigénye extrém esetben
mar énmagaban is elérheti a 0,5
Gbyte értéket! A leirt informaciok
minimalis mértékben rendszerenként
eltérhetnek, ebbdl addédodan elGfor-
dulhat (bar nem val6szinti), hogy
nem hoz 100%-os eredményt a WINE
beallitasa valamely jatéknal.
Remélem azért a kezd¢ felhasznalok
hasznos tdimpontként fogjak atlapozni
e néhany oldalt, mivel ezeknek a jaté-
koknak a kérnyezetét eddig nagyjabol
hiisz-huszonét idegen gépen, kiilon-
bo6z6 Linuxokon is ilyen ,elvek” alap-
jan allitottam be. Végezetiil: talan fel-
ttinik néhany Olvasénak, mennyire
kertillom a teljes képernyds futtatast.
Meggy6z6désbdl hasznalom ezeket

a szoftvereket mindig ablakban, mivel
az ilyenkor le is htizhatom réluk az
egérmutatot, raadasul a jaték esetleges
Osszeomlasa ilyen feltétel esetén nem
rantja magaval az X kiszolgalot.
Tartalmas kikapcsolodast!
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