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Reklamsav és logo a GIMP-pel

igy az tél kozeledtével, mindenki kissé visszavonultabb életet él, tehat bizonyara
tobb ideje van foglalkozni a rajzprogramokkal. llyenkor elkezdhetlink gondolkodni
a tavaszi Ujitasainkon is. llyen lehet példaul a honlapunkon a reklamcsikok lecse-
rélése vagy Uj logo tervezése a céglink arculatahoz.

indezért nem szitkséges nagy pénzeket kifizetni,
M elegendd csupan elolvasni az alabbi bekezdése-

ket, majd a GIMP-et elinditva maris megkezd-
hetjitk a munkat. Az alédbbi példaban a képzeletbeli Kuty-
Ham Kft. honlapjan 1év6 cimsort készitjiik el, végeredmé-
nytl pedig majd az 1. dbrin lathato feliratot kapjuk.
Lassunk is hozza a feladat megoldasahoz. Miutan elinditot-
tuk a GIMP-et, hozzunk létre egy tires képet. Szerencsére
a 2.0 valtozatban mar tudunk sablonbdl is létrehozni képe-
ket. A CTRL+N billentytk hatdsira megjelend parbeszédab-
lakban a 2-es képen pirossal keretezett részen valasztha-
tunk a kiilonféle sablonok koziil. Valasszuk ki a Web banner
Huge valtozatot, majd adjunk meg nagyobb magassagot.
A kép létrehozasa utan folytathatjuk a munkalatokat a sz6-
veg elkészitésével.
Valasszuk ki a dinamikus szovegek létrehozasara alkalmas
eszkozt, melyet T betti formaja ikonjardl ismerhetiink fel.
Kattintsunk valahova a képen, ahol feltehetSen kezdddni
fog a felirat és az eszkozbeallitdsoknal valasszuk ki a megfe-
lelS bettitipust és méretet. A kis ablakban a szovegmezdbe
irjuk be a felirat szovegét. Zarjuk be a parbeszédablakot,
majd a létrehozott szoveget helyezziik el a megfelel6 helyre
a rétegek mozgatdsara szolgal6 eszkozzel. Ezt az eszkozt
a négy iranyba mutaté nyil jelzi. Talan kezdetben kicsit
nagyra valasztottuk a képmeéretet, de ez nem okozhat gon-
dot kedves olvaséimnak, hiszen a kép levagasara is mutat-
tam eszkozoket az el6z6 részekben. Alakitsuk ki a megfele-
16 méretet, de vigyazzunk arra, hogy az arnyéknak is kell
majd hely, tehat nem szabad pontosan levagni a karakterek
sz€lénél a képet.
A méret meghatarozasa utan kovetkezhet a szinezés.
Valasszuk ki a szinek alapjan a fekete képpontokat. Az Gj
GIMP-ben mar az eszkoztaron is megtalalhat6 a szin sze-
rinti kivalasztasra alkalmas eszkoz, amit egy szines négyze-
tekre mutaté kéz jelez. Vélasszuk ki tehat a fekete szint
a képrdl, majd készitsiink atmenetet. Keressitk meg a cég
arculatahoz leginkabb illeszked§ atmenetet vagy készitsiink
tetszbleges, Gj atmenetet a GIMP segitségével. Mindenki-
nek sajat izlése szerint kell eljarnia a kévetkezd 1épéseknél,
de ennek ellenére én is lefrom az altalam alkalmazott meg-
oldast. A Golden elnevezésti atmenet kivélasztasa utan beal-

www.linuxvilag.hu

Kuty-Ham Kit.
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2. &bra Uj kép sablonbol

litjuk az atmenet tipusat, ami jelen esetben a Gombolyii
shapebrust. Mivel a kijel6lés illeszkedik a bettik formajahoz,
elég csak egy rovid, vizszintes részen megadni a szinatme-
net irdnyat, hogy a képen lathaté hatést elérjiik.

A festés utan kovetkezzen az arnyék létrehozasa, melyet
egy beépiil6 modullal készithetiink el. A kijel6lés maradjon
valtozatlan és a kép meniijében a Script-Fu meniipontbdl

a Shadow->Drop Shadow pontokat vélasztva készithetjitk
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3. 4bra Gombok beépiilé modul segitségével

el az arnyékot. Az alapbedllitdsok (8 képpontnyi eltolas
mindkét tengely iranyaban) megfelelSek, de tetszés szerint
meg is valtoztathatjuk 6ket. Miutan létrehoztuk a vetett
arnyékot, kovetkezhet a bettikon lathat6 kérvonal, melyet
szintén szindtmenettel tudunk kitolteni. A kijel6lést most
alakitsuk keretté, mégpedig a kép meniijében taldlhat6
Kijelélés->Keret mentipontok kivalasztasaval. Adjunk meg
tetszéleges értéket, a példdban harom pixeles keretet hasz-
néltam. Igy Gjra alkalmazhatjuk a szinatmenettel torténg ki-
toltést. Ezzel a 1épéssel mar a felirat rendben van, tehat fog-
lalkozhatunk a héttérrel és a kiilonféle egyéb hatdsokkal.

A hattér réteget valasszuk ki a rétegek kezelésére szolgalo
ablakban, majd hozzunk létre egy Gj réteget fehér szinnel.
Az Gjonnan létrejott réteget toltsiik ki valamilyen sziirkés-
kék arnyalattal, de itt sem szabad hatért szabnom az olva-
sok kreativitasanak, tehat mindenki a neki megfelel§ szin-
nel toltheti ki a réteget. A réteg atlatszosagat vegyiik kortl-
beliil 50 szazalékosra, majd a megjelenités modjat allitsuk
Szorzds-ra. Ez utébbi meghatarozhato az atlatszésag meg-
adasara szolgalo cstszka feletti listaban. Miutan elvégeztiik
a szinezésre szolgalo réteg beallitasait, valasszuk ki a legalso
‘Hattér’ réteget, és hozzuk létre a mintazatat. A kép menii-
jében a Filters->Artistic->Apply Canvas meniipontokon
keresztiil hozhatunk létre vaszon mintazatot, vagy ha ma-
gyar nyelv van beéllitva a GIMP-ben, akkor a Sziirék->
Miivészi->Apply Canvas meniipontok kivalasztasaval.
Adjuk meg a megfelel§ értékeket és hozzuk létre a vaszon-
mintazatot.

A vészon szinét tobbféleképpen is meghatarozhatjuk.

A masik megoldas az lehet, hogy nem készitiink félig atlat-
sz6 sztlir6réteget, hanem helyette kivalasztjuk a héattér réte-
get és a kép mentijében a Réteg->Szinek->Colorize menii-
pontokon keresztiil megjelené parbeszédablakban megha-
tarozzuk a vaszon szinezetét, telitettségét és vilagossagat.
Amint lathato, Linux eszmeiségéhez mélté programmal
talalkoztunk, a feladatok megoldasa soran tobb utat is be-
jarhatunk, Gjabb és tjabb ismeretekhez juthatunk altaluk.
Az alabbiakban mas megolddsokat is mutatok a feliratok
elkészitésére, bevezetve ezzel kedves olvaséimat a GIMP
bévitéseinek lehetSségeibe.
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4. ébra Feliratok beépiil6 modulokkal
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5. dbra ,Nékem térkép e t4j...”

A program egyik nagy elénye, hogy magunk is irhatunk
beépiil6 modulokat, mindazon fiiggvények hasznalataval,
melyre a GIMP rutinjai lehet&séget adnak. Az Gjabb vélto-
zatban mar nem csupan a bonyolult formaval rendelkezé
Scheme programnyelven készithetiink ilyen kiegészitcket,
hanem az egyik legkénnyebben megtanulhat6 program-
nyelven is, Python programokat frhatunk. Igy azok is élvez-
hetik a bévités elényeit, akik mindeddig nem tanultak sem-
milyen programozasi nyelvet, mivel a Python egyszertisége
ellenére egy hatékony eszkoz a kezdSk kezében is. A képek
elkészitése soran gyakran talalkozhatunk olyan ismétlédé
feladatokkal, melyeket érdemes révid kis programokban
osszefoglalni. A kovetkezd hénapokban ilyen programok-
kal ismerkedhetiink meg, betekinthetiink elkészitésiik
menetébe. Most azonban izelit6iil lassunk néhany példat,
mirdl is lesz majd sz6.

A beépiil6 modulok mindegyikében meghatarozhato, hogy

a program meniirendszerében melyik almeniiben kapjanak
helyet, igy az eddigiek soran is talalkozhattunk mar veliik.
Amikor azonban nincs megnyitva egyetlen kép sem, a GIMP-
ben ilyenkor is elérhetiink bizonyos beépiil6 modulokat. Jel-
lemzden ezek a modulok Gj képek elGéllitasara szolgalnak.
Tekintsiik meg az eszkoztar mentiijében az Xtns->Script-fu
mentipontokat. Lathat6, hogy a kiindulé képet nem igényld
modulok kozott szamos lehetdséget talalunk példaul gombok



vagy feliratok elkészitésére. Ilyen gom-
bokat lathatunk a 3-as képen is, most
azonban valasszuk ki, a mentibdl

a Buttons almeniit, és készitsiink ma-
gunk is egy tetszésiinknek megfelel§
gombot. A gombokat felhasznalhatjuk
majd jatékunkban, honlapunkon vagy
izléstinknek szerint mas helyen.

A képen lathaté gombok elkészitésé-

ben az Internetrdl letolthetjitk majd sa-
jat igényeinknek és szamitégépiinknek
megfelelGen forraskodbdl telepithetjiik.
Sajnos egyenlére még fiatal lehet§ség-
rél van sz6, ami azt jelenti, hogy pilla-
natnyilag nincs til nagy valaszték

a Python-Fu hasznalataval késziilt mo-
dulok kozott, de mindenesetre igéretes
véllalkozasnak latszik. Mindezt amiatt

hez valasszuk ki a Xtns->Script-Fu->
Buttons->Round Button mentipontokat
és a megjelend parbeszédablakban ir-

6. dbra Kiindulasi kép a varazsgémbhoz

gondolhatja az ember, mivel a Script-Fu
kiegészitSk kindlata az évek sordn nem
véltozott jelentSsen, talan éppen azért,

juk be a kivant szoveget. Itt allithatjuk
be, hogy milyen szinekkel késziiljon

a gomb, valaszthatunk bettitipust, betd-
méretet, megadhatjuk a gomb feliratat
és meghatarozhatjuk, hogy milyen alla-
potokhoz készitsen a program képeket.
Egy gomb altalaban harom allapott le-
het, lenyomott, ki nem valasztott és ki-
valasztott. Ebben a beéptil6 modulban

mert a Scheme nyelv nem tartozik a leg-
egyszertibben elsajatithaté programoza-
si nyelvek kozé. A késébbiekben latni
fogjuk majd, hogy a zaréjelek tomegé-
ben még a gyakorlott szem is konnye-
dén eltéved. Jémagam azt gondolom,
hogy kezdetben nem szenvediink sem-
milyen hatranyt az altal, ha a Python
modulokkal ismerkediink meg.

kivalaszthatjuk a sziikséges éllapotokat,
majd az OK gombra kattintva maris

7. ébra Mar alakul...

Izelit6iil lassunk néhéany ilyen példét
az legalapvetébb Python programok

elkésziil a megadott beallitdsoknak
megfelel§ gomb.

Sokan a GIMP-et honlapjuk diszitései-
nek elkészitésére hasznaljak, vagyis sok
esetben sziikség lehet feliratok készité-
sére. A beépiil6 modulok kozott szép
szammal akadnak ilyen feliratok el6alli-
tasara alkalmas programok, melyeket az
eszkoztaron a Xtns->Script-Fu->Logos

igénybevételével és tekintsiik meg a mel-
lékelt képeket. Hozzunk Iétre kiindula-
si alapként egy arnyékolt gombot. Va-
lasszuk ki a Xtns->Pyhton-Fu->Test->
Sphere mentipontokat, majd allitsuk be

a gomb szinét valamilyen tetszSleges
kék szinre. Ezutan kovetkezzen a kodo-
sités, vagyis a kép meniijében valasszuk
ki a Python-Fu-> Effects->Add Fog me-

meniipontok kivalasztasa utan tetszés
szerint kiprébélhatunk, tesztelhetiink és
kivélaszthatjuk az adott feladathoz leg-
jobban ill6t. Erdemes probalkozni a kiilonféle szinbealli-
tasokkal, hiszen a probalgatas hozhatja meg a megfelel§
tapasztalatot, igy valaszthatjuk ki majd a sziviinkho6z és
gondolkodasunkhoz legkozelebb all6 véltozatot. Ilyen fel-
iratokra lathaté néhany példa a négyes képen.

Haladjunk tovabb a meniiben és lassuk mire képes még ez
a programnyelv és a GIMP. A beépiil6 modulok kozott ta-
lalhatunk kalonféle mintazatok elgallitasara alkalmas dara-
bokat is. llyenek példaul az 5-6s képen lathato térképszert
tajak eldallitasara alkalmas Land és a Flat Land amelyek
szintén jo szolgélatot tehetnek a jatékunk- vagy térképésze-
ti alkalmazéasunk reklam oldalanak elkészitése soran.

Sok esetben sziikségiink lehet arra, hogy egy széveges do-
kumentumban taldlhato, elére elkészitett szoveget helyez-
ziink el a képeinken. A Xtns->Script-Fu->Utils->ASCII To
Image meniipontok kivélasztasaval megadhatunk egy ilyen
szoveges allomanyt, majd a beépiil6 modul segitségével

a GIMP eléallitja a szoveget tartalmazo képet. Ebben az
esetben a GIMP tulajdonképpen minden szévegsorhoz

4j réteget hoz létre, tehat az egyszertibb kezelés érdeké-
ben célszerd a szoveget tartalmazo rétegeket egyesiteni.
Amint korabban mar emlitettem, a masik lehetdségiink

a kiils6 programok irdsahoz a Python programozési nyelv
elsajatitasa és hasznalata. El6fordulhat, hogy a terjeszté-
stink nem tartalmazza a Python-Fu modult, ebben az eset-
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8. 4bra ime a végeredmény

niipontokat és a kod szinét valasszuk
citromsdrgara. A hatas létrehozasa utan
még egy Python eszkozt hasznalunk,
mely a Python-Fu->Distorts->Whirl and Pinch nevet viseli
és egyfajta orvényld mozgast jelenit meg a kivalasztott réte-
gen. Jelenleg ha nem véltoztattunk semmit, akkor a kivalasz-
tott rétegiink a kodot jeleniti meg, tehat a sztiré alkalmazasa
utan a sarga kod orvényleni latszik. Az utolso elStti 1épés

a hetes képen lathaté gomb eldallitisahoz a rétegmtiveletek
megviltoztatasa. A rétegek kezelésére szolgalo ablakban allit-
suk be a kodot megjelenits réteget, hogy a GIMP csak a szi-
neket vegye figyelembe, vagyis valasszuk ki a Color tipust.
Végezetiil készitstiink egy rétegmaszkot, ami csak a gémbon
engedi megjelenni a sarga kodot. Jeloljitk ki a gombaot, majd
a kod rétegén jobb gombbal kattintva vélasszuk ki a Add
Layer Mask lehetGséget. A maszk forrasa legyen a kijelolt te-
riilet (Selection). Ezzel a néhany 1épéssel — melyeket nyomon
kovethetiink a 6-es abratdl kiindulva —, lathatéan kevés kéz-
zel végzett mtivelettel elkészithetjiik ‘varazsgombiinket'.
Ebben a hénapban ennyi fért a GIMP-16l sz616 bemuta-
tomba, a kovetkezd lapszamokban azonban részleteiben

is ismertetem a Python beépiil6 modulok készitésének le-
hetGségeit. Bizom benne, hogy ezaltal mindenki szamara
vilagossa valik: a programirds nem nagy kunszt, csupan
elhatarozas és néhany szaz oldalnyi jofajta szakirodalom
elolvasasa kell hozza.

Fdbidn Zoltin
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