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PHP 5 - Uj generacio

...avagy hogyan hasznaljuk okosan az osztalyokat, és objektumokat PHP 5-ben.

nnak idején, amikor a PHP 3-at levaltotta
A a PHP 4, egy hasonl6 atallasnak lehettiink

tanti, mint most. A programnyelv fejlesztéi
nagyon odafigyeltek arra, hogy az Gj rendszerrel kom-
patibilis maradjon a kéd, vagyis igyekeztek minimalis-
ra csokkenteni azoknak a programoknak a szamat,
amelyek nem futnak az Gj PHP-vel. Tudjuk, hogy az atal-
las nem mindig volt sikeres, de legalabb megprobaltak...
Es valljuk be, azért nem olyan rossz az eredmény, amit
elértek. Az Gj valtozat tartalmazott néhany Gj megoldast,
par koncepcionalis Gjitast, filozéfiai jellegii helyretételt,
amelyek hosszt tavon igen jelentdsek a programnyelv tel-
jességére, Osszefogottsagara nézve. A nagy valtozas azon-
ban az volt, hogy megjelent a ZEND engine 1, ami val6ja-
ban az a virtualis gép, amely a PHP kédot futtatja. Ezzel
valt igazabdl platform fiiggetlenné a PHP.
Hasonl6 valtozasokrol beszélhetiink mostansag is, a PHP 5
megjelenésénél. Ami a programozast illeti, itt is olyan jelle-
gl médositasok torténtek, mint annak idején a PHP 4-ben.
Két f6 valtozat kozben a fiiggvény konyvtarak alakuldsa,
béviilése természetesen folyamatos, ezzel nem is sziikséges
foglalkoznunk. Ebbdl a szempontbdl a PHP 4 vége és
a PHP 5 eleje gyakorlatilag ugyanazt tudja, am a PHP 5
bevezetéséhez iddzitettek j6 néhany teljesen 4j fliggvényt,
csakhogy kénnyebb legyen az életiink. Ami igazéan 4j, az
a mar emlitett virtualis gép a ZEND, amely mar a 2-es valto-
zatszamot viseli. Ellattdk néhany 4j képességgel, atalakult
a memoriakezelés, gyorsabb lett, stabilabb lett, azonban mi
programozok, ebbdl nem sokat latunk.
Ami viszont rendkiviili médon — mondhatni teljesen — at-
alakult, az az objektummodell. Ezzel a PHP talan leggyen-
gébb bastydjat sikertilt igencsak megerdsiteni: olyan mér-
tékben kibéviilt, hogy akar komoly dolgokra is hasznalni
lehet. A régi modell csak erds jéindulattal teljesitette azokat
az alapkritériumokat, amelyek egy objektumkozpontt
nyelvnek sajatjai. Nem volt igazi egységbe zaras, s a tobb-
alaktisag is csak agy teljesiilt, ha programozdéként betar-
tottuk az ehhez sziikséges szabéalyokat — szerencsére ez
nincs tobbé.
Nem véletlen tehat, hogy a most indul6 cikksorozatunk
is szinte kizéré6lag errdl fog szolni. Egyrészt azért, hogy
mindenki megismerje az Gj szolgaltatasokat, masrészt,
hogy a tisztelt olvas6 kedvet kapjon az objektumok okos,
atgondolt hasznélatahoz, amivel jelentésen megkonnyitheti
sajat dolgat — ha programozni tamad kedve. Eppen ezért

Linuxvilag

— a sorozat alcimének megfelelen — az alapoktdl kezdve,

a szintaktika mellett a szemlélet attekintésével prébalom
elévezetni mondandémat. Remélem az Olvasé is méltonak
taldlja majd irdsomat az ott emlitett jelzSre.

Osztalyok és objektumok

Mint tudjuk, az osztalyok olyan kerek, egész szerkezetek,
amelyekben nem csak értékeket tarolhatunk, de azok segit-
ségével killonb6z6 miiveleteket végezhetiink, utasitasokat
hajthatunk végre. Olyan 6sszetett tipusok tehat, amelyek-
ben nem csak adat, hanem logika is talalhato.

A legfontosabb valtozas a PHP 4-hez képest, amelyet
mindjart az elején meg kell emlitsek, hogy az osztalyok
példényaira, az objektumokra ezenttl referenciaként hi-
vatkozunk. El6zéleg, ha egy objektumot atadtunk barho-
gyan a programban, az lemasolddott, és egy Gj példany
jott 1étre, azon végeztitk azutan a miveleteket. PHP 5-
ben, ha dtadunk egy objektumot, példaul valamilyen
fuggvénynek, akkor annak az hivatkozasként, referenci-
aként adodik at, ami a gyakorlatban azt jelenti, hogy az
objektum csak egyszer szerepel a memdoriaban, és amikor
valahonnan hasznaljuk, valéjaban arra a memériaterii-
letre hivatkozunk, ahol az elhelyezkedik. Ha tehat atma-
soljuk az objektumunkat egy masik ,véltozéba”, az iga-
zabdl ugyanaz a véaltoz6 marad, amit ezutan két médon
is elérhetiink.

Uj osztaly létrehozasa

Uj osztalyt még mindig a megszokott médon kell 1étrehoz-
ni, azaz a class kulcsszéval, amit az osztaly neve kovet,
majd kapcsos zardjelek kozott az osztaly definicidja.
Lassunk erre egy példat:

<?php

class Negyzet {
private $oldal = 0;
private $terulet = 0;

pubTlic function oldalHossztBeallit($ertek) {
$this->oldal=$ertek;
$this->terulet=$erte*$ertek;

}

public function terulete() {
echo $this->terulet;



}

$negyzet = new Negyzet();
$negyzet->oldalHosszBeallit(7);
$negyzet->terulete();

?>

Ez majdnem olyan, mintha PHP 4-ben irédott volna.

Az osztaly a new kulcssz6 segitségével példanyosithato.

A $this kiilonleges valtozo arra szolgél, hogy az osztalyon
beliil a sajat tulajdonsagokra, tagfiggvényekre hivatkoz-
hassunk. Az osztaly egy példanya egy konkrét elemre (ese-
tiinkben a négyzetek koziil egy konkrét négyzetre) vonat-
kozik, ebben eddig nincs is semmi kiilonleges.

Ha azonban jobban megnézziik a kédot, ott van az a bizo-
nyos public, illetve private kulcsszé. Mi is ez valéjaban?

Nyilvanossag — az egységhe zaras kulcsa

A PHP 5-ben is bevezették a mds objektumkozponta nyel-
vekben mér régen hasznalatban 1évé adattulajdonsagokat,
amelyek arra hivatottak, hogy segitségiikkel elrejtsiik az
osztalyban szerepld tagfiiggvényeket, osztalyvaltozokat.
Erre azért van sziikség, hogy az osztaly éltal nytjtott szol-
géltatasokhoz, er6forrasokhoz csak az osztalyban megval6-
sitott, szabvanyos feliileteken keresztiil férhessiink hozza,
s ne tehessiink kertildutakat, melyek hasznélata révid idén
beliil atlathatatlanna teszi kddunkat. A fenti példa alapjan
képzeljiik el, hogy a négyzet oldalat nem az erre irt tag-
fuggvényen keresztiil allitjuk be, hanem kozvetlentil, az
$oldal osztalyvaltozon keresztiil. Ekkor a négyzet teriilete
természetesen nem szamitédik ki, nekiink kell azt megten-
ni, s ha netan elfelejtenénk, az osztdlyunk mar is helytelen
muikodést produkal. A megoldas az, ha megtiltjuk, hogy
az $oldal valtozohoz kozvetleniil is hozza lehessen férni
(ezt jelzi a private kulcsszo).

Ennek megoldésara a klasszikus séma szerint harom tulaj-
donsag all rendelkezéstinkre, amelyet az osztalyvaltozokra
és tagfliggvényekre egyarant alkalmazhatunk.

e public: Ez az alapértelmezett tulajdonsag. Ha nem
adunk meg semmit, akkor automatikusan nyilvanos lesz
az osztalyelem. A nyilvanos elemek elérhetSk az osztaly
példanyan keresztiil a -> operator segitségével — min-
den korlatozas nélkiil. Azokat a tagfiiggvényeket tehat,
amelyeket kifejezetten arra célra készitiink, hogy
a program egyéb részeibdl hasznaljuk, nyilvanosnak
kell deklaralni.

e private: Az ilyen médositoval ellatott elemek csak az
adott osztaly belsejében 1év6 programkoédbol érhetdk el.

e protected: A védett tulajdonsagot majd csak késébb
fogjuk jol megérteni. Az igy jelolt elemek csak azokbdl
az osztalyokbdl érhetSk el, amelyek az adott osztalybol
oroklédnek (és természetesen donmagabdl is). Ez valdja-
ban arra szolgél, hogy azért ne zarjuk ki teljesen az
adott valtozot a tovabbi miveletbdl. Ha egy osztalyt
tovabbfejlesztiink az 6roklés médszerét valasztva, igen
nagy korlatokba titk6zhetnénk, ha nem érhetnénk el
az Gsosztaly meghatarozott valtozait.
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Ezeket az adattulajdonsagokat helyesen alkalmazva elér-
hetjiik, hogy az éltalunk irt osztalyokat csak olyan médon
lehessen hasznalni, ahogyan azt mi megalmodtuk. A ponto-
san meghatarozott hasznéalhat6sag pedig lehet6vé teszi sza-
munkra, hogy épitsiink ra.

Konstruktorok és destruktorok

Ha megnézziik, a fenti példaban az osztaly hasznalatat,
lathatjuk, hogy a példanyositas soran j6 volna, ha nem
kellene kiilon beallitanunk a négyzet oldalat, feltételezhe-
t6, hogy ha egy négyzetet akarunk ,csinalni”, annak van
valamilyen hosszt oldala. Ilyen helyzetek megoldésara ta-
laltak ki a konstruktorokat. Ezek valdjaban kiilonleges tag-
fuggvények. Automatikusan meghivédnak, amikor a new
kulcsszo segitségével létrehozunk egy példanyt, ezaltal
bizonyos kezdeti értékek beallitdsara kivaléan alkalma-
sak. PHP 4-ben azok a metédusokat tekintette a nyelv
konstruktoroknak, amelyek azonosak voltak az osztaly ne-
vével. Ez mostanra megvaltozott. A konstruktorokat min-
den kortilmények kozott __consturct névvel kell illetni.
Lassunk erre egy példat, egészitsiik ki a fenti osztalyt az
alabbi tagfiiggvénnyel:

public function __construct($oldal) {
$this->oldalHosszBeallit($oldal);
}

Most pedig példanyositsuk az osztalyt gy, hogy egybdl at
is adjuk az oldal hosszat:

$negyzet = new Negyzet(7);

Hasonlé médon kell értelmezni a destruktorokat is, ame-
lyek akkor hivédnak meg, amikor az osztaly egy példanya
megsziinik létezni. Altalaban arra szoktak Gket hasznélni,
hogy az osztély altal hasznalt eréforrasokat (adatbazis-
kapcsolat, fajlleird) felszabaditsak. Destruktorok nem voltak

a PHP 4-ben, csak most kertiltek bevezetésre. Egészitsiik ki
a példaosztilyunkat egy destruktor tagftiggvénnyel:

public function _destruct() {
echo ”A négyzet oldalhossza elhaldlozasanak
= idépontjaban: $this->oldal”

}

Ha lefuttatjuk a programunkat, akkor a program végeztével
a PHP automatikusan felszabaditja a véltozokat, tehat min-
den példanyra meg fog hivédni a destruktor, amely kilistaz-
za nekiink, hogy mekkora volt a négyzet a futas végén.
(Ugyanez az eredmény torténik, ha kézzel, az unset()
fiiggvénnyel szabaditjuk fel az objektumunkat.)

Statikus valtozok, tagfiiggvények

A statikus elemek olyan résztvevdi az osztalyoknak, ame-
lyek nem élnek egyiitt azok példanyaival, sokkal inkabb ko-
tédnek az osztalyhoz, magahoz. Statikus elemek eléréséhez
nincs is szitkségiink az objektumokra, az osztalyra hivat-
kozva érhetjiik el azokat. A statikus elemeket a static
kulcsszoval vezethetjiik be, amelynek minden esetben az
adattulajdonsagokat jel6l§ kulcsszo utan kell kovetkeznie.
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Hogy mindezt megértsiik, egészitsiik ki a fenti osztalyunkat
az alabbi tagfiiggvénnyel:

public static leiras() {
echo ,En egy olyan osztaly vagyok, aki
“négyzeteket képvisel”;

A fenti figgvénynek ugyan sok értelme nincs, de j6l szem-
1élteti a 1ényeget. A statikus elemekre a Scope (::) opera-
torral hivatkozhatunk. Lassuk:

Negyzet::leirasQ;

Mint lathato, anélkiil, hogy példanyositottuk volna az
osztalyt, lefrast kérhetiink réla. Jél lathato az is, hogy az ilyen
tagfuiggvények nem kotddnek szorosan az osztalyhoz, nem
hasznaljak ki azt, hogy az osztalyok adatokat és logikat tartal-
maznak. Egy statikus metédus csupan ,logika”, nem kothetd
az osztaly adataihoz. Ezek utan szinte természetes, hogy nem
is hivatkozhatunk benne hagyomanyos osztalyvaltozokra,
tehét sehol nem fordulhat el§ benne a $this kulcsszo.

Ha mar a hivatkozasoknal tartunk: megszokhattuk, hogy

a $this véltozon keresztil érhetjiik el tobbek kozott az osz-
taly sajat tagfiiggvényeit. Ez statikus esetben nem mtikodik,
mivel ott nem is beszélhetiink példanyrol, ezért itt a se1f
kulcssz6 hasznalata a megoldés. Ha példdul a konstruktor-
ban ki szeretnénk irni, hogy mely osztalyrdl is van szo,
akkor beletehetjiik a

self::TeirasQ;

sort, amely meghozza a kivant eredményt.

Az osztalyvéltozok esetén is ugyanaz a helyzet, mint a tag-
figgvényeknél. Ok is lehetnek statikusak, ekkor hasonlé
tulajdonsagok érvényesek rajuk is. Logikailag azonban né-
miképp bonyolithat6 a helyzet. Ha statikus valtozokat hasz-
nalunk, akkor nem nehéz kitaldlni, hogy ezek a valtozok az
osztaly minden példanyabdl ugyanigy, egyediként latsza-
nak. Ha tehat az egyik példany megvaltoztatja egy statikus
valtozé értékét, azt utdna minden példany ,érzékelni” fog-
ja. Példaként valdsitsunk meg a négyzeteket képvisel§ osz-
talyunkban példanyszamlalast, amelynek segitségével meg-
mondhato, hogy adott pillanatban hany négyzetpéldany
van jelen a programban. Ehhez az alabbi médon alakitsuk
at az osztalyunkat:

<?php
class Negyzet {
private $oldal = 0;
private $terulet = 0;
private static $peldanyszam = 0;
public function __construct($oldal) {

self::$peldanyszam++;
$this->oldalHossztBeallit($oldal);

public static function aPeldanyokszama() {
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echo self::$peldanyszam;

public function oldalHossztBeallit($ertek) {
$this->oldal=$ertek;
$this->terulet=$ertek*$ertek;

public function terulete() {
echo $this->terulet;

}

pubTlic function __destruct() {
self::$peldanyszam-;

}

}

$negyzetl = new Negyzet(7);

$negyzet2 = new Negyzet(2);

$negyzet3 = new Negyzet(9);
unset($negyzetl); //elpusztitom a negyzetl

= peldanyt
Negyzet: :aPeldanyokSzama();
7>

A kod futaskor kiirja, hogy két darab példany van jelen épp
az adott Négyzet osztalybdl. Ha ugyanis 1étrejon egy tj,
meghivddik a konstruktor, ami atallitja a szamlalot, ami
mint tudjuk, minden ,példanyt” érint. (Azért helytelen ki-
csit a kifejezés, mert a statikus valtozok a statikus tagfiigg-
vényekhez hasonléan igazabodl nem koétédnek az osztaly
példanyaihoz — csak annyiban, hogy ha nem statikus tag-
fuggvényben hivatkozunk rajuk, akkor minden példany
Jugyanazt” az értéket latja.)

A példéban statikus tagftiggvénnyel fértiink hozza a hason-
16 tulajdonsagu valtozéhoz, mert egy ,globalis”, példany-
fiiggetlen szolgaltatasra volt sziikségiink, de ez nem felté-
tel. Nem statikus metoddusokbdl is médosithatjuk, lekérhet-
jiik ezeket a valtozokat, s6t, ekkor valik érdekessé a dolog.
(Valéjaban ez tortént akkor is, amikor a konstruktorbol,
destruktorbdl noveltiik ill. csokkentettiik az osztalytulaj-
donsag értékét, de ez nem mindig tudatosul a példa tanul-
manyozasakor, ezért hivtam fel ra a figyelmet.)

Nagyon fontos, hogy megértsiik a statikus valtozok és tag-
fuggvények szerepét, jelentSségét, mert ezzel egy halomnyi
,bivésztritkkot” tudunk késébb megvaldsitani — olyanokat,
amelyektdl tényleg ,szép” lesz az, amit csinalunk.

Allandok

A PHP 5 lehetGvé teszi dllanddk (konstansok) bevezetését
osztalyvaltozok gyanant. Ezek nagyon kozeli rokonsagban
allnak a fentebb emlegetett statikus véltozokkal. Egyik fon-
tos kiillonbség, hogy értékiik nem valtoztathaté meg, az
egyediili értékadas a deklaracié soran torténik. A bevezetés
a const kulcsszoval torténik, s fontos megjegyezni, hogy
nem hasznaljuk a $ véltozéelStagot sem a deklaracional,
sem késébb az érték kiolvasasanal!

A valtozo értékét szintén a self elGtaggal és a scope opera-
tor hasznalatdval kaphatjuk meg, s hasonléan a statikus
testvéreikhez, ezek sem érhetSk el az objektumpéldanyok-
bdl, csakis az osztalyon keresztiil.




<?php
class Probaosztaly {
public const allando = ‘barmi’;
public function konstanstrteke() {
echo self::allando;
}
}

//ily médon is
= elérhetjik

echo Probaosztaly::allando;

$osztaly = new Probaosztaly();
$osztaly->konstansErteke(); //ily médon is
= elérhetjlk

?>

Osztalyok dsszehasonlitasa

Az esetek jelentds részében sziikségiink lehet arra, hogy
megmondjuk két objektumrol, hogy azok egyenlGek-e.

A helyzet némiképp bonyolédott a PHP 4-hez képest,
ugyanis ott csak a azonossag (===) operatort hasznaltuk két
objektum Osszehasonlitasara. Két objektum mindig két kii-
16n memoriateriiletet, azaz két kiilon ,véltozot” jelentett.
PHP 5-ben azonban bevezették, hogy az objektumokra
referenciaként hivatkozunk. Ez maris sziikségessé tette az
Osszehasonlitas atalakitasat: egyenléséget és azonossagot
egyarant vizsgalhatunk

Az objektumok egyenl6ségét az ,6sszehasonlitd” (==) opera-
torral ellendrizhetjiik. Ekkor a két objektum megegyezik, ha
ugyanazon tulajdonsagai ugyanazokat az értékeket tartal-

maztak, és ugyanannak az osztalynak voltak példanyai

(Ez a PHP 4-es megegyez0ség feltétele is). Mivel azonban

itt referencidkkal dolgozunk, szitkségiink lehet szigortabb
ellendrzésre is, ha azt akarjuk tudni, hogy két hivatkozas
ugyanarra az objektumra mutat-e. Ehhez hasznaljuk a mar
emlitett azonossag operatort. Két objektum akkor azonos,
ha az adott osztaly ugyanazon példanyaira hivatkoznak
mindketten. Alapesetben, ha egy objektumot atmasolok egy
masikba, a két objektum ,azonos” lesz. Ez jelent§sen bonyo-
litja az esetleges ,valodi” masolast, de a késébbiek folyaman
megtanulhatjuk, hogy hogyan legytink trra a probléman.
A fentiek alkalmazasdval egy sor fejlett osztalyt készithe-
tiink az egyszertibb problémék intelligens elhéritasara. Fon-
tos, hogy feleslegesen ne alkalmazzunk objektumokat, mert
azzal csak elbonyolitjuk az egyszert feladatot. Gondosan
valasszuk meg, hogy mikor és milyen osztalyokat készittink.
Nos, a cikknek ugyan végére értiink, de a mondanivalénk-
nak messze nem. Hétra van még példaul az 6roklédés

— mint nagy témakor, az elvont osztalyok, feliiletek létreho-
zasa, a kiilonleges tagfiiggvények hasznalata. Ezekkel és
mas egyéb érdekességékkel foglalkozunk cikksorozatunk
kovetkezd epizddjaban.

Koméromi Zoltdn
(komi@kiskapu.hu)

23 éves, a BME hallgatéja, mellette
PHP-programozéként dolgozik.
Kedvenc terllete a multimédia.

Ertékeld a Linuxvilag
cikkeit!

mostantél lehetdség van ra, hogy pontszammal értékeld a Linuxvildgban megjelent cikkeket. Minden
szam tartalomjegyzékében az adott cikk dobozaban megjeldlheted, hogy milyen osztilyzatot adsz ra

1-tol 5-ig. Emellett a cikkek dsszesitd oldalan is lehetdség van a cikkek értékelésére.

Egyszerre tobb cikket is értékelhetsz: jelold meg, hogy milyen osztalyzatot adsz a cikkeknek és kattints
az oldal tetején vagy aljan talilhaté ,Pontozas” gombra.

Ha bovebben kivanod véleményezni a cikket, kérjik ird meg a hozzaszdlasokban.

Reméljilk sokan fognak élni a lehetoséggel és ezaltal hasznos visszajelzést kapunk arrdl, hogy mely
cikkek/témak a legnépszeriibbek. Az osztalyzatok alapjan hamarosan megjelentetiink egy folyamatosan
frissiild toplistét is.
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