Fénysebességgel

Most mar olyan lrhajét is tudunk tervezni, ami a voroéseltolddas utan is jol néz ki.

Relativitas, csillagok és sok minden mas.

gazad van, Frangois, a szamitogépek és az operacios
I rendszerek komoly utat jartak mar be. Nemcsak az

a szerencse ért benniinket, hogy mar ma hasznalhatjuk
a jov6 operaciés rendszerét, de minden eddiginél gyorsabb
gépek tudasat élvezhetjiik. Mit is mondjak, talan némi elfo-
gult szeretettel gondolok vissza elsé x86 alapt szamitogé-
pemre. Egy felturbézott XT volt, a processzora kereken
10 MHz-en ment. Kisebb vagyont koltéttem arra, hogy
a memoridjat 640 kB-rdl 1024 kB-ra bvitsem; emlékszem,
egy maroknyi lapkat kellett beledugdosnom az alaplapon
1évé foglalatokba.
Quoi? Természetesen, mon ami, hiaba volt jo kis gép akkori-
ban, nem kivanok lemondani a kor vivmanyairdl. Az olyan
lenne, mintha a Linuxot masik operacids rendszerre cserél-
ném. Tudod, Frangois, érdekes elmélazni azon, hogy milyen
messzire jutottunk — a megahertzes processzorokbdl giga-
hertzesek lettek, alig néhany év alatt! Vajon mi lesz majd tiz
év mulva? Igen, lehet, hogy tullépjiik a fénysebességet is,
de attdl tartok, mon ami, az azért egy kicsit még varat ma-
gara. Viszont adtal egy jo Otletet.
Mon Dieu! Mar itt is vannak a vendégeink! A borospincébe,
immédiatement! Indits az északi szarnyba, ott van a leg-
Gjabb szallitmany Bordeaux-bol, Henri tegnap hozta. Talalsz
ott néhédny lada 2000-res Chateauneuf-du-Pape-ot is. Bocsas-
satok meg, mes amis. Foglaljatok helyet, helyezzétek maga-
tok kényelembe. Francois és jomagam arrdl csevegtiink,
hogy az utobbi években mekkorat fejlédott a vilag. Készsé-
ges felszolgalom felvetette a fénynél is gyorsabb szamitogé-
pek otletét, mely taldn mai témdnk, a nagyteljesitményt
szamitasok mindenhat6 eszkoze lenne. Hidba lennének
azonban az adatokat a fénysebességnél is gyorsabban szalli-
t6 gépeink, mi magunk tovabbra is képtelenek lennénk ak-
kora informaciémennyiséget befogadni. Egy biztos, a leg-
Gjabb Linuxvildg olvasgatasa kozben nem fogjuk latni
Osszecsuszni a csillagokat.
Sebesség tekintetében a fényt semmi sem gyG6zheti le, ha-
csak valamiféle rejtélyes anyag-antianyag motorral és né-
mi dilitium kristallyal nem. Ugyanezt az érzést élhetjitk
at, ha beéllitunk magunknak egy képernySkiméldt, és az
xscreensaver kinalatabol a rocks, azaz sziklak nevtit valaszt-
juk, esetleg az OpenGL alapt space, Gr neviit a KDE sajat
listajarol. Az, hogy mit latnank a fénysebesség megkdozelité-
se kozben, a tudomanyos-fantasztikus filmek 6rok témdja,
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File Ohjects ‘Warp Camera Help

1. bra Vajon mi t6rténne egy Urhajoval, mikdzben megkazelitené
a fénysebességet?

am nagyon val6szint, hogy a valésdgban soha nem tudjuk
meg. Eppen ez adta az 6tletet Daniel Richard G. Light
Speed! nevil programjahoz, amely azt szemlélteti, hogy mit
latnank, ha egy targy megkozelitené a fénysebességet.

A program szdmos val6di hatdst vesz figyelembe, mint pél-
daul a Lorentz-6sszehtzodas, a voros/kék Doppler-eltol6-
das, az orrlampa-effektus és az optikai elhajlas. A Light
Speed! webhelyének About lapjan mindegyik hatas leirasat
megtalaljuk.

Mes amis, biztos vagyok benne, ez a bor izleni fog — valé-
ban testes ital, fekete gytimolcsok aromajaval, sejtésnyi ka-
véval és hosszan tart6 utéizzel. Kortyolgassatok, amig mi

felgyorsitunk fénysebességre. A forditas rendkiviil konnyd.

J6, ha tudjuk, sziikségiink lesz az OpenGL vagy Mesa fej-
leszt6i konyvtarakra, valamint a gtkglarea konyvtarakra.
Innen mar csak egy egyszerd kitomorités és leforditas
kovetkezik 6t 1épésben:

tar -xzvf lightspeed-1.2a.tar.gz
cd Tightspeed-1.2a

./configure
make
su -c “make install”
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A program inditasahoz a 1ightspeed parancsot kell kiadni.
Egy ablaknak kell megjelennie, benne pedig egy harom di-
menzids racskockanak. A jobb fels6 ablakban 1évé mezdébe
lehet beirni a sebességet, méter/masodpercben. Mérsékelten
magas értékkel inditsunk, kés6bb a felfelé és a lefelé nyillal
novelhetjiik és csokkenthetjiik a sebességet. Ha lenyomjuk
az Entert, a targy a megadott sebességre gyorsul, az ebbdl fa-
kad¢ hatasokat pedig az ablakban kovethetjiik figyelemmel.
Egy a fénysebesség kozelébe kertild, fokozatosan eltorzuld
kocka roppant érdekes dolog, am ha a meniisorban a File
(Fdjl) majd a New Lattice ( Hj rdcsozat) parancsra kattin-
tunk, végiil megadjuk a harom dimenziobeli pontok sza-
mat, akkor bonyolultabb alakzatokat is eléallithatunk. A va-
16di kérdés az, vajon mi torténne egy tirhajoval, ha megko-
zelitené a fénysebességet? Micsoda szerencse, hogy itt van
nekiink a Light Speed! A webhelyrd6l objektumokat is le le-
het tolteni, érdemes megprébalkozni vele. Harom objektu-
mot talalunk, kozttik a Star Trek Voyager (1. dbra) modelljét.
Ha masik modellt szeretnénk kiprébalni valasszuk a File
(Fdjl) menti Load Object (Objektum betdltése) pontjat.

Még jobban szérakozhatunk, ha ellatogatunk a 3-D Cafe ol-
dalra (lasd a forrasokat), ahol rengeteg tovébbi harom di-
menzidés modellt és halét talalunk. Ne csak tirhajokat pro-
baljunk ki, egy fénysebességgel halad6 versenyauto legalabb
olyan érdekes. Ne feledjiik, hogy csak 3DS (3D Studio) vagy
LWO (LightWave 3D) kiterjesztésti modelleket tudunk hasz-
nalni. Remek dolog eljatszani a gondolattal, hogy mi tortén-
ne ilyen kortlmények kozott, de legaldbb ennyire szeretne
mindannyiunk tiz warp sebességgel szaguldani az tirben,
bamulni az egymasba tol6d6 csillagokat, majd még a kdvet-
kez6 borosiiveg kitiriilése el6tt megérkezni egy tavoli vilag-
ba. Ilyesfajta kirandulast a Chris Laurel-féle Celestidval te-
hetiink. A Celestia segitségével tobbek kozt felfedezhetjitk
sajat naprendszeriinket, tobb mint szézezer csillagra lato-
gathatunk el és megismerhetjiik a F6ldrdl inditott kiilonfé-
le Girszondak sorsat. Az oldalrdl forrast is letolthetiink, de
Mandrake, SuSE és egyéb terjesztések ala binarisokat is tala-
lunk. Ha nem talaljuk a sajat rendszeriinkhoz valé binariso-
kat, akkor sincs gond. A program OpenGL alapt, ezért sziik-
ségiink lesz a 3D konyvtarakra, de a forditds ismét csak az 6t
1épésbdl allo, gyermekien egyszerd folyamat:

tar -xzvf celestia-1.3.1.tar.gz
cd celestia-1.3.1

./configure
make
su -c “make install”

Futtatasdhoz a parancssorbdl vagy a parancsinditébél adjuk
ki a celestia parancsot. Néhany billentyt szerepét nem art
ismerni, igy ugyanis sokkal érdekesebb lesz az utazas. Az L
bettivel tizszeresen gyorsithatjuk az idét. Ekkor Grbéli uta-
zasunk a hivatkozasi pontként kivalasztott tetszleges ob-
jektumhoz lesz viszonylagos. A K lenyomésaval lelassithat-
juk az idét, ha tal gyorsan haladnank. Az ALT-C billentyd-
kombinéci6 a Celestia bongészdjét inditja el, amellyel kii-
l6nféle objektumok koziil tudunk valasztani. A képernyd
aljan négy valasztégomb jelenik meg. Kattintsunk a With
planets (Bolygokkal) gombra, ekkor megjelenik az ismert
bolygokkal rendelkezd csillagok listdja. Szeretnénk ellato-
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3. bra A KStars online adatbézisokbdl — mint amilyen Hubble-é —
is képes képeket beemelni

gatni az 51 Pegasi koriil kering6 bolygéra? Kattintsunk az
egér jobb gombjaval az objektum nevére, valasszuk a Goto
(Ugrds) parancsot, majd csatoljuk be az 6veket! A fénynél is
gyorsabban juthatunk el ebbe az idegen vilagba. Ha mar ott
vagyunk, kattintsunk ra az 51 Pegasi csillagra, valasszuk

a Follow (Kdvetés) parancsot — igy a csillagnal maradva vizs-
galhatjuk meg a bolygé palyajat.

A gombokkal a csillagok megjelenitési modjat is megadhat-
juk, az apro tdszarasoktol kezdve a kismérett foltokon ke-
resztiil egészen részletesen megrajzolt korongokig véltoztat-
hatjuk a képtiket. Ha az 6sszes billentyt szerepét meg szeret-
nénk ismerni, akkor kattintsunk a Settings (Bedllitdsok) menii
Configure Shortcuts (Gyorsbillentyiik bedllitdsa) parancsara.

A Celestia nagyszerti eszkoz, ha kényelmesen {icsorogve
szeretnénk felfedez&titra indulni; valéban megéri letolteni.
A csillagokon és a bolygokon tal a kozeli égitestek koriil ke-
ring6 trszondakra, példaul a Mars Global Surveyorra is el-
latogathatunk. Prébéljunk az tirszonda felé fordulni, kat-
tintsunk a Marsra, majd vélasszuk a Follow (Kévetés) paran-
csot. (2. dbra) Most gyorsitsuk fel az id§ malasat. Az adatba-
zisban szdmos nagyobb aszteroida is szerepel, ha gondol-
juk, akkor ellatogathatunk példaul az Erosra.

Ha a fénysebességen tuali tirbéli utazgatas talsdgosan felfor-
gatja a gyomrunkat, esetleg hatasara arcunk egészen ajsze-
rd, zoldes arnyalatot vesz fel, talan probaljunk inkabb a Fol-




don maradva foglalkozni a végtelen rejtelmeivel. Miért nem
biztosan 4ll6 székiinkbdl szemléljiik a csillagokat és bolygo-
kat? A legkonnyebben ezt Jason Harris KStars programja-
val tehetjiik meg. A KStars egy igazi planetariumot varazsol
asztalunkra. Mivel a KStars része a KDE kornyezetnek

— a kdeedu csomagban taldlhat6 —, nem kell tal sokat keres-
gélniink, hogy rabukkanjunk. A csomaggal kapcsolatos 1j-
donsagokrol a weblaprol tajékozodhatunk.

A KStars egyszertien lenytigtzd, de ne gondoljuk, hogy
egyszerd jatékszer. A bolygok, 130 ezer csillag, 13 ezer
mélytirbéli objektum (bolygok és aszteroidak) adatbazisaval
a KStars val6sagos csillagaszati kincseslada. Segitségével
koénnyedén beazonosithatjuk az éjszakai égbolton lathato
csillagok, galaxisok, csillagkodok és egyebek helyzetét. Pon-
tosan beallithatjuk, hogy mit akarunk megjeleniteni, rdko-
zelithetiink az objektumokra és — nekem ez a kedvencem —
haldzati forrasokbdl képeket is tolthetiink le, példaul

a Hubble vagy a Space Telescope Science Institute adatbazisa-
bol. Elég az egér jobb gombjaval a kiszemelt objektumra
kattintanunk, a felbukkan¢ ablakban megtekinthetjiik rész-
letes adatait, valamint nagyfelbontdst képekre mutatd hi-
vatkozasokat is kapunk, ha vannak ilyenek. A 3. dbrin

a KStars képernydije lathaté, mikozben a Trifid Nebula ada-
tait jeleniti meg.

A KStars inditaskor feltételezi, hogy az angliai Greenwich-
ben vagyunk. Nyilvan ezen valtoztatni szeretnénk, ehhez
kattintsunk a Location (Hely) menti Geographic (Féldrajzi)
parancsara. Egy parbeszédpanel jelenik meg, egy vilagtér-
képpel kiegészitve. Kattintsunk nagyjabdl arra a teriiletre,

ahol élink. Ekkor a térképtdl jobbra foldrajzi pontok egy
listaja jelenik meg. Valasszuk ki a megfelelt, majd kattint-
sunk az OK gombra. Ha tudjuk, hogy pontosan mi lakhe-
lytink hossztisagi és szélességi koordinataja, akkor az ablak
aljan ezt is megadhatjuk.

A KStars joval tobbet tud, mint amirdl egy ilyen rovid latoga-
tas alatt sz6lhatnék. Képes példaul sajat teleszképunkat ve-
zérelni, a kivant objektumokra iranyitani és azokat kovetni.
Akit érdekel a csillagaszati fényképezés, annak megemlite-
ném, hogy a KStars a CCD-k kezelésére is alkalmas. Noha ez
a szolgaltatas jelenleg csak a Finger Lakes Instruments eszko-
zeire terjed ki, a timogatast hamarosan béviteni fogjak.

Mon Dieu! Bar a fény sebességét meg sem kozelitettiik,
mégis gyorsan megtortént. Igen, az 6rara gondolok, mes
amis, ami bizony mar zarérat mutat. Felfoghatatlan sebessé-
gekrdl beszéliink, de kozben ne feledjiik el, milyen csodas
egy holdfényes éjszakan hatraddlni, és lassan kortyolgatni
ezt a kivalé Chateauneuf-du-Pape-ot. A kovetkez alkalomig
igyunk egymas egészségére, mes amis! A vOtre santé!

Bon appétit!
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