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A Commodore gépei

Minden iddk legsikeresebb szamit6gé-
pe az 1982 augusztusaban megjelent
Commodore 64-es volt. Mire 1994-ben
abbahagytak a gyartasat, egyesek sze-
rint 17, masok szerint 25 millié példany
is elkelt bel6le. A gép az akkori ardhoz
képest kimagasl6 képi és hangteljesit-
ményt adott, megel6zve az IBM hason-
16 idében megjelent modelljeit.

A Commodore 64-es szamitogépben
hasznalt VIC-II vide6 dramkort erede-
tileg jatékgépekbe tervezték, ez mar
1981-ben megjelent. A cég egyszertien
gazdasagi okok miatt hasznalta fel ezt
az aramkort tobbféle modelljében is.
Ehhez még light pent, Ggynevezett
fényceruzit is lehetett csatlakozni,
amellyel ha ramutattunk a tévé képer-
ny6 valamely pontjara, a gép meg
tudta hatarozni a pont koordinatait.
Ezt a jatéktermekben 16voldozds ja-
tékprogramokhoz hasznalték, ahol az
embernek a zseton bedobasa utan egy
mianyag pisztolyt kellett a kezébe
vennie, és céloznia, mint egy igazival.
Ugyanez elmondhat6 a SID névre
hallgat6 szintetizatorrél, amelyet ne-
ves egytittesek is hasznaltak tobb ze-
neszamukban. A Commodore 64 ennek
eredményeképpen legaladbb olyan al-
kalmasnak (ha nem alkalmasabbnak!)
bizonyult jatékok készitésére, mint
egyéb alkalmazasok futtatasara.
Természetesen irodai, vallalati felada-
tokra mar nem hasznalja senki ezeket

a gépeket. Ellenben az otthoni felhasz-
nalék kézil néhanyan rendelkeznek
még ilyennel. Vagy ha nem is, tobb
emulatorprogram létezik, amelyek

a mai PC-ken, virtualis gépként futtatni
képesek az egykori programokat. Ezek
az emulatorok raaddsul még tobb lehe-
téséget is nydjtanak, mint az eredeti gé-
pek, példaul lementhet§ velitk a memo-
ria tartalma, és igy barmelyik jatéknal
lehetdévé valik a visszatoltés. Ilyen emu-
lator program a VICE is, amely az els6
Unix tipust kornyezetre irt ilyen céla
alkalmazas volt. Jelenleg talan ez a leg-
nagyobb tuddst, és egyben a legponto-
sabb imitacidja az eredeti hardvernek.
Erdekes, hogy ezeknek a PC-s emulato-
roknak a megjelenésére viszonylag so-
kat kellett varni, és erds gépet igényel-
nek. Elgondolkodtatd, hogyan lehet az,
hogy egy régi, 8 bites szamitogépnek,
amely processzora alig rendelkezett

100 utasitassal, érajele nem haladta
meg az egy megahertzet (a pontos
érték 985 kHz!), amelynek memoriaja
mind0dssze 64 kByte-os, az emulatorban
miért van mégis sziiksége Pentium
kategoriaja szamitogépre. A valasz az
el6bb emlitett kép és hangkelt§ aram-
korok bonyolultsdgaban rejlik.

A VICE emulator

A VICE (Versatile Commodore
Emulator) a cikk frasanak idGpontja-
ban az 1.20-as verzional tart, és nem
csak Linuxra és egyéb Unixokra,
hanem Windowsra, BeOS-re, OSX-re
és egyéb operaciés rendszerekre is
rendelkezésre all. Emulalni képes

a C64-et, C128-at, VIC20-at, a PLUS4-et
és még tovabbi tipusokat is.

A legfrissebb verzidja mindig letlthetd
a cikk végén talalhat6 cimrél. Tobb
disztribtcié tartalmazza, de még ha

a csomagkezel6vel telepitjiik is, altala-
ban utanajarast igényel. Ugyanis a gé-
pek emulalasahoz sziikség van az ere-
deti ROM-okra, és ezeket tobb terjesztés
jogvédelmi okok miatt inkabb kihagyja
a csomagbol. Ezért érdemes inkabb for-
raskodbol telepiteni a programot, kiilo-
nosen, mert az 1.20-as verzié mar tamo-
gatja a GTK+-t és a Gnome-ot:

tar xzf vice-1.20.tar.gz

cd vice-1.20

./configure --enable-gnomeui
make

make install

GTK+ nélkiil a program az eredeti
Xaw elemkészlettel indul, amely elég
cstinya és nehézkes. Ha ezt hasznal-
juk, ne lepédjiink meg, a menii ilyen-
kor nem latszik; a képre a jobb, illetve
a bal oldali egérgombbal kattintva
tudjuk el6hozni azt. Az emulator

a hasznalni kivant gép tipusatol fiig-
glben az x64, x128, xpet, xvic vagy
xplus4 parancsokkal indithato.

Az eredeti programok koziil a legtobb
lemezkép formatumban mar letolthe-
t6 az Internetrdl, altalaban .d64 kiter-
jesztéssel. A fajltipusok a kovetkezdk:

e .d64 - ez egy hajlékonylemez
egy oldala.

e .t64 —szalagra mentett program.

e .crt — cartridge program. Ez hason-
l6an miikodott, mint egy Nintendo
jaték, csak be kellett dugni a gép
hatuljaba, és bekapcsolni azt.

o .p00 vagy .prg — ez is egyetlen
program.



A VICE lehetdségei

Jaték inditasdhoz a File menii
Autostart pontjat érdemes kivalaszta-
ni. A parbeszédablakban nem csak

a kivélasztott lemezkép nevét lathat-
juk, hanem annak tartalmat is, igy ha
a fajlunk t6bb programot is tartalmaz,
azok kozil is valaszthatunk. Lemez-
kép fajlt megadhatunk a programnak
indulési paraméterként is:

x64 diskimage.d64

Ebben az esetben az els6 megtalalt
programot fogja elinditani a VICE.

Ha az azon talalhat6 program inditasa
nélkil szeretnénk csak betenni egy le-
mezt a virtualis meghajténkba, akkor
hasznalhatjuk a File menti Attach disk
image pontjat. A régi gépeken néme-
lyik jaték nem fért el egy lemezre, és
menet kozben kellett kicserélni vagy
megforditani. Ilyenkor érdemes ezt
hasznalni. Egyébként itt is érzédik,
hogy a legtobben jatékra hasznaltak

a Commodore gépeket, ugyanis

a VICE programnak is van tobb ezzel
kapcsolatos kényelmi szolgaltatasa.
Betolthetjiik példaul a cserélendd
lemezképfajlok listajat (fliplist),

és egyszertien, gombnyomadssal
valthatunk kozottiik.

A Snapshot menti segitségével az
emulator, és a benne futd program
aktualis allapotat tudjuk lemezre men-
teni, illetve lehet6ség van akar a jaté-
kunk rogzitésére is (Start recording
events). Ilyenkor a VICE rogziti
minden billentyt lenyomdasunkat,

az 0sszes botkormany mozgatast,

és késbbb visszanézhetjiik a jatékun-
kat. Tobb jatéknak is talalhat6 igy

a Neten megoldasa is, mint pl.

Arno Weber oldalan a Boulder Dash
Osszes palydjanak végigjatszasa.

Az Options mentiben az emulaci6 pa-
raméterei allithatéak. LehetGség van
példaul a virtualis gép gyorsitasara is.
Persze csak ameddig az igazi gépiink
birja... Ez kényelmes, ha a hossza tol-
togetési idéket szeretnénk atugrani.
(Autostart hasznalata esetén ez egyéb-
ként automatikus.) Itt kapcsolhatjuk
be kilonbozé periféridk, kiterjesztések
emuldcidjat is, példdul az egeret vagy
a RAM Kkiterjesztéseket. Fontos bealli-
tas a True Drive Emulation, amelynek
hasznalata esetén az eredeti lemez-
meghajto teljes miikodése megval6-
sul, erre egyes programok esetén

W 1. dbra Képrészlet siman és PAL emulacidval

— altalaban amelyek gyorstoltSket
hasznaltak — sziikség lehet. (Erdekes-
ség, hogy ezeknél a gépeknél a lemez-
meghajté tulajdonképpen egy majd-
nem akkora tudast szdmitégép volt,
mint maga az alapgép. Még akar
ahhoz is lehetett RAM bdévitést kapni!)
A Settings meniiben tovabbi bedllitaso-
kat talalunk. Itt allithatjuk be, hogyan
szeretnénk az eredeti botkormanyokat
emulalni, lehet&ség van a billentytizet
(leginkabb a numerikus része) haszna-
latara, vagy akar egy igazi botkormany
csatlakoztatasara is. A SID beallitasok
modositasaval megadhatjuk a hangmi-
néséget. Ez az egyik olyan dolog, ami-
vel igazan meg tudjuk izzasztani a gé-
piinket: a legjobb mingség esetén az
emuléci6 egy 1,5 MHz-es Celeron M
gépen akadozik!

A VIC-II beéllitasai koziil a sprite iit-
kozéseket érdemes kiemelni (Sprite-
sprite és sprite-background collisions).
A sprite-ok kis 24x21 képpontbdl allé
figurak voltak, amelyeket szabadon
lehetett elhelyezni a képernyén.
Egyszerre legfeljebb nyolc lehetett
bel6liik (vagyis hét a leleményes prog-
ramozOk kitalaltak tritkkkoket arra,
hogyan hasznaljanak még tobbet).

Ez 6nmagaban is hatalmas segitség
volt a jatékok irasahoz; hat még ha
hozzavessziik ehhez azt a lehetSséget,
hogy ha ezek a figurak titkoztek egy-
massal, vagy a hattérgrafikaval, azt je-
lezni tudta a VIC-II' A jaték feladatai-
nak nagy részét szinte nem is a pro-
cesszor végezte, hanem a ,videdkar-
tya”, ahogyan az a mai 3D-s jatékok-
nal is torténik... Egyébként a mai
videdkartyak nem is olyan rég 6ta ta-
mogatjak a lehetéséget, hogy egyalta-
lan az egérmutatét ilyen sprite-ként
kezelhesse az operacids rendszer!

A collisions beéllitdsokkal ezeknek az

iitkdzéseknek az érzékelését kapcsol-
hatjuk ki, akar bizonyos jatékokban
konnyitési lehetGségként. Igy méar
tényleg érthetévé valik, miért kell
gyors gép az emuldcidhoz: tulajdon-
képp nem is egy, hanem harom-négy
processzor munkajat is el kell végezni.
Legérdekesebb képi bedllitas a PAL
Emulation, amelyet engedélyezve

a VICE megproébalja imitalni az erede-
ti, tévére kotott szamitogép képét.

A rajzok kicsit elmosddottak, az egy-
mas melletti kontrasztos szinek kozott
apr6 csik jelenik meg... Mindenképp
érdemes kiprébalni!

Egyesek szerint egy modern szamito-
gép amigy sem j6 masra, minthogy
egy emulatort futtassunk rajta. Akinek
még megvan az eredeti gépe, vagy ha
mas nem is, egy eredeti botkormany, és
nem riad vissza egy kis forrasztgatastol,
még azt is megoldhatja, hogy csatlakoz-
tatni lehessen azt a PC jaték portjara.
Ez egy egyszerd aramkorrel megold-
hat6, amely elfér akar egy gyufasdo-
bozban is. A kapcsolasi rajz megtalal-
hat6 az ePanorama.net oldalan.

Egy kis nosztalgia

Mert meg kell hagyni, nagy felbontasa
3D grafika ide vagy oda, kormanyos,
pedalos, sok gombos jatékvezérldk,
mp3-bdl lejatszott zene és milli6 egyéb
dolog... A régi gépeken a késziték in-
kabb a jaték hangulatara koncentral-
tak. Ki ne emlékezne Peter Liepa prog-
ramjara, a Boulder Dashra, ahol a vilag
leghiresebb hangyéjaval, Rockforddal
kellett koveket tologatni, gyémantokat
gytjteni, és a szornyek el6l menekiil-
ni! Vagy épp az Impossible Missionre,
amelyben Elvin Atombender, a gonosz
professzor tornyaban, gyilkos robotok
kozott ugralva kellett jelszavakat ke-
resni és megfejteni. Nem is beszélve
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W 5. dbra Bubble Bobble

Rtkai Istvin gépelget6s kalandjaté-
kair6l, a Bossziirdl vagy az Uj vadnyu-
gatrol, amelyeket mindenki csak
Rtkai dtkaiként emlegetett. Ezekben
a hésiinket igen kezdetleges monda-
tokkal, szavak begépelésével kellett
iranyitanunk, példaul ,keres”, ,var”,
vagy épp ,cserél bizto”, amikor a biz-
tositékot szerettitk volna kicseréIni
trallomasunkon.

A VIC-II grafikai chip felépitése és tu-
dasa kiilonosen alkalmas volt a Super
Mariohoz hasonl6 maszkal6s jatékok
irasara. Ilyen volt a Giana Sisters
néven ismert Mario klon, vagy

a Creatures, amelyben egy Clyde
Radcliffe nevd macit irdnyitva kellett
megmenteni testvéreit. A faltord jaté-
kok is ekkortajt jelentek meg; legotle-
tesebb és legjobban kidolgozott volt
talan a Krakout.

Mivel a géphez két botkormanyt
lehetett csatlakoztatni, teljesen meg-
szokottak voltak a két emberes jaté-
kok. Jatékteremben is volt szerencsém
jatszani a Bubble Bobble nevi prog-
rammal, amelyikben egy (vagy két)
sarkdnyt irdnyitva tudtunk buboré-
kokat faijni, és abba zarni a palya
tetejérdl érkez6, minket kergetd szor-
nyeket. A Wizard of Wor pedig még
mostanaban is el6keriil néha. Hala

a lelkes gytjtéknek, ezek a jatékok
letolthetSek az Internetrdl is.

A két jatékos izemmodhoz tartalmaz
a VICE egy hélozati kiterjesztést is.
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Razkdddsra ébredsz! Ogy latszik Fred
Cauchy, ez a gazember, mar attdl sem
Liad vissza, haogy 1svésse a bizisodat,
&5 igy wegyen ra arra, hogy végre
eladd neki a birtokodat...

W 3 4bra Rétkai 4tkai: Uj vadnyugat

W 6. dbra Krakout

A hasznalatdhoz meg kell adnunk,
melyik gép legyen a szerver, és melyik
a kliens, illetve opciéként megadhat-
juk, hogy melyik virtudlis perifériahoz
melyik gép férjen hozza. Alapbeallitas
szerint mindkét gép iranyithatja a bil-
lentytizetet, és egyik gépé lesz az
egyes botkormany, masiké a pedig
kettes szamu. Igy ezzel barmelyik régi,
két jatékost igényld program jatszhato
akar az Interneten keresztiil is!

A Netplay méd hasznalatat agy érde-
mes kezdeni, hogy a szervernek kije-
161t virtualis gépen elinditjuk a jatékot,
és utdna a Snapshot/Netplay menii-
pontra kattintva létrehozunk egy szer-
vert. A kliens géppel pedig, az emula-
tort ott is elinditva azonnal csatlakoz-
hatunk a szerverhez, ugyanis ilyenkor
a szerver aktuélis dllapotdnak Osszes
informacidja atkeriil a kliensre (mint-
ha az el6bbin mentettiink volna egy
jatékallast, vagyis egy snapshotot).
Emiatt tulajdonképpen elég, ha csak
az egyik gép rendelkezik a program-
mal (.d64 vagy .t64 fajl). A kapcsolo-
das utan mar indulhat is a jaték!
Sajnos ez a funkcié még csak kisérleti
allapotban van. En magam azt tapasz-
taltam, hogy a két gépen a jaték nin-
csen egészen szinkronban, bar ez le-
het, a hal6zat sebességének ingadoza-
sa miatt tortént. Amikor a két gép ko-
ziil az egyiknek mas mddon is le volt
terhelve a hél6zati kapcsolata, mind-
két emulator elkezdett akadozni is.

W 4. abra Wizard of Wor

Természetesen valdszindleg helyi
halézaton sokkal jobban mtkodik
ez a lehetGség!

A VICE mint fejlesztokornyezet
Vannak még néhanyan, akik jelenleg
is fejlesztenek programokat a Commo-
dore 64-re. A VICE t6bb olyan lehetd-
séget is kinal, amelyek ezt segitik.
Tartalmaz példaul egy beépitett
monitorprogramot, amelynek segit-
ségével a virtualis processzor muiko-
dését kovethetjiik, akar utasitasrol
utasitdsra haladhatunk, mint egy
debuggerben. Vagy méd van példaul

a fajlrendszeriinkon egy adott konyv-
tar elérésére (Settings/Peripheral
settings/Device #8/File system
directory... meniipont) is. A fejlesz-
tést emiatt most mar kényelmesebb
egy emulatorban elvégezni.

Czirkos Zoltan
Jelenleg diplomatervezé a Budapesti
MUszaki Egyetem Elektronikus Eszko-
20k Tanszékén. Kutatési terllete az
operacios rendszerek betdrésvédelme

és a P2P kommunikécié. 2005-ben

a Tudomanyos Diakkéri Konferencian
II. helyezést ért el. Kedvencei a boszor-
kanyos és a rdézsaszin parducos filmek.

KAPCSOLODO CiMEK

A VICE honlapja:
2 http://www.viceteam.org

Magyar Commodore 64 HQ:
< http://c64.hardwired.hu

Atari joystick csatlakoztatasa PC-hez:

2 http://www.epanorama.net/
documents/joystick/pc_circuits.html
#atari_pc_converter

Arno Weber Boulder Dash oldala:
2 http://www.cs.vu.nl/~aeweber/
bd/index.htm




