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B Egy igazi Linux guru képes

akar parancssorbol is vagni filmet
mencoderrel. Persze ilyenkor nem kell
meglepddni, ha a Windowson vagy
MacOS X-en nevelkedett csaladtagok
vagy kollégak a mentdket akarjak hiv-
ni. Ennek egy fokkal kulturaltabb
megoldds, amit jomagam is alkalmaz-
tam egész sokaig: futtassuk az ingye-
nesen haszndlhaté Virtualdub-ot

vagy Nandub-ot Wine segitségével.
Ez is csak ideig-6raig megoldas,
hiszen sok kodek sziikséges ezekhez

a programokhoz, hogy akarmilyen
vide6fajlt be tudjanak tolteni, vagy

el tudjanak menteni. Mar-mar
reménytelennek téint a dolog,

de felttint a szinen az avidemux2...

Gepigeny

Az avidemux2 gépigénye nem mond-
hat¢ talzottnak, hiszen egy mai also-
kozépkategorias gépen is mar elfut.
Alsé-kozépkategorias gép alatt jelen-
esetben egy minimum 1 GHz-es 256
megabajt memoriaval és AGP-s
videdkartyaval szereltet értek. Nyil-
van processzorbdl érdemes minél ko-
molyabbat hasznalni, mert kiilénben
gyakori lesz a ,homokéra”. No nem
a szerkesztés kozben, hanem amikor
végrehajtja a vdgasokat a program

és elmenti a végleges videot.

Nem mondok processzor markat,
hogy melyik jobb a vide6vagashoz.
Mindenki nyilvan olyat fog venni,
amiben hisz és ami még belefér a kolt-
ségvetésbe, de egy jo tanacs: komo-
lyabb processzorral érdemes belevag-
ni, hiszen egy normal Intel vagy AMD
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processzor akdr kétszer-haromszor is
gyorsabb lehet ezek butitott valtozata-
hoz képest (példaul Celeron, Sempron)
A kiilonbséget a processzor cache
mérete adja, amely kb. 4-8-szoros
(128/256 kbyte vs. 512/1024 kbyte)
szokott lenni.

Illetve a masik dolog, amit j6 ha

tud a kedves Olvasé: hidba vett két-
(vagy tobb) magos processzort, az
avidemux2 csak egy magot hasznal
(jelenleg). Viszont nagy elény, hogy
ilyenkor a t6bbi magot masra hasz-
nalhatjuk.

Telepités

Az avidemux2-t nem szoktak mellékel-
ni a Linux telepité CD-khez, hiszen
folyamatosan valtozik, és itt az is igaz,
hogy nem mindegy, mennyire van
géptinkre optimalizalva a program,
hiszen a régebbi architekttrak nem
tamogattak bizonyos parancsokat,
amelyek mar az Gjabb processzorok-
ban jelen vannak. Eppen ezért ha
modern processzorral dolgozunk, nem
biztos, hogy optimalis futdst kapnank
egy Pentium 2-re szant binaris prog-
rammal. (A mai disztribticiok tobbsége
Pentium 2-re van optimalizalva.)

Jelen cikkben a 2.1.2-es (2006. marcius
1.) verziét fogom bemutatni, hiszen
ez tekinthetd az utolsé hivatalos
kiadasnak, a tobbi egyeldre preview
allapotban van.

Noha a forraskéd kis méretd — a pro-
jekt honlapjarél csupan 4-5 megabaj-
tot kell letolteniink (kicsomagolva se
sokkal tobb 20 megabajtnal), a fordi-
tashoz mar legaldbb 250 megabajt

Ha az ember videdt rogzit — legyen az TV felvétel vagy a szliletésnapi zsur —
ohatatlan, hogy felesleges részek is belekerlilnek, amiket nem kivanunk
megdrizni az utdkor szamara. Az ilyen részeket illik kivagni. Persze az is
elképzelhetd, hogy az anyag szinvildga nem tetszik, de Linux alatt ezen

iires teriiletre lesz sziikségiink.

A telepités a szokasos configure,
make, make install tridval elvé-
gezhet§, azonban par csomagot te-
lepiteniink kell el6tte (Debian alatt:
pkg-config, libgtk2.0-dev, libsmjs-dev,
libxml2-dev), amelytdl fiigg a prog-
ram. Persze ezenkiviil fel lehet telepi-
teni tovabbi csomagokat is, de azok
nem feltétleniil szitkségesek a prog-
ram forditasahoz. Az elérhetd funk-
ciékat a configure parancs a végén
listazza ki.

Amennyiben a jsapi.h fajlt a libsmjs-
dev csomag telepitése utan sem talélja
a configure parancs, tgy hasznaljuk
a -with-jsapi-include=<DIR>, ahol
a <DIR> az a konyvtar, ahol a jsapi.h
talalhato.

Amit érdemes feltelepiteni pluszként
az adott projektek honlapjair6l: XVID,
OSS és/vagy ALSA tamogatas, ha me-
net kozben szeretnénk hangot hallani,
SDL tamogatas, xvideo tamogatas

a gyors kezel6feliiletért, lame és/vagy
OGG a hangtomoritésért. Nyilvan
ezekbdl nem elég a lib csomag, a for-
ditasdhoz sziikséges az adott csomag
fejleszt6i valtozatai is (példaul Debian,
Ubuntu, UHU, stb. esetén). Ha forras-
bol telepitettitk ezeket, akkor legtobb-
szor az avidemux2 configure paran-
csanak meg kell adnunk, hogy az
adott fuggvénykonyvtar hol talalhato.

Alapok

A program telepités utan az
avidemux2 paranccsal indithato.

A program nyelve a LANGUAGE kornye-
zeti valtozo segitségével allithato be.
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m 1. 4bra igy néz ki egy avidemux2
konfiguralas, ha az ajanlott
kiegészitck is felkeriiltek
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30.000 fps
15750 frames
XVID
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W 2 4bra Informéciok a megnyitott videorol

A 2.1.2 verzid esetén sajnos még nem
tud teljesen magyarul a program.

A program — mint mar emlitettem —
nem professziondlis vagéprogram.
Inkabb kisebb vagasokra, filmek j-
ratomoritésére ajanlanam. A filmekkel
kapcsolatos beallitdsok és miiveletek
harom csoportra oszthatéak: vagas,
szlrdk (filters) beallitasa, tomorités.

Vagas

Jelenesetben a vagas alatt példaul azt
értem, hogy ha vide6rol digitaliza-
lunk, akkor képkockdra pontosan nem
tudjuk elkapni a film elejét és a végét.
Az avidemux2 ezt nagyon egyszertien
meg tudja oldani: kijel6ljiik a szeg-
mens elejét (A) és a végét (B), majd

a szokdasos vagolap mtveleteket alkal-

(515)

Avidemux 2 cm200609.xvid4. avi
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W 3. 4bra Szegmens kijelolése

mazhatjuk, jelen esetben a kiva-
gast/torlést. Egérrel is konnyen kezel-
het6 a program, de tapasztalatom sze-
rint a billentytzettel sokkal pontosabb
és gyorsabb a pozicionalds. A billen-
tytizet jobb oldaldn talalhat6 szam-
billentytizet hasznalhat6 (ne felejtsiik
el benyomni a NumLock-ot). A 2-es

és a 8-as gombokkal a kulcsképkockak
kozott tekerhetiink, mig a 4-es és

a 6-0s gombokkal egy-egy képkockat.
A szogletes zardjelekkel — [, és ,]” —
rogzithetjiik az aktudlis szegmens
elejét és végét (3. dbra).

A legtobb filmtomoritési megoldas
kuleskockakkal (keyframe) dolgozik.
Roviden az elv: teljes képkockat csak
bizonyos képkockak utan mentek le

— példaul megadott id6kozonként, vagy
ha tal sokat valtozott a kép — a kozben-
s6 képkockdkat mindig az el6tte 1év6
kulcskockabdl szamoljak ki a progra-
mok. Eppen ezért ne lepédjiink meg,
ha visszatekerésekor kicsit lassabb

a program, mint el6retekeréskor.

Sziirok beallitasa

A sz(irdk beallitasa el6tt a videdkodeket
allitsuk &t valamire, teljesen mindegy.
Ha nem igy tesziink, akkor nem fériink
hozza a sztir6k dial6gus ablakahoz.

Az sztlir6k kozott tobbféle talalhato.

A legtobbel csupan minimalis médo-
sitasokat tudunk megejteni, példaul
alakithatunk a vide¢ szinvilagan,
élesithetjiik a képet, szélesvaszniira
alakithatjuk, stb.
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Van azonban olyan szt is,
amellyel 1étfontossagn korrekcidkat
hajthatunk végre. Ilyen példaul

a deinterlacer. Ha példaul teljes fel-
bontédsban (704x576 képpont PAL
esetén) vesziink fel mondjuk TV-bél,
akkor nagyobb mértékd vizszintes
mozgéasoknal a kép paros és paratlan
sorai szétcstsznak, fésts lesz.

A deinterlacer megfelel6 matematikai
miveletekkel ezt tudja korrigalni.
Amennyiben azonban kisebb fel-
bontédsban vesziink fel (352x288 kép-
pont PAL esetén), agy felesleges
deinterlacert bekapcsolni.

A sziir6k kozott talalunk példaul olyat
is, amellyel srt formatuma feliratot
~egethetiink” a videdra.

Erdekes, amde tobbé-kevésbé haszon-
talan sztir6, amely elméletileg a tv
csatornak logoéit hivatott eltiintetni.

A gyakorlatban ez csak halvanyitast
jelent, hiszen a log6 alatti részt nem
talalja, nem talalhatja ki az algoritmus.
A filterek sorrendje, 1évén, hogy az
ember ritkan valaszt tobb hasonl6t
egy munkahoz, lényegtelen, azon-
ban vannak esetek, amikor nem
mindegy, hogy a listdban melyik

hol van (7. dbra).

Ha elkésziiltiink a sztirék 6ssze-
valogatasaval és bedllitasaval,
nyomjuk meg az F5-6t (el6nézeti
ablak) és a cstiszka alatt nyomjuk
meg a lejatszast. Ekkor az elénézeti
ablakban lathat6, hogy néznek ki

az szirdk egyitt.
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m 5. abra Szinkorrekcio

Tomérités

Ha a vagas és a sztirck kivélasztasaval
megvagyunk, akkor itt az ideje elmen-
teni a végeredményt. Azonban egy

jo tanacs: mentsiik el a projekt fajlt az
elején. Ez az adllomény irja le a vagésa-
inkat és a sztirdket, illetve azok bealli-
tasait. A mentést azért javaslom, mert
egy esetleges dramsziinet esetén nem
kell el6lr6l kezdeni, mar lesz egy
projektfajl, amit csak be kell tolteni.
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A tomorités kodekenként kiillonb6zd
opcidkat ad, de csak par fontosabbat
emelnék ki, hiszen a tobbi tobbnyire
optimaélis, de akinek nem felel meg,
az prébalgathatja.

ElGszor jeldljiik ki a hasznalni
kivant audi6 és vide6 kodeket.

Ha nincs a kedvenc kodekiink

a listaban, akkor toltsiik le az adott
projekt honlapjarél és forditsuk tjra
az avidemux2-t is.
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W 7. 4bra Hasznalatban Iév6 szirék listéja
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W 8. abra Hang atalakitas

A vide6t (12., 13. dbra) jellemzGen
kétféleképp tomorithetjik: fix vagy
valtozo savszélességgel. A fix savszé-
lesség elénye: hamarabb végez vele
a kedves Olvasd, de nem ad opti-
malis képmindséget. A valtozo sav-
szélesség optimalis eredményt ad
ugyan, de a program kétszer megy
végig a videdn. Az elsé alkalommal
meghatarozza, hova kell tobb illetve
kevesebb bit. (Példaul egy autos
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9. dbra Egy nem minimalista forditas
utén elérhetd hang kodekek
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10. abra Egy nem minimalista forditas utan
elérhet6 vided kodekek

iild6zésnél nagyobb savszélesség
sziikséges, kiilonben kockas lesz
a kép, mig egy csendélethez alig
kell valami, ott szinte nincs valtozas
a képkockak kozott.) Masodik alka-

Target
Duration: 00:08:44

Eormat: AVl &

Medium:  Custom % | Custom size (MB): |50

Audio Bitrate

Track 1: ‘ 64

Track 2: ‘ 0

Result

Video bitrate: 703
Bits per pixel: 0.305

Total size (MB): 50
Video size (MB): 44
Audio size (MB): 4

H 11. 4bra Beépitett szamologép, amellyel
egyszeriien kiszamolhaté méret
alapjan a vided savszélessége
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W 12 abra Xvid tomdrités bedllitasai
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W 13. bra Xvid tomdrités haladd bedllitasai

lommal pedig végrehajtja a tomo-
ritést az elsé alkalommal letarolt
statisztikai fajl segitségével.

Az egy menetes tomoritésnél jellem-
z6en savszélességet var a program,
mig a két menetesnél jellemzden
vart adat a fajl méretet.

A hangtomorités (14. dbra) kicsit
kénnyebb dolog, hiszen ott 128 kbites
MP3 mar tobbé-kevésbé kivald
hangmindséget eredményez.

G I-k It- 'd- D k P

Mode
Stereo

This entry is ignored
if the stream is mono,
Rate

128 kbits
CBR

<ok

X cancel |

W 14. dbra Hangtomarités bedllitasai

Végiil a Format-nal kivalaszthatjuk,
hogy milyen formatumban szeret-
nénk elmenteni a végeredményt.

Ha AVI-n hagyjuk, akkor az esetek
tobbségében megfeleld, kivéve,

ha MPEG-et szeretnénk késziteni,
mondjuk DVD-re. Hasznos valasztéas
még az AVI dual channel. Ez lehetévé
teszi, hogy egy vide6hoz két hang-
savot taroljunk el. Ezeket az Audio
mentiben allithatjuk be.

Ha mindennel megvagyunk, inditsuk
el a mentést. Ekkor a program végre-
hajtja a vagasokat, sztirGket, tomorité-
seket. A mdvelet a vided hosszatdl, az
alkalmazott sztir6kt6l, a gép sebessé-
gétdl és a tomoritési beallitasoktol fug-

/////

Medve Zoltin
(e-medve@e-medve.hu)

2001-ben kezdett
,Linuxolni”, de mar
korébban is ismerkedett
a szabad szoftverek vilagaval.

Ha éppen nem a gép elétt l, akkor
fotézgat, olvasgat vagy bicajozik.

Az Avidemux2 honlapja:
http://www.avidemux.org/

Az Ogg honlapja:
http://www.xiph.org/

Az Xvid honlapja:
http://www.xvid.org/

A Lame honlapja:
http://lame.sourceforge.net/
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