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A Cinelerra

Linux alatt akar ingyenesen és emel-
lett legalisan is hozzajuthatunk egész
komoly vide6vagé programhoz.
Persze itt a kedves Olvas6 a tudasa-
val és az idejével fizet, hiszen mig

a kereskedelmi vagéprogramok relati-
ve kénnyen és intuitivan hasznélhato-
ak, addig a késébbiekben boncasztalra
kertil6 Cinelerra hasznalata nem min-
dig ilyen egyszerd. Persze a helyzet
nem reménytelen, de azért azt tana-
csolnam, hogy éles feladat el6tt 1-2
napot szokjuk a programot.

Kell-e az a plusz 32 hit?

Nos az mindig is megosztotta az
embereket, hogy kell-e 64 bites pro-
cesszor egy atlagos szamitogépbe.
Jelenesetben nem sziikséges — elindul
32 biten is —, de a program fejleszt6i
szerint jobban fut és valamivel keve-
sebb memoriaval is beéri a Cinelerra,
ha 64 bites processzoron futtatjuk.

Azok a fiiggésegek...

A Cinelerra elég sok csomagtol fiigg,
de ezek nagy része megtalalhat6

a népszertbb disztribticiokban.

Ilyen példaul a subversion, valamint

a fortran, nasm és yasm forditok,

a libsndfile, a libjpeg62, libpng2,
libpopt csomagok fejlesztdi valtozatai,
illetve az Ogg, a Theora, doxygen és

az SDL. Végiil, de nem utolsésorban
amennyiben DV (Digital Video) anya-
got is szeretnénk hasznalni, agy meg-
felel6 csomagokat is tandcsos telepite-
ni, ilyenek: libraw1394, a libavc1394
és a libiec61883.
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Videovagas - ahogy a profik is csinalnak

Altalaban — ha filmvagasra adja a fejét a kedves Olvasé — nem art manapsag
ilyen-olyan triikkdkkel feldobni a végeredményt, mert a hollywoodi produkci-
ok utan a hazi videdink — példaul egy nyaralas vagy egy szliletésnapi zsur —
unalmasak lesznek. Microsoft Windows ala egy komolyabb videévagé prog-
ram akar sulyos szazezrekbe is kerlilhet. De mi a helyzet Linux alatt?

1. bra Cinelerra az alap ablakokkal 1280x1024-es felbontas mellett

A program sikeres forditasahoz mini-
mum fél gigabdjt sziikséges a merev-
lemezen (koriilbeliil 30 megabajt a le-
toltendd allomany, kicsomagolva kb.
150 megabajt, leforditas utan mar

460 megabajtot foglal a konyvtar),
viszont telepités utan torolhetjitk

a forraskod konyvtarat.

A telepités a fliggGségek feloldasa
utan a megszokott configure, make,
make install tridval torténik, de
amennyiben AMD 64-re forditjuk,
agy a configure futtatasa utan par
Makefile a hasznélt disztribtici6tol
fuggden korrigalasra szorulhat. Nalam
példaul a mjpegtools kényvtarban

talalhat6 Osszes Makefile-ban hibas ar-
chitektara bejegyzés kertilt. K8 kertilt
a sziikséges x86-64 helyére. Ezt az
alabbi parancssorral korrigalhatjuk
gyorsan, melyet a Cinelerra forras
konyvtarabol adunk ki:

for i in "find . -name Makefile
= -path './mjpegtools*' ; do
=sed -i -e 's/-march=k8/-

= march=x86-64/"' -e 's/-mcpu=
= k8/-mcpu=x86-64/"' $i; done

A program futtatdsdhoz minimalisan
1280x1024-es felbontast (1. dbra) ja-
vasolnék, mert 1024x768-as felbontas
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felel6 értékére panaszkodik. Amennyi-
ben ez a helyzet, gy rendszergaz-
daként adjuk ki a program inditasa
el6tt a

cinslerma: ©

echo 2147483647 >
= /proc/sys/kernel/shmmax

parancsot. Ez a maximalis osztott

- faeERess memoria értékét allitja be. (Esetleg
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—— T i érdemes a gép inditasi szkriptjeibe
‘ Ma<amprnH is elhelyezni.)

- Vi Traneh A Cinelerra négy ablakot nyit meg

wO88d & indulaskor, ezek:

4 00000

e Compositor — ebben latszik a vide-
onk elénézeti képe.
o Viewer — ebben menet kdzben
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128 v & 10.00- 1000 ¥ 0 . nézhetiink video6t flgy, hOgy a pro-
‘Welcome to Cinelerra. ]ektbe nem nyl:llunk bele.
2. ébra Cinelerra az alap ablakokkal 1024x768-as felbontas mellett e Resources — itt talaljuk meg a hangi

és képi effekteket, tisztatasokat,
illetve az eddig betoltott videdkat

(ez utébbiak a Media ikon mogott
The following errors occurred: lesznek)

MWindow::init_shm: /proc/sys/kernel/shmmax is 0x2000000. 2 2
It should be at least Ox7ffffff for Cinelerra. e Program — ez tigymond a fGablak,

itt lathatéak a hang és vide6savok,
illetve a menitisor is.

e Ha véletleniil barmelyiket is bezdr-
tuk, akkor a Program ablak
Window meniijébél tjra el6hozhat-

sf juk Gket. Ertelemszertien a Prog-
ram ablak bezdrdsdval kilépiink
3. 4bra Kicsi az shmmax értéke a programbol.

Elsé inditds utan a f6ablak Settings ->
Preferences mentiipontjat gondosan
Parameters for the new project: tanulmanyozzuk at és allitsuk be
Presets: a rendszeriinkh6z (hangrendszer,

M 4 input, output, stb.), azonban az esetek

Audio Video nagy részében a grafikus feltilet (X11-

XV, X11-OpenGL, stb.) és a hangrend-
I3 g UGcss st g: szer bedllitasa (OSS, ALSA, stb.) utan
Channels: 2 Framerate: | 30.0000 1 a tobbi mar gyari beéllitasokkal is
Samplerate: 43000 i Canvas size: 379 ¥ 240 i I megy.

Aspectratio: 40000 | 30000 |}

Mediaallomanyok, sorakozo!
Hozzunk létre egy Gj projektet

Color model: RGBAS Bit i (4. dbra). A 1étrehozaskor sok ada-

tot meg kell adnunk: felbontas,
hangcsatornak szama, szinvilag, stb.

Auto aspect ratio

Természetesen a munkat konnyi-
‘/ tendd, taldlhato par elSre definialt
beallitas is.
4. 4bra Uj projekt létrehozésa Noha nem kell pilétavizsga a program
kezeléséhez, mégis azt javasolnam,
hogy ha Gj parbeszéd ablakot latunk,

(2. dbra) mellett tal sok id6 megy konnyen atlathaté6 munkateriiletet ad.  nézegessiik végig a legérdiilé meniik u
el az ablakok valtogatasaval, Inditaskor belefuthatunk egy tizenet- tartalmat, hiszen nem tudni, késGbb u
viszont a nagyobbik felbontas mar be (3. dbra), mely az shmmax nem meg-  mikor lehet ra sziikség. u
|
|
|
www.linuxvilag.hu 2006. december 1] u
|
|
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A legelsé ilyen érdekesség a fajl be-
toltése, megadhatjuk ugyanis, hogy
hogyan szeretnénk bettlteni a vide6t.
A betodltés torténhet az aktudlis sav
kurzorpoziciéjara, Gij sivként, az aktu-
alis savhoz hozzaftizésre, vagy példa-
ul a korabban emlitett Média tarba
(ekkor nem jelenik meg semmi a fGab-
lakban). Sikeres betoltés utan a fGab-
lakban megjelenik a Videdsavban

a vide6bol par allokép, illetve a Hang-
savban a hang gorbéje (5. dbra).

A lapozas torténhet vizszintesen (idg)
vagy fliggdlegesen (savok), mig

a idésav beosztasi stirtiségét
(zoomolasat) a lenti statusz sorban
vagy az egér gorgdje és a SHIFT
lenyomasa segitségével allithatjuk.
Amennyiben a Médiatarba toltottiik

be a filmrészleteket, tgy fogd-és-vidd
modszerrel illeszthetjiik be a késziilg
filmtinkbe. Ez alapértelmezetten a sav
végére illeszti az anyagot. Amennyiben
kevés a sav, haszndljuk a hozzaadast az
Audio és a Video meniikben. Fontos
megjegyezni, hogy a savok nevei alatt
van egy piros kor. Ha be van kapcsolva,
akkor az adott sav irhato is, ha ki van
kapcsolva, akkor csak olvashato, sem-
milyen médositas nem lesz rajta. Ezzel
példaul rogzithets egy mar kész sav.

Varazsolunk... (mozgokép)

El6szor is allitsuk be a csatorna fény-
erejét. Erre a vizszintes cstiszka szol-
gdl a baloldalon. Alatta egy rétegeket
abrazolo legordiillé mentiben allithatd
be, hogy az aktualis videdsav hogy
viszonyuljon a tobbihez. Hasonlé
mar ismerds lehet a GIMP-b6l vagy
mas rétegeket is hasznal6 grafikai
programbol.

Alapesetben a videdsav kozepén hiizo-
dik egy vizszintes vonal. Ha tigyesek
vagyunk, ezt széthtizhatjuk harom
kilénboz6 szintire — pirosra, kékre és
zOldre. Le kell hiitsek mindenkit, ezek
nem a szinvilag beallitdsara szolgalnak,
hanem kiilénb6z6é geometriai atalakita-
sokra. A kék a zoom-ért felel (fontos:

ez digitalis zoom, nagyitas esetén pixe-
lesedik a kép), a piros a vizszintes elto-
last kezeli, a zold pedig a figgdlegest
(6. dbra). Na de hogy lesz ebbdl latva-
nyos film? A vizszintes vonalak meg-
torhetdek tigy, hogy a bal egérgombbal
a kivant helyeken tudunk 6j vezérl6-
pontokat 1étrehozni és azokat mozgat-
hatjuk a kivant hatas elérése érdeké-
ben, igy példaul a kék gorbét (egyenes,
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6. abra Piros, z0ld és kék gérbék kuszasaga

amelyre tettiink két vezérl6pontot)
allitgatva agy fog kinézni a video,
mintha a kameras zoomolt volna.
Persze ett6l még nem lesz hollywoodi
produkciénk, hiszen két — egymds
mogé fizott — snitt kozott hirtelen
atmenetet kapunk, semmi Gisztatds,
semmi szép valtas. Ehhez a Resources
ablakbol vonszoljunk at egy elemet

a Video Transitions gytjteménybdl

a két video részlet illesztési pontjahoz.
Ha még mindig nem vagyunk elége-
dettek, mert példdul szeretnénk régi,
celluloid filmre késziilt mozi hatasat
kelteni, akkor ehhez latogassuk meg
a Video Effects gytjteményt (7. dbra)
és onnan htzzuk ra AgingTV-t a ki-
vant savra. A savra beéllitott effekt(ek)

-10.00-10.00 v

% 0:00:40.766 | 0:00:00.000 | 0:00:40.766

mindig az adott sav aljan lathaté(ak)
és amennyiben paraméterezhet6(ek),
agy azt a nagyit6 ikonra kattintva
tudjuk megtenni. Ideiglenes lekapcso-
lashoz a mellette 1évé kikapcsold gom-
bot nyomjuk meg. Ez utébbi azért jo,
mert val6sidejd elénézet (Compositor
ablak) lejatszas esetén még egy 3000-
es AMD64-en is szaggathat. Ha meg-
gondoltuk magunkat és mégse kell

a kivalasztott effekt, jobb klikk az
adott csikon, majd Detach meniipont-
tal végleg eltavolitjuk a video6rol.

Varazsolunk... (hang)

A vide6 utan a hang mar kicsit egy-
szerlbb lesz. A savok kezelése szinte
ugyanaz, azzal a kiillonbséggel, hogy itt



w 7 Title Comments
1080 to 540

Audio Effects

‘ Brightness/Ce

Video Effects | BurningTV
Chroma key

w Chroma key (|

- || Color Balance
Audio Transiti | pecimate

‘ Deinterlace
Delay Video

Video Transiti| | Denoise vides

Difference key
\‘T DotTV

B Downsample
iz Fields to fram

‘ Flip
Frames to fiel

Media Freeze Frame
Gamma
Gradient
Histogram
HolographicT
Hue saturatio
Interpolate
Interpolate Pi:
Inverse Teleci
Invert Video
Linear Blur
Live Video
Loop video
IMotion
totion Blur
Qil painting
Crverlay
Perspective
Polar
RGB - 601
Radial Blur
ReframeRT
Reverse videc
Rotate
Scale
Selective Tem
Sharpen
Shiftinterlace
Swap channel
Threshold
Time Average
TimeFront
Title
Translate
Unsharp
VideoScope
Wave
Whirl
YUV

: Zoom Blur

7. abra A rendelkezésre allo képi effektek
listaja

a vizszintes cstiszka a hangerét allitja.
Ami a vide6nal nem volt: egy négyzet,
benne valahany darab kis sarga négy-
zettel és egy piros kereszttel. A sarga
négyzetek szdamabdl lathato, hogy hany
csatornas hanggal dolgozunk, mig

a piros kereszt azt mutatja meg, hogy

a hangsz6rok képest hova keriil a hang.
(két hangszor6 hasznélata esetén ez
egyszerd balance éllitasnak felel meg)

A Cinelerra 6sszesen 16 mon6 csatornat
képes kezelni, ez azt is jelenti, a sztere6
hang hozzaadasa esetén két kiilon
mono savként jelenik meg. A hangszé-
1ok helyzete és szama a Settings ->
Format mentiben (8. dbra) allithato.
(Fontos megjegyezni, hogy a hang-
sz6rok helyzetének éllitasa csak akkor
ér csak valamit is, ha a valésagban is
agy vannak/lesznek elrendezve.)

Presets:

Custom 4
Audio
Samplerate:

Samplerate: 458000 +
Channels: Q:

Channel positions:
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Video

Frame rate:

30.0000 i

Canvas size:
Width: 320
Height:

W Ratio:

1.0000
H Ratio: 1.0000
Color model: RGBABRBIt |}

Aspect ratio:

4.0000 s 30000 (]

Apply

8. dbra Hangszorék szama és helyzete

Video Tracks

[haa

File Edit Keyframes Audio
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9. dbra A hang és a kép ,vonalai” végleges éllapotban

Vizszintes vonalbdl itt csak egy fehér
talalhato, ezzel allithat6 a hangerd.
Az effektek és az atmenetek
(transitions) ugyanagy hasznalhat6-
ak, mint vide6 esetén, de nyilvan
kevesebb van beldliik.

Mentés

Miel6tt végrehajtanank a kijelolt md-
veleteket (9. dbra) és lementenénk

a végleges videot, mentsiik el a projekt
allomanyt mindenképp, hiszen aram-
szlinet vagy barmi mas johet és

a mér eddig megcsinalt rész elvész.

A kimentett projektdllomany XML for-
matum, tehat ha nem is tal kénnyen,
de akar vi-bol is szerkeszthet6 kismér-
tékben. Ez példaul akkor jon jol, ha
masik gépen szeretnénk megcsinalni

a végleges vide6t, mint amin szerkesz-
tettiik. Ilyen esetben elég a projekt
allomanyban a fajlok elérési titvonalait
Kicserélni és a masik gépre is atvinni

a forrds médiaallomanyokat.

A végleges vide6 elmentésekor

(10. dbra) az elérhetS formatumok
listdja nagyban fligg a program
forditasakor jelenlevd program-

2006. december mn
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Select the first file to render to:

fvirlualfveglegeslogg [+}
File Format: QGG TheoraVorbis 1

LY Render audio tracks

X 7 Rendervideo tracks

" Create new file at each label

Insertion strategy:

Append in new tracks 4

v

10. abra A végésok végrehajtasa
(renderelés)

konyvtaraktdl. Azon sem kell meg-
lepédniink, ha esetleg bizonyos
konténer és kodek kombinaci6 ese-
tén minden tizenet nélkiil bezarédik
a program. (Nekem eddig Debian
Sarge alatt az Ogg-ba mentés mtiko-
dott hiba nélkiil, a tobbivel elGfor-
dultak problémék.) Amennyiben
ezt torténne, hasznéljunk Ogg-ot

és plusz egy lépésben alakitsuk at
mencoder-rel a kivant formatumra.
A mentés a vide6 hosszatdl, az
effektek szamatol és bonyolultsaga-
tdl, illetve a gépiink sebességétdsl
fliggden akar tobb ora is lehet.

Egy példa az atalakitasra:

mencoder filmunk.ogg -o

= filmunk.avi -oac lavc -ovc
=Tlavc -lavcopts
acodec=mp3:abitrate=128:vcodec=
“*mpeg4:vbitrate=1000

Ezzel az 0gg fajlbol avi késziil

1 megabites vide6 és 128 kbites
hang savszélesség mellett.
(Mencoderrdl részletes leirast

a Linuxvildg 2006. mdjusi szamaban
talal az Olvaso, de a Google is renge-
teg taldlatot ad a témaban.)

...es ennyi!

Azt ugye belatja a kedves Olvaso,
hogy a Cinelerra még elég messze
all a tokéletes programtdl, de

azért mar nagyon j6l hasznalhato
eszkozt kap az ember. A teljesitmény
és az ar viszonyat pedig mar vég-
képp felesleges emliteniink, hiszen
szinte ingyen (minimalis munkat
kell csak befektetni, hogy mikod-
jon) kapunk egy elég profinak
mondhat6 videdszerkeszts
programot kedvenc operaciés
rendszeriink ala.

Medve Zoltin
(e-medve@e-medve.hu)

2001-ben kezdett
,Linuxolni”, de méar
korabban is ismerkedett
a szabad szoftverek vilagaval.

Ha éppen nem a gép eldtt Ul, akkor
fotézgat, olvasgat vagy bicajozik.

KAPCSOLODO CiMEK

Cinelerra:
< http://heroinewarrior.com/
cinelerra.php3

YASM:
2 http://www.tortall.net/projects/
yasm/

Libogg, Libtheora:
2 http://www.xiph.org

Libraw 1394, LibIEC61883:
< http://mwww.linux1394.org

Libavc1394:
2 http://www.sourceforge.net/
projects/libavc1394/
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