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Osszefoglalé

Paradigmavaltas zajlik a koznevelésben, igy a logopédidban is. Ennek a paradigmavaltasnak az egyik 6sszetevéije
és tulajdonképpen generéldja az infokommunikacids technoldgiak fejlédése, a nevelési—oktatasi folyamatban
valé megjelenése, térhoditasa. Racsko szerint ,a fejl6dés kulcsat a széles spektrumon mozgo, IKT-eszkozokkel
gazdagon felszerelt tanuldsi kornyezetek jelentik, amelyek nem csupdn szamos szertedgazo osszetevébdél allnak,
hanem az oktatas egész keresztmetszetét lefedik” (Racsko 2017). Hazankban kevés olyan kutatas késziilt, amely
a digitalis taneszk6zok hatékonysaganak vizsgalatara irdnyul. Emellett a pedagdégusok munkajat neheziti, hogy
bar nyitottak az IKT-eszkdz6k haszndlatara, az anyagi forrasok sokszor szlikdsek. Vizsgalatomban arrdl szerettem
volna képet kapni, hogy a logopédia teriiletén mennyire ismertek és haszndltak az IKT-eszkdz6k a fejlesztés
soran.
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Bevezetés

A 21. szdzadban az oktatasban mar nélkiilozhetetlenné valt az infokommunikacios (IKT) eszkdzok
hasznalata. Ennek készonhetGen digitalis transzformaciordl, digitalis atallasrél beszélnek egyre inkabb
a kozélet, a munka és az oktatds-nevelés vildgdban. Az daltalanos iskolas didkok, de mar az évodas-
koruak digitdlis kompetencidja is joval fejlettebb, mint a korban el6ttik jaré felnGtteké, pedagéd-
gusoké. A 4. ipari forradalomként is emlegetett jelenség altal okozott legnagyobb kihivas, hogy az
egyének és az orszagok milyen mddon alkalmazkodnak, hogyan reagdlnak a szoftverek és gépek
evolucidjara, a valés idejli informdaciok és barhol elérheté adatok jelenségére, illetve az ezaltal
létrejové Uj kihivasokra (Racsko 2017).

Az IKT-eszkdzok egyre nagyobb szamban és hangsullyal kapnak teret az oktatasi kornyezetben. A
folyamat megkoveteli a tanulasi folyamatban résztvevék rugalmas szemléletvaltasat, a médszerek
megujitasat, a pedagogusok 4altal irdnyitott Ujszer( didaktikai helyzetek értelmezését. El kell
fogadnunk azt a tényt, hogy a mai tanuldk tudasuk jelent6s részét mar nem az iskolapadban szerzik
meg, igy a tanar szerepe is megvaltozik. A tartalmi tudasrol egyre inkabb a készségek, kompetenciadk
fejlesztésére (Z. Karvalics 1997) és a know how-ra helyezédik a hangsuly, azaz megvaltozik a kimeneti
tudas célja az iskolak esetében: ,mi keril a fejébe helyett a mire képes a mérce”. (Z. Karvalics 1997b,
2) Amikor képességfejlesztésrél beszéliink, figyelembe kell venni ezt a kikerilhetetlen tényt.

A sikeres iskolakezdéshez sziikséges alapkészségek fejlesztése IKT-eszko6zok alkalmazasaval
Napjainkban a beszédfejlédést, nyelvfejl6dést, személyiséget alakito tényez6vé emelkedett a
digitalis tér, emellett az audiovizualis eszkdzok jelentés mértékben teret nyertek az oktatasi
eszkdzok kozott. Ez a jelenség megvaltoztatta a tanuldst szervezési oldalrdl, illetve az
ismeretkozlés oldalardl.

> A cikk megirasanak alapjaul szolgalé szakdolgozatomat a Kodolanyi Janos Egyetem Koézoktatds-vezetd és pedagdgus-
szakvizsga zarddolgozataul készitettem. Készonetemet fejezem ki dr. Dancsé Tinde tanarnének, mint konzulensemnek.
Egyben kdszonetet mondok a szakdolgozat kutatasi eszkozélil szolgald kérddiv valamennyi kitoltéjének.
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1. dbra. Az oktatasi kornyezetek felosztasa (Ollé 2013)

Brown (1992) és Collins (1990) a hatékony tanulasi kornyezetet a kovetkezGképpen konceptualizalja:
a hatékony tanuldsi koérnyezet a tanuldsban, gondolkodasban és problémamegoldd jartassagra
irdnyuld diszpozicié kialakuldsat elGsegité oktatasi kornyezet, amely képes ehhez sziikséges
elsajatitasi folyamatok életre hivasara és fenntartasara.

Jelent@s szamban taldlhatunk olyan szamitégépes, illetve online programokat, jatékokat, amelyek
alkalmazhatdk, beépithet6k a tanuldsi folyamatba, ezaltal még szinesebbé téve az egyéni vagy
csoportfoglalkozasokat.

»A tanuldsi kornyezetet érdemes tehat holisztikusan (nem részlegesen és leegyszerUsitve) fel-
fogni, vagyis minden relevans tanuldi és tandari valtozét és ugyanakkor a kérnyezet minden Iényeges
vonatkozasait is figyelembe venni”, idézi De Corte (2001).

Fentiek alapjan megallapithatd, hogy a tanuldsi kornyezet széles kérben értelmezheté fogalom,
amely magdban foglalja a tanuldst meghatdrozd Osszes kornyezeti tényezdt, a résztvevdk altal
létrehozott szocidlis kornyezetet, tarsas kapcsolatokat, az alkalmazott taneszkdzoket, a tanulds-
szervezési formakat, a tantervi tartalmakat.

Amikor digitalis taneszkozt, elektronikus tananyagot vonunk be az oktatasi folyamatba, a tanulasi
kornyezetre ez is jelentGs hatdssal bir. Komenczi gyljt6fogalomként hasznalja a terminolégiat, megfo-
galmazdsaban ,olyan tanuldsi kdrnyezeteket jelent, ahol a tanitas és tanulas feltételrendszerének
kialakitdsandl meghatdrozd szerepe van az elektronikus informdcio- és kommunikacidtechnikai
eszkozoknek”. (Komenczi 2009, 114.)

Az elektronikus tananyagok megitélése korabban nem volt olyan pozitiv, mint napjainkban egyre
inkabb. A koznevelésbe, mint tudaskozvetitd eszkdz, egyre jobban bevonddik a digitalis vilag.

Az iskolai nevelés legtobb szakaszardl elmondhatd, hogy névekvé egyetértés figyelheté meg mind
a gyakorlé pedagdgusok, mind a neveléstudomanyi kutatok korében abbdl a szempontbdl, hogy az
IKT-ra mint potencidlis eszkdzre tekintenek, ami alkalmas az oktatas minGségének javitasara, valamint
az osztalytermi munka hatékony kiegészitGje lehet.

A digitdlis jatékok hatdsa a nyelvelsajatitds folyamatdra
A jaték mint oktatasi eszk6z nem ujkeletd. A szamitdgépes jatékok gyakran sokoldaltan kapcsolédnak
a tanuldshoz. Egyre tobb esetben keriilnek olyan jatékok a piacra, amelyek oktatasi céllal is felhasz-
nalhatok.

Egyes kutatdsok szerint az online jatékok jo hatdssal lehetnek a szocialis és kognitiv képességekre
(Balogh 2017).
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A kozismert tarsasjatékokhoz hasonldan a digitdlis jatékoknak is vannak belsé szabalyaik. A
jatékban megfogalmazott célok elérése kdzben logikai feladatokat, esetleg problémakat kell megol-
dani a jatékosoknak. Egyes jatékok kozvetve vagy kozvetlenil fontos készségek, képességek fejlesz-
téséhez is hozzajarulhatnak. llyen példdul a szem-kéz koordindcid, a multitasking, a memédria, a
reakciéid6 vagy a nyelvérzék (Zakarias 2015).

Varszegi (2014) szerint a jatékok jellemzd tulajdonsaga, hogy a jatékosokat nem hagyjak, hogy a
problémakat, akadalyokat kikeriljék, megoldatlanul hagyjak. Ez is a problémamegoldas fejl6dését
segiti.

A szamitdgépes jatékok vildgdban gyakran kell alkalmazni a kordbban megszerzett lexikai tudast.
Ahhoz, hogy bizonyos palydkon sikeresen menjen végig a jatékos, komoly anyanyelvi, természettudo-
manyos vagy akar torténelmi ismeretek felhasznalasara van szikség.

A korabbi korok hagyomanyos tédrsasjatékainak egyik fontos jellemzdje volt mindig a kdzosségi
jelleg. Ezt a fontos szocidlis képességeket befolydsold tényez6t az online jatékok jelentds része szintén
tdmogatja. Tovabba nem elhanyagolhaté tény, hogy a jatékok megolddsahoz jelent&s k6zosségi 6ssze-
fogdsra van sziikség. Ennek online téren kiviili példai a nyomtatott jatékujsagok és szakkorok, amelyek
helyére kerililnek a 21. szdzadban a kdz6sségi oldalak, ahol szintén lehetséges beszélgetni, segitséget
kérni vagy akar egyitt jatszani.

Az online jatékok a kommunikacids készséget fejleszthetik a szubkulturara jellemz6 nyelvhaszna-
lattal egyiitt. A jatékokon beliil is végigmennek a kezd6k egy tanuldsi folyamaton, amelynek soran
elsajatitjdk a szabalyokat, az adott szerverre, jatékra jellemz6 k6zosségi normakat, nyelvhasznalatot
(Balogh 2017).

A beszéd, a nyelv mar sziletést6l kezdve formalja, alakitja a kisgyermek tudatat. Minél tobbet és
minél igényesebben szdlnak hozzd, annal kreativabb lesz 6 is a késGbbiekben mind a beszéd, mind
egyéb képességek teriletén.

A jaték ugyanigy része mar a korai idészakban a kicsinyek mindennapjainak. Minél jatékosabb
formdaban tarunk eléjik valamilyen ismeretet, anndl vonzébb lesz az ismeretszerzés folyamata a sza-
mukra. A jatékos ismeretszerzés, amint szokasava valik egy gyermeknek, minden tevékenységébe
becsempészhetd a tanulds, a tudas megszerzése. Valdsaggal kutatéva valnak a jatszva tanuld gyer-
mekek.

A Jatékoslét Kutatokozpont 2011-ben készitett kérddive alapjan a jatékosok harom fé teriletet
jeloltek meg, amelyeken az dltaluk jatszott online jatékok fejlesztették készségeiket, képességeiket.
Hatékonyabban tudtak csapatban dolgozni, javultak a kommunikacids képességeik, illetve jobb lett a
problémamegoldd képességiik (Fromann 2012).

A nyelvi szocializacié — a nyelvi, nyelvhaszndlati ismeretek atadasan, illetve elsajatitasan tul —
tarsadalmi viselkedést, személyiséget, vilagképet formalé tényezé is egyben, s ezért a szocializacids
folyamat szerves részének kell tekinteniink (Réger 2002, 87).

Uj fogalom a tanuldselméletben a digital-based learning (DGBL). A digitalis jatékalapt tanulds
célja, hogy ugyanolyan hatdsfokkal oktasson, mint a hagyomanyos oktatdsi médszerek, de sokkal
inkabb jatékosan megkozelitve a tananyagtartalmakat, vagyis szérakoztatva, motivalva a tanuldkat. A
DGBL a hagyomdnyos oktatasi célokat szem el6tt tartva, de a motivacid szerepét kiemelten kezelve
éri el céljat.

A jatékalapu tanitds, tanuldas megjelenése az oktatdsban nem azt jelenti, hogy a tandrok, a
gyerekek szamitdgépes jatékokkal tanulnak az érdkon, hanem, a jatékok mdkodési elveit hasznaljak
fel az érdkon. A cél az, hogy minél aktivabba, motivaltabba tegyék a résztvevéket az adott tevé-
kenység elvégzésében (Varszegi 2014).

A jatékalapu tanulas alappillérei, amelyek vonzéva teszik ezt a moddszert, és egyértelm(ien
pozitivan hatnak a tanulds folyamatara:

e A jatékok —szemben az iskolai oktatdsi helyzetekkel — nem biintetik hibazas esetén a jatékost,

motivalva ezzel 6t a jatékhelyzetekben vald fejlédés elérésére. Tobbszor meg lehet prébalni
jol megoldani az adott feladatot, amely gyakorldsnak el6bb-utdbb siker lesz a jutalma.
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e A jatékok a jatékosok koré egy szimulalt valdsagot épitenek, ahol kénnyebben szereznek
személyes tapasztalatokat, mint egy iskolai szitudcidban megélt kisérletnél.

e A jatékokban a kornyezetbdl és az elvarasokbdl fakaddan nincs vizsgadrukk, amely szoron-
gaskeltd jellege miatt rontana a teljesitményt, igy hatékonyabban lehet mérni a jatékosok —
tanuldék — tuddsat (Fekete 2013).

IKT-eszkéz6k haszndlata a kbzoktatdsban
A 21. szdzadra a digitalis irdstudds megléte alapvet6 létsziikségletté valt, aminek hidnya akaddlyozza
vagy megneheziti a tarsadalmi integraciét és a személyes fejlédést (Tongori 2012).

Akik nem rendelkeznek megfeleld, piacképes kompetencidkkal ezen a teriileten, hatranyos hely-
zetbe kerillhetnek a munkaerépiacon mind munkaeréként, mind fogyasztoként. A digitalis eszkdzok
hasznaldjanak ismernie kell az informacié tarolasanak, megG6rzésének és tovabbitdasanak online és
offline médozatait.

A technoldgiai fejl6dés az iskolai nevelést kimagasldan érint6 koévetkezménye, hogy oktatasi
rendszeriink kulturavaltas el6tt all. Uj alapkészségek meghatarozdsa és fejlesztése keriil a 21. szazadi
oktatas kozéppontjdba, ami hatdssal van az oktatds teljes spektrumara. ,Az ipari forradalmak
sajatossaga, hogy Uj modellek megalkotasara sarkallja a kilonbozd teriiletek szakértGit. Mindez a
digitdlis atallas teljes oktatdsi kozegét érinti, és magaban foglalja az oktatasi feltételeket, az oktatds
folyamatat és mddszereit, beleértve a humaneréforras kompetenciamodelljeit is”. (Karpati 2002.)

Rubble és Bailey (2007) a digitdlis miveltséget a nevelés és oktatas teriiletén iskolai tevé-
kenységek mentén hatdrozta meg. Allitasuk szerint az ilyen miiveltséggel rendelkezd pedagdgus képes
hasznalni a webes keres6motorokat, bongészéket, programokat és alkalmazasokat, kiilonb6z46 tipusu
interaktiv tablakat és szoftvereket. Képes online tartalmak létrehozasara, tantermi és azon kiviili
hasznalatara.

Egy hazai kutatas szerint, amely az els6 osztdlyosok eszkdzhasznalatat igyekezett feltérképezni, a
kisiskolds diakok tudas- és képességszintjének feltarasara is kidolgozhatdk és alkalmazhatdk kilén-
b6z6 szamitdgépalapu mérbeszkdzok. Adataik szerint a kisiskolas didkok rendelkeznek olyan egér- és
billentylizethasznalati képeséggel, amely lehetévé teszi online tesztekkel torténd vizsgalatukat.

Az IKT-eszkdzhasznalat megitélése, elfogadottsaga pedagégusszemmel

Twinning (2014) taxondmiaja alkalmas az IKT oktatasban betoltott szerepének korszer(
értelmezésére. A témaban folytatott kutatdsi eredményei alapjan az egyik ok, amiért a digitalis
eszk6zok nem valtjak be az oktatas hatékonysdgdnak noveléséhez flizott reményeket az, hogy a
legtobb esetben a pedagdgus 6nmaga szdmara nem tudatositja, hogy miért, milyen fejlesztési cél
érdekében nyult az IKT-eszk6z bevonasahoz, valamint az sem, hogy pontosan mit kivan elérni az
eszkoz alkalmazasaval.

Az IKT oktatdsban torténd alkalmazasa soran — tobbek kozott — el&segithet6 az IKT-miveltség
tanitdsa, a tanuldk motivaldsa és jutalmazdsa, a hagyomanyos oktatasi célok eredményesebb és
gyorsabb elérése, az oktatasi koltségek hatékony csokkentése, a gyermekek technoldgia iranti
fogékonysaganak novelése, a tanuldk kozotti egyenlStlenségek csokkentése.

Twinning dbraja bemutatja, hogy az IKT-hasznalat a gyakorlatot harom mindségileg kiilonbo6zé és
eltér6 mddon befolyasolhatja. Ertelmezésében tdmogathatja, gazdagithatja és atalakithatja. Az IKT
tamogathatja a meglévé pedagdgiai gyakorlatot Ugy, hogy nagyobb vonalaiban nem moddositja a
tantervet vagy a tanitds-tanulas folyamatat, mégis néveli annak hatékonysagat.

Gazdagitas olyankor térténik, amikor az IKT valtozast hoz a tantervben és/vagy az oktatasban, de
olyan mddon, hogy ezt a valtozast a digitalis technoldgidk hasznalata nélkil is el lehetne érni. Az IKT
akkor képes a mar meglév6 gyakorlatot atalakitani, amikor egyértelm(, hogy a komoly atalakitas
nélkil ugyanaz a hatasfok nem lenne elérheté (Fayné Dombi, Hédi, Kiss 2016).
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Milyen hatdst gyakorol az IKT ...

a tantervre/tanmenetre? a tanitas-tanulds folyamatara?
(a tanitott tartalomra) | (az oktatas formaira, modszereire)

E alapvetoen valtozatlan hatékonysagndveld
¢ | NEM ; z ; —=
8 A tanterv es/vaqgy pedagogiai modszerek kiilénbdznek egymastol, e
L% de ez a valtozas valojaban az IKT nélkil is megtorténhet :
IGEN A tanterv :esfve_lgy peda_gn}mm mndszerek kiillonbdznek egymastol, im
de ez a valtozas egyediil az IKT-val valosulhat meg

2. dbra. Twinning (2014) taxondmiaja

Elmondhatd, hogy iskolai koriilmények kozott minden gyermek IKT-eszk6zokhoz juthat, és ezeket az
oktatasi-nevelési folyamatba dgyazva haszndlhatjdk, hiszen mara mar a legtobb iskola informatikai
teremmel rendelkezik, a szamitdgép-haszndlat egyre inkabb a napi gyakorlat részévé valik.

Ovodai kérnyezetben a fent ismertetett taxondmia masként értelmezends. A csoportfoglalko-
zasok személyesebbek, tobb személyes interakcié torténik. Ebben a nevelési kornyezetben is
érvényesiilhet az IKT tdmogatd, gazdagitd funkcidja egy-egy mese kdzos megtekintésével, esteleg
bizonyos témakorokben a szemléltetés eszkozeként.

Az 6vodai nevelés elvarasi rendszere jobban megkivanja a személyességet, a folyamatos 6véné-
gyermek interakcidk fenntartdsat, hiszen a monddkazas, az egyitt tapsolds része a napi tevékeny-
ségeknek. Ezeknek a tevékenységeknek a fejleszt6 hatasaval nem tudja felvenni a versenyt a virtudlis
eszkdzok csoportja.

Ugyanakkor mara mar a pedagdgus-elémeneteli rendszerben elvardsként megjelend indikator,
hogy a pedagégus Osztonzi a gyermekeket a hagyomdanyos és az info-kommunikacids eszkézok
gogus |. és pedagdgus Il. fokozat eléréséhez; hatodik véltozat) Ez az elvaras mar az dvodapedagdgusok
elémeneteli rendszerében a tanulds tdmogatdsa kompetencia egyik indikatoraként jelenik meg. Tehat
a gyermekek igényeihez mérten helye van az évodai nevelésben.

A kutatas bemutatasa

Dolgozatomban célul tliztem ki, hogy kérdGives felmérésen keresztil képet alkothassak arrél, miként
vélekednek a pedagdgusok az IKT-eszk6zok oktatdsi folyamatba torténé bevonasardl, valamint az IKT-
eszkozokkel a logopédiai fejleszté foglalkozds keretein belll torténd alkalmazasi lehetGségekrdl.
KérdGivemben arra keresem a valaszt, hogy a pedagdgusok szerint mik az IKT el6nyei altaldban, mely
tertleteken hasznalnak IKT-eszkdzt, milyen eszk6zokon futtatjak az esetleges hasznalt programokat,
illetve hogy milyen logopédiai szoftvereket ismernek a szakemberek.

A kérdéssor kitér egy adott logopédiai programmal kapcsolatban tapasztalt fejleszt6 hatasok
feltérképezésére. Mivel a digitdlis eszkdzhaszndlat az oktatasi folyamat eszkdzeként is értelmezhetd
egyre inkabb, ezért kivancsi voltam, hogy terdpias megsegités mellett vagy csak 6nalldan alkalmazzak
a szakemberek ezt a lehetdséget munkajuk sordn, és hogy milyen hatdsfokkal bir megitélésiik szerint
a képességek hatékony fejlesztésében.

Online fellileteken értem el a valaszaddkat: az MLSZSZ (Magyar Logopédusok Szakmai Szévetsége)
levelezélistdjan, valamint évodapedagdgusoknak szolé levelezélistakon keresztil, illetve a Facebook
segitségével juttattam el kérdéssoromat a kitolt6khoz. A valaszaddk kozott a visszajelzések alapjan 83
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logopédus, 10 dvodapedagdgus, 8 fejleszt6pedagdgus és 3 tanitd volt. Tehat a vdlaszaddk tulnyomo
tobbsége a logopédusként dolgozik.

A kovetkez6 részben kérdeztem rd az IKT-eszkdzhasznalattal kapcsolatos tapasztalataikra, egyes
programokkal kapcsolatos meglatasaikra.

On szerint mik az IKT elényei?

Erre a kérdésre sajat szavaikkal valaszoltak a megkérdezettek. A valaszokbdl kidertlt, hogy a pozitivan
itélik meg az IKT-eszk6zO0k nyujtotta lehet6ségeket. A valaszok kozil néhany, amelyek tiikrozik a
pedagégusok megitélését az infokommunikacids eszkozokrél. A gyerekekre gyakorolt hatas
szempontjabdl adott vélaszok:

»Motivald a gyermekek szamara, a feladatok hosszusaga, nehézségi foka valtoztathatd. Korszerd,
gyors, a gyerekek kdnnyen bevonhatdk altala a fejlesztésbe. Valtozatos, jél motival és id6takarékos.”
»A gyermekek szamara az informacidszerzés alapja, az infokommunikacié az életik szerves részét
képezi, ez nem hagyhatd figyelmen kivil, be kell vonni a fejleszté§ tevékenységbe is.” ,Olyan
terlileteket is ‘megnyit’ a gyermek fejlesztésében, amit mas eszkdzzel nem, vagy kevésbé, vagy nehéz-
kesebben, korilményes mdédon tudnék megfeleléen fejleszteni. Emellett a mai gyerekek az a gene-
racio, akiknél figyelembe kell venniink, hogy ezzel, ezen keresztll nének fel, igy hasznalata elkeril-
hetetlen egy korszer( és sziikségletekhez igazitott fejlesztésben.” ,0ndll6 tanuldsra jél hasznalhatd,
egyéni tempdban nyujthat fejlesztést. A tanuldk motivaltak a haszndlatara.” ,A fejleszt6 programok a
gyerekek figyelmét jobban lekotik, igy hatékonyabb és gyorsabb lehet a terdpia.” ,,Motival, élményt
ad, nem kell hozzd konyv, ceruza, toll, sok eszkozt helyettesithet.” ,Konnyebben felkelthet6 és
fenntarthaté a gyermek figyelme.” , Altala kénny( az informacidhoz hozzaférni, id6- és helytakarékos,
tovabba a tananyag egyénre szabhatd. Szines, valtozatos, gyors, kis helyen sok feladat alkalmazhatd.”
»Turelmes a gyerekkel. Nincs direkt sikertelenség, ezen kivil valtozatos.” ,Haszndlata dltal biztositott
a naprakész felhasznalds, a mindennapokba illeszthet6 tudds, modern szemlélet, a kliensek igényeihez
alkalmazkodd anyag, és a komoly motivacids hatds.”

A munkavégzés folyamatdra gyakorolt hatas szempontjabdl:

»2Adminisztracio, informdaciéaramlds gyorsitdsara, ismeretterjesztésre és szérakozasra egyarant
alkalmas.” ,Motivacio, 21. szazadi kihivas, megnyer6 képi tartalom, ezen kivil barmikor lehet vele
dolgozni, kdnnyen kezelhetd, gyors.” ,Gyors, visszakereshetd, a fejlédést nyomon kéveti.” , A fejlesz-
téprogramokkal hatékonyabb és gyorsabb lehet altala a terapia.” ,Jatékra, tanuldsra és munkavég-
zésre egyarant alkalmas.” ,Valtozatos, j6l motival és id6takarékos.” ,Jél motival, felhasznaldbarat,
divatos, mas tevékenységet visz a megszokott logopédiai foglalkozdsokba.” ,Nagyon sok kiilonb6zé
terilet fejlesztésére alkalmas programokat tolthetek fel ra. A gyerekek motivaciéjara jol hat. Mivel
ebben a gyorsan fejl6dd vilagban a gyerekek szdmara az infokommunikacioé alapja az életiiknek, nem
tehetjik félre annak hasznalatat, mert az eredményes terapia a legfontosabb szamunkra.”

Tobben alapvet6é jellemzéként fogalmaztdk meg: hozzaférhetlség, gyorsasag, rugalmassag,
sokszinlség, koltséghatékonysag, motivacids erd, egyénre szabhatdsag, id6takarékossag.

A valaszaddk tobb terdpias teriletet is megjeloltek valaszaikban, amely esetekben a fejleszt6
munka sordn valamilyen IKT-eszkdzt hasznalnak a terapids cél elérése érdekében. Leggyakoribb, hogy
diszlexiaprevencio (25%), valamint diszlexiareedukacid (23,3%) soran keril bevonasra IKT-eszkodz. Ezt
koveti a beszédhanghiba-terapia (16%), illetve nyelvi késés (15%) és afaziaterapia (14,6%). Az IKT-
hasznalat legkevesebb esetben diszkalkuliaterdpidban fordul el6. Ennek az is lehet az oka, hogy ritka
esetekben alkalmazott terapidrdél van szé. Kevés szakember vallalja a diszkalkulia terapidjat.

Osszesen 240 viélasz sziletett. Mivel erre a kérdésre tébb helyes vélasz is elfogadhaté volt, igy egy
személy tobb opcidt is bejeldlhetett valaszként.
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Mely teriileten haszndl IKT-eszkézt?

Afazia terapia 14,6%

Nyelvikésés 15,0%

Diszlexia reedukacio

23,3%

Diszkalkulia terapia “ 5,8%
Beszédhanghiba
.. 16,3%
terapia
0 10 20 30 A0 50 60 70

3. dbra. Terapias teriletek, ahol IKT-eszkozt hasznalnak a szakemberek

A kovetkez6 kérdés arra vonatkozott, hogy a vélaszadé irja le, milyen logopédiai szoftvereket ismer.
Legtébben a Beszédmester programot emlitették. A felsorolasban az aldbbi szabadon felhasznalhatd
interneten is elérhetd szoftverek szerepeltek: ABC-professzor, Akasztéfa, Betlivilag, Betlvardzs, Blvos
négyzet, Dyslex programcsomag, Helyesiras 10 éven felllieknek, Interaktiv rehabilitacids szoftver
afazias betegek szdmdra, Logovar, Hallastréning, Mané ABC, Mané olvasas, Mand matek, Mdkusis-
kola, Olvasni jo, Szdkeres6, Sztorikocka, Vardzsbetd, Verbalio.

A fent felsorolt logopédiai szoftverek futtatdsara a leggyakrabban hasznalt eszk6z a laptop (41%).
Masodik leggyakrabban hasznalt eszkdéz a tablet (29%), ezt koveti a szamitdgép (14%), illetve az
okostelefon (14%). (4. dbra)

Milyen eszkozokon hasznal programokat?

Okostelefon 27 13,60%

Tablet 7 28,60%

‘

Egyéb n 3,00%
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90

4. dbra. Programokhoz haszndlt eszk6zok

Arra a kérdésre, hogy ismeri-e a Bet(vilag logopédiai szoftvert 45 f6 (44%) adott igen valaszt,
és 59 f6 (56%) valaszolta, hogy nem. (5. dbra)
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Ismeri-e Betlvilag logopédiai programot?

nem

[SZAZALEK]

5. dbra. A kit6ltSk kdzil milyen ardnyban ismerik a Bet(vilag logopédiai programot

Akik nem ismerik (61 f6), kozulik 59 f6 szivesen megismerné, és 2 f6 valaszolta, hogy nem. Akik
megismerkednének a programmal, arra a kérdésre, hogy milyen eszk6zon futtatnd, a valaszaddk 58%-
a laptopon, 13%-a tableten, 11%-a okostelefonon és 5%-a személyi szamitégépen. (6. dbra)

Preferencia
Tableten — 22,00%
Okostelefonon 11,00%
Egyéb eszkbzon 0,00%
0 5 10 15 20 25 30 35 40

6. dbra. Milyen eszk6zokon hasznalna a logopédiai szoftvert?

A programot hasznaldk tapasztalatai alapjan a kilénb6z6 képességteriileteken atlagosan hasonld
mérték( valtozas volt észlelhet6 a szoftver haszndlata soran. A valaszaddkat kértem, hogy Likert-
skalan jeloljék, megitélésik szerint milyen mérték( volt a fejl6dés. A kapott valaszok alapjan a 0-7-ig
terjed6 skalan, ahol a 0 érték az egyaltalan nem jellemzg, a 7 pedig a teljes mértékben igaz besorolast
jelolte, az aldabbi eredmények sziilettek tertletenként:

e hallas utdn pontosabban ir le szavakat 5,6

e szbvegértése javult: 5,6

e szivesebben végez finommozgast igényl6 feladatokat: 5,2

e irasképe javult: 5,3

o kifejez6készsége javult: 5,42.
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K pessea ter t
Hallas utan pontosabbanir le szavakat
Szovegértése javult
Szivesebben végez finommozgastigénylo
feladatokat

Az irasos feladathelyzetekben kitartobb

irasképe javult

Kifejez6készsége javult

=

Fejl&dés mértéke 5 7
Likert skaldn

7. dbra. A program hasznalata soran tapasztalt fejl§dés mértéke

A kapott valaszokbdl kideriil, hogy a program alkalmazdasanak pozitiv a megitélése a szakemberek
korében. Hasznalataval az irott nyelvi zavarok terdpidja j6 szinvonalon kiegészithetd, szinesithetd.
szakemberek kisebb csoportja hasznal aktivan a logopédiai tevékenység soran IKT-eszkdzt, a hagyo-
manyosabb pedagdgiai eszkbzoket részesitik elényben. Ez magyarazhatd azzal is, hogy a kommuni-
kacio fejlesztésében a leghatékonyabb terapias elemek elsGsorban a térben — nagymozgassal, finom-
mozgassal és grafomotorosan — végzett gyakorlatok.

Osszegzés

A 21. szdzadra a digitalis irdstudas megléte alapvet6 |étsziikségletté valt, aminek hidnya akadalyozza
vagy megneheziti a tarsadalmi integraciot és a személyes fejl6dést (Tongori 2012). Azok, akik ma a
nevelésben sziil6ként vagy pedagdgusként vesznek részt, teljesen mashogy viszonyulnak a digitalis
eszkdzokhoz és azok hasznalatahoz.

Vizsgalatom célja az volt, hogy képet kapjak a logopédusok korében hasznalatos IKT-eszk6zok
ismertségérdl, valamint a terapias alkalmazasi szokdsokrol.

Az eredményekbdl lathatd, hogy a szakemberek ismernek a terapiahoz hasznalhatd szoftvereket,
azonban nem alkalmazzak napi szinten munkajuk soran. A kérdGivet kitolt6k kozott tobben jelezték az
anyagi forrasok sz(ikosségét. Sziikségesnek tartanak tébb ingyenesen letdlthet6 szoftver elérésének
lehet6vé tételét. Ugyanakkor nagyon sokan ajanlottak a vildghaldn elérhetd ingyenesen hozzaférhetd
programokat.

A vildghaldn nagy szamban taldlhaték empirikus vizsgalattal ald nem tamasztott fejleszt6prog-
ramok, amelyekrdl altaldban elmondhatd, hogy a hazai és nemzetkdzi irodalomnak megfelelé
tudomanyos alapon nyugszanak. Amig azonban kutatdsokkal ezeknek a fejleszt6eszkozoknek a
hatdsmechanizmusa nem igazolt, nem tekintheti 6ket a szakma fejleszt6programoknak.

A logopédiai szoftverek is bizonyos hatdsfokkal visszaigazoljak a feléjik forduldk, terdpiaban 6ket
alkalmazdk bizalmat, azonban nem bizonyithatd, hogy ezeknek az eszkdzoknek a fejleszt6 hatasa
kizardlagos, egyediilallo.

Az IKT évodai fejlesztési célu felhasznaldasaval kapcsolatban a neveléstudomdanyi munkaknal is
kevesebb a pszicholdgiai szempontu vizsgalat, igy ez a kapcsolatrendszer tovabbi vizsgalatok targyat
képezhetné.
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