Virtualis marsutazas

Derdlatébb vélekedések szerint mar az iskolapadban tilnek azok a majdani Grutazok,
akik eljuthatnak a Naprendszer valamely masik bolygoéjara, ésszerli megfontolasok
szerint el6szor taldn a Marsra. Nem kell kiil6ndsebb jostehetség ahhoz, hogy tudjuk:
mi mar nem lehetiink a kevés kivalasztott kozétt. Ha mégsem elégsziink meg a tav-
cs6ben latottakkal, vagy a nagy obszervatoriumok, Grszondak fotoéival, a szamitégé-
pek segitségével mégis résziink lehet a tavoli bolygdk tajainak valdsaghl latvanya-
ban.

Erdekes kisérletbe fogott egy angol szabadiisz6 programoz6, Adrian Lark. A ha-
romdimenziés modellezésben és szamitogépes animéacidéban szerzett jartassagat a
csillagészat iranti vonzalmaval péarositva olyan szoftvereket készitett, melyekkel va-
16s mérési adatok alapjan, foté mindségben jelenitheté meg a Naprendszer néhany
égitestje.

Ha az emlitett mérési adatok rendelkezésre allnak, az eljaras igen egyszerG. Tobb
nyire magassagmérési eredményekbdl kell kiindulni. Ez azt jelenti, hogy az égitest
szamos pontjan ismerjik a felszin egy rogzitett alaptol (pl. a geometriai k6zépponttodl
vagy valamilyen viszonyitasi feltilettdl, mint amilyen a ,,tengerszint") mért tavolsa-
gal. Az igy térben mar abrazolhaté ponthalmaz szomszédos pontjait 6sszekotve egy -
az eredeti felszinhez igen hasonl6 - sokszdgekkel (legtobbszér haromszdgekkel) ha-
tarolt felliletet kapunk. 1lla egyéb, kiegészit§ adatokul is ismeriink (mint mondjuk a
terep lejtésének iranya és mértéke a mérési pontokban), s ezeket a modelinél figye-
lembe vessziik, a virtualis felszin mar valéban kit(in6 egyezést mutat az eredetivel.
Az ilyen kiegészité informacié hianyaban is vannak szamitasi médszerek, melyekkel
a valos alakzatokhoz kozelithetjuk digitalis tajképink megjelenését. Ne feledjuk
megjegyezni, hogy a mintavételezés szabalyai szerint minél sCr(ibben helyezkednek
el a mérési pontok, annal valdsaghibb lesz elkésziilt modellink.

A vazlatosan ismertetett elv szerint megalkotott virtualis tajat mar ,,csak" meg kell
jeleniteni. Erre irhatunk sajat készités(i programot, vagy hasznalhatjuk az épp e célra
szant kereskedelmi vagy szabad forraskodu szoftverek egyikéi. I-ark mindkét utat
végigjarta. Foldszer( tajképeit a liryce haromdimenzioés tajképmodellez6 program-
mal készitette (6t0s verziojat jelenleg a kanadai Corel Corporation forgalmazza), de
hasonlé eredményre juthatott volna az ingyenesen hozzaférhet6 POV ruy sugarké-
vetd szoftverrel is.

Hogy mitdl lesznek a képek valdban fotészerlek? Ennek két legf6bb titka .1 terep-
modell ,.feldltdztetése” és a valésaghl megvilagitasi viszonyok szimulalasa. A felszin
~ruhdjat" tébbnyire az adott t4j fényképeibdl kell elkésziteni, amire a Mars esetén
példaul a keringd (rszondak, esetleg az Urteleszkép fot6i kivaldan megfelelnek.
Utolsé elemként maradt még a vilagitas. Az emlitett eszk6zok mindegyike alkalmas
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kil6nb6z6 tipusu virtualis fényforrasok létrehozasara. F.gy megfelel6 méretdre, szi-
nlire és fényességlre valasztott, gdmb alaku vilagitotest lesz a Nap, s ha ezt még egy
csepp - a légkorben lebeg6 por és para hatasat visszaado - kdddel is megfliszerez-
zUk, magunk Is elamulhatunk az eredményen.

Sajnos egyel6re csak nagyon kevés égi-
testrél vannak Kkielégit6 felbontasi ma-
gassagmeérési adatok. Adrian honlapjardl,

a PolygonWorlds-rél a Fold, a Mars és a
Vénusz topogréafiai modelljét tolthetjuk le,

s ezzel ki is merilt a készlet. A Mars fel
szinét a MOLA (Mars Orbiter Laser
Altimeter)  méréseibél rekonstrualta,
amely a Mars Global Surveyor egyik fe-
délzeti miszere. A MOLA infravords 1é-
zersugarak impulzusaival (mésodpercen-
ként tizzel, igy 330 méterenként végezve
egy mérést) pasztdzza a felszint, s méri a talajrél visszaver6dé fény futési idejét, hb
h6i mar kiszamithat6 a szonda és a felszin pontos tavolsaga. A pillanatnyilag hozza-
férhet6 adatbazis mintegy 600 millié mérési pontot tartalmaz.

Hasonlé elgondolassal és technikaval készitette modelljeit Mario Rossi olasz prog-
ramozo is, akinek munkajat a Space Graphics honlapon ismerhetjiik meg. & nem elé-
gedett meg az égitestek fénykép mindségl abrazolasaval, néhany gondolatkisérlet
latvanyos eredményét is tanulmanyozhatjuk segitségével. igy példaul kulonosen ér-
dekes képeket talalunk arrol, hogy milyennek lathatnank a Marsul, ha felszinének
egy részét - a Foldhoéz hasonldan - 6cednok boritandk. Rossi szintén MOLA adatokat
hasznélt szamitasaihoz.

A Labyrinthus Noctis modelljének
0Osszedllitasa sokszogekbol

A Valles Marineris felllnézetben. Dal oldalon a Labyrinthus Noctis

A latvanyossagok sorat folytatva, az angol programozo igazi csemegével is szolgél
a voros bolygo rajongoinak. Mars Explorer néven elkészitett egy programot, melynek
segitségével a Mars néhany érdekesebb, 1000x1000 km-es terlletén tehetlink felszini
terep-utazast, vagy akar kis magassagban repulhetink is a taj felett. Az egyik fel-
ajanlott régié a Valles Marineris nyugati végéhez csatlakoz6, egymast metsz§ kanyo-
nokbol allé Gtveszt6, a Labyrinthus Noctis Egy masik véalaszthaté terep a Melas

21



Chasma, a hatalmas szurdokvélgy kozepén. A szoftver tébb megjelenitési modot is-
mer, s az elénk tarul6 latvanyt egy kattintassal barmikor le is fényképezhetjuk. A
virtualis szaguldas a billenty(izet néhany gombjaval és az egér mozgatasaval iranyit-
hato.

A Valles Marineris kézéps6 régidja madartaviatbol

A két honlaprdl letdlthet6 eszkdzok segitségével atformalhatjuk szamitogépink
munkaasztalanak megjelenését. Taldlunk el8re elkészitett hattérképeket, képernyd
véddket, de a vallalkozébb kedviiek maguk is megprobalkozhatnak u tajképek el6al
Ittasaval. Az ehhez szlikséges programok, modellek, adatbazisok mind megszerez-
hetdk a vilaghalérol.

Végul egy figyelmeztetés: Az (irutazds komoly dolog. Kell§ elszantsag, felkészilt-
ség és nagy teljesitményl eszk6zok sziikségesek hozza a valésagban, s sajnos még
esetlinkben is. Gyengébb képességli szamitégépeken inkabb a felsorolt honlapok lat-
vanyossagainak bongészésébe vagjunk bele. A valésaghl képek nagyobb méretben
torténd generalasa igen szamitasigényes, nem beszélve a felszin feletti reptlés vagy a
kietlen hijon térténé utazas mozijanak valos idej(i megjelenitésérél. Ezekhez legkeve-
sebb 12fi MR memoria és 600-700 MHz-nél gyorsabb processzor, valamint haromdi-
menzids gyorsitassal felszerelt, korszer(i videokartya sziikséges valamely 32 bites
Windows véltozattal.

Hrmrrt Gabor

Kapcsolodo Internet cimek:
http://www.polygonworlds.com
http://www.corel.com

http://www.povray.org/

http://Itpwww .gsfc.nasa.gov/tharsis/mola. html
http://wufs.wustl.edu/missions/mgs/mola/

http:/ Awwspace-graphics.com/
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