Celestia

Az elmult hénapokban egyre tdbbszor ballbattunk, olvashattunk egy szabad forras-
kédu, ingyenes szoftverrél, a Celestiarél. ,,Az flrszimulator program" - Igy emlege-
tik. lizattal azt vizsgaljuk meg, mit tud, mire hasznalhaté ez a megszokott kategori-
akba csak nehezen besorolhat6 program.

Telepitd készletét - két valtozat kozll valasztva - az Internetrél tolthetjik le. A tel-
jes verzié 10 MB, mig a kisebb, korlatozott felbontast textirakat tartalmaz6 csomag
koralbelll csuk fele ilyen méretl. Windowsra torténd telepitése nem kivan kalono-
sebb szakértelmet, méas operaciés rendszeren - példaul LIinuxon - mar tébbet kell
babralnunk a program forraskodbdl torténd leforditasaval.

A Celestia elinditasa utan a képernyd elsotétedik, s a kép rakézelit Naprendszeriink
egyik égitestére, alapértelmezés szerint az l6ra. Mar ez a bejelentkez§ effektus is sej-
teti; ezdttal mast fogunk latni, mint amit az ismert szamtalan planetarium program-
nal megszoktunk. A latvany viszont mintha szegényesebb lenne. Se koordinata-
rendszer, se pozicié adatok, se berajzolt csillagképek. Csak az ablak négy sarkdban
lathato felirat: a datum és id6. az épp mutatott objektum neve, mérete, tavolsaga, a
latémez6 nagysaga és a sebesség. lgen, a mi sebességlink. Ugyanis nem a Foldrél né-
zelédiink, hanem valahol az Grben lebegiink, vagy éppen szaguldunk, ha dgy tartja
kedviink. Szamos mas programnal is beallithatjuk, ha példaul a Naprendszert nem a
Foldrél, hanem egy masik bolygdrél szeretnénk szemlélni, u Celestia mégis egészen
mas megkozelitést alkalmaz. Itt egy virtualis térben nézel6diink. 0 térben az objek-
tumok - legyen az csillag, bolygd, hold, tstokos, de akar mesterséges vagy elképzelt
égitest vagy szerkezet - a valésnak megfelel6 méretardnyban és tavolsagokra helyez-
kednek el, s a virtualis id6 multaval palyaikon mozognak is.

A program kezelése nem magatél értet6d6, de kevés tanulds utdn mar nagyon
gyors és kényelmes. A legtdbb funkcidt egyetlen billentyl lettésével elérhetjuk, a na-
vigéacié is hasonléan mlkodik a kurzorvezérl6 gombok vagy az egér segitségével.
Ugyanezen lehet&ségek tobbsége az egyszerld mentrendszerbél is vezérelhetd. Kis
kutatds utén szintén a meniben taldlunk ra a hianyolt segédeszkozokre. A Render /
View options menlpont alatt bekapcsolhaté az égi koordinatarendszer, az égitest pa-
lydk vagy az ismert csillagkép dbrak megjelenitése. De ne csodalkozzunk, ha a lat-
vany igy sem a megszokott: a Celestia mas. a haromdimenziés megjelenitéshez job-
ban ill§ vetitési médot hasznal, mint az ismert csillagtérképek.

A szoflvpr nagy erdsségi, hogy a megjelenithet6 objektumok fajtai és szama gya-
korlatilag korlatlan. Beépitett parancskészletévcl magunk is a virtualis vilagminden-
séghez adhatunk barmit. Valéban Mrmit, csak a képzeletiink szab hatart! Az érdekl6-
dék hasznos és haszontalan kiegészit6k egész sorat talaljgk a program honlapjan,
vagy mas lelkes Celestia felhasznalok weblapjain. Ha minden elérheté modult felle-
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Holdunk. A terminator megjelenitésén még van mit javitani

lepitiink, ne csodalkozzunk azon, ha a Mir (irallomas, s6t, akar a bzputnyik-1 még
mindig palyajan kering, néha a Csillagok haboruajabol ismert csillagrombolé (irhajék
haznak el a szemunk el6tt, vagy HGtén tali kalandozasunk soran réaleliink az X boly-
gora. A Celestia vilagaban mindez lehetséges. Ugyanilyen koénnyedséggel bévithet-
juk adatbazisat egy egy ujonnan felfedezett Ustokossel, vagy cserélhetjuk le barmely
égitest felszinének megjelenését, alakjat, ha az eddigieknél jobb min&ségil fotékhoz,
anyag-texturakhoz jutunk. Természetesen médunk van azt is bedllitani, hogy csak a
valés égitestek megfelel6i maradjanak a képerny6én, minden mast6l megszabadul-
junk.

A program megdobbenté médon szemlélteti az (ir hatalmas tavolsagait és Uressé-
gét. Olvasméanyainkbdél pontosan tudjuk, hogy a legkozelebbi csillag tobb mint ‘1
fényévre van tolink. A szaraz tény a Celestia segitségével személyes tapasztalatta
valik, ha frissen beszerzett virtudlis Grhajonkkal elsé ati célunknak a Proxima
Centaurit jeloljuk meg. Valasszuk ki a csillagot {Navigation / Star browser) és kapcsol-
junk sebességbe (F4 - fénysebesség)! Plszaguldunk naprendszeriink bolyg6i mellett,
aztan semmi. Mintha megalltunk volna, koéraléttink minden valtozatlanak tlinik. U
zony, a leggyorsabb jelenlegi trjarmUveinket szimuldlva tizezer évekig, mig fényse-
bességgel haladva is hénapokig bamulhatnank a képerny6t, hogy észrevegytink vég-
re valami apré valtozast. A Celestia természetesen keziinkbe adja az eszkdzoket,
hogy a/ utazést révidithessiik. Urhajonk sebességét egészen | fényév/méasodpercig
fokozhatjuk, vagy akar dénthetiink az id6 mulasanak tébb szazezerszeres gyorsitasa
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mellett is. igy maéar valéban haladunk a

csillagok kozott. Egyesek kozelednek, ma-

sok lemaradnak mogottink. Igen érdekes

kisérlet egy ilyen utazést bekapcsolt csil

lagkép megjelenitéssel kezdeni és figyelni,

hogy nézépontunk térbeli valtozasaval

hogy torzulnak felismerhetellenné a jol

ismert alakzatok. Sajnos a csillagok sajat-

mozgasat nem tartja nyilvdn a program,

igy azok egymashoz viszonyitott mozga-

sait nem tudjuk tanulmanyozni. Sok mast

viszont megtehetiink: keringjink szink-

ron palyan valamely kisbolyg6 kordl,

csatlakozzunk egy Ustokdshoz, mikdzben A Phobos megkdzelitése

atszeli bolygoérendszeriinket, vagy szall-

junk le a Jupiter valamelyik holdjara és onnan nézziik az o6riasbolygé felhéit, a rajta
atvonulé holdarnyékokat, esetleg tgyeljuk meg onnan a Fold, mint bels6 bolygd
fényvaltozasait. Mindezt foté min&ségl megjelenitéssel. A szoftver zoom technikaja
Igen tag hatarok kozt hasznélhat6, j61 megfelel a feladatnak. Gyakorlatikig mindegy,
hogy tél objektumunk csillaghalmaz vagy csupan Grszonda méret(. Csillag adatbazi-
sa eredetileg szazezres nagysagrendd, de egyszer(ien b6vithet6 akar tobb millidra is,
példaul Tycho-adatok segitségével.

Ejtsiink néhany szét a negativumokrdl is. A program éaltalunk (tdbb gépen, kilén
féle Windows vaéltozaton is) kiprobalt, 1.2.4-os és 1.2.5 0s verzidja egyarant sajnalato-
san bizonytalan m(ikédésl volt. Szamos alkalommal - tobbek kozt a beépitett be-
mutatd tara futtatdsa kozben is - lefagyogatott, ,,szabalytalan mdveletet" hajtott vég-
re, s néha csak a f6kapcsoloval tudtunk Ujra életet lehelni az ily médon meggyotort
gépbe. Rar az Interneten sok helyen taldlunk hosszabb révidebb ismertet6t a szoft-
verr6l, dokumentacidja és sugdja szégyenletesen szegényes. Arra sem derilt fény,
néhany szamitégépen miért élvezhetetlentil sotét a megjelenitett kép.

Mivel a Celestia esetében els6dleges a latvany, érthetd, hogy a video hardverrel
kapcsolatos elvarasai inkabb a jatékprogramokhoz hasonléak. Minimalis kdvetel-
mény a 3U gyorsitassal és legaldbb 8 MB memdriaval felszerelt grafikus kartya, de a
legszebb megjelenitést az nVidia GeForce chipkészletl, 32 MR-os vagy meg nagyobb
kéartyaival nyujtja. Kényes a megjelenitést vezérl6 OpenCL meghajté programra is,
érdemes ebbdl a legujabb véaltozatot hasznalnunk.

Mindent 6sszevetve a Celestiat érdemes kiprobalni. Ha nem varunk téle tobbet,
mint ami a lelkes fejleszték célja - latvanyosan szemléltetni az ériasi teret, amely ko-
ruldlel benniinket  segitségével kilonleges éiményekben lehet résziink. Az égitestek
és mozgasuk valoban szép, valésaghl megjelenitésével iskolai, szakkori oktatasra,
el6allasok illusztralasara kuléndsen alkalmas és ajanlott eszkoz.

H eitler G abor

Kapcsol6dé Internet cimek:

http://www.shatters.net/celestia
http://bruckner._homelinux.net/celestia.html
http;//perso.wanadoo.fr/celestia.stars/index._html
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