Stellarium

A latinos elnevezés természetesen ez esetben is egy szoftvert takar. Nem is akarmi-
lyet. Habién Chércau, az francia programozo egyetemi evei alatt készitette ezt a
zavarba ejt6 programot. Némi joakarattal talan a planetarium szoftverek kozé sorol-
hatnank, de akar szimulator rendszernek is felfoghatjuk. Készit6jét lathatéan er6sen
foglalkoztatja a csillagaszat, immar negyedik éve fejlesztett mlive mégis inkdbb a
szamitogép programozas grafikai lehetdségeit vizsgald kisérletnek tlnik. Kpp ez az,
ami a Stellarium kilonlegessége. Aktualis verziészama (0.5.1) sejteti, hogy Fabien
még nem tart Slellariummal kapcsolatos programozasi terveinek teljes megvalésita-
séndl, a fejlesztés folyamatos, néhany havonta kisebb-nagyobb Gjdonsagokkal bévi-
tett valtozatot tolthetlink le a hal6zatrél. A nyers adatoknal maradva: képes megjele
niteni 120000-nél t6bb csillagot (a Hipparcos kataldégus alapjan), a nyolc bolygéi és a
Holdat, a 88 csillagképet, tobb mint <UMessier objektumot és a Tejll savjai.

A program elinditasa utan akar csalédottan is fogadhatjuk, hogy az kiverekszi ma-
gai a Windows szokvanyos kezel6i fellletéb6l és sajat grafikus elemeit hasznélja a
megjelenitésre. Ezaltal (els6sorban a teljes képerny6s izemmaoddban) viszont jorészt
maga iranyitja a hardvert, kihasznalva annak teljes teljesitményét.

De lassuk, mit kinal a program! Ha a
kezelGszervek, menuk és bellit6 ablakok
erdejét varjuk, szinte semmit: haromdi-
menzios, valos idejl, foto-realisztikus ab-
rézolatat nydjtja az égboltnak. Ezt azon-
ban a célprogramok hatékony professzio-
nalizmusaval.

llaromdimenziés? A megfigyel6, azaz a
képernyé el6tt tl6 felhasznalé nem egy-
szer( csillagtérképet lat (igaz, a program

Abeéllitasuk ablaka beéllitasai az ilyen megjelenitést is lehe-

tévé teszik). A Fold felszinén allunk, en-

nek megfeleléen a kép az. elképzelt kdrnyezetet, a horizontot is abrazolja, ki- és be-

kapcsolhaté mddon figyelembe veszi a 1égkor hatésat, az éjszakak és nappalok valta-

kozasat is. Megfigyel6pontunkrol el ugyan nem mozdulhatunk (csak ha Gjat defini-

alunk a beallitdsoknal), a kurzorvezérld nyilakkal azonban 180 fokban kérbe, illetve

le fel foroghatunk, allckinlve a teljes éggdmbot (mar ha a foldfelszin megjelenitése
ezt éppen engedi).

Val6s ideji? Ha hagyjuk, a program az égbolt valos foldrajzi helytinkre vonatkozé
latvanyat mutatja a rendszeréra allasanak megfelel6 id6ben. Ha persze az id6 ilyen
»valds" mulasat lassinak taldljuk, lehet6ségiink van két fokozatban nagyobb sebes-
ségre kapcsolni, vagy akar visszafelé is porgethetjik az orat.
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Foto realisztikus? Ezzel az &llitassal le-
het talan leginkdbb vitatkozni. Minden-
eseire kevés olyan szoftvert ismerink,
amelyik a csillagokat megprobalja valodi
szintikkel, élsimitottan &bréazolni, szimu-
lalva még a szcintillacié hatasat is. Ez
utébbi alapbeallitasok melletti érzékelé-
séhez ajanlott a sotét szoba. A latvany
valéban meglepé.

Most nézzilk meg azt a kevés eszkozt,
melyeket a programozé a szoftver ve-
zérléséhez rendelkezéslinkre bocsat. A
képernyd nagy részét természetesen a
virtualis latémezé foglalja el. Az egér  Virtualis téli t4 az alacsonyan jaré Nappal
kurzorral tetszéleges objektumra ramu-
tathatunk, mire egy kis ablakban megmutatja annak alapvetd adatait: nevét, katalo-
gus szamat, koordinatait, fényességét, sth. A jobb egérgombbal torélhetjik a kijeld-
lést. Az ablak felsd sora is informécidval 14t el bennlnket. Itt olvashatd az aktudlis
datum és id6, a program verzidszama, valamint a latbmezd mérete fokokban és a
valos idejd megjelenités, a ,,velilés" gyorsasaga kép/masodperc egységben.

Alul taladlhatjuk a tulajdonképpeni menit. Dalra, a 11 vezérl§ ikont, jobbra pedig
egy athelyezhetd panelt, amin az idével kapcsolatos funkcidkat allithatjuk egyszer(
»-magné gombokkal".

Az ikonokkal elérhet6 hatasok sorban:

- csillagképek megrajzolasa

- acsillagképek neveinek megjelenitése

- azlmutalis koordinatahal6 rajzolasa

- ekvatorialis koordinatahalé rajzolasa

mély-ég objektumok megjelenitése

- a foldfelszin és horizont megrajzolasa

- az égtéjak betdjeleinek feltlintetése a horizonton

- az atmoszféra hatdsdnak megjelenitése

- sug6

- csillagkdvetés tizemmad kivéalasztasa (virtualis oramd)

- beallitasok

A sUgo6 és a beallitasok gomb egy-egy Ujabb ablakot aktival, a tébbi ikon ki- és be-
kapcsolé gombként miikddik az egymas utani rakattintasoknal. Asugd meglehetésen
sz6fukar, gyakorlatilag csak az egybillentyGs parancsok felsoroldsara szoritkozik.
Ezek részletes targyalasatol itt eltekintlink, de érdemes a listara a program hasznalat-
ba vételekor néhany pillantast vetni. Két fontos lehet6séget még nem emlitettiink: az
egyik a bolygdkeresd (P billenty(i). A keres§ név elég nagyképd itt, hiszen nem tesz
mast, mint hogy pirossal bekarikazza a planétakat és kiirja a neviiket, de ez a segitség
is tdbb mint a semmi. A maésik fontos szolgaltatads a PgUp és PgDn segitsegével elér
hc'16 nagyitas és kicsinyités. Ennek miikodése igen hatékony, a nagy lat6szogl meg-
jelentésbdl, ahol szamos nagy csillagképet tartalmazo égteriletet tekinthetlink at,
pillanatok alatt nagyithatunk ki cgy-cgy néhany ivperc 4tmérgjd darabot (maximalis
nagyitasnal a latbmez6 kisebb, mint 20"), meglatva igy pl. az Orion-kdd csillagait,
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vagy a Szaturnusz felhdinek mintazatat. A nagyitasnal hasznos, ha az egérrel kiva
lasztott objektumot el6szor a szokoz, billentylivel a latbmez6 kdzepére mozgatjuk.

A Stcllarium kezelGszervei és kivalo nagyitasi funkcidja

A franriakulresal jelzett beallit6 ablakban harom dolgot adhatunk meg: a csillagok
rajzoldsanak modjat, a foldrajzi helylinkéi (ebben egy apré vilagtérkép is segit ben-
niinket) és a foldi taj és horizont dbrazolasat. Valami okbdél ez utébbihoz soroltak a
Tejut megjelenitését is.

Ha észlel6helylink koordinatait pontosabban kivanjuk megadni, bosszanto, hogy a
foldrajzi hosszusagot a beépitett csuszkaval csak 2,5 fokos 1épéskdzzel szabalyozhat-
juk. He erre is van megoldas. Keressilk meg a program konfiguréciés allomanyait a
merevliemezen (alapértelmezetten a o: \Program fi1hk\Sl el lar imiAconf-i ¢\
alkbnyvtarban) és szerkesszilk at azokat egy alkalmas editor programmal. A
location.txt fajlba mar hat tizedes pontossaggal irhatjuk be koordinatainkat,
méterben a tengerszint feletti magassagot és 6raban az id6zdéna eltolasat. Meglepetten
tapasztalhatjuk, hogy az allomanyban van még egy magikus lundscapc_Numbrr val
toz6 is (alapértelmezett értéke 2), az ezzel valo kisérletezési az olvaséra hagyjuk
(segitségként érdemes bekukkantani a program textures\landscapes konyvta-
réba). Hasonlé hacker tevékenység folytathaté a config. txt-vel is. Ebben a techni-
kai beallitasok lelhet6k meg, mint példaul a megjelenités felbontasa és szinmélysége
teljes képerny6s modban, vagy a menu és egyéb programelemek ki- vagy bekapcso-
lasa. Mindezt elegendd mennyiségd, angol nyelvi megjegyzésekkel.

A Stellarium szabad forraskédu szoftver, melyhez a GNU General Public Licence (a
szabad szoftverek elterjedten alkalmazott felhasznal6i engedélye) alapjan férhetiink
hozza a szerz6 honlapjan (http://stellarium.free.fr/), vagy a http://sourceforge.net/
projects/stellarium/ oldalon. Mlkddéképes szamos Windows valtozaton (95/98/
2000/NT/XP), MaiOSX-en és tobb Unix rendszeren (pl. linux, FreeBSD). Az
ugyaninnen letdlthet§, OpenGL-re tAmaszkodd C/C++ forraskdd lehetdségei teremt
arra is, hogy csaknem tetsz6leges operacios rendszer alatt leforditsuk.

Heitler Gabor
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