Holdmozaikok készitése

Az aldbbi leiras a holdészlel6k 2003. november 15-i talalkozéjan elhangzott el6adas
szbveges valtozata, bar nem teljesen hi tikdrképe annak, els6sorban terjedelmi kor-
latok miatt. Nem koénnyd leirni a mozaikok készitéséhez szilkséges program haszna-
latat. Ezt neheziti, hogy a feladat tébbféle programmal is megoldhato6 - nyilvan az
egyes eszkdzokben ugyanazt kicsit masképpen lehet elérni. igy inkdbb az elvi meg-
oldasra érdemes figyelni, és azt atiltetni kinek-kinek a sajat szoftverkdrnyezetére. A
cikk abrai Photoshoppal késziltek, a megfogalmazasok is innen szarmaznak. A leirt
modszer természetesen nem az egyedil Udvozit6, sok mas megoldas is lehetséges.

Mikor és miért készitink mozaikképeket?

Altalanos probléma, hogy amennyiben finom részleteket szeretnénk megérokiteni a
Hold felszinén, akkor nagy, er6sen nyujtott fokusztavolsaggal dolgozunk a képrég-
zitéskor. llyen esetben azonban értelemszerlien csak Kicsiny tertletek férnek ra
egyetlen képkockara. Amennyiben mégis szeretnénk nagyobb terlleteket - pl. egész
hold-medencéket, vagy netdn komplett holdkorongot - megoérokiteni, akkor nincs
mas megoldas, mint tobb felvételt egymashoz illeszteni, azaz mozaikképet késziteni.

Szamos Grszondas felvételen lathatunk ilyeneket. Ezeken a legtdbb esetben feltiing-
en latszanak az illesztések, korabbi képhatarok is. Ennek természetesen tébb oka is
van. Nem csupan az, hogy a digitalis képfeldolgozasi eljarasok el6tti, vagy annak ko-
rai id6szakdban meglehet8sen korilményes volt ez a munka. A képek alapvetéen tu-
domanyos felhasznalasra késziiltek, igy azokon azonban altaldban mérni is akartak.
Az eredeti képek intenzitas-viszonyaihoz torténd hozzanyulas ezt csak nehezitette,
megakadalyozta volna. Az amat6rcsillagasz altal készitett képek alapvet6en esztéti-
kai céluiak, els6sorban ,,nekem is van errél képem" jellegl értékiik van. igy nyugodt
lélekkel nyudlhatunk bele a felvételekbe azok szépségének fokozasa érdekében. Ez
természetesen nem lebecstilendd dolog, hiszen sok tudast kell elsajatitanunk a képek
készitése soran is, azaz mindenképpen hasznunkra valik.

Mibdl készithetiink mozaikképeket?

A majdani mozaikot alkoté képek forrasa végeredményben barmi lehet: hagyoma-
nyos és digitalis fotok, CCD-képek, webkameras felvételek stb. Terjedelmi okokbdl
nem térnék ki az alapanyagként szolgalé képkészités technikdjanak ismertetésére,
néhany dologra azonban mindenképpen érdemes felhivni a figyelmet.

Fontos kovetelmény, hogy a képkészités kérilményei a lehet6ségekhez mérten
azonosak legyenek. Ez alatt magatdl értetédének tiinik, hogy a hasznalt expozicié a
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kézvetlendl is illesztett képek kozott azonos legyen. (Erre Kicsit kés6bb még visszaté-
rink.) Fontos a képkészités sorrendjének az optimalizalasa is, hiszen egy nagyobb te-
rilet lefedése hosszabb ideig tart - és éppen a legszebb holdfazisok idején a leggyor-
sabb a megvilagitasi viszonyok véltozasa. igy hasznos el6szor a terminator mentén
végigmenni, majd visszaallva a kezd6kép melletti terliletre egyre beljebb hatolni a
megvilagitott terlletek felé. Elsére nem tlnik fontosnak ajo polusra allas, hiszen csak
rovid expozicids idék kellenek. Azonban ne feledjik el, hogy ilyenkor az akar 6ranyi
képgydjtés végére észrevehetéen elfordul a latdbmez6 - ez pedig igen korilményessé
teszi a képek 0Osszeillesztését. Figyeljink a megfelel6 (legaldbb egyharmad-
egynegyed képnyi) atfedés biztositasara is!

A képeket még nyers allapotukban illesszik 6ssze, és a kulonféle élesitési és egyéb
trikkoket a mar kész mozaikon végezzik el. Egyes nagy hatasu képjavitasok erésen
eltérévé tehetik az amugy egészen jol illeszkedd képkockainkat! Ugyancsak a kezdeti
lelkesedés egyik hibaja a ,,tulvallalt" képskala. A finom részletek és a lehet6 legna-
gyobb terilet blvéletének kdszénhet6en az ember néha par szaz egyedi képpel ta-
lalja magat szembe. Ezek feldolgozasahoz bizony nem kevés tiirelem, és nem utolsé-
sorban szabadidd kell.

A mozaikkészités eszkozei

Ratérve a tényleges munkara, nézzik, mire is lesz szilkségiink! Olyan grafikai prog-
rammal célszer( dolgozni, amely képes Un. layerek (azaz rétegek) kezelésére. Ez a
gyakorlatban Ggy foghaté fel, mintha az asztalon lev6 papirképeket egymasra rakva
szabadon tudnank mozgatni, egymas ala- és folé helyezni stb. A szamitastechnikanak
kdszonhetéen azonban ennél joval tobb funkcioval kiegészitve, igy pl. az egyes képek
atlatszosagat, és egymashoz vald viszonyait is allithatjuk - amit majd ki is haszna-
lunk a munka soran!

llyen célra alkalmas program tébb is akad. Ez a cikk a Photoshop egy régebbi valto-
zatdnak hasznalatan keresztll mutatja be a mdveleteket. Ez ugyan draga program, de
sok szkenner vasarlasakor adnak egyszer(sitett, amde céljainknak még megfeleld
verziot.

A Photoshop rétegeit kezel§ an. Layer-palettardl ejtsiink par sz6t. Nem mindent
magyarazunk el rajta, aki mar sokat hasznalta, ezt a bekezdést ugorja at batran! Aki
pedig még nem, az nyisson meg egy barmilyen képet, és probaljon ki mindent, kart
nem okoz vele. Ida a program nem mutatna ezt a palettat, akkor a Windows-menu
Sherw Layers pontjaval el6varazsolhatjuk. Ez gyakorlatilag egy kis lista, amin fentrél
lefelé haladva lathatjuk az éppen szerkesztett képen levd rétegeket. Minden rétegen
levé tartalmat kicsinyitve is mutat a program, a sorrendjiket egyszerlien a rétegek
megfogasaval és lejjebb vagy feljebb torténé hizasaval valtoztathatjuk meg. A mellé-
kelt abran szamokkal jeldltik a fébb funkcioit:

1. kis legordul6 lista az aktualis réteg (ez mindig kiemelten jeldlve van a listaban, a
végzett mivelet mindig éppen ezen torténik) viszonyat allitja be az alatta levével.
Erdemes végigprobalni 6ket!

2. a kivalasztott réteg ,,atlatszatlansaga": 0% teljesen atlatszéva teszi a réteg tartal-
mat.

3. itt jel6li a program, melyik réteg lathaté és melyik nem. A szem ikon mutatja, ha
a réteg bekapcsolt allapotban van.
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4.  ha a rétegen dolgozunk, kis ecset lat-
szik itt. Ha Ures, de belekattintunk, azzal
az aktualis réteget 6sszelancoljuk a kat-
tintottal. Innentél azok bizonyos m(ve-
letekre (pl. mozgatas) egyszerre reagalnak
majd (ezt kis lancszem jeldli). Ha egy kis
karika latszik benne, az azt mutatja, hogy
a réteghez adott maszkon dolgozunk a
réteg tartalmat nem bantva - 1 kés6bb.
Az 5, 6, 7 szamokkal jel6lt gombokkal a
kivalasztott réteghez hozzaadhatunk egy
maszkot, Uj réteget készithetlink, vagy
kitorolhetjuk a kivalasztottat.
Az ingyenes programok hivei hasznal-
hatjdk a Gimp-et is, kilondsen hogy az
szinte minden operaciés rendszer alatt
megtalalhatd. A Gimp layer-palettaja
majdnem ugyanigy néz ki, és nagyon ha-
sonlé logikaval hasznéalhat6. Tébb mas A retegeket kezel6 n. Layer-paletta.
program is tud hasonlé funkciokat, ezek Magyaréazat a sz6vegben
felderitését a Tisztelt Olvasdkra bizom.
Ugyancsak hasznos segit6tarsunk lesz valamilyen klasszikus képnézegeté program,
amely segit eligazodni az alapanyag-képek dzsungelében. Klasszikus példa ilyenre a
kdézismert ACDSee, vagy a hozza sokban hasonlit6, amde ingyenes XnView is.

A képek egymashoz illesztése

Nyissuk meg azt a képet, amelyikkel kezdeni szeretnénk a mozaikolast. Ezt célszer(
a terminator vonalan készitett képek kozll véalasztani, hiszen itt taldlkozunk az in-
tenzitasban leggazdagabb teriiletekkel. Erdemes ehhez igazitani a tébbi képet, hogy
ne veszitsiink a ténusok sokasagabdl. Keressiik meg a képnézegeté programban az
ehhez készitési sorrendben illeszkedd képkockat, és nyissuk meg azt is. A kezd6kép
alapteruletét, az Gn. vasznat (Canvas) ndveljuk meg a megfelel§ irdnyban, hogy a
most illesztendd kép is elférjen rajta. Photoshopban ez az Image meni Canvas size
pontjaval érhet6 el.

Az ehhez illesztend6 kép tartalmat helyezziik a kezd6kép folé egy Uj rétegben. Ez
altalaban a vagoélapon keresztil a legegyszer(ibb: az egész képet ki kell jeléIni (a Ctrl
+ A lenyomasaval ez egy szempillantas alatt megtehet6), majd a Copy (Ctrl + C) pa-
ranccsal tegylk a vagolapra. Ezutan ezt a képet akar be is zarhatjuk, hiszen a sok
nyitott kép memoriat fogyaszt, ami lassitja a géplinket, és egy id6 utan a feldolgozoé-
nak is sok id6be kerll rajonni, mi micsoda.

Ezutan a megnovelt tertletl kezd6képre allva a vagolapon levé képet beillesztjik
oda a Paste (Ctrl + V) paranccsal. Ez a kép egy Uj rétegben (layerben) jelenik meg f6-
I6tte. A nagyon régi Photosop-verziék még nem nyitottak a beillesztett képnek auto-
matikusan Uj réteget, itt ezt el6bb kézzel kell megtenni.

Erésen ajanlott a most beillesztett képet az alapanyagok kdnyvtarabol félremozgat-
ni (nem Kitorolni!) - ezzel is csokken a kovetkez6kben a sok kis kép kozoétti bogara-
szassal eltoltott id6, és ,,1élektanilag” is hasznos, ha latszik a munka elérehaladasa.
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Most két képuink van, két kiilon rétegben. Alul az egyik, felette egy masik, és ezek
szerencsénkre kilon is mozgathatéak. Photoshopban kivalasztjuk a rétegeket mutaté
kis ablakon a mozgatni kivant réteget, és az eszkéztar mozgatd-gombjara kattintva
mind az egérrel, mind a nyilgombokkal mozgathatova valik a rétegen levé kép. Dur-
va pozicionalashoz egérrel mozgassuk, majd térjink at a billenty(izetre, azzal
ugyanis kdnnyebb a pontos elhelyezés: egy gombnyomas éppen 1 pixellel mozditja el
a képet, shifttel egyttt nyomva pedig 10 pixellel.

Els6sorban a légkor elmoséd hatdsanak kdszonhetben a két kép sohasem fog ponto-
san illeszkedni. A minél jobb eredmény érdekében azonban van két triikk, amivel a
legjobb pozicié viszonylag kdnnyen megtalalhatd. Az egyik afélig atlatszo rétegek
modszere. Ehhez a fels6 rétegen levé képet valasszuk ki, és az atlatszésagat szaba-
lyozé cslszkaval tegyik valamennyire attetsz6vé. igy az also kép is részben lathato
lesz. Addig kell a fels6t mozgatni, amig a kettd egyittesen a legkevésbé szellemképes
latvanyt adja. Ha ez megvan, a réteget ismét tegy ik atlatszatlanna.

A kulonbség modba kapcsolt rétegekkel torténd illesztés. Mindkét abran baloldalt az
illesztetlen, jobbra az illesztett allapot lathato

A masik - az el6z6hoz képest szerintem pontosabb - modszerben a felsd rétegen
lev6 képet Un. kilénbség-modba. (Difference) kapcsoljuk. Ekkor a fels6 réteg intenzita-
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sait rendre kivonja az alatta lev6 rétegébdl a program. A legjobb illeszkedésnél a két
képtartalom kdzel azonos, igy a kdzos képteriilet hirtelen elsététedik a legjobb pozi-
ciéban. Ezzel akar 1 képpontnyi elmozdulés is észrevehetéen megvaltoztatja a lat-
vanyt, igy a félig attetszd rétegekkel szemben hatarozottabban érezhet6 a megfelel
helyzet. Ha ezt megtalaltuk, a réteget kapcsoljuk vissza Normal modba.

Akarmelyik médszert is valasztjuk az illesztésre, érdemes a nagyitast 100%-ra alli-
tani, hogy a kép kicsinyitett megjelenitése miatt a monitoron esetlegesen megjele-
né/elveszd részletek ne zavarjanak meg az illesztésben. Ha egy képkocka (mér 6sz-
szeéllitott rész-mozaik, 1 kés6bb) illesztési felulete nem fér ki a monitorra, akkor is az
1:1 nagyitasban dolgozzunk, inkabb ide-oda mozgatva a képet és ellen6rizve az il-
lesztést mindeniitt, mintsem a Kicsinyitett képen esetleg nem észrevéve az 1-2 pixeles
elcsuszast.

Képek hatarok nélkul

A két felvétel most mar pontosan illeszkedik, de szinte biztos, hogy a ténusaik miatt
a képhatérok feltlin6en lathatak. Ezeket Kkis blivészkedéssel szinte nyomtalanul el
lehet tlintetni. Lassuk, hogy mit lehet tenni ennek érdekében!

Els6ként korrigaljuk a kicsit kiilonb6z6 fényességviszonyokat! Ezek sok mindentdl
lehetnek, de leginkdbb (amennyiben a hasznalt expozicidok egyformék voltak) a lég-
kor valtozékonysagabol adédnak. Kicsit fatyolfelhds, paras égbolt is zavar6 lehet, de
- féként a webkameras videdkbol készllt nyersképekre - er@sen szamit a valtozé
nyugodtsag is. Szines képek esetében a dolog még macerasabb, hiszen ez altalaban a
kép szineire is kihat. Sokszor a szines webkamerds képeken er6sen latszik egy
»Szinbeli vignettadé" — a kép kozepétdl kifelé voroses, lilas arnyalatot 6lt. Ennek
el6zetes eltlintetése sem lehetetlen, de az eljaras kilon cikket is megérdemelne. En-
nek hianyaban kell6en nagy, akar 1/3-os atfedést kell hasznalni.

Altaldban minden képfeldolgoz6 prog-
ramban lehet Un. hisztogramot rajzoltatni,
és ezen skalazasi mulveletet végezni. Ez a
CCD-s képfeldolgozasi eljardsokban is a
legalapvet6bb mdveletek kozé tartozik.
Vélasszuk ki tehat a fels6 réteget, és vé-
gezzunk el rajta egy skalazasi miveletet!
Ezt sokfelé Szintek (Levels) néven talal-
hatjuk meg, pl. a Photoshopban is. A di-
agram vizszintes tengelyén vannak a fe-
ketétdl fehérig terjedd intenzitasértékek, a
flggéleges érték pedig azt adja meg, hogy
a képben hany darab adott intenzitasu pi-
xel talalhaté.

A kozvetlenll a grafikon alatti 3 csUsz-
ka kozul a bal oldali (a fekete) allitasaval
azt allithatjuk be, hogy a t6le balra levd
intenzitasok ezentdl mind teljesen olyanok legyenek, mint az abran 1-essel jel6lt kis
csUiszkaval beallitott érték, a jobb oldali fehér csiszka hasonléképpen a téle jobbra le-
v6 pixeleknek a 2 cslszkaval beallitott értéket ad. A ko6zépsével (3) viszont a kép t6-
nusviszonyai, gamma-értéke befolyasolhatoak - vagy keményebb, vagy lagyabb, az-

Kezdetben a ténusok nem egyeznek meg.
Ennek bedllitasahoz az alul levd kettd (1,2),
és a feljebb kozépen (3) talalhatd cstszkak
hasznalhatdak. Ne felejtsik el a Preview-t
bekapcsolni (4), hogy folyamatosan lassuk

az allitasok eredményét!
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az inkabb vilagos t6nusokban gazdagra
hangolhatjuk a képet. A két, szammal
nem is jeldlt széls6hoz végsziilkség esetén
nyaljunk csak, hiszen ezek a képben
ténylegesen meglevé informaciémennyi-
séget csokkentik!

Ha a most igazitott fels6 kép legscté-
tebb részei sotétebbek, mint az alséé, ak-
kor az 1-es jelt fekete csuszkat toljuk a
vilagosabb értékek felé. Ezzel azt allitot-
tuk be, hogy a kép legsotétebb része mi- Az el6z6 tonuskildnbség itt mar a
lyen intenzitasu legyen. Ennek parja a 2- korrekcio utan
es jel fehér csuszka is - amivel a legvila-
gosabb tonust hatarozhatjuk meg. Ezutan
a diagram alatti kdzépsé cstszkaval (3-as)
célszer folytatni, hogy a kodzépszirke
ténusok is igazodjanak. Mindegyik moz-
ditdsa hat az el6z6leg beallitottra, igy
tobbszor is vissza kell térni mindegyik-
hez, de kis gyakorlattal, raérzésre egészen
hasonléra lehet hangolni a fels§ képet az
alséhoz. Minimalis kilénbség azonban
szinte mindig fog maradni. Ett6l sem kell
azonban teljesen elkeseredni!

A rétegekhez a legtébb programban le-
het6séglink van ugyanis Un. maszkokat
hozzaadni, azaz a fels6 kép egyes részeit
atlatszova tenni. A maszk-kép fekete he-
lyeinél a réteg teljesen atlatsz6 lesz, a fe-
hér részeknél atlatszatlan, a kdztes tonu-
sokban meg részlegesen atlatszo.

A képszélek egybemosasahoz a kiva-
lasztott réteghez (1) adjunk egy maszkot a
Layer paletta als6 gombsoraval (L a legel-
s@ abrat), majd kattintsunk a réteg soraban a képecske mellett megjelené Ures kockara
hogy a maszkon dolgozzunk tovabb. Ezt kis karika-ikon jelzi (2) a Layer palettan. Az
ecset eszkdzt kivalasztva (3), és ahhoz j6 nagy, életlen szélG tollat rendelve (4) laza
vonalakkal fessiik meg (5) a kép szélénél a maszkot! Ha a felsé kép élei mentén egy
ilyen m(ivelettel az éles képhatart fokozatossa tesszik a két réteg szépen egymasba
simul, észrevehetetlenné téve az atmenetet. Ehhez hasznos, ha kell6 atfedés van a ké-
pek kozott.

Ha ilyen nem &ll rendelkezésre, akkor célszer(ien a fels6 réteget Gigy maszkoljuk,
hogy a felszini alakzatok tonusvaltasai mentén legyen a maszk hatara - pl. egy kra-
terperemnél, redégerincnél stb. Ilyenkor is hasznos a maszkon dolgoz6 ecsetet olyan-
ra valasztani, aminek picit ,,elkent" a széle, nem hirtelen, élesen megy at feketébdl fe-
hérbe.

A képszélek egybemosésa. (Az abran az also

rétegen levé kép ki van kapcsolva, az atlat-

sz6 teriletet a Photoshop sakktablaszerd'en
jeloli)
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Osszefoglalva a lényeget: azt kell elérniink, hogy minél kevesebb legyen az egyenes
mentén torténd, a két kép kulénbsége miatti hirtelen intenzitasvaltas, sarok - ezekbe
ui. szinte belekapaszkodik az emberi szem.

A folytatas

Ezutan, ha mar szépen illeszkedik a két rétegiink, akkor ,ragasszuk @ssze" Oket,
hogy immar egyetlen réteget képezzenek. Ezt a Layer meni Flatten Layer pontjaval te-
hetjik meg. Ezzel a tovabbi mddositas lehetfségét elveszitjiik. Ez nem feltétlenil ko-
telezd, de a szerkesztend6 mozaik esetleg tobb szaz képbdl all, ennyi kiilonallo réteg
kezelése az egyre novekvé képterilettel egyltt irdatlan mennyiségli memdriat igé-
nyel, ami lehetséges, hogy egy id6 utan lelassitja, megbénitja szamitdégépiinket!
Fennall az a lehet6ség is, hogy gy jarunk a sok réteg kézott, mint az a bizonyos f6-
eml6s a nadragtartoval, és véletlenil eltoljuk a mar korabban beallitott rétegeket is.

Az Osszeragasztas (flatten layer v. egy réteggé lapitas) utan a mar ismert mdvelet-
sor kovetkezik: megnyitjuk a kdvetkezd képkockat, és a fentebb leirt médon azt is
beledolgozzuk a mozaikképbe. igy szépen kockardl-kockara haladva felépul a teljes
kép. Minden Ujabb kocka beillesztésekor mentsiink - elég bosszanté dolog, amikor
gépiink vagy aramszolgaltatonk, raunva a mozaikolasra, megmakacsolja magat, és
hosszu érak munkaja veszik karba...

Ha minden kép belekertlt a mozaikba, akkor most jott el az id6 a képélességet és
egyebeket fokozd, kiemeld, mindenkinek izlése szerinti képfacsarasokra, feliratozasra
stb. Erdemes azért ezzel csinjan banni - nagyon sok szép képet latni, amelyet annyira
erésen ,talhdztak", hogy teljesen valoszer(tlen hatadstva valnak. Ez a sokak altal is-
mert Hold esetében kuldndsen feltlnd lehet.

Teljes Holdat abrazol6 mozaikok

Ebben az esetben - hacsak nem egészen vékonyka sarlot, vagy teleholdat rakunk 6sz-
sze - szinte biztosan belebotlunk abba a gondba, hogy amikor a terminatortol tavol
lev6 fényesebb teriiletekhez érlink, akkor egészen mas expoziciéval voltunk kényte-
lenek dolgozni. Emiatt a képek nagyon eltérnek, az illesztéskori skalazaskor pedig
ohatatlanul teljesen kifehérednek, elvesznek a részletek bennik.

Illyenkor mentsik el a korabbi mozaikot és kezdjiink masikat egy masik kezd6kép-
pel indulva. Fontos, hogy az el6z6 ,,félmozaikkal" legalabb egy képnyi atfedés legyen
- azaz legyenek olyan részek, amelyek mindkettében benne vannak. Ha ezzel is elké-
szultink, akkor a félmozaikokbol a fentiekhez hasonléan kiilon rétegeken az egyiket
vilagositva a masikat Kicsit sététitve hozzuk kézelebb a ténusukat, amig nem vesznek
el jelentds részletek egyik képbdl sem. Ezutan a képeket egy folyamatosan sotétedd, a
holdkaréjjal egyez6 ivii maszkkal illessziik dssze - egyenes atmenet esetén ui. erésen
kilog a l61ab.

Még jobb, szebb megoldas ilyenkor az egyik holdképet kivalasztani, és azt erésen
elmosva, mint maszkot alkalmazni.

A szines képek probléméija

Holdunk az altalanos hiedelemmel ellentétben bizony szép szines részletekkel is ren-
delkezik! Az Aristarchus-krater kérnyéke pl. nagyon szép barnés, zéldessargas, s6t
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helyenként kékesfehér tonusokkal bir. Eleinte magam is kételkedtem ezeknek a val6-
disdgaban, de tdbb alkalommal, mas-méas mliszerekkel készitett képek is szembe&tlé
hasonlésagot mutattak.

Nagyon nyugodt éjszakakon a szini hi-
baktél mentes miszerekkel vizuélisan is
el6jon a szinpompa.

Szines képek illesztésekor a fent leirt
egyszer( skalazasok nehézkések, mert el-
csUszik a szinegyensuly is munka kdzben.
Eppen ezért kihasznalva a Photoshop le-
het6ségeit (a Gimpben is megoldhato) a
két réteg képének Osszeigazitasakor a
skalazast szinsavonként kulon-kulon kell
elvégezni. Ekkor ugyan az illesztéskor
nem egy, hanem tdbb skalazast kell elvé-
gezni, azonban az eredmény feltétlendl
megéri a faradséagot.

A nyers képek altalaban RGB szinméd-
ban készilnek. Ezek vords (R), zold (G), és kék (B) savok kombinacioi. Ennek a szin-
modellnek hatranya, hogy minden savba belekeveredik a szin-informécié mellé a vi-
lagossag értéke is, igy ugyan a savonkeénti illesztéssel szebb, szintikben jobban illesz-
ked6 képeink lesznek mint egyszerre skaldzva, azonban a maradék kis eltéréseket a
legtobbszor igy is észre lehet venni.

Vannak persze més szinmodellek is. Amennyiben az altalunk hasznélt program
képes ra, jobban jarunk, ha az illesztést pl. a nyomdai munkakhoz hasznalt Un.
CMYK modellben végezzik el. EKkor az encian (C), bibor (M), sarga (Y) szinsavok
mellett a képkontraszot ad6 sav (K) is kulén van. A szinsavokban viszonylag nagy
eltérést sem veszlink észre, de a K-sav illesztetlensége felt(inéen hat a képre. Tapasz-
talataim szerint a CMYK-illesztéssel szebben, pontosabban illeszthet6k a képek. A
mésik ilyen szinmodell a Lab szintér, ami a csillagészati képek feldolgozasanal sok
trikkre ad lehet6séget. Itt a vilagossag (luminosity) ,,L" rétege mellett egy ,,a" és ,,b"
csatornaban a voros-zold, és a voros-kék arany szerepel. Sajnos ezek hasznalatara
mar nem minden program képes.

Nyilvanvalo, hogy ilyen témakat nehéz irasban kdzreadni. Amennyiben barkiben
nyitott kérdés, (j otlet, javaslat fogalmazodott meg, kérem, ne habozzon! Keressen
meg batran e-mailben a nyozo@hyadok.hu cimen.

Szines képeknél a skalazaskor kivalaszthato,
hogy a kép melyik szincsatornajan akarunk
dolgozni

Nagy Zoltan Antal

Szerz6nk egyik kivalo webkameras mozaikfelvételét a Meteor 2003/11. Szamanak
bels6 boritéjan mutattuk be.
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