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O Az AES+F MOVESZCSOPORT Last Riot (Utolsd lazadas) cimii videdmunkajanak’
mar a cime is komoly és nagyszabdasu asszociacidkat indit el, hiszen ha utoljara
torténik egy ilyen sdlyd, tartalmua esemény, az mar 6nmagaban is azt jelenti, hogy
nagy fontossagu, szimbolikus térténésrél van sz6. Hasonld 6sszetételek esetén mar
maga a szerkezet is — az, hogy egy fénévhez az utolso jelz6 tarsul — sulyos és dra-
mai képzeteket ébreszt: az Utolsé vacsora, az utolso itélet felidézte asszaciacidkhoz
hasonldéan az utolsé ldzadds is sétét, apokaliptikus érzeteket kelt.

Ugyanakkor ez a jelz8s szerkezet filmcimekre is emlékeztet: mondjuk a nem tdl ta-
voli jov6ben az emberiség léte forog veszélyben, de egy kis csoport mégis megmen-
ti avilagot... Leginkabb egy ehhez hasonlé hollywoodi tipust fantasy vagy akciéfilm
cime lehetne Az utolsé ldzadds. Nem véletlen, hogy mar a cim is Hollywoodhoz
kapcsolja a munkat, hiszen a Last Riot nagyon sok ponton épit erre a hagyomanyra.
A legfontosabb ezek kozil nyilvan a célkitlizés, a targy kivalasztasa: a Last Riot
végeredményben egy egész vilagrendre és korszakra kiterjedd vizié. Az ilyenfajta
egyetemesség manapsag csaknem minden hollywoodi jellegl filmre jellemzd. Mivel
ezek a filmek piaci igényeket kivannak kielégiteni, és egyben formaljak is azokat,
elmondhatd, hogy az ilyen tipust végletes nagyformatumdsag a mozgéképekkel
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kapcsolatban sokunk szamara természetes és
elvart. Nem véletlen, hogy mostanaban a sci-fi,
az akciéfilm, a katasztréfafilm, a térténelmi
film és a fantasy miifajaban sziletik a legtébb
szuperprodukciod, hiszen ezek azok a tertletek,
ahol egy ilyesfajta atfog6 vizié megalkothats,
létrehozhato.

De nem csak tematikus értelemben kothetd a
Last Riot Hollywoodhoz: a megvalgsitas szintjén
is gyakran élnek direkt utalasokkal az alkotok.
A két szalon futoé torténet, melyet parhuzamos
vagasokkal kapcsalnak ¢ssze, szinte elvaras egy
ilyen nagyszabasu filmben: igy lehet bemutat-
ni a f6hdsok emberi szintjét és a vildgméret(i
torténéseket oly médon, hogy azok ok-okozati
alapon is 6sszekapcsolddjanak, és az egyideji-
ség is érzékelhetd legyen. Annak ellenére, hogy
nem mozifilmet latunk, hanem képzémiivészeti
kontextusban megjelend munkat, mégis gyak-
ran taldlkozunk a film miifajara jellemz6 imitalt
kameramozgasokkal, melyek szintén a legalap-
vet&bb mainstream technikakat idézik. A harcol6
gyermekek jeleneteiben kimondottan jellemzé
példaul a kézelik hasznalata. A hegy bemutata-
sakor alkalmazott 360 fokos madartavlati kép
pedig szinte parodisztikus utalas a Gydiriik ura és
mas hasonlé fantasy filmek kamerahasznalata-
ra. A kipérg6 kerekekkel lassanként a homaokba
siillyedd dzsip a haborus filmek egy toposzat
idézi, mig a volgyhidrél a mélybe zuhand vonat
epizdédja a katasztrofafilmek jellegzetes eleme.
Szintén az utébbiakbdl jol ismert az a jelenet,
amikor a — jelen esetben — szélmalmokkal tar-
kitott tajra lassanként megérkezik a forgdszél.
Es egy tovabbi ismerds részlet a Tavol-Keleten
jatszado akciofilmekre emlékeztetd, a kikotdt
bemutato total.

Nem a hollywoodi ériasfilmekre, hanem a nyu-
gati kultdrkoérben hasonloképpen kdézhelyes és
egyben meghataroz6 videdklipek mozzanataira
emlékeztet a harcolé gyerekek majd minden
jelenete: a megvaltozé zenén tul a ritmusra
mozgatott kamera, a révid elmozdulasok, majd
visszatérések ugyanarra a pontra megszokott
eszkozok ebben a m(ifajban.

S legvégiil pedig: a mii velencei bemutatasakor?
alkalmazott tébb kivetités latvanymegoldas

is @ multiplex mozik érids vasznat és a célként
kitlizott surround érzést idézi.

Hasonléképpen sok ponton kapcsolhaté a Last
Riot zenéje a hollywoaodi filmzene-divathoz.
Az egész vilag bukasat bemutaté szalhoz
Wagner Istenek alkonya cim( mavének egyik

1 LastRiot (2007), video, '21

2 Azorosz pavilonban harom egymas melletti kivetitén
egyszerre, ,harom példanyban”, de idéeltolddassal futott
a Last Riot (52. Velencei Biennale, Velence, Giardini, 2007.
junius 10—november 21.). A Knoll Galériaban a munka
,egycsatornas” valtozata volt lathato, amelyet a forgatas
kdzben sziletett vaszon-, illetve papiralapul printek egé-
szitettek ki.



dramai részletét rendelték az alkoték, mig a
kozelikkel operald, intimebb jelenetek alatt
tavol-keleti hatasu, alafestd jellegli zene szdl.
Ez az eljaras a nagyszabasu fantasy filmekre
jellemz@: teljesen primer médon megint csak a
Cydirtik urdra lehet asszocialni a Wagner-zenére
bemutatott hegy kapcsan.

Az Istenek alkonydbol szarmazaé részlet azonki-
viil, hogy zenetorténeti kontextusba is helyezi
a munkat, még egy allitast kozol: Wagner és

a mai hollywoodi hagyomany ésszekapcso-
lasa a mitologia-teremtés és a megalomania
fogalmain keresztil értelmezi a szuperpro-
dukcidkat. Az apokalipszis-viziot épiti tovabb
azzal, hogy a Nibelung gylirtije-tetralégiabol
éppen az Istenek alkonyat idézi meg. De van még
egy tovabbi szempont is, amely fel&l nézve a
Last Riot még meghatarozébb médon kotédik
Wagnerhez: ez pedig az 6sszmiivészetiségre és

az 8sszmivészeti kapcsolédasokra valo torekvés.

A film- és a zenem(ivészeti utalasok mellett
természetesen rengeteg a képzém{ivészeti
vonatkozas. A harcolé gyerekek jelenetei kézben
szamos mivészettorténeti toposz sejlik fel,
amelyek kozul talan a leger&sebb David és Golidt-
abrazolasok képzete, illetve a Levétel a keresztrél
parhuzamok. Ebben a formaban azonban nem
torténetekrdl, hanem sorsokrdl van szé, hiszen
egymas utan tébbszor, valamint kilonbozé
szerepl@kkel is ,legforgattak” ezeket a jelene-
teket. Legalabb ilyen fontos és meghatarozé
,vonas” ugyanakkor az is, hogy semmiféle testi
jel, sebesilés nem fedezhetd fel a szerepl§-
kén. Az ilyesfajta feldolgozas és bemutatas az
egyeéni sors és a globalizmus, illetve a valésag
és megkanstrualtsag viszonyat veti fel: ebben

a kdzegben nem létezik egyszeri és megismeé-
telhetetlen tett vagy esemény, hiszen minden
egyes cselekvést a monotonitasig ismételnek.
Nem értelmezhet6 semmi sem valdsagként,
hiszen az idealizalt szerepl6k cselekedeteinek
semmiféle kévetkezménye nincs.

Ezen a ponton érdemes megemliteni a videoja-
tékokat mint olyan forrasvidéket, amely talan
a leger6sebb — de az alkotdk altal nagyon is
hatarozottan kontrollalt, és ,lereagalt” — ha-
tasként jelenik meg a Last Riot képi vilagaban.
A video-technika és a latvany jellege mar
6nmagaban is a videojatékokra utal, mikézben
a Last Riot szamtalan helyen idézi és tobb pon-
ton parodizalja az ilyen tipusu jatékok vilagat.
A maximalis valészer(iség iranti igénybdl fakadé
felesleges részletek parddiajaként értelmezhetd
példaul az a jelenet, amikor a repil6k a hegy felé
tartanak, majd eltlinnek mogotte, mikdzben

a kép legalso részében két patkany taldlkozik,
majd kozosil. Hasonldan kétértelmd a vulkanki-
torés abrazolasa: egyrészt hihetetlendl dramai a
vulkanbdl kizadulé vérszer(i lava, mely id6nként
beteriti a kép nagy részét, masrészt a nevet-
ségességig hétkoznapi a filmes toposzként az
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6bdlben nyugodtan ringatdz6 motorcsonak. A valdsdgossdg és a mesterségesség
viszonyat vizsgalja és egyben ,szemlélteti” az ily modon kidolgozott részletesség,
valamint a fantasy elemekkel tarkitott kdrnyezet kontrasztja. J6l érzékelhetd, hogy
a Last Riot ironikusan viszonyul ahhoz a videojatékokkal kapcsolatos igényhez,
amely egy teljesen konstrualt és lehetetlen vilag minél részletezettebb és valészer(
formaban valé megjelenitését varja el. Erre utal a fel-feltling és a kameraba pillantd
6sgyik, a palmafakkal és egzotikus viragokkal boritott szikla mégott magasodo
havas hegycslcs, a kikdtd vizén ringatézoé pink sarkany vagy a homoksivatagban
elslllyed6 dzsip a hattérben egy pagodaval.

A videojatékok kapcsan — amellett, hogy az ilyesfajta giccsvilag-alkotast paro-
dizaljak — még egy fontos dologhoz szélnak hozza az alkotdk: a gyerekek abra-
zolasan keresztll az ergszak idealizalasardl, a valésagtoél valé menekdiilésrél és a
testkultuszrél is karakteres véleményt mondanak. Ismét a nyugati tarsadalmat
uralé képzetekhez nyulnak, és Gjra csak egyféle egyetemes tarsadalomkritikai
nézépontot kivannak képviselni. Az ergszak idealizalt képi megjelenitése egyarant
nélkulozhetetlen része a korabban felsorolt hollywoodi filmes m(ifajoknak és a vi-
deojatékoknak, ilyen értelemben szerves része a globalizal6dé vilagban él6 ember

ee

gondolkodasmadjanak. A Last Riot a korabbi-
akhoz hasonléan ismét csak ironikus modon
utal erre a gyakorlatra — hiaba dofik le egymast
a gyerekek, nem sebesiilnek vagy halnak meg.
Ez a gesztus egyben a mesterségességre is fel-
hivja a figyelmet: valésagként nézzik a filmes
harcjeleneteket, és kdzben elfelejtjik, mivel is
jarna, hogyan is nézne ki egy hasonlo jelenet a
valésagban. Hiszen ha nem feledkeznénk meg

a valdszerlségr6l, ha nem probalnank minél
tavolabb tartani a mitikus képi vilagokat a valo
élettdl, és egy masik dimenziét |étrehozni,
akkor nyilvan nem szivesen néznénk hason-

16 jeleneteket, mert azok visszataszitdak és
félelmetesek lennének. Az ,lzenet" elég jol
kérvonalazhatd: a mai nyugati tarsadalom egy
konstrualt, idealizalt vilagot alkot meg nap mint
nap, ahelyett, hogy a valésagban élne és arra
reflektalna. Ehhez az elképzeléshez kapcsolédik
a tokéletes test kultusza is, melyre a legdirek-
tebben és egyben legironikusabb formaban a
magat a viztikdrben szemlélé Narcissus képei
utalnak. Ez a szemlélet természetesen ismét
csak egy, a valésaggal szembeallitott, idealizalt
és mesterséges emberképet helyez el§térbe:

ez a tébbféle értelemben is modellszerd lény

— amely az idealizalt masodik vilag része — épp
olyan kontrasztban all a ,valédi” emberrel, mint
kérnyezete a valésag vilagaval. Ez az idealizalt
ember nem csak szép, erds, fiatal és sebez-
hetetlen, hanem nagyszabasu feladatot tolt
be, h&sként vesz részt az utolso lazadasban,
mikozben a vilag 6sszeomlik korildtte.

Az AES+F altal megjelenitett mai nyugati mi-
tosz ebben az értelemben még szorosabb a kap-
csolatot apol Wagnerrel: egyrészt a Nibelung-
mondakdr hdseinek idealképe gyakorlatilag
ugyanerre a toposzra épll, masrészt a Wagnert
legels6 zeneszerzgként szamontart6 naci ideold-
gia arja-emberképe is sok hasonldsagot mutat a
fentiekkel. Ez utébbi tényekre csak azért fontas
utalni, mert ezeken a parhuzamokon keresztul
valik egyértelm(ivé a mitosz kozhelyessége és
sekélyessége.

A Last Riot tehat mint nagyformatumu vizié
egyben egy masik nagyformatumu vizio kritikaja
is, vagyis az altala kritizalt médszereket hasz-
ndlja fel eszkdzként. Mivel egy egész vilagrend-
re és korszakra jellemz& gondolkodasmadot,
mitoszt prébal idézdjelbe tenni, természetesen
maga is egyetemes tarsadalomkritikai tizenetet
hordoz. Eppen emiatt azokhoz a terilletekhez
kapcsolédik, amelyek az adott tarsadalom
gondolkodasmadjat leginkabb meghataroz-
zak, vagyis jelen esetben a mitoszt alakitjak és
terjesztik: ezért kdzelit az AES+F a hollywoodi
filmek és a videojatékok vilagan keresztiil a
témajahoz, mikdzben munkajuk egyetemes
jellegét az 6sszmlivészetiség erdsiti, ,izenetét
pedig arnyaljak a mas m(ivészeti dagakra vonat-
koz6 hivatkozasok.
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