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tankényvszer(en vazoljak az adott megkdzelités
mibenlétét és vizualis kommunikacids relevan-
ciajat. Ez a panoramat ado széveg vagy kulcs-
fogalmakon keresztil, vagy az adott szemlélet-
mad révid torténetének vazolasaval mutatja be
fébb, vonatkozo kérdésfelvetéseit. A fejezetek
masodik szdvegei, az Un. Alapsztvegek olyan
irasok, amelyek az adott szemléletmad egy
paradigmateremtd, mar klasszikussa valt, vagy
lassan azza valé darabjai, amelyet sokszor a
fenti abran forrasnak jeldlt diszciplinak akar
sajat alapszovegiknek is elfogadnanak. A feje-
zetek harmadik sztvegei, az Esettanulmanyok
az aktualisan targyalt szemléletmad gyakorlati
relevanciajat mutatjak meg. Azaz egy konkrét,
az ,utcan heverd”, (6ridasplakat, napilapok cim-
oldala sth.) eset egyszer(i elemzését nyujtjak.
Ezeknek a szévegeknek nem titkolt célja, hogy
a diakok szamara megkozelithetdveé tegyék az
el6z6leg bemutatott komoly elméleti kérdé-
seket. Az esettanulmanyok valogatasakor arra
is torekedtiink, hogy mindegyikiik mas tipusu
vizualis anyag elemzését végezze el: raadasul le-
hetéleg gy, hogy utaljon az aktudlis fejezet két
el6z8 szovegére is. Az egyes fejezetek szoveg-
vdlasztasaihoz fliz6d6 egyéb megjegyzéseink a
fejezetek el6tt olvashatoak.

A szoveggy(ijtemény dsszeallitasaban nydjtott
kdzvetlen vagy kozvetett segitségéért koszo-
nettel tartozunk Horanyi Ozsébnek, Horanyi
Attilanak, S. Nagy Katalinnak, Dragon Zoltan-
nak, Nanay Bencének, Aczél Petranak, Sonja
Foss-nak, David Blakesley-nek, Beke Laszlénak,
valamint a Pazmany Péter Katolikus Egyetem
kommunikacié szakos diakjainak.
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Ivanyi-Bitter Brigitta inter
Waliczky Tamassal

ja

O Ivanyi-Bitter Brigitta: Budapesten utoljdra 2007-ben mutattdl be egy installdciot
a Miicsarnok Kempelen kidllitdsdn,” azel6tt 2005-ben a Pixel Galéridban Idthattuk
az életmii-kidllitdsodat.? 2005-6s katalégusodban emnlited: (gy érzed, vdltozds van
késziilében a munkdidban.? Miben dll ez a vdltozds?

© Waliczky Tamas: Valéban, (ij dologba fogtam: 2005-ben mar egy Uj, egész estés
film forgatokanyvén dolgoztam. Mar a 2007-es Marionett* cimii film is valtozas a
korabbihoz képest, de ez még mindig a médiam(ivészeti alkotasaim kozé tartozik.
Az a tény, hogy egy egész estés filmet csinalok — annak ellenére, hogy itt is szami-
tégéppel dolgozom —, dnmagdaban nagy valtast jelent. Mas a produkciés folyamat,
mashogyan kell pénzt szerezni ra, mas a bemutatas madja. Szamomra ez nagy
kihivas, mind mivészeti, mind projektvezetési szempontbadl.

Médiaml(ivészeti alkotdasaimat — még a kisebb animacidkat is — klasszikus fes-

t6 madjara csinaltam: egy ember kiizd az anyaggal, dogozik, ebben az egyetlen
segit6tarsam a feleségem, Szepesi Anna volt. De a technikat, a szdveget, mindent
egymagam csinaltam. Ennél a kérdlbell 73 perces animaciés filmnél nem tudok
mindent egyeddl vallalni, éppen munkatarsakat keresek. Egy ilyen filmet mar nem
lehet sajat pénzbdl finanszirozni.

® Eddig minden filmedet sajat pénzedbdl finansziroztad?

© Igen, illetve volt, hogy a japan IAMAS vagy a német ZKM 6sztondijat adott nekem
egy-egy évre, ami azt jelentette, hogy kaptam studiot, gépeket, helyszint, és meg
tudtam éIni, a munkamra tudtam koncentralni. Eddig a Memory of Moholy-Nagy®
cim( filmem kivételével, amit JoHN HALASnak készitettem, az 6sszes filmem sajat
produkcio volt, igy mindegyik az én tulajdonom. Osszehasonlitva a ,pannonias” id6-
sebb rendez&kkel, nagyon j6 helyzetben vagyok, mert minden jog az enyém.

® Az egész estés film miifaja kezdett el foglalkoztatni és ehhez kerestél tartalmat,
vagy éppen forditva?

1 Kempelen — Ember a gépben. Médiam(ivészeti és térténeti kidllitds. Mlcsarnok, 2007. marcius 23 -
majus 28.

2 Waliczky Tamds Vdlogatott munkdk 1986—-2003. Millenaris Park, Pixel Galéria, 2005. december
17 — 2006. februar 20.

3 Erdss Nikolett: ,Valami dj, mdsfajta dolog van késziilében”. Interju Waliczky Tamassal. In:
Waliczky Tamas valogatott munkak 1986-2003 (kiallitasi katalogus), Millenaris Kht., Budapest,
2005, pp. 38-40.

4 Waliczky Tamas: Marionettek, szamitogépes animacio (installacios verzio, 24'), 2007

5 Waliczky Tamas: Moholy Nagy emlékezete, szamitdgépes animacio (1: 4'37”, 11: 15°), 1990
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© Inkabb az utébbi. Az volt a kiindulépontom,
hogy az installaciék, a révidfilmek olyanok,
mint egy haiku, egy vers. Most szerettem
volna egy olyat, ami tébb rétegben tébbféle
gondolatot tud végigfuttatni. Ahol a dramatal
a nevetésig egy szélesebb skalan lehetne dol-
gokat megmutatni. Egy kicsit utalas a gyer-
mekkoromra is: kilenc évesen — amikor elkészi-
tettem az elsé rajzfilmemet —, rajzfilmrendez6
szerettem volna lenni.

® Hogyan tudtal kilenc évesen rajzfilmet csindlni?
© Szerencsém volt. Apam fotografus volt és
nagyon tamogatta az alkototevékenységet.
Amikor latta, hogy ez engem érdekel, vett nekem
egy 8 mm-es filmkamerat. Volt a Pajtas tjsagban
egy cikk egy Bo Michanek nev(i svéd gyerekrdl,
aki mar tiz évesen rajzfilmet csinalt. Amikor ezt
elolvastam, felhaborodtam, mert akkor mar a
rajzfilmcsinalds jart a fejemben, és azt gondol-
tam: nem létezik, hogy valaki a vilagon hamarabb
csinaljon rajzfilmet nalam! Vettem nagy papiro-
kat, és elkezdtem ra rajzolni a fazisokat, aztan
kivagtam 6ket — persze nem tudtam, hogy kell
csinalni, az egész nagyon pontatlan volt. De ma-
gamtdl jottem ra, hogyan készil a rajzfilm. Apam
nagy segitsége az volt, hogy megvette nekem

az Amatérfilmes zsebkonyvet, az volt a bibliam.
Tiz-tizenegy éves koromban mar betéve tudtam a
blendeértékeket és a mélységélesség szamitasat.
Aztan mire befejeztem az altalanos iskolat, mar
elkészitettem egy tucat rajzfilmet, van koztiik
négy és fél perces, masfél perces is. Ebbél ma

is megvan hat-hét darab. Fel is fogom tenni a
honlapomra, hogy mindenki lassa.

® Legujabb filmed tehdt egy gyermekkori dlom
megvaldsuldsa?

© Most, hogy dtvenéves leszek, kezd nosztal-
giam lenni. llyenkor készitik el az emberek a
visszatekintd filmjeiket, vagy épp a ,8 és felet”.
Az én filmem persze egész mas lesz. Talan az is
munkalt bennem, hogy id6kozben otthagytam

a rajzfilmet és médiam(ivésszé valtam. Hiaba
van a miiveimben animacio, hosszu évek 6ta
nem szerepeltem animaciés filmfesztivalon,
ezekben a kdrgkben nem forogtam, hanem a
Pompidouban, a MoMA-ban, a ZKM-ben. Mast
arra gondoltam, hogy nem baj, ha ez a film rajz-
film lesz, a szénak abban az értelmében, hogy el
akar mesélni egy torténetet, szerepldi lesznek.
® Ugy hallom a szavaidbél, hogy élesen meg-
kilénbazteted o médiamdiivészt az animdcios
muivesztdl.

© En nem, de a vilag igen.

® Nemzetkdzi kidllitdsokon gyakran Iatni anima-
cios mivészeket. Vannak olyan képzémidivészek,
mint PIERRE HUYGHE, aki sokféle médiummal
dolgoznak, s vannak olyanok, akik klasszikus
animdcios technikakat alkalmazva kifejezetten a
kortdrs képzémdivészeti térben poziciondljak ma-
gukat. Az animdcié ma attdl fliggéen értékelhe-
té, hogy hol mutatjak be, illetve milyen témdhoz

nydl, milyen stilusban. Onmagdban a technika nem mindsiti populdris vagy magas
mlivészette.

© Nagyszer( helyzetben van most az animacié. Nagyon meglep&dtem, amikor id6-
sebb rendezéket hallottam panaszkodni, hogy milyen rossz a helyzet, hiszen ma-
napsag tényleg a legjobb muvészeti kiallitasokon tlnnek fel jobbnal jobb animaciés
mUvek. Arrél nem beszélve, hogy ami a szamitégépes animacié terén véghemegy
példaul Japanban, az kifejezetten aranykorként értékelhetd.

Ugyanakkor amikor ezt a filmet elkezdtem, nagyon meglep6dtem, mert — és itt
nem akarok szerénytelennek tlnni — elég j6 nevem van a médiam(ivészeti szak-
maban, ismerem az embereket, de amikor azt mondtam, hogy most egy filmet
csinalok és segitenének-e ebben, akkor elzarkéztak, mondvan, hogy nem ismerik
az animacios filmesek vilagat. Kézben az animaciésok meg engem nem ismertek.
Nagyon furcsa, hogy az emberek mennyire nem tudnak elvonatkoztatni ezektél

a skatulyaktal. Két évvel ezel6tt azt hittem, hogy simabban megy majd a dolog.
Most mar folyik a produkcio, kaptam ra tamogatast.

@ Hogyan hatdrozndd meg a filmes latdsmadot? Amikor médiamUivészként fogsz
hozzd az alkotdshoz, akkor nyilvan egy installdciéra gondolsz, egy képzémdiivészeti
térre, melyben a néz6 maga strukturdlja az idejét, helyzetét, tehat akkor megy ki, all
fel a film kézben, amikor akar. Amikor egy 73 perces filmet készitesz, annak van eleje
s vége, tehdt le kell iltetned, ott kell tartanod a néz6t erre az idére. A kérdés tehdt az,
hogy milyen formdban gondolkozol? Mozi? Képzémltivészeti térben, meghatdrozott
id6kézénként zajlo vetitések?

WALICZKY TAMAS
Marionettek, 2006-2007 © Waliczky és Szepesi
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WALICzKY TAMAS
A haldsz és a felesége, 2000 ©® Waliczky és Szepesi, 2000

© Most egyértelmien filmet szeretnék csinalni. Van ebben valami bizonytalansag,
hiszen nagy kérdés szamomra is, hogy én a magam képzémivészeti gondolkoda-
saval képes vagyok-e egy film dramaturgidjat felépiteni. Lehet, hogy nem sikertil,
mert mégis er§sebb bennem a képzéml(ivész, és akkar a vége mégis inkabb képz&-
mUivészeti alkotas lesz. Van technikai és produceri része is a munkamnak, vagyis
nem elég az, ha a filmet leforgatom. A filmet valakinek be kell mutatnia, terjeszte-
nie, promotalnia szerte a vilagban. Egy filmet nem kis dolog megcsinalni, ezért egy
ideje sokkal ritkabban jelenek meg. Ez id6nként zavar, de nagyjabol két évig erre
szanom az idémet.

© Erdekes pdrhuzamot vélek felfedezni KovAszNAl GYORGY életmiivével, aki 1979-ben,
tizendt évvel az elsé avantgadrd kisérleti filmje utdn, életében elGszér elkészitett eqy
eqgész estés animdcics filmet, a Habfiird6t.®

© En a Harnletet’ ismerem téle, és ebbdl arra kdvetkeztetek, hogy el tud mesélni
egy torténetet nagyon izgalmasan. Szerintem a Hamlet fantasztikus.

© Hogyan tudod megklilénbéztetni a képzémliivész dramaturgidrdl alkotott elképzelé-
sét a filmesétél?

6 Kovasznai Gyorgy: Habflirdd, szines magyar rajzfilm, 78 perc, 1979
7 Kovasznai Gyérgy: Hamlet, animacios film (14,5°), 1967
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© Erdekes ez a térténet Kovasznairdl. Velem

is el6fordulhat. Azt gondolom — és szerintem
Kovasznai is azt gondolhatta —, hogy most ki-
dolgoztam egy olyan dramaturgiat, ami a néz6k
szamara élvezhet6 és nézhetd. De lehet, hogy
majd nem kell az embereknek.

& Mi g mérced?

© Az én dramaturgiam sem linearis klasszikus
hollywoodi meseszovés, én is ugralok id6ben.
De gy vélem, hogy amit ebben a filmben csi-
nalok, azt az emberek élvezettel nézhetik majd.
Nagyon érzékeny vagyok a szinek és formak

az embereknek nem olyan fontos.

Ha mégsem miikodik mint film, akkor majd
muzeumokban taladl otthonra ez az alkotas.
Nem szeretem, ha elkilénitik ezeket a dolgo-
kat. Nekem az installacio, az animacié és a film
ugyanaz. De tudom, hogy ez a szakma a miivé-
szettérténészek szamara kilonleges: sokszor
tették fel pédaul azt a kérdést, hogy hogyan
csinalhatok egyszerre installaciékat, interaktiv
médiam(ivészeti munkakat és webmuveket is.
Bizonyos kritikusok elvarjak télem, hogy ezek
kdzil is csak egyet valasszak. Szerintem ez
marhasag, ez mind dsszetartozik.

® Arulj el valamit a késziilé filmedrél. Mi a
témaja?

© Utazas térben, id6ben, asszociaciokban és
emlékekben is. El tudom képzelni, hogy film-
ként és installacioként is megjelenik. Atmeneti
korban élink. Itt vannak a mazeumak, me-
lyeket gy taldltak ki, hogy fehérek legyenek
és 8moljon beléjik a napfény, erre jovink mi

a monitorokkal, betapasztjuk az ablakokat és
lefestjik feketére a falakat, mert nekiink sotét
kell. A bemutatas ellentmondasossaga is ramu-
tat arra, hogy ez a dolog nincs a helyén. Néha
azt gondolom, hogy az internet sokkal megfe-
lel6bb megjelenési formaja ezeknek a miifajok-
nak, mint a hagyomanyos mizeumok. Masrészt
nagyon sok fesziiltség, kérdés, téréspont van.
Elmegy az ember a napolyi mizeumba, és
egymas mellett [at hetven oltarképet, ami
egyszerlien unalmas és nézhetetlen, mert nincs
a helyén. Mig ha szerencséd van, és talalsz egy
olyan olasz templomot, ahol még megvan az
eredeti oltarkép, teljesen a hatasa ala kerlsz.
A technika megvaltoztatta az alapvet6 kom-
munikacigs és egylttmiikodési formakat, és
még csak az elején vagyunk annak a keresési
folyamatnak, melyben a m(itargyak bemutatasi
formait kell megtalalnunk. A Kert® cimi filmem
szerepelt tévében, mldzeumban is — prébalom
megtalalni a helyét. Tobb munkam megtekint-
het6 az interneten is.

® Hogyan tudod lemérni egy-egy megjelenési
forma sikerét?

8 Waliczky Tamas: A Kert (21. szazadi amatérfilm),
szamitdgépes animacio (4'27"),1992, 1996
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© A Marionettnek csinaltam példaul egy hét
perces linearis és egy huszonharom perces loop
format. Az els6t bemutattak néhany animacios
fesztivalon, és eléggé értetlenkedve fogadtak.
En gy éreztem, hogy nagyon j6l meg van csinal-
va, ehhez képest nem értettem, miért nem jén
pozitiv reakcid. Aztan megnéztem az animacios
fesztival nyertes filmjét utana és elborzadtam.
Ugy éreztem, hogy nem értik, amit csinalok, de
elfogadtam: ez van. Aztan az installaciés verziét
bemutattak a Mdcsarnokban, a ZKM-ben, ott az
emberek hosszan alltak elétte, szerették. Még
egy magangyijté is megvasarolta.

® Hdny kdpiat készitesz egy munkabal?

© Egy installaciés munkabal 6t példany létezhet;
eladasnal ezt garantalom.

® Dramaturgiai elvarasok hatdrozzdak meg, hogy
kinek tetszik a film? Filmes dramaturgidt nem
lehet tetten érni az installaciédban.

© A Marionett cim{ munkamat a ,rajzfilmesek”
nem értették, de akik mizeumba mentek, azt
gondoltak, hogy ez gyonyord.

® A Marionett a posztkolonialista diskurzus pon-
tos és t6mdor dsszefoglaldsa.

© lgen, ez az egyik réteg — oriilék, hogy igy
értelmezed. Ehhez hozzajarul egy személyes ré-
teg: az 6sszeomlas mechanizmusa, amikor még
csak 6sszeesel, aztan a talgj is eltiinik — mar
nincs mibe kapaszkodni és a végén a semmiben
lebegsz.

© Mit vittél magaddal a magyar animdcios szcé-
nabol?

© Biztosan sokat segitett az, hogy a hetvenes
években létezett a Panndénia Filmstudio és az
ottani szemlélet, miszerint az animacié 6nkife-
jezés, mivészet, komolyan lehet venni. Kép-
z6mUvészként a magyar miivészettorténetbdl
fontos szamomra VAJDA LAJOS, CSONTVARY és
MaoHoLy-NAGY. Korai miiveim nagyon kétédtek
ezekhez a forrasokhoz. De az igazi nagy valtas
akkor tortént, amikor megismertem FRANCIS
BAcoN, GILBERT ES GEORGE miiveit. Akkor valtam
,felnétt” mivésszé. Tudatosan keresem azokat a
tradiciokat, melyekhez csatlakozni lehet, példaul
LoTTE REINIGER filmjei vagy a fajang babok.

igy jutottam el az arnyjatékhoz, amit A haldsz és
a felesége® cimi filmemben alkalmaztam. Akkor
tudsz nagyot ugrani, ha biztos alapon allsz. En
nem hiszek a vad zseniben, én abban hiszek,
hogy masoknak a vallan allok, és majd az én
vallamon is allni fognak.

Az animaciés szakmaban van egy tipikus
hozzaallas, hogy ,rendesen” meg kell rajzolni
valamit, sok milliéért és sok ideig. De ez a fajta,
a lényegtelenre koncentrald, sematikus rajzokat
csindlo, rossz értelemben vett mesteremberi
hozzaallas borzaszté. Sajnos a szakmanak egy
nagy része ebben utazik. Ezért olyan emberek,

9 Waliczky Tamas: A haldsz és a felesége, szamitégépes
animacio (fekete-fehér, 30’), 2000

mint Kovasznai vagy REISENBUCHLER SANDOR ebbél nagyon kilégnak. Latjuk
az animaciés fesztivalokon a filmeket a tanitvanyaimmal egyiitt, és elborzadunk

a léveldozés, jofejkedd filmeken, amik szakmanyban késziilnek.

Németorszagban van egy nagyon szinvonalas lap, a Digital Production, amiben na-
gyon akkuratusan ismertetik a legtjabb technikai fejlesztéseket, csak az a baj, hogy
ez egyben egyfajta esztétikat is kdzvetit. Akik nem dvatosak és nem gondoljak vé-
gig, hogy mire szolgal ez a technika, azok azt hihetik, hogy csak a Disney és a Pixar
,profi”, stilusban, esztétikaban is. Nagy er6 kell ahhoz, hogy ezekrél a képekrél

ne vegyél tudomast. Sajnos még az Ars Electronica fesztival is nagyon komolyan
kommercializalédik. Ettdl figgetlenil mindig van egy par csodalatos film, példaul

a lengyel JERZY KucIA alkotasai.

Amikor az ember megprébal megfelelni a ,profi” filmes elvarasoknak, illetve amikor
pénzt prébal keresni, ott bizony szigorian megnézik azt is, hogy hogyan fog az
megtérilni. Ez a hetvenes években még nem volt ennyire kizarélagos elvaras. Nem
csak Magyarorszagon, vilagszerte sem. Most mindenhal azt olvashatod, hogy egy
film f6 mércéje az, hogy mennyit hozott vissza. [d6nként szeretném megkérdezni,
hogy akkor ha egy film ezer forintbél készilt, akkor remekm, mig ha egy milli-
ardbal, akkor rossz? Vagy forditva? De ezzel a problémaval kezdenem kell valamit,
hiszen ebben a korban élek. Valahogy el kell készitenem azokat a munkakat, melye-
ket csak én tudok megcsinalni. De nem panaszkodhatom. Valaki mindig segit.

WALICZKY TAMAS

Tom Tomicki kalandjai (munkacim, késziil6 munka), 2006—-2008 © Waliczky és Szepesi
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