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A Piksel 2003 6ta talalkoza- és referenciapont (www.piksel.no), de méginkabb ins-
piraciés kozeg a szabad, ingyenes szoftverekkel és hardware-ekkel dolgozé nem-
zetkozi miivészek, aktivistak szamara. A norvég fjordok partjan, Bergenben meg-
rendezett fesztival 2008-ban rengeteg érdekes felvetést eredményezett a meg-
adott tematika — Code Dreams (avagy ,kad almok”) — jegyében. Délel6tt prezen-
taciok, este performanszok, napkézben targy- és hanginstallaciok adtak a kilon-
b6z6 megkozelitésmaddok formai keretét. A munkak kvalitasabél kitlint, hogy
technoldgiai, filozofiai és esztétikai szempontbdl is rengeteg potencial rejlik a pro-
duktumok és hozzajuk alkalmazott eszk6zok megosztasaban, alkotasi folyama-
tuk transzparenciajaban, ingyenes terjesztésében. Ez a szemlélet egyrészt nem-
zetkdzi, masrészt interdiszciplinaris barati kdzdsségek fenntartasat eredményezi
a halén éppuagy, mint ,fizikai valésag” hétkoznapjaiban.

FLOSS

A Piksel fesztival mottéja évrél-évre ugyanaz: ,Festival for Free / Libre & Open
Source Software, Hardware & Art”, vagyis ingyenes és szabad szoftverek, hard-
ware-ek, mivészetek fesztivalja. A résztvevé munkak kozos tulajdonsaga, hogy
az alkoték szabadon elérhetévé, médosithatéva és djrafelhasznalhatéva teszik
eszkozeiket (amelyek legtébb esetben kodokat jelentenek).

A Free/Libre Open Source Software (FLOSS) vilag fontosnak tartja, hogy min-
denki hozzajuthasson a létrehozott mivek, eszk6zok forrasahoz. Ennek
killénb6z6 jogi mechanizmusokon keresztiil szerez érvényt: a copyleft (anti
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copyright)'mozgalom, a Szabad Szoftver Ala-
pitvany (Free Software Foundation) altal 1ét-
rehozott GPL (General Public License)?, vagy a
Creative Commons? egyarant nélkilozhetetlen
szerepl8i a szabad mivek terjesztésének. Ezek
a moédszerek részben meghatarozzak az alkotasi
folyamatot is, amely igy egyrészt kollaborativ
jellegti lesz (megosztott eszkozok, tobb részt-
vevd, akar egymastol fiiggetlentil), masrészt
szabadon djrafelhasznalhaté elemeket tartal-
maz, ezaltal segiti egy-egy gondolatmenet
tovabbfejldését.

Ahhoz, hogy ez a nyitott rendszer fennmarad-
jon, a FLOSS vilag olyan workshopokat, miihe-
lyeket, fesztivalokat tart szerte a vildagban, mint
a Make Art* Franciaorszagban, Pixelache® Finnor-
szagban, vagy a Piksel Norvégiaban. De jellem-
z6ek a kisebb, lokalis ismeretterjeszt6 talalko-
z6k is, ugy, mint a londoni OpenLab® vagy a mar
Magyarorszagon is tébb izben megrendezett
DorkBot’ talalkozok. Altalaban alulrél jové kezde-
meényezésekrdl van sz6, amelyek a tudas meg-
0sztasara, ismeretterjesztésre szolgalnak.

A nyitottsag technikai értelemben igen fontos

a szoftverek terén: fejlesztési modellek éptlnek
ra, amelyek az atlathatésagon, a kéd megosz-
tasan alapulnak. Mindazonaltal esztétikai szem-
pontbdl sem elhanyagoland6 e médszer hatdsa:
a ,nyitott” fogalma kapcsan példaul kdzvetlen
asszocialhatunk UMBERTO ECo 1962-es, Nyitott
mi® cim(i tanulmanykotetére. Ebben Eco részle-
tesen kifejti az avantgarde jelentdségét, amely-
ben a nyitottsag fogalma az elére megjésolha-
tatlan eseményekre vald nyitottsagot jelenti.
Ez a megkozelités az alkoténak a hibakra vald
készenlétét és azokra adott, megfeleld reak-
ciojat feltételezi. A nem vart események nyilt
terepe prébara teszi az interpretacios képessé-
get alkotdéi és befogaddi oldalon egyarant.

Ez alapjaiban kulénbodzteti meg a nyitott mavet
a zart, befejezett sémak varialasan alapulé alko-
tasoktol.

1 Acopyleftlényege, hogy ajog adta eszkézdket nem az
adott szellemi termék terjesztésének gatlasara, hanema
megkotések kikiiszébolésére hasznaljak fel, igy garantélva a
felhasznalas szabadsagat a mddositott valtozatokra nézve is.
(forras: wikipedia)

2 AGPL alegelsd, és egyben a legelterjedtebb, valdban sza-
bad licenc. A GPL nemcsak, hogy szorosan kapcsolédik a sza-
bad szoftver mozgalomhoz, de ez alapozta meg a mozgalom
sikerét is. A licenc Iényege — mas szabad licencekhez hason-
l6an —, hogy a mi szabadon terjeszthet6 (akar pénzértis), és
szabadon maédosithato, de a terjesztései és a madositasok
kotelezéen szintén GPL licenc alatt kell, hogy megjelenjenek,
igy biztositva, hogy a szabad tartalmakbdl készilt barmilyen
szarmazékos miiis szabad maradjon. (forras: wikipedia)

3 ACreative Commons (,kreativ kozjavak”) egy nonprofit
szervezet, melynek célja az olyan kreativ mivek mennyisé-
gének novelése, melyeket masok jogszertien megoszthatnak
egymassal vagy felhasznalhatnak a sajat miveikhez. A szer-
vezet 6 tevékenysége a Creative Commons licencek kiadasa.
(forras: wikipedia)

4 http://makeart.goto10.0rg/2008

5 http://2009.pixelache.ac (Id. Sipos Melinda: White Magic:
Pixelache /Helsinki/. Balkon, 2008/9., 35-37.)

6 http://www.pawfal.org/openlab

7 http://dorkbot.org

8 Umberto Eco: A nyitott md. Vdlogatott tanulmdnyok. Bu-
dapest: Gondolat, 1976. (legdjabb kiadas: Nyitott md. Forma
és meghatdrozatlansdg a kortdrs poétikdaban, Eurépa Kényvki-
ado, 2006)
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Live soldering session, © fot6: Samu Bence

A hiba egy programozé szamara kihivast jelent, hiszen fel kell lelnie annak forra-
sat, majd gy kell kreativan atalakitania a munkajat, hogy a programja zavartala-
nul miikédhessen. A megszokottdl eltéréen (hibasan) miikads eszkoz egy miivész
szamara szintén kihivas lehet, a nem vart események alapjaiban valtoztatjak meg
a dialektust a létrehozand6 md, a kdzonség és kozte.

Ha technikai értelemben ERIC S. RAYMOND szabad szoftverfejlesztésrél irt
esszéje, A katedrdlis és a bazdr® lenne a FLOSS mozgalom alapmunkdja, akkor
mivészeti, esztétikai aspektusbdl nézve minden bizonnyal Eco Nyitott miive
lenne a parja.

El6 kod

SIMON YUILL szerint™ az egyik legeklatansabb FLOSS jelenség a , live coding”,
vagyis él§ kédolas miifaja. Az alkoték az eladas soran ,él6ben” irjak, majd djra-
irjak a kédot, amely zenei, illetve képi vagy mas tartalmakat allit eld. A kédot
mindek6zben lathatéva teszik a kbzénség szamara is, igy a |étrehozott rendszer
transzparenssé valik, a végeredményen tul érzékelhetek a hattérben meghizadao,
mélyebb szint( folyamatok is.

Azon tudl, hogy a kéd megosztasa a maga transzparenciajaval, kollaborativ meg-
kazelitésével filozéfiai allaspontot képvisel, a mii esztétikajat is aktivan formalja.
Egy él6ben kédolt performansz soran altalaban az elsé par perc csendben telik,
mivel az el§adoék a ,nullabél épitkeznek”, vagyis ,tiszta lappal indulnak”, amikor
elkezdik irni a kodokat. Par perc sziikséges ahhoz, hogy az els6 hangok, szekven-
ciak megszalaljanak, hogy megkezdddjon az utazas egy kiélezett minimalizmus-
bél a komplexitas tajai felé az egymast modositd, Ujra feldliré algoritmusok segit-
ségével.

Tobb élében kadolo kollektiva maga késziti az eszkdzeit. ALEX MCLEAN feedback.
pl keretrendszere példaul egy egyszer( Perl" szkript, amely folyamatosan olvassa
és végrehajtja sajat magat, mikdzben néha az el6add is atirja kilonbdzé részeit.
Ez a folyamatosan alakulé rendszer adja az el6adas zenei struktirajanak gerincét,

9 http://magyar-irodalom.elte.hu/robert/szovegek/bazar

10 Simon Yuill glasgow-i miivész és programoz6. Tébb dijnyertes esszé szerz6je a szabad szoftverek és
a mivészet kapcsolatanak témakorében.

1 APerlegy programozasi nyelv, amelynek egyik legfontosabb része a regularis kifejezések széles
kori tamogatasa és alkalmazasa, ezaltal kivaléan alkalmas nagy méret(i széveg- vagy adatfile-ok egy-
szer( feldolgozasara. (forras: wikipedia)

amelyben a deteriminisztikus kod és a szabad
improvizacio kettéssége egyarant érvényesdl.
Az igy létrehozott ml nem csak zenei struktdra
lehet, DAVID GRIFFITH fluxus' nev( kornyezete
példaul Lisp™ alapokon manipulal haromdimen-
zi6s képi formakat, az emlitettekhez hasonlé
maédon. ToM SCHOUTEN PacketForth' rendszere
pedig egy masik kdrnyezet, amely szintén vizua-
lis tartalmak él6 médositasara szolgal.

Mas alkotok meglévé programnyelveket alkal-
maznak, vagy adott esetben maédositjak is azo-
kat. Népszer( eszktz példaul a SuperCollider™,
a Chuck® vagy a Pure Data". Tulajdonképpen bar-
mely olyan rendszer alkalmas, amely értelmezni
tudja sajat kédjanak valtozasait, mikozben végre
is hajtja azt (vagy annak részleteit). S6t, tobb
esetben az esemény nem is programozas alapu,
példaul az Ap kallektiva life coding el6adasaban
elektronikai eszkozok hackelése (circuit bending),
szoftverkddolas és konferencia-szer(i beszélt
nyelv formal egy egységet.

A szabadon elérhetd komponensek a kédot,
vagy mas, instrudlé keretrendszert zart, befe-
jezett egész helyett nyilt, vég nélkili mutalédo
folyamatta alakitjak.

Almodé kédok

A foglalt hazak hangulatat idézte a 2008-as
Piksel helyszine: az almos fjord partjan fekvé
Bergenben, az el6z6 évi, vilaghaboruds bunker
helyszin utan a fesztival nagy része most a kiko-
t6ben, egy volt szardiniagyarban kapott helyet.
A Piksel-lakék szamara délelgtt m(ihelyek, dél-
utan bemutatak, éjjel el6adasok adtak a prog-
ram f6 gerincét.

A Fritzing®™ névre hallgaté projekt példaul az
elektronikat probalta meg kozvetiteni mivé-
szek, tervezGk felé. A célja az, hogy a segitségé-
vel laikusok tudjanak az elképzeléseiknek meg-
felel6 elektromos berendezéseket tervezni: ha
egy elektronikaban nem tul jaratos ember egy
virtualis kornyezetben (ez a Fritzing) 6sszekot
néhany ellenallast, ledet, szenzort vagy hasonlg,
egyszer( elektronikai elemet, abbdl a program
készit egy iparilag elallithato (nyomtathato,
marathatd) aramkori tervet, amelyet aztan a
felhasznald integralni tud munkaiba. A Fritzing
alkotoinak célkitlizése egy olyan, nyilt forrasu
keretrendszer kiépitése, mint amilyen a progra-
mozasban a Processing®, vagy a szintén elektro-
nikai épitést konnyiteni hivatott Arduino®.

12 http://www.pawfal.org/fluxus

13 A Lisp programozasi nyelvet eredetileg rekurziv fiigg-
vények absztrakt abrazolasara tervezték, de hamarosan a
mesterséges intelligencia kutatas el6szeretettel alkalma-
zott nyelvévé valt, amikor a 70-es, 80-as években ezen teri-
let aviragkorat élte. Ma a Lisp nyelveket szamos terileten al-
kalmazzak, és kézkedvelt a szamitaselmélet oktatasaban is.
(forras: wikipedia)

14 http://zwizwa.be/packetforth

15 http://www.audiosynth.com

16 http://chuck.cs.princeton.edu

17 http://www.puredata.info

18 http://www.fritzing.org

19 http://www.processing.org

20 http://www.arduino.cc
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Installacio, fotd: Carlo Prelz

Magyarorszagrél a KITCHEN BUDAPEST médialabor Animata® szoftvere mutatko-
zott be, amely valés ideji babanimaciok készitésére szolgal. A szoftver rétegekbe
rendezhet6 kétdimenzids jeleneteket animal. A betdltott alloképek ,.becsontozha-
téak”, ezdltal szabadon alakithaté, hogy egy bab melyik része mennyire flexibilis.
Kilon érdekessége, hogy mas alkalmazasokkal 6sszekapcsolva képes kilonboz6é
bemeneti eszkdzokre reagalni, ezaltal kénnyen iranyithatéak a karakterek hang-
gal, fénnyel, mozgdssal, vagy mas eseményekkel. A szoftver 2008-ban elnyerte
,Az év nyilt forrasu szoftvere” dijat Finnorszagban.

JULIAN OLIVER Levelhead projektje harom olyan kockabal all, amelyek egy logikai
jatékot alkotnak. A kivalasztott kocka kamera felé tartott oldalain lévé abrakat
felismeri a rendszer, igy a program mindig tudja, hogy épp melyik oldalt valasztja
a jatékos. Ezen kivil még azt is latja, hogy milyen aranyban déntjik meg a koc-
kat, és egy animaciot is rendel az adott oldalhoz, amelyet a jatékos egy kiveti-
tett képen Iat. A kockak forgatasaval egy kis figurat kell végigjuttatni egy labi-
rintuson. A valosag (tapinthato kocka) és a virtualitas (vetitett élékép, rajta ani-
macioval) ilyen harmonikus keveredése nagyon izgalmas memariajatékhoz vezet,
az emlékek és sémak (labirintus helyszinei) egy-egy oldalhoz rendelve a tér egy
absztrakt, mentalis leképezését adjak.

Erdekes volt ,él6ben” atni IOHANNES ZMOELNIG el6adasat. 0 a korabban emli-
tett ,live coding” egyik emblematikus figurdja, aki egyrészt fejleszts, masrészt
az IEM (Institut fir Elektronische Musik und Akustik) kutatéja, aki a hang fizi-
olégidjaval és elektroakusztikaval foglalkozik. El6adasanak cime, amely akar a
Piksel alcime is lehetett volna, szabad forditasban valahogy igy hangzik: Aimod-
nak-e a szinuszoidok elektronikus szlirékkel? Zmoeling a — tobbek kozt altala fej-
lesztett — Pure Data névre hallgatd vizudlis programnyelvet hasznalta. Ebben

a nyelvben f6ként dobozokat kell egymashoz kétni a képerny&n, hogy a kiilon-
b6z6 logikai és hangi modulok kézott kapcsolatot Iétesitsiink. Zmoelnig ezt a
felhasznalé altali 6sszekdtozést automatizalta, és a gépre hagyta, hogy auto-
nom maodon kerllhessenek egymassal kapcsolatba kilénbéz6 zenei mive-
letek, gy mint a hang-generalas, sz(lrés, vagy -szekvenszalas. A folyamat
soran egymasra éplilé, majd egymadst kiolto, Gjra feltliré szonikus tartalmak

a maguk minimalizmusaban érdekes kérdéseket vetettek fel: mi torténik, ami-
kor egy olyan rendszer, mely felhasznaldi interakciora (egér, billenty(ik) hiva-

21 http://animata.kibu.hu

32

tott, részben eltavolodik ett6l a céltél, mas-
hogy kezd funkcionalni, mint amire tervez-
ték? Masrészt mi torténik, amikor az alkoto
meta-utasitasokat ad egy félig autoném folya-
matnak, és a hangokat nem ,kozvetlenil” sz6-
laltatja meg, hanem csak lehet&séget biztosit
azok el6forduldsara bizonyos kereteken beltl?
DEREK HOLTZER, az utrecht-i Umatic Media

Lab egyik kordinatora ezuttal analég zajkollazst
készitett: irasvetitére helyezett kinetikus tar-
gyakat (ventillatorokat, fénysziirgket, motoro-
kat), és a vetitd fényét érzékeld fotdellenallas-
okkal vezérelte analdg szintetizatorat. A har-
sany, ritmikus hangfolyam mogoétt a nagyban
kivetil6 mozgé targyak sziluettje hatarozta
meg a szinpadképet.

Az irasvetité mashol is el6bukkant, mégpe-

dig TRISTAN PERICH és a LouD OBJECTS kol-
lektiva megnyito el6adasaban, a bergeni
Lydgallerietben, amely a fesztival idejére
kildnb6z6 hanginstallacikat valogatott 6ssze.
A galéria eredetileg is hangm(ivészetre speci-
alizalédott, az év tobbi id6szakaban is hasonlé
munkakat allit ki. A Loud Objects performanszai
hasonléak a , live coding” tevékenységéhez,
csak analég eszkozokkel. Ok elsadasaikat ,live
soldering”-re, vagyis él6 forrasztasra keresz-
telték. A nézék altal korilvett vetit6 felule-

tén integralt aramkoroket, drotokat, ellenalla-
sokat forrasztanak 6ssze, amelyek sziluettje

a falra vetilve a jelenlévék szamara kiemeli az
apro gesztusokat. Ez a megoldas a bensgsé-
ges, finom mozgasok jellemezte forrasztast egy
publikus eseménnyé alakitja. Az akcié folyama-
tosan torzulé, alacsony felbontast szonikus ese-
ményekbdl épitkezik, ahol a kompozicié a veti-
t6t koralallg, harom alkotd aktualis déntései-
t6l fugg.

Talan még érdekesebb és kozvetlenebb a tapasz-
talat, amikor a kozonség keriil az § helytkbe, és
sajat maga hatarozhatja meg, mit forraszt hova.
A Loud Objects csapata a galéria egyik falan
egy tobb méter széles, héfehér vasznat feszi-
tett fel, amelyet drétok, hangszérék, ellenal-
lasok garmadaja fedett. Ezekhez oda lehetett
sétalni, ki lehetett prébalni, mit hova, mivel és
hogyan lehet 6sszekapcsolni: szabadon, empi-
rikus médon tapasztalhatéak a nem vart lehe-
t6ségek, mintegy gyerekként fedezhetjik fel a
hibak mezejét, kilénbtz6 kombinaciok ritmikai,
texturalis tulajdonsagait.

A kollaborativ alkotas kétségtelendl tovabbi
perspektivakat nyujthat mivészetnek és tech-
nolégianak egyarant, az ezzel egyiitt jaro elosz-
tott, mihely-kézpontd éntanité médszerekkel
egylttesen. Hiszen ezek hatékonyak, mikads-
képesek, és feltehetéen sok olyan projekt sza-
mara szolgalhatnak kézds kiindulépontul, ame-
lyek kilon-kilon nem feltétlendl jonnének létre,
csak igy, egyutt valhatnak valésagga, amikor

az egész tohbé lesz, mint a kiilénallé részek
0sszege.
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